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Lampiran 1 Surat Izin Penelitian

ALTTETA KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEEKNOLOGIL

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomorll, Smpamja 81116
Laman - https:/tip undiksha ac 1d Surel : fipidundiksha ac 1d

MNomor +H36/UN-48. 10, 1I/LT/2024 Singaraja, 21 Marct 2025
Lampirin HL

Hal : ljin Penelitian (Skripsi)

Y¥ih.

Kepala Sckolah SD N1 ASTINA
di tempat

Dengon hormat, dolom mnogka melengkoapi syarat-syoral perkulinhaon Maota Kulinh Skripsi
Fakulis Hmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dun diberikan keterangan puny pengumpulan data di instansi yang Bapuk/Thu pimpin .
Adupun mohusiswa lersebul adalah sebagui berikul.

Nama : Niko Juur
NIM 2111031231
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikion surat ini disampoikon atos kesedionn dan kerjusomonyo kami ucapkan terimo kosih,

a.n. Dekan
Wakil Dekan 1

Prof. T, Kadek Suranam, S Pd, M Pd., Kong
NIP. 1982081 62006121002

@ et Wipaaidikshaadid o Fabiuitas lii Pedidikan fipundiizsha OFIPUMIW OEF BE1 BSOS
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Lampiran 2. Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIEAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TERNOLOGT

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jakan Udayana Nomor 1], Smgnmjs 81116
Laman : hetps://fip undiesha ac id Surel - fip@undikesha ae d

M oamior : GOOOFUNAE. 106/ LT 2025 Simgarga, § Mea 2025
Lampiran .

Hal - Ui Instrumen

Yth.

Kepaln Sekoloh 5D N1 ASTINA

di tempat

Dengun bormot, debom rengka melenghupi syarut-svamit perkulishon Mate Kulidh Skripsi
Fakultos Hmo Pendidikon Universitas Pendidikon Ganesho, mobon agar mohasiswa kom dopat
diterima dun dibenkan keterangan guna Validas Media Pembelajaran Produk Penclitian i
instunsi yung Bapak/lbu pimpin. Adspun muhusiswa tersebul adulab sebugai berikul.

M Miko Juur
NI $ 2111031231
Progrmm Siudi : Pendidikun Guru Sekolah Dusar

Dremikion surat ini disampaikon atos Kesedisan don kerusamunya kami sesphon teamao Kosih,

D, | Gede Astwwan, S.Pd., M. P
NIP. 1984082020121 21004

@ hitp{Fip urdiiohs s ad o Fasudtes limu Perdidikan @ fignardilizha eﬂPUr-dllIM @ OETT BT E50%
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Lampiran 3 Surat Pengantar Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGT

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udsyvana Nomor 11, Smpnmpm 81116
Laman ; hitps:/fip. undikska ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : SOUAUNSE. 0.6/ LT 2025 Singarmjo, 5 Me 2025
Lamparan P

Hul : Surul Penganuir Uji Judges

Yih.

Kepala Sekoluh 5D N1 ASTINA

di tempat

Dengun hormut, delem rangka melenghopi syarat-syamt perkuliahan Muats RKuliosh Skripsi
Fakultos Umu Pendudiken Umversitas Pendidikon Genesha dimobon kesediosn Bopaki/lbu
uniuk dapal memenksa instrumeni (sebigal judges) penelittan, Adapun mahasiswa tersebii
adaloh sebagui berikul.

M Miko Junir
NIM : 2111031231
Progmm Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dusar

Demikian sural ni disompan koo alos Kesedisan dan Kerjosaomnya kami scsphkon tenma kusah.

Ketun Jurusun
Fg

Dr, [ Gede Astuwwan, S.Pd., M Pd
NIP. 1984082020121 2 L4

@ Tt ¥ wrviesha s id o Fasugte limu Perdidibkan @ figundilasha elﬂPUl'ldlhlhI @ OETY BAN 8805
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Lampiran 4.Validitas Media Pembelajaran Produk Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEENOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jakan Udsyana Nomor 11, Sngnmpn 81116
Laman - hitps://fip undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac il

Nomaor : G00TAUNSS. 106/ LT 025 Singargn, 5 Mex 2025
Lamparan ;=

Hal : Valdns Media Pembelujoran Produk Pepelitian

Yih.

Kepalu Sekoluh 5D N1 ASTINA

di tempal

Drengun hormut, dalam rangka melenghkupt syarat-svami perkuliabon Matn Kulioh Skripsi
Fakultes Hmu Pendidikon Universitas Pendidikon Ganesho, mohon agar mahasisw o kom dapat
diterima dian dibenkan keterangan guna Vialidast Media Fembelajaran Produk Penelitian i
instansi yung Bapuk/lbu pmpin. Adspun mubnsiswa terscbut adulab sehagai beriku.

Manu MNikes Juur
NIM : 2111031231
Progmm Study : Pendadikan Guru Sekolah Dusar

Dremikion surat ini disamipaikon olos Kesedisan don kerjusumunya kami uesphkon tenmo kosth,

Ketua Jurusun

D, | Gede Astwwan, 5.Pd., M.Pd
NIP. 1984082020121 2 ()4

@ hitpi¥fip uriiishs 5o id o Famuttes limu Pendidian @ fignantibzha oﬂPUMIHM @ DETT BT SRS
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Lampiran 5. Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smpammja 81116
Laman - bttps://fip undiksha ac 1d Surel : f:p@u:d:ksbaac.d

Nomor : H2RO/UN4R.N0.6/LT/2025 Singaraja. 6 Mei 2025
Lampiran -

Hal : Ohservasi Awal

Yth,

KEFALA SEKOLAH SD NI ASTINA

di tempat

Dengan hormar, dalam rangka melengkapi svarar-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fukultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Namia : Niko Juur
NIM 12111031231
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

rejabia L I

Dr. 1 Gede Astawan, 5.Pd., M.Pd.
NIP, 19840820201 2121004

@ httpeifip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan @ fipundilcsha 0 FiP Undiksha @ 0ATT BEN 6905
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Lampiran 6 Lembar Uji Judges 1l Instrumen Uji Perorangan dan kelompok kecil
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Lampiran 7.Uji Judges 1l Instrumen Ahli Desain




Lampiran 8 Uji Judges 1l Instrumen Ahli media




Lampiran 9 Uji Jugdes 1 Ahli Materi 1




Lampiran 10 Uji Judges 1 Instrumen Ahli Desain 1




Lampiran 11 Uji Judges 1 Instrumen Ahli Materi




Lampiran 12 Uji Judges 1 Instrumen Ahli Media
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Lampiran 13 Lembar Uji Judges Pri Test dan Post Tes
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Lampiran 14 Uji Judges Instrumen Perorangan dan Kelompok Kecil




Lampiran 15. Lembar Uji Validitas Media Instrumen Penilaian Praktisi/Guru
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NO | INDIKATOR SKOR
1 |2 |3 |4
A. KURIKULUM
1 Kesesuaian materi dengan kompetensi Dasar 4 4 4 4
2 Kesesuaian materi dengan indikator Pembelajaran 4 4 4 4
3 Kesesuaian materi dengan tujuan Pembelajaran 4 4 4
B. MATERI
4 Kebenaran materi 3 3 3 3
5 Keruntutan materi 3 3 3 3
6 Kelengkapan materi 3 3 3 3
7 Kedalaman materi 4 4 4 4
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik 3 3 3 3
9 Materi didukung dengan media yang Tepat 4 4 4 4
10 | Materi mudah dipahami 4 4 4 4
C. TATA BAHASA
11 | Penggunaan bahasa = yang tepat dan Konsisten 3 3 3
12 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik peserta didik 4 4 4
D. DESAIN TAMPILAN
13 | Kesesuaian desain tampilan yang disajikan dengan karakteristik 4 4 4 4
pengguna atau peserta didik
14 | Kemenarikan desain tampilan 4 4 4 4
15 | Ketepatan warna background = pada media 4 4 4 4
16 | Gambar dalam media dapat mewakili materi pembelajaran yang 3 3 3 3
disajikan
17 | Tampilan menu pada media memudahkan pengguna 3 3 3 3
untuk mengunakan media tersebut
18 | Tata letak menu pada media tidak membingungkan pengguna 4 4 4 4
19 | Tombol memiliki warna dan icon yang Tepat 3 3 3 3
20 | Tombol memiliki warna dan icon yang Konsisten 2 2 2 2
21 | Font/huruf dalam teks memiliki warna yang tepat 2 2 2 2
22 | Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai untuk penggunaannya | 3 3 3 3
(judul, isi materi, dan lain-lain)
23 | Jenis font yang digunakan tidak membingungkan 4 4 4 4
pengguna untuk memahami informasi yang dimuat
E. VIDEO
24 ‘ Kesesuaian ilustrasi video dengan materi pembelajaran ’ 4 ‘ 4 ‘ 4 ’ 4
F. ANIMASI
25 | Animasi yang  digunakan tidak Berlebihan 4 4 4 4
26 | Kesesuaian animasi yang disajikan dengan karakter pengguna 4 4 4 4
G. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA
27 | Media mudah digunakan dan sederhana dalam pengoperasiannya 4 4 4 4
28 | Media yang dapat digunakan sebagai bahan ajar mandiri 4 4 4 4
29 | Media bisa  dipakai diberbagai Perangkat 4 4 4 4
H. KETEPATAN
30 | Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan format ABCD 3 3 3 3
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31 | Kesesuaian media pembelajaran interaktif dengan karakteristik | 3 3 3 3
peserta Didik
32 | Kesesuaian materi dengan tujuan 4 4 4 4
33 | Keruntuhan pengemasan materi dalam media pembelajaran interaktif. 3 3 3 3
KEJELASAN
34 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami peserta didik 4 4 4 4
35 | Kejelasan uraian dan pembahasan 3 3 3 3
36 | Kejelasan konten yang disediakan 3 3 3 3
J. MINAT/PERHATIAN
37 | Media pembelajaran interaktif memotivasi minat belajar 3 3 3 3
38 | Meningkatkan perhatian peserta didik pada pembelajaran 3 3 3 3
K. KUALITAS KUIS
39 | Konsistensi kuis dengan tujuan pembelajaran dalam media pembelajaran | 3 3 3 3
interaktif
L. DAPAT MEMBERIKAN DAMPAK BAGI PESERTA DIDIK
40 | Memudahkan pemahaman peserta didik terhadap materi 4 4 4 4
Jumlah 135 | 135 | 135 | 135
Rata -Rata 3,37
Lampiran 16 Hasil Penilaian Ahli Materi
NO | INDIKATOR SKOR
Ahlil | Ahli 1l
A. KURIKULUM
1 Kesesuaian materi dengan kompetensi Dasar 4 4
2 Kesesuaian materi dengan indikator Pembelajaran 4 4
3 Kesesuaian materi dengan tujuan Pembelajaran 4 4
B. MATERI
4 Kebenaran konsep materi yang Disajikan 4 4
5 Keruntutan konsep materi yang Disajikan 4 3
6 Kelengkapan konsep materi yang Disajikan 4 4
7 Kedalaman konsep materi yang Disajikan 4 4
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik 4 4
9 Materi didukung dengan media yang Tepat 4 4
10 | Materi mudah dipahami 4 4

C. TATA BAHASA
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11

Penggunaan bahasa yang sesuai dengan kaidah kebahasaan 3

12

Bahasa yang digunakan sesuai dengan karakteristik peserta didik 4

Jumlah 47

47

Rata — Rata 3,92

Lampiran 17 Hasil penilaian ahli media pembelajaran

NO

INDIKATOR

SKOR

Ahli

Ahli
1

A. DESAIN TAMPILAN

1

Kesesuaian desain tampilan yang disajikan dengan karakteristik pengguna atau
peserta didik

Desain tampilan menarik peserta didik

Background = pada media memiliki warna yang tepat

Gambar dalam media dapat mewakili materi pembelajaran yang disajikan

NS W

Tampilan menu pada  media memudahkan pengguna untuk
mengunakan media tersebut

WIW A~

WAl WA

Tata letak menu pada media tidak membingungkan pengguna

Tombol memiliki warna dan icon yang Tepat

Tombol memiliki warna dan icon yang Konsisten

Font/huruf dalam teks memiliki warna yang tepat

— O 0| &

Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai untuk penggunaannya (judul,
isi materi, dan lain-lain)

WIW| A B

AW AR B

11

Jenis font yang digunakan tidak membingu pengguna untuk memahami informasi
yang dimuat

B. VIDEO

12

[lustrasi video yang disampaikan sesuai dengan materi pembelajaran

C. ANIMASI

13

Animasi yang digunakan tidak berlebihan

14

Animasi yang disajikan sesuai dengan karakter pengguna

D. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA4

15

Media mudah digunakan dan sederhana dalam pengoperasiannya

N

16

Media yang dapat digunakan sebagai bahan ajar mandiri

17

Media bisa dipakai diberbagai Perangkat

Jumlah

130

130

Rata — Rata

3,82




Lampiran 18 Hasil penilaian ahli desain pembelajaran
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NO | INDIKATOR SKOR

Ahli | Ahli

1 11
A. KETEPATAN
1 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan format ABCD 4
2 Kesesuaian media pembelajaran interaktif dengan karakteristik peserta 4

didik
3 Kesesuaian materi dengan tujuan 4 4
4 Materi dalam media pembelajaran interaktif dikemas secara runtut. 4 3
B. KEJELASAN
5 Bahasa yang digunakan mudah dipahami peserta didik 4 3
6 Kejelasan uraian dan pembahasan 4 4
7 Kejelasan konten yang disediakan 4 4
C. MINAT/PERHATIAN
8 Media pembelajaran interaktif memotivasi minat belajar 4 4
9 Meningkatkan perhatian peserta didik pada pembelajaran 4 3
D. KUALITAS KUIS
10 | Konsistensi kuis dengan tujuan pembelajaran dalam media pembelajaran 4 3
interaktif
E. DAPAT MEMBERIKAN DAMPAK BAGI PESERTA DIDIK
11 | Memudahkan pemahaman peserta didik terhadap materi 4 4
Jumlah 84 84
Rata — Rata 3,82
Lampiran 19 Hasil uji coba peorangan
NO | INDIKATOR SKOR
1 [2 |3

A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan 4 |4
3 Kejelasan dan kemenarikan warna yang disajikan 4 |4 |4
B. PENYAJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas 4 |14 |4
5 Materi yang disajikan mudah dipahami 4 |4 |4
6 Contoh yang diberikan dalam materi mudah dipahami 4 (4 |4
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK
7 Media pembelajaran interaktif mampu meningkatkan perhatian peserta didik ‘ 4 ‘ 4 ‘ 4
D. MEMOTIVASI
8 Media pembelajaran interaktif mampu memotivasi peserta didik 4 |14 |4
9 Huruf dapat dibaca dengan jelas 4 (4 |4
Jumlah 36 | 36 | 36
Rata — Rata 4,00




Lampiran 20 Hasil uji coba kelompok kecil
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NO | INDIKATOR SKOR
1 12 ]3[4 |5 ]6
A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran 4 14 |4 |4 |4 |4
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan 4 14 14 |4 |4 |4
3 Kejelasan dan kemenarikan warna yang disajikan 4 |4 |14 |4 |4 |4
B. PENYAIJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas 4 14 |4 |3 |4 |4
5 Materi yang disajikan mudah dipahami 4 |4 |14 |4 |4 |4
6 Contoh yang diberikan dalam materi mudah dipahami 4 |4 14 |4 |3 |4
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK
7 Media pembelajaran interaktif mampu meningkatkan perhatian |4 (4 (4 |4 |4 |4
peserta didik
D. MEMOTIVASI
8 Media pembelajaran interaktif mampu 4 14 |4 |4 |4 |3
memotivasi peserta didik
9 Huruf dapat dibaca dengan jelas 4 .13 |4 |4 |4 |4
Jumlah 36 135136 |35|35]|35
Rata -Rata 35,3
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Lampiran 21 Uji Reabiitas
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Validitas Butir Soal

n

22U

Lampiran

[ELEHM iTid
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Lampiran 23 Tingkat Kesukaran Soal

i
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Lampiran 24. Keperaktisan Nilai Siswa

Mo Hilai ko Ideali 100
Hilai Posiest Posses-Prites B Ciaim Skor %
Absen Pritesi Pra
] SHI 2 1] Kl
=i Ml 1 £ il
L] Ml L] ! it
] sl IE1] Ly il
il K 20 o 4
] K4 1% dl Kl
(k] Hi 1 K- "
[k =il 15 H Ha
] AHE L] rl! i
[2h) Ml 13 e 0
o &0 T e o
il Hi 29 X 5
1] sl L Ll a0
] AHI 21 1] Kl
] HH 14 41 H2
1] Ky 15 oy HY
(k] Hl 13 3 Ha
I8 Hil s Ee aH
] HH 14 41 H2
. 1] Hil 24 T i
il SHI L] Fil] il
1 Hi 13 43 u3
] AHE L] ! it
el i 2l 2] Hl
] Hl 1t Ly il
il Ml L] rl! 1]
] AHI 21 1] Kl
[ 6T 1% 81,00 1,00
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Lampiran 25 Lembar Soal

LEMBAR INSTRUMEN SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST

PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBANTUAN DENGAN APLIKASI
ARTICULATE UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN LITERASI MEMBACA
SISWA SEKOLAH DASAR

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Kelas/Semester : IV/1D

Tipe Soal : Pilihan Ganda
Tahun Ajaran :2025/2026
Jumlah Soal : 30 Butir Soal

Petuntuk Umum!
Tulislah identitas diri terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah disediakan.
Periksa dan bacalah soal dengan cermat sebelum menjawab soal.

Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang jelas, rusak ataupun jumlah
soal kurang.

4. Silanglah huruf a, b, c atau d sesuai dengan jawaban yang benar pada lembar jawaban yang
tersedia.

Periksalah pekerjaanmu sebelum diserahkan kepada guru atau pengawas.

***Selamat Bekerja***



Cermati paragraf berikut!

“Candi Borobudur”

Pada zaman dahulu terdapat sebuah perkampungan Budha dibawah Dinasti
Syailendra. Perkampungan tersebut memiliki tanah yang amat subur yang serta
kerajaan yang berdiri sangat megah. Adapun raja yang memimpin
perkampungan tersebut bernama Raja Samaratungga. Ia merupakan... sehingga
rakyatnya hidup tentram dan makmur ditengah peperangan yang melanda.

1. Kalimat yang tepat untuk melengkapi paragraf tersebut adalah...
Raja yang sangat tegas
Raja yang sangat kejam

Raja yang amat baik dan bijaksana

O N w >

Raja dari perkampungan Budha

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 2-4

“Bawang Merah dan Bawang Putih”

Pada zaman dahulu, di sebuah desa hiduplah satu keluarga yang terdiri dari: Ibu,
Bapak dan seorang anak perempuan yang bernama ‘“Bawang Putih”, mereka
hidup bahagia. Pada suatu hari musibah menimpa keluarga mereka, Ibu si
Bawang Putih sakit parah. Ketika itu bapaknya sedang berdagang, Ibu si Bawang
Putih tidak bisa diobati akhirnya meninggal dunia. Si Bawang Putih sangat sedih
sekali karena ditinggalkan Ibunya, sedangkan Bapak yang disayangi menikah lagi
dengan wanita lain yang telah mempunyai anak perempuan yang bernama
“Bawang Merah”. Bawang Putih semakin hari semakin sedih dan menderita
karena disiksa oleh Ibu dan saudara tirinya. Pada suatu hari lewatlah seorang
pangeran yang tampan dia melihat Bawang Putih sedang mencuci baju di sungai,
dia melihat kecantikannya dan kemudian jatuh hati padanya. Pangeran mengejar
si Bawang Putih kerumahnya tetapi dihalangi oleh saudara tirinya, tapi karena
kebaikan si Bawang Putih akhirnya dilamarlah oleh pangeran itu dan akhirnya
mereka menikah dan hidup bahagia selamanya.

2. Watak tokoh Bawang Putih pada cerita di atas adalah...
Pemarah
Pemalu

Penurut

caw >

Sombong

Amanat cerita di atas adalah...
Perbuatan baik maupun buruk akan mendapatkan balasan yang setimpal
Hendaknya kita selalu hidup rukun antar sesama

Kita tidak boleh durhaka terhadap ayah kita

S0 w5 v

Kita harus selalu hormat kepada orangtua
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Berdasarkan penggalan cerita di atas, tema dari cerita tersebut adalah...
Bakti anak terhadap orangtua
Perjuangan hidup orangtua

Keluarga rukun

onNwp s

Kehidupan anak kandung

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 5-6

Jaka Trub dan Tujuh Bidadari

Pada zaman dahulu, di sebuah desa terpencil hiduplah seorang perempuan yang
biasa dipanggil Mbok Randa, ia mempunyai anak angkat yang muda dan gagah
perkasa bernama Jaka Tarub. Keseharian jaka tarub yaitu sebagai pemburu. Jaka
tarub dan ibu angkatnya, Mbok Randa hidup dari hasil buruan Jaka Tarub.
Meskipun menjalani hidup yang sederhana namun keduanya sangat Bahagia.
Suatu ketika, Jaka Tarub tidak sengaja bertemu dengan Nawang Wulan yang
merupakan seorang bidadari kahyangan, dikarenakan adanya suatu insiden
mereka berdua pun akhirnya memutuskan untuk menikah.

5. Latar waktu dalam penggalan cerita tersebut terjadi pada...
Malam hari
Siang hari

Sore hari

o0 W

Zaman dahulu

Latar tempat dalam penggalan cerita tersebut terjadi di...
Desa

Hutan

0w o

Desa terpencil

D. Pemukiman warga
Pangeran Diponegoro merupakan pahlawan nasional yang lahir pada tanggal 11
November 1785 serta wafat di Makassar, Hindia Belanda, pada 8 Januari 1855,
tepatnya pada umur 69 tahun. Pangeran Diponegoro semakin dikenal ketika ia
memimpin Perang Diponegoro tepatnya pada tahun 1825-1830 saat melawan
pemerintahan Hindia-Belanda. Perang Diponegoro merupakan tercatat sebagai
perang dengan jumlah korban paling besar dalam sejarah Indonesia.

7. Informasi penting dari kutipan teks diatas adalah...
Pangeran Diponegoro merupakan pahlawan nasional
Pangeran Diponegoro wafat di Makassar

Pangeran Diponegoro merupakan pemimpin Perang Diponegoro

o0 w >

Pangeran Diponegoro wafat pada umur 69 tahun



Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 8 dan 9

“Cindelaras”

Pada zaman dahulu, hiduplah seorang raja bernama Raden Putra, raja dari
Kerajaan Jenggala yang memiliki sikap agak ceroboh. Raden Putra memiliki dua
orang istri, yaitu satu permaisuri dan satu selir. Sang selir pun tidak terima karena
hanya dianggap sebagai selir sehingga selir dari Raden Putra bekerjasama
dengan tabib istana untuk menuduh permaisuri telah meracuni selir dari raja
Raden Putra. Kemudian Raja pun....... tanpa mengecek terlebih dahulu atas
kebenaran dari informasi tersebut. Sang permaisuri tidak meninggal akan tetapi
sang permaisuri masih dalam kondisi hamil. Permaisuri tinggal di hutan bersama
seekor ayam jago dan putra dari Raden Putra yang bernama Cindelaras.
Cindelaras berniat bertemu ayahnya dengan menantang ayahnya sendiri untuk
melakukan adu ayam. Singkat cerita, ayam dari Cindelaras menang dan Raden
Putra mengakui Cindelaras sebagai anaknya dan menceritakan kebenarannya
kepada Raden Putra. Sebagai konsekuensi dari selirnya, Selir dari Raja Raden
Putra dibuang ke hutan dan sang permaisuri dibawa kembali ke istana.

8. Kalimat yang tepat untuk melengkapi paragraf tersebut adalah...
Memerintah patih kerajaaan untuk membuang sang permaisuri
Memerintah patih kerajaan untuk membunuh permaisuri

Bergegas untuk menemui permaisuri
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Meminta patih untuk meninggalkan kerajaan untuk selamanya

Tokoh antagonis dari cerita Cindelaras adalah...
Cindelaras
Selir raja dan tabib istana

Raden putra

OnNwp ®

Ayam jago

Cermati paragraf berikut!

Bawang Putih sangat sedih sekali karena ditinggalkan Ibunya, sedangkan Bapak
yang disayangi menikah lagi dengan wanita lain yang telah mempunyai anak
perempuan yang bernama “Bawang Merah”. Setiap hari, Bawang Putih sangat
menderita. ...akan tetapi, Bawang Putih tetap menyayangi Ibu dan saudara tirinya
itu.

10. Kalimat yang tepat untuk melengkapi paragraf tersebut adalah...
A. Karena ibunya telah pergi meninggalkannya

B. Karena ayahnya menikah lagi dengan Ibu Bawang Merah

C. Karena harus tinggal bersama Ibu dan saudara tirinya
D.

Karena setiap hari Bawang Putih disiksa oleh Ibu dan saudara tirinya
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Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 11 & 12

Keong Mas

Pada zaman dahulu berdiri sebuah kerajaan bernama kerajaan Daha yang
dipimpin oleh seorang raja bernama Raja Kertamarta. Raja Kertamarta memiliki
dua orang putri bernama putri Candra Kirana dan Putri Dewi Galuh. Putri Dewi
Galuh yang dengki tidak menyukai saudaranya itu, hingga ia meminta bantuan
nenek sihir untuk berusaha mengubah wujud Putri Candra Kirana menjadi seekor
Keong Emas.

Suatu hari seorang nenek baik hati yang tinggal di hutan menemukan Keong Emas
dalam jala yang biasa digunakannya setelah hari itu lelah mencari ikan di sungai
tanpa membuahkan hasil sama sekali. Nenek tersebut membawa Keong emas
tersebut pulang. Keesokan harinya nenek tersebut pergi lagi menjaring ikan ke
sungai, namun seperti hari kemarin dia tidak beruntung sehingga dia pulang
dengan tangan hampa. Tapi alangkah terkejutnya sang nenek sesampai di rumabh,
hidangan telah tersedia di meja makan. Tiba-tiba keong mas berubah wujud
menjadi seorang wanita cantik.

Setelah berhari-hari, akhirnya Inu Kertapati menjumpai Putri Candra Kirana yang
sedang memasak untuk sang nenek. Pertemuan tersebut membuat kutukan sihir
Putri Candra Kirana hilang. Putri Candra kirana beserta nenek akhirnya di
boyong pulang ke Daha. Sesampai di Daha, Putri Candra Kirana menceritakan
kejadian yang dialaminya sehingga membuat ayahanda Raja Kertamarta murka
dan menjatuhkan hukuman berat, namun Putri Dewi Galuh melarikan diri ke
hutan karena takut. Setelah berlalunya peristiwa tersebut, akhirnya pernikahan
diadakan dengan pesta sangat. Putri Candra Kirana dan Raden Inu Kertapati
hidup bahagia selamanya.

11. Berdasarkan cerita di atas, adapun tema dari cerita tersebut adalah. ..
A. Perjuangan orangtua

B. Perjuangan seorang adik

C. Kebaikan seorang nenek

D. Ketabahan hati

12. Pesan moral yang dapat kita petik dari cerita di atas adalah...
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A. Hendaknya dalam hidup, berbuat baiklah pada semua orang, karena kebaikan akan

membawamu pada kebahagiaan

B. Sesama saudara kita harus saling mengasihi

o

Kita tidak boleh iri terhadap kelebihan oranglain
D. Kita tidak boleh kalah dengan saudara sendiri



Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 13 & 14

Ki hajar Dewantara atau pemilik nama asli Raden Mas Soewardi Soerjaningrat
merupakan pahlawan nasional yang lahir di Pakualaman, 2 Mei 1889 dan wafat
di Yogyakarta, 26 April 1959 pada usia 69 tahun. Ia merupakan aktivis
pergerakan Indonesia serta pelopor pendidikan bagi kaum pribumi Indonesia
pada masa penjajahan belanda. Selain itu, ia juga menjadi pendiri Perguruan
Taman Siswa yang merupakan lembaga pendidikan dengan tujuan memberikan
kesempatan pribumi untuk memperoleh hak pendidikan.

13. Pernyataan yang tidak sesuai dengan kutipan di atas adalah...
A. Ki Hajar Dewantara merupakan seorang pahlawan nasional

B. Ki Hajar Dewantara memiliki nama asli yaitu Raden Mas Soewardi
Soerjaningrat

C. Ki Hajar Dewantara lahir di Yogyakarta, 26 April 1959

D. Ki Hajar Dewantara merupakan aktivis pergerakan Indonesia

14. Menurut kutipan teks di atas, alasan Ki Hajar Dewantara mendirikan Perguruan
Taman Siswa adalah ...

A. Untuk mencerdaskan anak bangsa pada masa penjajahan

B. Memberikan kesempatan ~ bagi kaum muda yang tidak mengenyam
pendidikan

C. Memberikan kesempatan pribumi untuk memperoleh hak pendidikan
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D. Karena Ki Hajar Dewantara merupakan seorang aktivis dan pelopor pendidikan

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 15-17

Pada jaman dahulu kala, terdengarlah kisah dari salah satu putri di jawa berat
bernama Dayang Sumbi mempunyai anak bernama sangkuriang, suatu ketika
sangkuriang pergi berburu di temani oleh seekor anjing bernama Tumang, tetapi
Sangkuriang merasa kesal dan membunuh Tumang lalu memberikan hati pada
ibunya yang ternyata itu adalah hati si Tumang. Saat memakanya Dayang Sumbi
teringat pada Tumang dan menanyakannya pada Sangkuriang, Sangkuriang
menjawab dengan wajah ketakutan "Tumang mati" Dayang Sumbi marah bukan
dan memukul kepala Sangkuriang dengan sendok nasi dan mengusirnya dari
rumabh.

Setelah sekian tahun,.....Sangkuriang pun melamar Dayang Sumbi dan Dayang
Sumbi menolaknya karena ia mengetahui bahwa Sangkuriang adalah putranya
setelah melihat bekas luka di kepalanya. Dayang Sumbi mengajukan permintaan
dia minta di buatkan perahu layar dalam sehari, Sangkuriang menyanggupinya
karena bantuan dari jin perahu itupun hampir selesai Dayang Sumbi memohon
kepada Dewa.

Dayang Sumbi membuat ayam jago berkokok lebih awal, dan akhirnya berhasil
jin yang membantu sangkuriang lari ketakutan dan meninggalkan sangkuriang
sendirian. Karena kesal perahu itu di tendangnya dan terjatuh diatas gunung dan



menyatu dengan gunung dan bernama Gunung Tangupan Perahu, Sangkuriang
akhirnya meninggal karena terjatuh kedalam sungai Citarum.

15. Kalimat yang tepat untuk melengkapi paragraf tersebut adalah...
Sangkuriang bertemu lagi dengan Dayang Sumbi
Sangkuriang mengenali ibunya

Dayang Sumbi tidak kunjung menemukan putranya
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Akhirnya mereka saling mencintai

16. Latar waktu pada cerita di atas terjadi pada...

. Pagi hari

A

B. Siang hari
C. Sore hari
D

. Zaman dahulu

17. Amanat dari cerita di atas adalah...

A. Janganlah terburu-buru dalam mengambil sebuah keputusan
B. Bersikaplah tenang dalam keadaan apapun

C. Perbuatan curang akan merugikan diri sendiri

D

. Hendaknya kita selalu berbakti kepada orangtua

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 18

Lutung Kasarung

Sang raja dikarunai dua puteri cantik jelita bernama Purbararang dan adiknya,
Purbaari. Menjelang akhir hayat nya sang raja menunjuk putri bungsunya untuk
melanjutkan tahta kerajaan. Hal ini memicu rasa iri Purbararang terhadap sang
adik. Purbararang lalu menemui seorang penyihir untuk memantrai Purbasari
agar menjadi buruk rupa.

Saat itu juga Purbararang menyuruh seorang Patih untuk mengasingkan
Purbasari. Purbasari menjalani kehidupan di tengah hutan bersama hewan-
hewan, salah satunya adalah Lutung Kasarung. Singkat cerita Lutung Kasarung
menyuruh Purbasari untuk mandi di sebuah telaga.

Pada saat Purbasari selesai mandi betapa kagetnya ia melihat pantulan wajahnya
pada permukaan air. Sebuah keajaiban terjadi, wajahnya kembali seperti semula.
Keajaiban tidak hanya terjadi pada Purbasari. Lutung Kasarung juga ikut
berubah menjadi seorang pemuda tampan dan gagah. Sampai akhirnya mereka
hidup bahagia, kembali ke kerajaan dan memaaftkan perilaku Purbararang atas
dirinya.
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18. Dari cerita di atas, hal yang menyebabkan Purbararang pergi menemui penyihir agar

saudaranya berubah menjadi buruk rupa adalah...
Karena merasa iri terhadap Purbasari
Karena Purbasari akan diasingkan kedalam hutan

Agar Purbasari tidak ada di istana
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Agar Purbararang berubah menjadi buruk rupa

Haji Agus Salim atau Masyhudul Haq lahir di Koto Gadang, Agam, Sumatra
Barat, Hindia Belanda pada tanggal 8 Oktober 1984 serta wafat di Jakarta 4
November 1954 pada umur 70 tahun. Haji Agus Salim merupakan pahlawan
nasional yang bergabung dengan Sarekat Islam (SI) dan menjadi pemimpin
kedua SI setelah H.O.S Tjokroaminoto pada tahun 1915. Haji Agus Salim
ditetapkan menjadi pahlawan nasional Indonesia pada tanggal 27 Desember
1961.

19. Berdasarkan kutipan teks di atas, pernyataan yang sesuai dengan teks diatas adalah...

A. Haji Agus Salim lahir di Jakarta 4 November 1954

B. Haji Agus Salim ditetapkan menjadi pahlawan nasional pada tanggal 8 Oktober

1984
C. Haji Agus Salim wafat pada tanggal 8 Oktober 1984
D. Haji Agus Salim wafat pada umur 70 tahun

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 20 & 21

Malin Kundang

Di sebuah desa terpencil hiduplah seorang anak bernama Malin Kundang. Malin
memiliki seorang ibu bernama Mande Rubiyah yang sangat menyayanginya.
Mereka merupakan keluarga miskin yang tinggal di dekat Pelabuhan. Di desa
tempat mereka tinggal, sering dikunjungi kapal besar yang berlabuh untuk
bedagang. Melihat banyaknya orang yang sukses untuk berdagang, Malin
memiliki keinginan untuk menaiki salah satu kapal dan menjadi orang kaya
diperantauan.

Suatu ketika Malin Kundang berhasil menaiki kapal dan pergi menuju
perantauan. Setelah beberapa tahun kemudian, seluruh penduduk desa
mendengar kabar bahwa Malin telah menikah dengan anak saudagar kaya dan
menjadi orang sukses. Mendengar hal itu,.....Malin Kundang akhirnya kembali
ke desa kelahirannya. Sang ibu, Mande Rubiyah langsung mengampiri Malin
yang datang bersama istrinya. Karena malu dengan penampilan Ibunya yang
kumuh dan miskin, Malin berpura pura tidak mengenali ibunya dan mengusir
Mande Rubiyah dari hadapannya. Mande Rubiyah menjadi sangat sedih dan
berdoa kepada tuhan untuk mendapatkan keadilan. Seketika Malin berubah
menjadi sebuah batu. Malin hanya bisa meminta maaf sambal bersujud. Tetapi
atas kuasa tuhan, Malin pun dikutuk menjadi batu.



20. Kalimat yang tepat untuk melengkapi kalimat tersebut adalah...
Mande Rubiyah pun menjadi sangat sedih

Mande Rubiyah menjadi orang yang sangat sombong
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Mande Rubiyah menyuruh Malin Kundang untuk pulang

21. Latar suasana dalam cerita di atas adalah...
Senang
Gembira

Sedih
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Bahagi

Jenderal TNI Anumerta Ahmad Yani merupakan pahlawan nasional yang lahir
pada tanggal 19 Juni 1922 di Purworejo, Jawa Tengah serta wafat pada tanggal 1
Oktober 1965 di lubang buaya, Jakarta. Ia merupakan komandan TNI angkatan
darat yang dibunuh oleh anggota G30S PKI. Ia berhasil mempertahankan
Magelang melawan Belanda yang kala itu berusaha untuk mengambil alih kota.

22. Menurut kutipan teks di atas, hal yang menyebabkan Ahmad Yani meninggal

adalah...
Karena menjadi komandan TNI angkatan darat
Karena berperang melawan Belanda

Mempertahankan magelang agar tidak dikuasai Belanda
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Dibunuh anggota G30S PKI

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 23 & 24

Timun Mas

Di sebuah hutan yang lebat, ada raksasa jahat memberi Mbok Sirni sebuah biji
mentimun ajaib. Bila ditanam, dari sebuah mentimun akan muncul seorang anak
yang kelak harus diserahkan pada raksasa setelah umur 6 tahun untuk
dimakannya. Jika tidak, Mbok Sirni sendiri yang akan dimakan oleh raksasa itu.
Pada tahun keenam, sebelum raksasa itu datang menagih janji, Mbok Sirni
mendapat petunjuk melalui mimpinya, supaya menemui seorang pertapa di
Gunung Gundul. Esoknya, Mbok Sirni menemui pertapa itu yang memberinya
empat buah bungkusan kecil yang berisi biji mentimun, jarum, garam, serta terasi
yang harus ditaburkan oleh Timun Mas ke arah raksasa apabila mengejarnya.
Sesampainya di rumah, Mbok Sirni memberikan empat bungkusan itu dan
menyuruh Timun Mas lari. Ketika si Raksasa mengejarnya, di tengah hutan
Timun Mas kemudian membuka satu-persatu bungkusan yang dibawanya.
Bungkusan terakhir adalah terasi. Timun Mas pun melemparkan terasi ketika
raksasa mulai mendekatinya. Seketika, terbentuklah lautan lumpur yang

Mande Rubiyah menjadi berbahagia dan selalu menantikan kedatangan Malin.

203



mendidih. Kali ini Raksasa tidak dapat melewatinya. Raksasa itu terbenam dan
mati di lautan lumpur. Demikianlah Timun Mas selamat dari kejaran raksasa.
Akhirnya, Timun Mas dan Mbok Sirni kembali bertemu dan hidup bersama
dengan penuh bahagia.

23. Latar suasana dalam cerita di atas adalah...
. Gembira

A

B. Bahagia
C. Sedih

D

. Tegang
24. Pesan moral yang dapat kita petik melalui cerita Timun Mas adalah...
. Jika kita berbuat jahat maka kita akan terkena musibah

A
B. Hendaknya kita selalu menyayangi satu sama lain antar manusia
C. Selalu berani dan waspada terhadap orang yang berbuat jahat

D

. Kita harus selalu berhati-hati dengan orang asing

Raden Oto Iskandar Dinata lahir di Bandung, Jawa Barat pada tanggal 31 Maret
1897 serta wafat di Mauk, Tangerang, Banten pada tanggal 20 Desember 1945.
Ia merupakan pahlawan nasional Indonesia yang mendapat julukan si Jalak
Harupat. Raden Oto Iskandar Dinata aktif bergabung di organisasi budaya Sunda
bernama Paguyuban Pasundan. Ia menjadi sekretaris pengurus besar tahun 1928
serta menjadi ketua pada periode 1929-1942.

25. Pernyataan yang tidak sesuai dengan kutipan teks di atas adalah...
Raden Oto Iskandar Dinata lahir di Bandung, Jawa Barat

Raden Oto Iskandar Dinata mendapat julukan si Jalak Harupat
Raden Oto Iskandar wafat pada tanggal 31 Maret 1897
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Raden Oto Iskandar Dinata aktif bergabung di organisasi budaya Sunda

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 26-28
Danau Toba

Pada zaman dahulu hiduplah seorang pemuda bernama Toba. Ia merupakan anak
yatim piatu yang hidup sebatang kara. Suatu hari....untuk dikajikannya lauk.
Akan tetapi ia sangat terkejut karena yang ia dapatkan adalah seekor ikan mas
yang sangat indah. Beberapa saat kemudian, ikan tersebut berubah wujud
menjadi perempuan yang sangat cantik, tidak lama kemudian mereka berencana
untuk menikah. Akan tetapi ada satu syarat yang harus dipenuhi oleh Toba,
bahwa ia harus merahasiakan asal-usul istrinya jika mereka sudah menikah nanti.
Toba pun menyetujuinya.

204



Tidak lama setelah menikah, Toba dan istrinya telah dikaruniai seorang anak laki-
laki bernama Samosir. Ia tumbuh menjadi anak yang sangat malas karena sejak
lahir sudah dimanja oleh Ibunya. Suatu hari Samosir mengantarkan makanan
siang ke lading untuk ayahnya karena belum makan dari pagi. Alangkah
terkejutnya Toba karena makanan yang ia bawa sudah habis. Ia pun akhirnya
murka dan menyebut Samosir sebagai anak ikan.

Pada saat yang sama, terjadilah badai yang sangat dahsyat. Tidak lama setelah
itu, Samosir dan ibunya menghilang dan tanah yang sebelumnya dipijak oleh
mereka mengeluarkan air yang begitu banyak. Air tersebut dalam sekejap
membuat seluruh daratan yang ada di sekitarnya dipenuhi dengan air dan
membentuk sebuah danau.Kini, danau tersebut dikenal sebagai Danau Toba dan
pulau yang ada di tengahnya adalah Pulau Samosir.

26. Kalimat yang tepat untuk melengkapi paragraf tersebut adalah. ..
A. Toba pergi ke pasar

B. Toba pergi ke hutan

C. Toba pergi ke sungai memancing ikan

D

. Toba merenung seorang diri

27. Berdasarkan cerita Danau Toba, tema dari cerita tersebut adalah...

. Kisah pemuda desa

A

B. Pelanggaran sebuah janji
C. Ketabahan hati seorang istri
D

. Kisah ikan ajaib

28. Watak tokoh “Toba” pada cerita diatas adalah...
. Baik hati

A

B. Rendah hati
C. Pemarah
D

. Penyayang

Kutipan teks berikut untuk menjawab soal nomor 29 dan 30

“Roro Jonggrang dan Candi Prambanan”

Dahulu kala ada sebuah kerajaan besar bernama Prambanan. Tetapi kemudian,
Kerajaan Prambanan diserang dan dijajah oleh Negara Pengging dan dipimpin
oleh Bandung Bondowoso. Melihat kecantikan putri Raja Prambanan, yaitu Roro
Jonggrang, Bandung Bondowoso ingin menikahinya. Jika menolak, Bandung
Bondowoso akan marah dan membahayakan keluarganya dan masyarakat
Prambanan.
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Rara Jonggrang sangat tidak menyukai Bandung Bondowoso.Akhirnya
Roro Jonggrang setuju dengan syarat, Bandung Bondowoso harus membuat
1000 candi dalam satu malam. Bandung Bondowoso menyanggupi persaratan
tersebut dan memerintahkan pasukan jin untuk membangun ke 1000 candi
tersebut.

Dalam waktu singkat para jin hampir menyelesaikan seribu buah candi.
Sementara itu, Roro Jonggrang diam-diam mengamati dari kejauhan. Khawatir
1000 candi akan terselesaikan, Roro jongrang memerintahkan para pelayan
kerajaan untuk berkumpul dan membakar jerami.

Para jin mengira sinar terang dari api sebagai fajar dan bergegas meninggalkan
tempat itu. Roro Jonggrang segera menghitung jumlah candi. Ternyata hanya ada
999 buah dan Bandung Bondowoso pun gagal memenuhi persyaratan Dia
menjadi sangat marah dan mengutuk Roro Jonggrang menjadi candi ke 1000.
Sampai saat ini candi-candi tersebut masih ada dan berada di kawasan
Prambanan, Jawa Tengah disebut Candi Roro Jonggrang.

29. Pesan moral yang dapat kita petik dari cerita di atas adalah...
. Hargailah usaha orang lain

A
B. Janganlah memaksakan kehendak kita kepada orang lain
C. Perbuatan buruk akan membawa petaka

D

. Janganlah menjadi orang yang tamak

30. Berdasarkan cerita di atas, syarat yang diajukan oleh Roro Jonggrang kepada
Bandung Bondowoso adalah...

Menjadi seorang raja di kerajaan perambanan
Bersedia mengabdi pada rakyat perambanan

Membangun 100 candi dalam satu malam
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Membangun 1000 candi dalam waktu satu malam
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KUNCIJAWABAN
1. C 11. A 21.D
2. C 12. A 22.D

3. A 13.B 23.D
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Lampiran 26 Lembar Uji Jugdes Instrumen Soal PRE TEST dan POST TEST
LEMBAR UJI JUDGES 1 INSTRUMEN SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST

PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBANTUAN
DENGAN APLIKASI ARTICULATE UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN LITERASI MEMBACA SISWA SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.

3. Bapak/Ibu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan,

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.
B. Identitas
Nama :
Instansi

C. Tabel Penilaian Validitas Soal Pre-Test dan Post-Test

Nomor | Penilaian Catatan
Soal

Relevan Tidak Relevan




9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Jumlah
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Descriptives

Lampiran.27. Uji Normalitas SPSS

Statiztic  Std Emor

prites motivas belxar  hiean
95% Confidence Intemval for hean  Lower Bound 41.0654
Upper Boumd 48 B0G6

5% Trimmed Aean

454815 214793

454601
460000

124 547
1116084
2600

§7.00

41.00

1600

-042 448
-379 BT2
754074 BE234

95% Confidence Intemval for hMean  Lower Bound 73,5037
Upper Bommd 77.2211

5%, Trimmed hiean 752058
Median 76.0000
Variance 21.010
Sad Deviation £ 38475
Afinimun 70,00
Maxirnmm BE.00
Fangp 16,00
Imterguartile Range 10000
Shenmesz 285 448
Furtosis k] 872
Uji Normalitas
Tests of Normality
Tests of Normality
Eolmogorov-Smimey” Shapimo-Wilk
Smatistic  Df g Smatiztic 4 g
prites motivas bedzjar 111 rE ml o6l 7 304
postes motivasi belajar 177 r ! 876 7 405

*. This iz a lowver bound of the e simmificance
2 Lillisfors Significance Comsction
I

T (Ctrl) =
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Frequency

Frequency

70.00
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Lampiran 28 Perbandingan Pri Test dan Post test

Histogram

Mean = 75.41
Std. Dev. = 4.585
M=27

75.00

postes motivasi belajar

Histogram

80.00

30.00

40.00 50.00

prites motivasi belajar

60.00

70.00

85.00

Mean = 45 48
Stcl. Dev. = 11161
M=27
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Lampiran 29 UJI T
Variabel T df Sig (two-sided p) Keteranngan
Pre-test dan -0,311 26 <,000 'Ada Perubahan
[post-test
95% Confidence Interval
Sig. (2- [Mean Std. Error of the Difference
T df tailed) [Difference [Difference
Lower Upper
-9,311 26 ,000 - ,1283023 - -,9329163
1,1945752 1,4562341
Lampiran 30 Uji Homogen
Unit Levene dfl df2 Sig. Ket.
Analisis Statistic
Hasil Tes 0,347 1 57 0,380 Homogen
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Lampiran 31 Lembar Validasi

LEMBAR VALIDASI ANGKET HASIL BELAJAR SISWA

Nama : Niko Juur
Nim 22111031231
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL
BERBANTUAN DENGAN APLIKASI ARTICULATE UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LITERASI MEMBACA SISWA SEKOLAH
DASAR

Validator :
Petunjuk :

a. Bapak / Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda cek

([J) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Deskripsi skala penilaian sebagai berikut:
1 = Tidak Sesuai
2 = Kurang Sesuai
3 = Sesuai
4 = Sangat Sesuai

b. Bila menurut Bapak / Ibu validator angket hasil belajar siswa perlu ada

revisi, mohon ditulis pada bagian kolom komentar dan saran guna perbaikan.

No |Aspek yang di Validasi Penilaian

1 2 B |4

1. Petunjuk penggunaan angket dinyatakan dengan jelas

2. Kalimat pernyataan mudah dipahami dan tidak
menimbulkan penafsiran ganda

3. Kesesuaian pernyataan dengan indikator hasil belajar
siswa




Kalimat menggunakan Bahasa yang baik dan benar

Pernyataan yang diajukan dapat mengungkapkan hasil

belajar siswa

Komentar dan Saran

Kesimpulan

" - Singaraja ,...2025
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Lampiran 32 Lembar Angket/ Kuisioner

KUISIONER/ANGKET OBSERVASI PENERAPAN MEDIA BELAJAR
ARTICULATE STORYLINE

Nama:

Kelas:

Petunjuk:

1. Isilah angket atau tabel dibawah ini sesuai dengan penilaian anda sendiri

2. Jawablah dengan memilih salah satu jawaban dari lima alternatif jawaban
yang telah disediakan

3. Isilah jawaban dengan memberikan tanda check list (v') pada kolom
respon vang telah ditentukan:

4. Setiap jawaban yang anda berikan adalah benar, sehingga anda tak perlru
ragu dalam menjawabnya

5. Berilah jawaban dari setiap pernyataan dengan memberikan check list (V)
pada salah satu kolom responden dengan memilih jawaban yang paling tepat
menurut anda.

Selalu J : Jarang
: Sering TP : Tidak
Pernah

: Kadang-kadang

Pernyataan Respon
SL S KK [J [TP

Pembejaran dengan menggunakan media lebih
menyenangkan dibanding hanya dengan metode ceramah
saja

Saya lebih bisa mengikuti pembelajaran dengan baik
tentang apa yang dijelaskan guru bila menggunakan
media di banding dengan metode

Ceramah

Saya merasa cepat bosan apabila mengikuti pembelajaran
yang hanya mencatat dan mendengarkan tanpa ada
interaksi secara langsung

IPembelajaran dengan metode ceramah membuat saya
lebih cepat bosan dan cenderung lebih suka berbicara
dengan teman dibandingkan memperhatikan materi yang
disampaikan

Saya lebih menyukai proses belajar mengajar yang

interaktif (diskusi, menggunakan media-media, dll)

215



karena lebih cepat memahami materi pelajaran

6. Saya kurang bisa menangkap dengan jelas materi yang
disampaikan hanya dengan menggunakan metode
ceramah saja tanpa ada contoh-contoh gambar atau video

7. Saya merasa dengan menggunakan media ini lebih puas
dan memahami isi materi dengan baik

8.  [ika ada materi yang tidak di pahami, maka saya malas
untuk mencoba memahami materinya

9. ika ada soal ~ Bahasa Indonesia (Teks Narasi
Sejarah)yang  susah dan sulit diselesaikan, maka
saya tidak akan mencoba mengerjakan

10. [Saya selalu merasa ngantuk setiap belajar ahasa
Indonesia (Teks Narasi Sejarah)karena guru menggunakan
metode ceramah

11. Jika guru bertanya tentang materi yang dijelaskan, maka
saya selalu menjawab pertanyaan

12. [Pembelajaran ini kurang menarik bagi saya

13. |Saya kesulitan memahami materi ahasa Indonesia (Teks
Narasi Sejarah)saat guru menjelaskan dengan
menggunakan metode ceramah

14. |Saya merasa senang dengan pembelajaran menggunakan
media articulate storyline yang baru di ikuti

15. |Dengan menggunakan media belajar articulate
storyline saya lebih bersemangat belajar ahasa Indonesia
(Teks Narasi Sejarah)

16. |Dengan adanya suara, gambar serta  animasi
membuat saya lebih mudah memahami isi materi

17. |Belajar Bahasa Indonesia (Teks Narasi Sejara)
menggunakan media lebih menyenangkan

18. [Saat guru menjelaskan  menggunakan media
articulate storyline saya lebih memperhatikan

19. |Menggunakan media belajar ini saya  tidak
mengantuk lagi dikelas

20. |Pelajaran Bahasa Indonesia (Teks Narasi Sejara)

bukanlah pelajaran yang sulit dengan menggunakan
media Articulate Storyline
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Lampiran 33.Lembar Penilaian Ahli Media
A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang

dikembangkan dari ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu

desain tampilan, video, animasi, dan kemudahan penggunaan media.
B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

A. Instrumen Penilaian

SKOR
INO INDIKATOR 1 ‘2 |3 |4
A. DESAIN TAMPILAN
1 Desain tampilan yang disajikan sesuai dengan
karakteristik pengguna atau peserta didik
2 Desaintampiln menarikpeserta didik
3 Background pada media memiliki

'warna yang tepat




4 Gambar dalam media dapat mewakili materi
pembelajaran yang disajikan

5 Tampilan menu pada media memudahkan
pengguna untuk
mengunakan media tersebut

6 Tata letak menu pada media tidak
membingungkan pengguna

7 Tombol memiliki warna dan icon yang tepat

3 Tombol memiliki warna dan icon yang
konsisten

9 Font/huruf dalam teks memiliki warna yang
tepat

10 Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai
untuk penggunaannya (judul, isi materi, dan
lain-lain)

11 Jenis font yang digunakan tidak
membingungkan pengguna untuk
memahami informasi yang dimuat

B. VIDEO

12 [lustrasi video yang disampaikan sesuai dengan
materi pembelajaran

C. ANIMASI

13 IAnimasi yang digunakan tidak berlebihan

14 Animasi yang disajikan sesuai dengan karakter
[pengguna

D. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA

15 Media mudah digunakan dan sederhana dalam
[pengoperasiannya

16 Media yang dapat digunakan sebagai bahan
ajar mandiri

17 Media bisa  dipakai diberbagai perangkat

D. Komentar
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Lampiran 34. Transkip Wawancara
Hari/tanggal : Senin, 2 Maret 2025
Informan : Putu Triana Pratiwi, S.Pd.SD
Tempat : Ruang Guru

Uraian : Dalam kegiatan wawancara ini, peneliti secara khusus menghadap
guru kelas IV di SD Negeri 1 Astina. Wawancara dilakukan di ruang guru,
adapun fokus wawancara ini adalah mencari data analisis awal berupa masalah
yang ada di kelas I'V.

Peneliti : Selamat pagi ibu, mohon maaf menggangu waktunya sebentar.
Jawab : Selamat pagi niko. Ada yang bisa saya bantu?
Peneliti : Begini ibu, sebelumnya perkenalkan nama saya Niko Juur dari Prodi

Pendidikan Guru Sekolah Dasar UNDIKSHA semester VIII, saya ingin
melakukan penelitian Skripsil disini ibu, dan ingin bertanya kepada ibu mengenai
proses pembelajaran khususnya pada pembelajaran Bahasa indonesi agar bisa
meningkatkan kemampuan literasi membaca.

Jawab : iya dik silahkan bertanya.

Peneliti : Berapa banyak peserta didik yang ada disini bu? Jawab  : Untuk
kelas IV, ada 27 orang.

Peneliti : Apakah ibu menggunakan model pembelajaran saat mengajar di
kelas?

Jawab : Iya, saya menggunakan model pembelajaran saat mengajar.
Peneliti : Apakah ibu merasa kesulitan saat mengajar pembelajaran Basa

Indonesia Khususnya untuk meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca
kepada siswa kelas [V?

Jawab : Tidak sulit, namun saat pembelajaran berlangsung ada saja peserta
didik yang membuat kegaduhan sehingga membuat konsentrasi peserta didik
terpecah.

Peneliti : Kemudian, saat mengajar pembelajaran Bahasa Indonesia

khususnya untuk meningkatkan kemampuan literasi membaca .Apakah ibu

sudah berpedoman pada kurikulum yang ditetapkan?

Jawab : Iya, saya sudah berpedoman pada kurikulum 2013 dan RPP .

Peneliti : Apakah ibu sudah menggunakan media pembelajaran saat

mengajar pembelajaran tematik khususnya Mata Pelajaran Bahasa Indonesia

Agar Bisa Meningkatkan Kemampuan Literasi?

Jawab : Kadang-kadang, karena saya rasa  penggunaan
media pembelajaran kurang optimal.

Peneliti : Media apa yang ibu gunakan saat mengajar pembelajaran tematik

khususnya pelajaran Bahasa Indonesia?

Jawab : Saya menggunakan media nyata yang ada di alam sekitar.

Peneliti : Berapa nilai KKM untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia?
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Jawab : Nilai KKM yaitu 70

Peneliti : Apakah ada peserta didik yang nilai kompetensi pengetahuan
nya dibawah KKM?

Jawab : Beberapa masih ada yang dibawah KKM.

Peneliti : Melihat situasi saat ini yang dimana pembelajaran dialihkan daring

atau belajar dari rumah. Apakah media pembelajaran yang digunakan untuk
dapat melangsungkan proses pembelajaran?

Jawab : Menggunakan Aplikasi WhatsApp Grup.

Peneliti : Apakah saat menggunakan media pembelajaran tersebut, peserta
didik antusias dan aktif dalam proses pembelajaran?

Jawab : Beberapa peserta didik yang terlihat antusias dengan mengirim

tugas tempat waktu di WhatsApp. Namun, ada juga yang sangat lambat
mengirimkan tugasnya.

Peneliti : Apakah semua peserta didik memiliki sandphone sendiri ibu?
Jawab : lya, semua memiliki handphone sendiri dilihat dari data
kepemilikan no handphone yang dimasukkan pada data verval.

Peneliti : Apakah ibu pernah membuat media pembelajaran dengan
memnfaatkan teknologi seperti Articulate Storyline 3?

Jawab : Apa itu Articulate Storyline 3?

Peneliti : Articulate Storyline 3 merupakan sebuah aplikasi untuk membuat

media pembelajaran fiturnya hampir sama dengan microsoft power point. Hasil
media pembelajaran Articulate Storyline 3 berupa link, sehingga peserta didik
dapat mudah mengakses darimana saja baik mandi sekolah maupun dirumah
dengan handphone masing-masing, dengan begitu dapat memudahkan
pembelajaran daring.

Jawab : Belum pernah ibu membuat media pembelajaran dengan
handphone.
Peneliti : Baik ibu, saya ingin mengembangkan media pembelajaran di Kelas

IV dan akan diuji cobakan pada peserta didik dari 27 siswa serta medianya akan
dinilai oleh ibu. Apakah ibu bersedia?

Jawab : Iya, saya bersedia.

Peneliti : Terimakasi ibu.

Jawab : Iya, sama-sama dik
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.Lampiran 35. Dokumentasi
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Lampiran 36 Uji Maer 11

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN PENILAIAN
AHLIMATERIN

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan
dari ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari tiga aspek utama yaitu kurikulum,
materi, dan tata bahasa.

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

[ SKOR
|
Bl DT e S _ 12 314
|_A. KURIKULUM S i
[1 Kesesuaian materi dengan kompetensi Dasar [ /
| 2 Kesesuaian materi dengan  indikator Pembelajaran v
I[LJ [ Kesesuaian  materi dengan  tujuan Pembelajaran I ”
J

|__B. MATERI
4 J Kebenaran  konsep  materi  yang Disajikan v
' 5  Keruntutan konsep  materi Yang Disajikan v
 —
!6 Kelengkapan  konsep materi  yang Disajikan / .
(7 Kedalaman  konsep materi  yang Disajikan
|_
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik

— ¢




Lampiran 37 Uji Ahli Materi |

C. Instrumen Penilaian

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN PENILAIAN
AHLI MATERI

A. Pengantar
I Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan
dari ahli materi.
3. lnfc_mnlsi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari tiga aspek utama yaitn kurikulum,
materi, dan tata bahasa.

B. Petunjuk Pengisian
I. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

[ SKOR

| NO 1 INDIKATOR _ . Ihh3Ts

- A I\URIKUI UM

_ T | Kesesuaian materi dengan kompetensi

\ | Dasar <

[2 | Kesesuaian materi dengan  indikator w

5 | Pombelajeran

‘._3_ ‘ Kesesuaian materi  dengan  tujuan : &

l Pembelajaran |
MATPRI SR —— '

‘4 | Kebenaran  komsep  materi  yang ! .

Hrmym - -

5 Keruntutan _ konsep  materi _yang |

— 7

[ Disajrkan |

|6 Kelengkapan konsep maleri  yang | J

- B I |

l?i | Kedalaman  konsep  materi  yang Z

i Disajikan = 117

| B Kesesuaian materi dengan karakteristik

L

peserta dich dichk
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9 Materi didukung dengan media yang -
Tepat

10 Materi mudah dipahami v

C. TATA BAHASA

11 Penggunaan bahasa yang sesuai dengan v

kaidah kebahasaan g
12 Bahasa yang digunakan sesuai dengan " 4
| karakteristik peserta didik L

e T LA, .

Singaraja 2, Juni, 2025
Dosen/Pakar

=

Dr. Gusti Ayu Sukma Trisna S.pd.M.Pd
NIP : 198912232015042002
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lampiran 38 Uji Ahli Mdia 1

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN AHLI MEDIA

A. Pengantar

I. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan
dari ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu desain
tampilan, video, animasi, dan kemudahan penggunaan media.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 =Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR fic;lnw
A. DESAIN TAMPILAN
1 Kesesuaian desain tampilan yang disajikan dengan karakteristik
pengguna atau peserta didik o
‘2| Desain tampilan menarik peserta didik - o “
3 Background pada media memiliki Bt T —-_7
warna yang tepat :
4 Gambar dalam media dapat mewakili i /
materi pembelajaran yang disajikan i
5 Tampilan ~ menu  pada  media ! V%
memudahkan pengguna untuk ,
mengunakan media fersebut J
6 Tata letak menu pada media tidak i
membingungkan pengguna f VI
7 Tombol memiliki warna dan icon yang g
Tepat ! V]
8 Tombol memiliki warna dan icon yang ' /1
Konsisten .




226

9 Fonthuruf dalam teks memiliki warma 7
yang tepat
10 Font size atau ukuran huruf tepat dan sesuai untuk penggumaannya
(judul, isi v
{ materi, dan lain-lain) ;
11 Jemis font yang digunakan tidak membingungkan pengguna 9%
' untuk
E_ memahami informasi yang dimuat -
"B. VIDEO ;
12 llustrasi video yang disampaikan sesuai i' Vv
dengan materi pembelajaran
C. ANIMASI
13| Anigs® yang digunakan tidak .'
| Berlebthan !
T Animasi yang disajikan sesuai dengan I /1
karakter pengguna
D KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA
| 1§ Media mudah digunakan dan sederhana i
dalam pengoperasiannya

bahan ajar mandiri

17 | Media bisa dipakai diberbagai

| Perangkat

|

16 [ Media yang dapat digunakan sebagai ‘ v
|
|

D.Cagata Komepllr /Sa

TN njv.\-}- T8 Ul-».fﬂ Witma e l?*tgp'q,vvp(c M.

Y
O Tamballba  \otlorame «an (LAY o dn e Nar
SR o=’ W0 - P22 S YV YO Y = :

Singaraja 2 Juni, 2025

Dosen/Pakar
FAOT A
Nyor ayanta S.Pd. M.Pd

NIP: 1986011020150410001



Lampiran 39 Uji Media 1l

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN

PENILATIAN AHLI MEDIA

A. Pengantar

227

I. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan

dari ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu desain

tampilan, video, animasi, dan kemudahan penggunaan media.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot pemilaian sebagai berikut

4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

pengguna atau peserta didik

NO INDIKATOR ‘f"(“.‘s -
A. DESAIN TAMPILAN
1 Kesesuaian desain tampilan yang disajikan dengan karaktcrisﬁk{

v

2 Desain tampilan menarik peserta didik v
3 Background pada media memiliki warna yang tepat / |
4 Gambar dalam media dapat mewakili materi pembelajaran yang | -
disajikan v
5 Tampilan ~ menu pada media memudahkan pengguna untuk
mengunakan media tersebut ‘ ./i
6 Tata letak menu pada media tidak membingungkan pengguna | 7
7 Tombol memiliki warna dan icon yang Tepat




8 Media pembelajaran  internktif vV
memotivasi minat belajar
9 Meningkatkan perhatian peserta didik Vv
pada pembelajaran
D. KUALITAS KUIS
10 Konsistensi  kuis  dengan  tujuan pembelajaran dalam Vi
media
pembelajaran interaktif '
E. DAPAT MEMBERIKAN DAMPAK BAGI PESERTA DIDIK
11 Memudahkan pemahaman peserta didik vV
terhadap materi
D. Catatan Komentar / Saran
RN Lo ot
Singaraja 2,Juni 2025
Dosen/Pakar
— 2
¢
Nyoman Lab Pd. M.Pd

NIP: 1986011020150410001
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Lampiran 40 Uji Ahli Desain 11

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN AHLI DESAIN

A. Pengantar

[

Lembar validasi ahli desain ini dimaksudkan untuk mendapatkan  informssi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan
dari ahli desain.

Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari lima aspek utama yaity ketepatan,
kejelasan, minatperhatian, kualitas kuis dan dapal memberikan dampak bags
peserta didik.

B. Petunjuk Pengisian

2

3.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikist
4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

I = Sangat Kurang (SK)

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan membenkan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

INDIKATOR _SKOR

NO
112(3 4
A. KETEPATAN
1 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan format ABCD ’
'2 | Kesesuaian  media  pembelajaran interakil dengan Karaktersuk =
| peserta Didik v
3 } Kesesuaian materi dengan tujuan ) f_—_ _ .- N ) !
| 4 ' Materi dalam  media pembelajaran interaktif dikemas secara runtut
| ! R W
' B. KEJELASAN o o
K Bahasa  yang  digunakan  mudah dipahami peserta didik
| v
6 Kejelasan uraian dan pembahasan - LT 117
i Kejelasan konten yang disediakan - - 4
_C. MINAT/PERHATIAN ) e o T

[
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RS . A

£ Maoha pembelajaran— interaktif memotivasi minat belajar /

9 Menmghathan perhanan peserta didik pada pembelajaran o

DORUALITASKLS
e Konsistenst ks dengan  twjuan pembelajaran dalam  media

pembelajaran nterakiif 4
F. DAPAT MEMBERIKAN DAMPAK BAGI PESERTA DIDIK
1 Memudahkan pemahaman peserta didik terhadap materi 1 } /
D.  Catatan Komentar / Saran

Singaraja 4 Jum, 2025
Dosen/Pakar

CA

Dr | Made Citra Wibawa S Pd. M Pd
NIP- 198307262009121004

230



Lampiran 41 Uji Ahli Desain 1

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN
PENILAIAN AHLI DESAIN

A. Pengantar

| Lembar validasi ahli desain ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media pembelajaran interaktif yang sedang dikembangkan
dari ahli desain.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 ini didasarkan dari lima aspek utama yaitu ketepatan,
kcjemminwperhaﬁm kualitas kuis dan dapat memberikan dampak bagi
peserta \

B. Petunjuk Pengisian
I. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan membenkan

centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

I =l | SKOR |
A. KETEPATAN . .
(1 [ Kesesuaian tujuan pembelajaran i : | /1
| dengan format ABCD I -
2 Kesesuaian  media  pembelajaran interaktif dengan Karakteristik | | |
| peserta M
| Dk | | )
"3 | Kesesuaian materi dengan tujuan ! Ed
"4 | Maten dalam media pembelajaran Bl ’ V|
| interaktif dikemas secara runtut. _ ) ) [ | |
"B. KEJELASAN
5 Bahasa yang digunakan  mudah V
dipahami peserta didik - ) )
6 | Kejelasan uraian dan pembahasan o
7 | Kejelasan konten yang disediakan

| C. MINAT/PERHATIAN
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8 Tombol memiliki warna dan icon yang Konsisten v
9 Font/huruf dalam teks memiliki wama yang tepat »
10 Font size atau ukuran huruf tepat dan sesvai untuk penggunaannya
(judul, isi materi, dan lain-lain) v
11 Jems font yang digunakan tidak membingu pengguna untuk
memahami informasi yang dimuat | |v
B. VIDEO )
12 llustrasi video yang disampaikan sesuai [ v
dengan materi pembelajaran
C. ANIMASI
13 Animasi  yang  digunakan  tidak ] /
Berlebihan |
14 Animasi yang disajikan sesuai dengan karakter pengguna o
D. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA4
15 Media mudah digunakan dan sederhana dalam pengoperasiannya ‘ | v
16 Media yang dapat digunakan sebagai bahan ajar mandiri P
I 17 Media bisa dipakai  diberbagai Perangkat %
1
D. Catatan Kgmentar / Saran , ]
..... Gadel Noeet Ao Nisa. B bR b
O O N T A T el e 28 AP L TV
Singaraja 4 Juni, 2025
Daosen/Pakar

Dr [ Made Citra Wibawa ,S.Pd. M Pd
NIP: 198307262009121004



lampiran 42 Uji Media Kelompok Kecil

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

SKOR
NO INDIKATOR 112]3]4
A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran J
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan v
] Kejelasan dan kemenarikan wama yang disajikan J
B. PENYAJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas v
5 Materi yang disajikan mudah dipahami v
6 Contoh yang diberikan dalam materi
mudah dipahami v
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK
T Media pembelajaran interaktif mampu . |
meningkatkan perhatian peserta didik |
D. MEMOTIVASI
8 Media pembelajaran interaktif mampu J
memotivasi peserta didik
b Huruf dapat dibaca dengan jelas B v

A. Catatan Komentar / Saran

Singaraja 11, Juni 2025
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

234

INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

\

L NO INDIKATOR

| S—

| A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK

(1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran !

2

Kemenarikan gambar yang Ditampilkan

3 Kejelasan dan kemenarikan wama yang disajikan

K e ]
713 4
|

|

1

'\

B. PENYAJIAN MATERI

4 Materi yang disajikan jelas Y
5 | Materi yang disajikan mudah dipahami V.- |
6 Contoh yang diberikan dalam materi \/:

mudah dipahami |

i} C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDII\

| 7 Media pembelajaran interaktif mampu
| meningkatkan perhatian peserta didik

_ D. MEMOTIVASI

i 8 Media pembelajaran interaktil mampu
1 | memotivasi peserta didik

9 Huruf dapat dibaca dengan jelas

A. Catatan Komentar / Saran

Sigaraja 11, Juni 2023

LAdba call¥ta nathan, adie



235

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

SKOR
JO INDIKATOR B ) ]Lz! 34
A. MENARIK MINAT PESERTADIDIK i
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran N J
Z Kemenarikan gambar yang Ditampilkan | E ‘ /]
3 Kejelasan dan kemenarikan wama yang disajikan : f \/
— i ) W S
B. PENYAJIAN MATERI - -,
4 Materi yang disajikan jelas . _\/
b | Materi yang disajikan mudah dlp.:h imi . \/
6 | Contoh yang diberikan dalam materi ‘/
mudah dipahami A
C. MENINGKATKAN PERHATIAN l_’l' SFR T A DIDII\ e
i Media pembelajaran interaktif mampu ‘
meningkatkan perhatian peserta didik - __J
D. MEMOTIVASI o ]
8 Media pembelajaran interaktil mﬂmpu |
memotivasi peserta didik - Pl [
9 Huruf dapat dibaca dengan jelas B ___jj

A. Catatan Komentar / Saran

Singaraja 11, Juni 2025

Luh indoh arska Dewl
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

SKOR _
NOl INDIKATOR 1 I213\4

Vv
J

A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK

1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran

[
e et
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan |

Kejelasan dan kemenarikan warna ynnigﬁdii.

B. PENYAJIAN MATERI

4 Materi yang disajikan jelas ) | ¥
|5 Materi yang disajikan mudah dipahami . 17
6 Contoh yang diberikan dalam materi ‘/ |
mudah dipahami N

C. MENINGKATKAN PERHATIAN PE

SERTA DIDIK

7 Media pembelajaran interaktif mampu | «/I
meningkatkan perhatian peserta didik |
D. MEMOTIVASI ] - .
8 Media pembelajaran interaktif mampu : /‘
memotivasi peserta didik o i |
9 Huruf dapat dibaca dengan jelas

A.Catatan Komentar / Saran
.. tenalife....

Singaraja 11, Juni 2025

§—

rdde archie Srog P ranma



LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

237

INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

NO

[ I
RE R S

wle

6

T

INDIKATOR

'A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK

Kemenarikan tampilan media Pembelajaran

~ Kemenarikan gambar yang Ditampilkan

Kejelasan dan kemenarikan wama yang disajiki n |

~ B. PENYAJIAN MATERI

Maten yang disajikan jelas

Materi yang disagikan mudah dipahami
Contoh vang diberikan dalam maten
‘mudah dipahami

Media pembelajaran interaktif: mampu
meningkatkan perhatian peserta didik

~ D. MEMOTIVASI

[ Media punlulun:.m interaktil mampu

| memotivasi peserta didik
~ Hurul dapat dibaca dengan jelas

A. Catatan Komentar / Saran

|

+
|
4
|

| SKOR

1/2]3/4
4
|
\
{

1/
|
v

" C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA llll)lK

v

Singaraja 11, Jum 2025
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

SKOR
NO INDIKATOR 1 l 2 I ﬂ 4
A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran 7
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan J/
3 Kejelasan dan kemenarikan warna yang disajikan J
B. PENYAJIAN MATERI -
4 Materi yang disajikan jelas [ v
5 Materi yang disajikan mudah dipahami L
L6 Contoh yang diberikan dalam materi v
mudah dipahami )
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK
7 Media pembelajaran interaktif’ mampu
meningkatkan perhatian peserta didik L v |
| D. MEMOTIVASI -
’ 8 Media pembelajaran interaktif mampu [ ' J
memotivasi peserta didik I N L )
[9 | Hurufdapat dibaca denganjelas | [ | |Vv]

A. Catatan Komentar / Saran

Singaraja 11, Juni 2025

Ms—~

Putunovi praset 40



lampiran 43 Uji Media Perorangan

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

SKOR
NO INDIKATOR ne ?]_rli X
A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran
v
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan v
3 Kejelasan dan kemenarikan warna yang disajikan
B. PENYAJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas va
5 Materi yang disajikan mudah dipahami — Ll
6 Contoh yang diberikan dalam materi [
mudah dipahami J I
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK 7‘
7 Media pembelajaran interaktif mampu ‘ | :
meningkatkan perhatian peserta didik | ([
D. MEMOTIVASI
8 Media pembelajaran interaktif mampu
memotivasi peserta didik B e[V
L9 Huruf dapat dibaca dengan jelas \[

A. Catatan Komentar / Saran
untuk., mnl.m Sudah bLadus . .tafi.

antdk ke iglasan, ] kermosta
M, ‘;lﬂﬂ'i _diSaniKan,. Sandat.. fu

Sagan.. dof.. Sad... termkﬁlh 2

P68 Ditakind, . lueed zooldbadus..
8 dand.. disallban..den
d:.qum' Sudah itu Sada

Singaraja 11. Juni 2025

—

fande kadek weiva witad ipnathe
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

| SKOR
NO INDIKATOR m 3
A. MENARIK MINAT PESERTA DIDIK
1 Kemenarikan tampilan media Pembelajaran ‘ /
2 Kemenarikan gambar yang Ditampilkan
3 Kejelasan dan kemenarikan warna yang disajikan ‘/
B. PENYAJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas o dol
5 Materi yang disajikan mudah dipahami 1/
6 Contoh yang diberikan dalam materi l
mudah dipahami [ | l/ 1]
C. MENINGKATKAN PERHATIAN PESERTA DIDIK il
q Media pembelajaran interaktif mampu [ ] ‘
meningkatkan perhatian peserta didik | | \/
D. MEMOTIVASI '
8 Media pembelajaran interaktif mampu
memotivasi peserta didik \/ |
9 Huruf dapat dibaca denganjelas 14/

A. Catatan Komentar / Saran

Singaraja 11, Juni 2025

Nadita apn dya puer:
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

NO

INDIKATOR

Kemenarikan l.:mp:lan much.l Punhul.u.tmn

1
2 Kemenarikan gﬂm—h—u_l; )mg l—)-.l-l-il—l.l-'lpi“\'ill'l e
3 Kejelasan dan kemenarikan wama )'?l[@]li:ihjikﬁ-r\-
B, PENYAJIAN MATERI
4 Materi yang disajikan jelas -
|5 | Materi yang dl‘uljll\.lll mudah dlp thami
6 Contoh yang diberikan dalam materi

mudah dipahami

7

Media pembelajaran interaktil’ mampu

C. MENINGKATKAN PI‘,RH:\I l;\N Pl' SE Bj,’\ [llrl)lK

SKOR

_IIZlJ_

i/\l

meningkatkan perhatian peserta didik

D. MEMOTIVASI

8

Media pembelajaran interaktil mampu
memotivasi peserta didik

9

Huruf dapat dibaca dengan jelas

= ,,T,

A. Catatan Komentar / Saran

............................

....................................................

Singaraja 11, Juni 2023

M

Ni Nupron Malndn
parghln

241



Lampiran 44 Uji Mdia Praktisi / Guru

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISUVGURU

NO | INDIKATOR | SKOR &
A. KURIKULUM - It 12 I35 14
1 Kesesuaian materi dengan kumpclun;i ) TT T4 T_Ti
Dasar ] l
2 Kesesuaian materi  dengan indikator I |4 |3 |3
Pembelajaran
3 Kesesuaian  materi dengan  tujuan = & 1% 4 |
Pembelajaran
B. MATERI o =
4 Kebenaran materi - i il [3 |3
3 Keruntutan materi A 1513 3
6 Kelengkapan materi - i E 3 3 3
Vi Kedalaman materi . - i T4 3 3 1
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik T o |13 3 3 3
peserta didik I
9 Materi didukung dengan media yang ) T4 4 4 4
Tepat - o |
10 Materi mudah dipahami e T4 a 4 |4
C. TATA BAHASA o _;7 - B
11 Penggunaan bahasa yang Iepal dan 3 3 3 3
Konsisten e _E
12 Bahasa yang dlgunakan sesuai (]Lnban 4 4 4 4
karakteristik peserta didik s
| D. DESAIN TAMPILAN -
13 | Kesesuaian desain tampllan yang  disajikan  dengan | 4 4 4 4
karakteristik pengguna atau peserta didik i
e e 1]
14 | Kemenarikan desain tampilan IR |4 (4 4 <
15 Ketepatan warna background pada media i 4 4 4 e
T B
16 Gambar dalam media dapat mewakili 13 3 5 3
materi pembelajaran yang disajikan o |
17 Tampilan menu pada media 3 3 3 3
memudahkan pengguna untuk mengunakan media
tersebut o
18 Tata letak menu pada media tidak 4 4 4 4
membingungkan pengguna . i
19 Tombol memiliki warna dan icon y'lm. \ 3 3 3 3
Tepat |
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Tombol memiliki warna dan icon yang 2z
Konsisten

Fonvhuruf dalam teks memiliki warna 12
ang tepal

Font size atau ukuran hurul tepat dan sesuai untuk |3
penggunaannya (judul, isi
materi, dan lain-lain) o )
2 Jenis  fomt  yang  digunakan tidak - ' 4
membingungkan  pengguna  untuk memahami
| informasi yang dimuat
E. VIDEO
24 Kesesuaian ilustrasi video dengan materi pembelajaran i 4
[ 'F._ANIMASI i
Animasi  yang  digunakan tidak ifi
Berlebihan

|
Kesesuaian animasi yang disajikan dengan karakter pengguna 1 4
G. KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA
27 Media mudah digunakan dan sederhana [4
dalam pengoperasiannya . |
Media yang dapat digunakan scbagai 4
bahan ajar mandiri |

29 Media  bisa  dipakai " diberbagai 4
| Peranghat |
H. KETEPATAN I
Kesesuaian tujuan  pembelajaran dengan format ABCD ‘ 3
Kesesuaian  media pembelajaran interakul dengan 3
karakteristik peserta
D |
Kesesuaian materi dengan tujuan 4

san materi dalam media pembelajaran | 3
|

Keruntuhan pengel
interaktil.

ASAN
Bahasa  yang  digunakan mudah | 4
| dipahami pescrta didik

an uraian dan pembahasan ‘L
36 | Kejelasan konten yang, disediakan |
J. MINAT/PERHATIAN _
37 Media pembelajaran interaktil |3
- memotivasi minat b
38 Meningkatkan  perhatian - peserta didik ‘ 3
jaran |

| padapemb
K. KUALITAS KUI

2 2
F | 2
1 |3
4 4
.
4 4
4 4
4 |4
4 4
4 |4
[3 |3
3 |3
4 14
‘1 3
4 |4
3 13
I3 13
3 (3
I E

|

w

|

=

243



244

0| Konustens kuss dengan wjuan pembelajaran dalam [3 |3 [3 |3
medha pembelajaran interakul

|1 DAPAT MEMBERIKAN DAMPAK BAGI PESERTA DIDIK

40 | Memudahkan pemahaman peserta didik [ EN

L terhadap maten -

g Jumlah 135 [135 | 135 | 135

{ { N A B

|  Rata-Rata 3.3

{ ]

Singaraga L1 Juni 2025

S~

Putu Trana Pratwa S Pd
NIP: 10ptd) 20222) 1 O




Lampiran 45 Surat Telah Melakukan Pengumpulan Data




Lampiran 46 RPP
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Lampiran 47. Produk Akhir

Produk Media Pembelajaran Multimedia Interaktif untuk Meningkatkan
Literasi Baca Pada Materi Teks Narasi Sejarah Siswa Kelas 1V Dasar dapat diakses
melalui tautan/link berikut.

OM SWASTYASTU......

1) kik pada tombol menu di atas pojok kiri
2 - SELAMAT DATANG DI MEDIA PEMBELAJARAN INTRAKTIF,
Nama Lengkap

untuk melihat sub materi
MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA ( TEKS NARASI SEIARAH) 2) ik pada tombol menu zlu pilin
A = Beranda untuk kembali pada slide
et sebelumnya

Nama Sekolah

Petunjuk  profil  Referensi  Evaluasi

PROFIL

Materi & video Gambar
NAMA “NIKO JUUR )
NIt 2111031231 1) REPSYOUTUBRIUPOW-LIGEKI? 4y hevoc iy antaratoto comids e e dyeng
PROD -PBSD $i=Q-CtVD3RPsuimel9 koleksi 3 ke suish siskan ik *memals erskan”
TURUSAN . SEKOLAH DASAR 2 C;‘EE‘S';’I/V"U;T“;:-“P“““‘5‘°“’ https:#images.app.goo.glf

FAKULTAS  : FAKULTAS LINU PENDIDIKAN 3) Peins o youtube.conf EN2PRPETTAVTa7

UNIVERSITAS  : UNLVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA https:/images.app.goo.gl

watch? SELAMAT MENGERIAKAN
. FTI9MDKOMSYEfvTDA
GMAIL  njuwur@gmail.com v=TOOH]XM2fnw&t=18265&pp 4

=ygUYbGFndSBhbmFriHNkIHR
hbnBhIHN1YXJhOgcJCbAYCq!
Yav




Bagaimana reaksi rakyat Indonesia setelah proklamasi dibacakan?

Langsung mengadakan perlawanan terhadap Jepang
Meminta Jepang untuk mengesahkan proklamasi

Merayakan dengan euforia dan menyebarkan berita
proklamasi

Di manz teks proklamasi dibaczkan oleh Soekarno pada 17 Agusius
19457

®) Jalan Pegangsaan Timur No. 56
Istana Merdeka
Rengasdengkiok

Rumah Laksamana Maeda

VIDEQ PEMBELATARAN

Si2pa yang mengetik nasiah Proklamasi Kemerdekaan
Indonesia?

Sayuti Melik
Mohammad Hatta
Soekamno

Ahmad Soebardjo

Apa yang menjadi alasan utama Soekamo dan Hatta diculik ke
Rengasdengklok sebelum proklamasi?

Untuk menghindari pengaruh Jepang
Untuk menyusun naskah proklamasi dengan tenang
Untuk mengumumkan proklamasi lebih awal

Untuk berunding dengan Jepang

Kompetens Daser:

1 Messhas feks nres sjrsh
dn mengdenifies msr-
e

2 Mengurakiss  sirddr  eks

3 Mengideniifiesi toich, wait
dom e=pui e feks nores
gk

& evigesin pegeriin
rddeistk  fds o
=k
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Kapan tepatnya teks proklamasi kemerdekaan Indonesia
dibacakan?

16 Agustus 1945, pukul 10.00 WIB
17 Agustus 1945, pukul 07.00 WIB
18 Agustus 1945, pukul 09.00 WiB

17 Agustus 1945, pukul 10.00 WIB

Your Score: 0% (75 points)

Fassing Score: 80% (100 points)

., Tujuan Pembelajaran

Tujuan Pembelsjaran
Siswa dapat memahami pengertian teks
narasi Earah

. Ssma depat mengdentrfikasi
it teks rarasisearch
menganalics Sruktur teks

identifikas unsur-unsur




I Unsur - Unsur

]
Unsur-Unsur Tels Narasi Sejarah:
Tema: Gagasen pokok pikiran sebush cerita
Latar Informasi tempat dan wekcty kefadien
‘alur Pola penyampaian rangiaian peristinz
Takoh: Karakter-kerakter dalam suatu cerita
Sudwt pendang Arah pendsngen dan |
peryampeian penuls kefice mengampsican
seuzh certa

ki

Perang Diponegoro diawali pada 20 jull 1825 dengan
penangkapan Pangeren Diponegoro den Mangkubumi
oleh utusan belanda di tegalrejo. Seat itu, Pengeran
Diponegoro  berhasil melarikan  diri. Tigs  minggu
kemudian, Pangeran Diponegoro yang dibantu oleh Ky
Mojo, melakuken penyerangan terhedsp Belande dan
bernasl menduduki Kerzton logia dan memperiuzs
kedudukennya ke arah timur. Pada tahun 1927, pasukan
Belanda mengerafikan 23 ribu prajuritnya untuk melawan
Pengeran Diponegoro. Belanda membangun benteng-
bemteng i wilayah Jawa Tengsh dan lawa Timur,
sehingga Pangeran Dipanegoro terpojokkan.

Pads tehun 1829, Kysi Mojo ditengkep dan dikuti dengan
penangkapan Mangkubumi dan Alisabeh, pad tanggal 16
Februari 1830 terjadi pertemusn antars Pangeran
Diponegoro dengan Kolonel Baptist Cleerens sebagai
utusan Jendral De Kodk, periemuan ity dilckukan
bebersps kall untuk mengadakan gencatan senjata

It
i

1

Tujuan & Manfaat

Tojusn Utsma Teks Harasi Sejarah
. Menginformasican pemaeca tentang peristive mess i
Mengedukas pembaca tentang nilz:-nilai seiarsh dan budayanye
Meningiticn Kesaderen dan pemahamen pembaca ENiEng peringTyE
e

252

Seiarai
Orientasi: Sagian pengenalan cerita
yang memosrkanalkan kon den
Komgiikes: Tahap menuju konfik yang
Beris rangkean kezdien

Kiimaks: Puncak konfiik dalem cerii
Resolust Tokoh beruszha memye
masaleh atau konfii yeng teradi
KodaReorientzs: Bagian ekhir
S
Cesimpulan

Perang Diponegoro merupsen susty perang beser
Serznzmig nan sEk 1 1625

seands Dmnt g emg e e
eileien hemor selurun wilaygh

. Buatiah kesimpuln dai cera paragra yang sudsh
i betgkan
. Aga i dar pergat yang sudeh i becckan?
Saps 5 tokon yang Serdapet dalam paragref
ut?




CERITA2

Teks Proamasidiusun d Rengasdengdok. Awalnya, Bung
Kerna dn Bung fatta ctempatcan di seouah gubiuk tus.
pinggir kel dekat sanzh yang tak laya kondisinga. Ates
Us.lan KH_ Darip pejuang dar Klder kepat Soskarni dan
Kavenkavian, agar Eun

tempatean 6 empat yang k. make ol lah rumah
saudagar Tionghoa Lermama Djiaw Kie Siong, Bendera
Merah putin sudeh didbarkan pare pejiang di
Rengicengkio Dics Kl ancgsl 16 AQuity sedzgel
persapn untuk proklamas kemerdekain indonesia,

Karena tidek mendzper berts Gl Jekans, make Asf
Kunto ikirim untu barunding dengan pamuda-pemucs
yang ads di skari. liamun seszmpsiny df Jekarts, Kunto
anya_menenui Wikana dan M Acmad Soebardjo
kemutian kurto dan Subarcjo ke Rengasdngklot: urtic
menjept Soscame, Fetia, Fetmavat dan Gurtur
Achmad Soehardo mengundang Bung Kamo den Hetia
beranghat ke Jakarta untuk membacaian proklemasi di
Jalzn Pegangszan Timur Ho. 56, rumah sung Kamo_ aca
tanggal 16 Agustus tengah malam rombongan tersebut
i ke

Kessocan harings, tepstnya tanggal 17 Agustus 1845
pemyatazn prokems_ditumandangian dengan e
proklemas Kemardskain ndcnesis yang GReNk oleh
Saputi Mk menggunzkan mesin tic yang “dipinjam”
(sebetuinya_dambi) deri kertor ke peviailan
Krigsmaing, Major (L3t O Hermenn Kendeler

TEPUK 1= HUUUU
TEPUK 2= YESSSSS
TEPUK 3= COOL

., Videa Pembelgaran
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Link Produk : https://nikojuur.github.io/Articulate Storyline/



https://nikojuur.github.io/Articulate_Storyline/
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