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Lampiran 0.1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Smgarja 81116 3
Laman.: htps:fip undiksha ac id Surel fip@undiksha ac.1d
3 4%

Singaraja, 10 Juni 2024

Nomor - 4359/UN48.10.6/LT/2024
Lampiran i-
| Hal : Observasi Awal
Yth.
Kepada Kepala Sekolah SD Negeri 2 Kuwum

di tempat
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Lampiran 0.2 Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 1], Sngarmja 81116
Laman ; https: ' fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor . 6644/UN48.10.1/LT/2025 b Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran - ¥
Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.
Kepala Sekolah SD Negeri 2 Kuwum
di tempat

hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi

dikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
berikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
siswa tersebut adalah sebagai berikut.

Dengan
Fakultas Ilmu Pendi
dapat diterima dan di
pimpin. Adapun maha

. Ni Putu Cindy Pratiwi Putri
:2111031153
. Pendidikan Guru Sekolah Dasar

sediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Nama

NIM

Program Studi
Demikian surat ini disampaikan atas ke

N

Prof. Dr. Kadek S
NIP. 198208162008121002

uranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
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PEMERINTAH KABUPATEN TABANAN

2 o

= DINAS PENDIDIKAN
uqmna?uhﬁﬁa\g\ o’l\\
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 KUW
um
AT 1 M SN, 7 2 SO, .
Dinas Kuwum Ancak. Desa

LA )
- Kuwum, Ma: R o
Laman I!-l'.!{.!‘umvx_ﬂm.h,-q Pos el 'Lv‘;u_f?:,.l.'.'.’.‘.“‘,:"@?:flf."ﬂf”
SURAT KETERANGAN

NOMOR : 800/27/SD/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, kepala sekolah

Nama : Ni Putu Sugiani, S.Pd.
NIP : 19831125 200804 2 003
Pangkat/ Gol. : Pembina/ IV/a
Jabatan . Guru Ahli Madya/ Kepala Sekolah
Instansi . SD Negeri 2 Kuwum
Dengan ini memberikan izin kepada:
Nama - Ni Putu Cindy Pratiwi Putri
NIM 12111031153

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Untuk melakukan penelitian dan pengumpulan data di kelas V SD Negeri 2 Kuwum dalam
rangka melengkapi tugas-tugas perkuliahan.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 0. 3 Surat Uji Judges
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Lampiran 0. 4 Hasil Uji Judges
a) Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ANE INSTRUMEN AHLI ISI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

B A. Petunjuk
1, Mohon kesedian Bnpakllbu unmk mcmm pﬁﬁnh
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk RS oS
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tia
inmmdmammmuﬁmmiﬂpihlwm
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
PENILAIAN INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU

&

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL g
=6 PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM ; g ]

e R
S
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
PENILAIAN ISTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA

f PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
f PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk LB e
L. Mohmkmdimnapﬁﬂbummkmembaihmpemg vada gt
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LLEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILATAN TES HASIL BELAJAR PILIHAN GANDA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Pctnjuk
_ Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pe
ummdmgmmmbmundammng(l)mmlmy A
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b) Judges 2

LEMBAR PENILAIAN JUDGES o
INSTRUMEN AHLIISI MATER] e

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASI! Mmm
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PiBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERIZKUWUM
ol X . At s
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T

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
PENILAIAN INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU PR

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PiBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI2 KUWUM

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk
tanda
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
PENILAIAN ISTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PiBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V §D NEGERI 2 KUWUM

y Twéd )

A. Petunjuk o7
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN PENILATAN TES HASIL BELAJAR PILIHAN GANDA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PiBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NI:GI’.RI 2 KUW\JM EOLL
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Lampiran 0. 5 Surat Keterangan Uji Judges
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Lampiran 0. 6 Hasil Perhitungan Uji Instrumen Pelitian

1) Uji Validitas Isi Kuesioner Ahli Media Pembelajaran
Uji validitas isi digunakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20, 21
Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
Ve 21
T 0+0+0+21
Ve 21
21
V=1,00

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi

2) Uji Validitas Isi Kuesioner Ahli Isi Materi
Uji validitas isi digunakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 11,
12, 15,16
Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
Ve 16
0+0+0+16
Ve 16
16
V=1,00

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi
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3) Uji Validitas Isi Kuesioner Kepraktisan Oleh Guru
Uji validitas isi digunakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
Ve 9

0+0+0+9
Ve 9

9

V= 1,00

Dapat disimpulkan validitas is1 berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi

4) Uji Validitas Isi Kuesioner Kepraktisan Oleh Siswa
Uji validitas isi digunakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
Ve 10

 0+0+0+10
Ve 10

10
V=1.00

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi
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Hasil Perhitungan Uji Instrumen Pilihan Ganda
1) Uji Validitas Isi
Uji validitas isi digunakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 2 10, 20
Sangat Relevan 1,4 3,5,6,7,8,9,11, 12, 13,
14,15,16,17,18, 19

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.

15
14242415
18

V=3

V=10,75

v

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi tinggi
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2) Uji Validitas Butir

Inter-Item Correlation Matrix
Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Tot
1| 2| 3| 4| 5| 6| 7] 8] 9| 10 11| 12 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20 | al
Soal | 1.00|.600|.655|.408|.408|.816|.655|.655|.600| .655| .655| .816| .600| .408| .655| .408| .408| .600| .816| .408| .73
1 0 9
Soal |.600|1.00|.655|.816|.816|.816|.655|.655|1.00| .655| .655| .816| 1.00| .408| .655| .408| .816| .600| .816| .816| .88
2 0 0 0 9
Soal |.655|.655]1.00].356(.802|.802|1.00|1.00|.655| .524| 1.00| .802| .655| .356| .524| .802| .535| .655| .802| .535]| .85
3 0 0 0 0 0
Soal |.408|.816|.356|1.00|.583|.583|.356|.356|.816| .802| .356| .583| .816| .583| .802| .167| .667| .408| .583| .667| .71

Soal |.408].816].802.583(1.00(.583].802|.802|.816| .356| .802| .583| .816| .167| .356| .583| .667| .408] .583] .667| .76

Soal |.816|.816(.802|.583|.583|1.00|.802|.802|.816| .802| .802| 1.00| .816| .583| .802| .583| .667| .816| 1.00| .667| .94
Sf)al .655].655|1.00|.356|.802 .80(2) 1.00| 1.00|.655| .524| 1.00 .80(2) .655| .356| .524| .802| .535| .655 .80(2) 535 .8(5)
SZ)al .655.655 1.08 .356(.802|.802 1.08 1.08 BOSS | 524 1.08 .802| .655| .356| .524| .802| .535| .655| .802| .535 .8(5)
Sial .600|1.00 .652 .816|.816|.816 .65(5) .65(5) 1.00| .655 .65(5) 816 1.00| .408| .655| .408| .816| .600| .816| .816 .82
S?)al .655 .652 524 |.802|.356|.802|.524 | .524 .652 1.00| .524| .802 .65(5) .802| 1.00| .356| .535| .655| .802| .535 .73
Sz)gl .655(.655|1.00|.356|.802|.802|1.00|1.00|.655 .522 1.00| .802| .655| .356 .522 .802| .535| .655| .802| .535 .82
11 0 0 0 0 0
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Soal
16

408
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408
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535

535
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816
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535

.667

1.00
0

816

.667

1.00
0

.82
3

Total

739

889

850

710

761

940

850

850

889

795

850

940

389

.659

795

710

823

839

940

823

1.0
00

Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan, didapatkan bahwa rhitung>rtabel (0,632) sehingga dapat dinyatakan bahwa seluruh butir soal

memenuhi kriteria valid.



3) Uji Reliabilitas

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha

N of Items

976

20

131

Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan, didapatkan bahwa reliabilitas tes berada pada rentang 0,80 <r < 1,00 (0,80 < 0,976 < 1,00)

sehingga reliabilitas tes memenuhi kriteria sangat tinggi.

4) Uji Tingkat Kesukaran

Statistics

Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal

1] 2| 3] 4| 5| 6| 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20

N| Vali 10/ 10| 10| 10| 10( 10| 10| 10| 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
d

Miss 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
ing

Mean |.500].500]|.700|.600|.600]|.600|.700|.700|.500| .700| .700| .600| .500| .600( .700| .600| .400| .500| .600| .400

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Berdasarkan hasil analisis tingkat kesukaran dengan bantuan program SPSS 24, tingkat kesukaran masing-masing butir tes mendapatkan

hasil 20 butir memenuhi kategori sedang.




5) Uji Daya Beda
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Correlations
Soa | Soa | Soa | Soa | Soa | Soa | Soa | Soa | Soa | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal | Soal
11[12[13|14[15(16|17[18[19| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17| 18| 19| 20 |Total

Soa | Pears 1| .60| .65| 40| .40| .81| .65| .65|.600| .655| .655| .816| .600| .408| .655| .408| .408| .600| .816| .408|.739"

Corre

lation

Sig. 06| .04 24| 24| .00 .04| .04|.067| .040| .040| .004| .067| .242| .040| .242| .242| .067| .004| .242| .015

(2- 7 0 2 2 4 0 0

tailed

)

Sum | 2.5/ 1.5| 1.5| 1.0] 1.0] 2.0 1.5] 1.5({1.50| 1.50| 1.50| 2.00| 1.50| 1.00| 1.50| 1.00| 1.00| 1.50| 2.00| 1.00| 29.5

of 00| 00| 00| 00| 00| 00| 00| 00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0o 00

Squar

es and

Cross

produ

cts

Covar | .27| .16| .16| .11| .11| 22| .16| .16|.167| .167| .167| .222| .167| .111| .167| .111| .111| .167| .222| .111| 3.27

1ance 8 7 7 1 1 2 7 7 8

N 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10( 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10| 10
Soa |Pears | .60 1| .65| .81| .81| .81| .65| .65[1.00| .655| .655| .816| 1.00| .408| .655| .408| .816| .600| .816| .816|.889"

Corre

lation
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Lampiran 0. 7 Surat Uji Ahli Materi dan Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN KEBUDAYAAN RISET. DAN TEXNOLOGE

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

jalas UdavasaNomor 1| Smgama §

Laman_ hups fip undiksha ac 3 Sured “ A
Nomor 6713/UUN4S 10 6/1.T 2025 < \ g
Lamperan
Hal Validas: Medha Pembelajaran Produk Penchitia
Y

Dr 1 Made Citra Wibawa, S Pd . M Pd

Dr 1 Gustr Ayu T Agustiana, S Pd . M Pd
Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S Pd . M Pd
Alexander Hamonangan Simamora, SF .M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat Mata Ku Skriy
Fakultas llmu Pendidikan Uniy P i i 1
dapat ditenma dan diberikan keterar { Pr .
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpur i =
benkut

Nama N1 Putu Cindy Pratiw

NIM 2111031153

Program Studi Pendidikan Guru Sek

Demikian surat im disampaikan atas kesedisan dan ke ananya kan capka A }

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S Pd . M Pd
NIP 198408202012121004




Lampiran 0. 8 Hasil Uji Ahli Materi

a) Ahli Materi 1

F

ISTRUMEN AHLI MATERI

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PjBL Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

1. Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

. Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif

133

e . s



dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Keberhasilan pengembangan multimedia interaktif ini dinilai
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa yang diukur melalui perbandingan hasil
pretest dan posttest, serta analisis keterlibatan dan motivasi belajar siswa selama
penggunaan media. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dalam penelitian ini bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, mendalam, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa

sekolah dasar serta untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Kisi-Kisi Istrumen Ahli Isi Materi

No

Aspek

Indikator

Jumlah
butir

1

Penyajian
Isi

Kejelasan penyajian materi.

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.

Kedalaman materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

Keluasan materi yang mencakup berbagai
informasi yang relevan dengan topik yang di
bahas.

Kesesuaian ilustrasi dengan materi.
Kesesuaian ilustrasi animasi dengan materi.
Kesesuaian kasus/ venomena yang dikaji
dalam bentuk video dengan materi yang di
bahas serta lingkungan sekitar siswa.
Kesesuaian video pada materi pembelajaran
Kejelasan pemaparan permasalahan yang
sesuai dengan lingkungan sekitar serta proyek
yang akan dikerjakan dengan materi.
Kejelasan petunjuk proyek yang diberikan
dalam multimedia intreraktif.

10

Kualitas
Bahasa

()

Kejelasan makna kata.

Kesesuian bahasa dengan karakteristik siswa
dan usia siswa.

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai EYD.

Kualitas
Soal
Latihan/Tes

Kesesuaian jenis latihan/tes dengan tujuan
pembelajaran

Kejelasan intruksi soal.

Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan
pengetahuan siswa.

Jumlah

16

(Sumber: dimodifikasi dari Pratama dkk, 2022)
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INSTRUMEN AHLI ISI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (\) kolom yang telah
disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

3 :\::::ms . pr. tmade Citea Wibawe, {-Pc-» W- Pl
NIP . 19gs07 202009\ |02
Instansi  : UniVerSites  Penducki Fewn Ganesha

C. Lembar Validitas Istrumen Ahli Isi Muatan Materi

Penilaiaan
lTﬂo Aspek/Pernyataan 1[2[3]4 Catatan
A | Kualitas isi
1 | Materi disajikan dengan jelas dan
menggunakan bahasa yang mudah /

dipahami oleh siswa.

2 | Materi yang disajikan dalam dalam

multimedia interaktif berbasis model PjBL ‘/

sesuai dengan tujuan pembelajaran yang

ingin dicapai.

3 | Materi memberikan penjelasan yang L7
mendalam sesuai dengan tingkat

perkembangan siswa.




Materi mencakup berbagai informasi yang
relevan dengan topik yang dibahas.

Gambar-gambar yang ditampilkan sesuai
dengan isi materi yang disampaikan.

Animasi yang digunakan membantu siswa
memahami isi materi dengan lebih baik.

Video pembelajaran yang disediakan

relevan dengan materi yang dipelajari.
Isi video sesuai dengan materi yang sedang
dipelajari.

Permasalahan dan proyek yang disajikan
berkaitan dengan kondisi nyata di
lingkungan sekitar siswa.

10

Kejelasan petunjuk pengerjaan proyek pada
multimedia interaktif.

IR

Kualitas Bahasa

11

Kata-kata dalam materi memiliki makna
yang jelas dan tidak membingungkan.

12

Kejelasan bahasa dengan karakteristik dan
usia siswa.

\

13

Bahasa yang digunakan dalam materi telah
sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan
(EYD).

Kualitas Soal Latihan/Tes

Soal latihan dan tes yang diberikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.

15

Petunjuk dalam pengerjaan latihan soal/tes
jelas dan tidak membingungkan dan mudah

v

16

Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan
tingkat pengetahuan siswa mengenai
materi.

/

.................. O
Simm%gzvhi?é\\pudf ..... i

D. Komentar dan Saran Perb m “?{aa“ é\ fa &'1‘,"‘“’3’“‘13

XA Qo whooc WA,
0] )

E. Kesimpulan

ia pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada revisi

. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu.
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b) Ahli Materi 2

ISTRUMEN AHLI MATERI

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PiBL Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

1. Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
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dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Keberhasilan pengembangan multimedia interaktif ini dinilai
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa yang diukur melalui perbandingan hasil
pretest dan posttest, serta analisis keterlibatan dan motivasi belajar siswa selama
penggunaan media. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dalam penelitian ini bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, mendalam, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa

sekolah dasar serta untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Kisi-Kisi Istrumen Ahli Isi Materi

No

Aspek

Indikator

Jumlah
butir

1

Penyajian
Isi

Kejelasan penyajian materi.

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.

Kedalaman materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

Keluasan materi yang mencakup berbagai
informasi yang relevan dengan topik yang di
bahas.

Kesesuaian ilustrasi dengan materi.
Kesesuaian ilustrasi animasi dengan materi.
Kesesuaian kasus/ venomena yang dikaji
dalam bentuk video dengan materi yang di
bahas serta lingkungan sekitar siswa.
Kesesuaian video pada materi pembelajaran
Kejelasan pemaparan permasalahan yang
sesuai dengan lingkungan sekitar serta proyek
yang akan dikerjakan dengan materi.
Kejelasan petunjuk proyek yang diberikan
dalam multimedia intreraktif.

10

Kualitas
Bahasa

()

Kejelasan makna kata.

Kesesuian bahasa dengan karakteristik siswa
dan usia siswa.

Ketepatan penggunaan bahasa sesuai EYD.

Kualitas
Soal
Latihan/Tes

Kesesuaian jenis latihan/tes dengan tujuan
pembelajaran

Kejelasan intruksi soal.

Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan
pengetahuan siswa.

Jumlah

16

(Sumber: dimodifikasi dari Pratama dkk, 2022)
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INSTRUMEN AHLI ISI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

B. Identitas

Nama - Dr. [ 6at AP

NIP : 03’3"”3 2009(22008

i - oevstior fodidibon Ganetba

C. Lembar Validitas Istrumen Ahli Isi Muatan Materi

Penilaiaan
1[2]3]4

Tr Agrbare $.pd, - Fel

No Aspek/Pernyataan Catatan

A | Kualitas isi
1 | Materi disajikan dengan jelas dan /
menggunakan bahasa yang mudah
dipahami oleh siswa. S0
2 | Materi yang disajikan dalam dalam / Phbees mesh 3. e
multimedia interaktif berbasis model PjBL A o L ’t"“ﬁ( e
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang L A £ e o
ingin dicapai. 2 il
3 | Materi memberikan penjelasan yang /
mendalam sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.




4 | Materi mencakup berbagai informasi yang v ]
relevan dengan topik yang dibahas. LI
5 | Gambar-gambar yang ditampilkan sesuai A
dengan isi materi yang disampaikan.
6 | Animasi yang digunakan membantu siswa s
memahami isi materi dengan lebih baik.
7 | Video pembelajaran yang disediakan |
relevan dengan materi yang dipelajari.
8 | Isi video sesuai dengan materi yang sedang Veho Do\ \th'
dipelajari. e
9 | Permasalahan dan proyek yang disajikan /
berkaitan dengan kondisi nyata di
lingkungan sekitar siswa.
10 | Kejelasan petunjuk pengerjaan proyek pada \/ Do Q¢ ““‘:"‘:k A
multimedia interaktif. (o B e
B | Kualitas Bahasa {odse
11 | Kata-kata dalam materi memiliki makna 7
yang jelas dan tidak membingungkan.
12 | Kejelasan bahasa dengan karakteristik dan /|
usia siswa.
13 | Bahasa yang digunakan dalam materi telah /
sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan
(EYD).
C | Kualitas Soal Latihan/Tes
14 | Soal latihan dan tes yang diberikan sesuai /
dengan tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. L
15 | Petunjuk dalam pengerjaan latihan soal/tes o
jelas dan tidak membingungkan dan mudah
di pahami.
16 | Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan /
tingkat pengetahuan siswa mengenai
materi.

D. Komentar dan Saran Pe

baikan
~ Qeal Yedzlu M“lxﬂt‘ Apk  Sewus e

Belum 0 Sowide,

o Frjuen perbelgeien

fadat  ~el=y ?cbua—n‘u 'mei A rm’" k- """ ;&}ﬁ"".kadl‘-‘ﬂn

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:

Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu.
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Lampiran 0. 9 Hasil Uji Ahli Media

a) Ahli Media 1

ISTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PjBL. Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

1.

Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
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dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Keberhasilan pengembangan multimedia interaktif ini dinilai
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa yang diukur melalui perbandingan hasil
pretest dan posttest, serta analisis keterlibatan dan motivasi belajar siswa selama
penggunaan media. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dalam penelitian ini bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, mendalam, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa

sekolah dasar serta untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Kisi-Kisi Istrumen Ahli Media Pembelajaran

No

Komponen

Indikator

Jumlah
Butir

1

Teks

Keseuaian jenis teks.
Kesesuaian ukuran teks.
Kesesuaian warna teks dengan background

3

Gambar

Ble o

oo

Kejelasan gambar pada Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.
Kemenarikan gambar.

Kesesuaian penenpatan gambar.

Animasi

Kualitas animasi pada Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.

Animasi membantu memperjelas konsep
atau materi.

Gerakan animasi halus dan tidak
mengganggu perhatian.

Video

QLS

Kualitas video.

Kejelasan suara pada video.

Kesesuaian videogambar dan animasi pada
video.

Kemenarikan video yang digunakan.

Audio

Kesesuaian music dan saund effecr

—

Layout

eocoplpla

Kesesuaian penempatan teks.
Ketetapan ukuran media.

Ketetapan komposisi menu.
Kesesuaian desain tiap elemen pada
multimedia interaktif.

Pengoperasian
program

Kemudahan penggunaan Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.
Multimedia Interaktif berbasis model PjBL
dapat digunakan secara berulang-ulang.
Ketepatan fungsionalitas tiap tombol
intraksi pada media.

Jumlah

21

(Sumber: dimodifikasi dari Pratama dkk, 2022)
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian
ini.

¥ :i;::tas . gewer Gede  AGLS Pokre Prabawa §. P M- .

NIP : 19@90a0820242 11004
Instansi  : unversites  Perlios ko Goneslo

C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan 1 P'e;“r';aln 3 Catatan
A | Teks
1 | Jenis teks yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL v
pada materi cahaya sesuai sehingga mudah
dibaca oleh siswa.
2 | Ukuran teks yang digunakan sesuai 4
sehingga mudah dibaca oleh siswa.
3 | Warna teks tidak menyatu dengan latar
belakang sehingga mudah dibaca.
B | Gambar
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Gambar yang ditampilkan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL.
memiliki kualitas yang jelas dan tidak
buram.

Gambar yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL sudah
menarik dan mendukung minat belajar
siswa,

Gambar diletakkan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL pada posisi
yang sesuai dengan isi materi.

Animasi

6

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL memiliki
kualitas visual yang baik.

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL membatu
memperjelas konsep atau materi.

Gerakan animasi yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL
halus dan tidak menganggu perhatian.

Video

Video yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL memiliki
tampilan gambar yang jelas dan tajam.

11

Suara dalam video terdengar jelas dan tidak
mengganggu.

12

Video, gambar, dan animasi disajikan
secara terpadu dan harmonis dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL

Video yang terdapat dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBLdapat
menarik perhatian siswa untuk belajar.

Audio

Musik latar dan efek suara mendukung
suasana pembelajaran tanpa mengganggu
konsentrasi.

Layout

Teks ditempatkan secara rapi dan tidak
menutupi elemen penting lainnya.

Ukuran media ditampilkan secara
proporsional dan mudah diakses

Menu ditampilkan secara terstruktur dan
mudah dipahami pengguna.

Kesesuaian desain tiap elemen pada
multimedia interaktif seperti tombol
interaksi, background dan gambar.
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G | Pengoperasian Program

19 | Multimedia Interaktif berbasis model PjBL
ini mudah digunakan oleh siswa tanpa v
bantuan orang lain.

20 | Multimedia Interaktif berbasis PjBL dapat

diakses dan digunakan berulang kali tanpa v
masalah teknis.
21 | Ketepatan fungsionalitas tiap tombo; v

interaksi pada multimedia interaktif.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Pule  meDoa

Z w b Pebarn, M B
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b) Ahli Media 2
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ISTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PjBL. Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Adrianus | Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
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dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Keberhasilan pengembangan multimedia interaktif ini dinilai
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa yang diukur melalui perbandingan hasil
pretest dan posttest, serta analisis keterlibatan dan motivasi belajar siswa selama
penggunaan media. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dalam penelitian ini bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, mendalam, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa

sekolah dasar serta untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Kisi-Kisi Istrumen Ahli Media Pembelajaran

No

Komponen

Indikator

Jumlah
Butir

1

Teks

Keseuaian jenis teks.
Kesesuaian ukuran teks.
Kesesuaian warna teks dengan background

3

Gambar

Pl oR

o

Kejelasan gambar pada Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.
Kemenarikan gambar.

Kesesuaian penenpatan gambar.

Animasi

C.

Kualitas animasi pada Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.

Animasi membantu memperjelas konsep
atau materi.

Gerakan animasi halus dan tidak
mengganggu perhatian.

Video

eop

Kualitas video.

Kejelasan suara pada video.

Kesesuaian videogambar dan animasi pada
video.

Kemenarikan video yang digunakan.

Audio

Kesesuaian music dan saund effecr

—

Layout

eecoppla

Kesesuaian penempatan teks.
Ketetapan ukuran media.

Ketetapan komposisi menu.
Kesesuaian desain tiap elemen pada
multimedia interaktif.

Pengoperasian
program

Kemudahan penggunaan Multimedia
Interaktif berbasis model PjBL.
Multimedia Interaktif berbasis model PjBL
dapat digunakan secara berulang-ulang.
Ketepatan fungsionalitas tiap tombol
intraksi pada media.

Jumlah

21

(Sumber: dimodifikasi dari Pratama dkk, 2022)
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL

PADA MATERI CAHAYA KELAS V SD NEGERI 2 KUWUM

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

4 :aj::tas . Alexavder Hawomngpur Simasmore. « SSEGBERd,
NIP . 1939070 2150410
Instansi - Unversites Perdidatorr  Gavesha,

C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan 1 Ple;llr'; a,n 2 Catatan

A | Teks

1 | Jenis teks yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL \/
pada materi cahaya sesuai sehingga mudah
dibaca oleh siswa.

2 | Ukuran teks yang digunakan sesuai \/
sehingga mudah dibaca oleh siswa.

3 | Warna teks tidak menyatu dengan latar \/
belakang sehingga mudah dibaca.

B | Gambar
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Gambar yang ditampilkan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL
memiliki kualitas yang jelas dan tidak
buram.

Gambar yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL sudah
menarik dan mendukung minat belajar
siswa.

Gambar diletakkan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL pada posisi
yang sesuai dengan isi materi.

Animasi

(o}

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL memiliki
kualitas visual yang baik.

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL membatu
memperjelas konsep atau materi.

Gerakan animasi yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL
halus dan tidak menganggu perhatian.

Video

Video yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBL memiliki
tampilan gambar yang jelas dan tajam.

11

Suara dalam video terdengar jelas dan tidak
mengganggu.

12

Video, gambar, dan animasi disajikan
secara terpadu dan harmonis dalam
multimedia interaktif berbasis model PjBL

13

Video yang terdapat dalam multimedia
interaktif berbasis model PjBLdapat
menarik perhatian siswa untuk belajar.

=T R R

Audio

Musik latar dan efek suara mendukung
suasana pembelajaran tanpa mengganggu
konsentrasi.

N

Layout

Teks ditempatkan secara rapi dan tidak
menutupi elemen penting lainnya.

16

Ukuran media ditampilkan secara
proporsional dan mudah diakses

17

Menu ditampilkan secara terstruktur dan
mudah dipahami pengguna.

Kesesuaian desain tiap elemen pada
multimedia interaktif seperti tombol
interaksi, background dan gambar.

<




G | Pengoperasian Program

19 | Multimedia Interaktif berbasis model PjBL
ini mudah digunakan oleh siswa tanpa
bantuan orang lain.

20 | Multimedia Interaktif berbasis PjBL dapat
diakses dan digunakan berulang kali tanpa
masalah teknis.

21 | Ketepatan fungsionalitas tiap tombo;
interaksi pada multimedia interaktif.

v

D. Komelit'ar d\:;l\gs:”\r“n\ﬁzkﬂﬁ: !\)a’YM\ ; No. /HJW :

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

g'\w\)‘é IS Mea Zozgr

Nif 12880706 wico4 102l
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Lampiran 8 Uji Kepraktisan Oleh Guru

a) Gurul
PENILAIAN INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU
Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PiBL. Pada
Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.
Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

1.

Adrianus [ Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

. Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
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b) Guru?2

PENILAIAN INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PjBL. Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

1.

Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

Definisi Konseptual

Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang
bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

. Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
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Lampiran 0. 10 Uji Kepraktisan Oleh Siswa

PENILAIAN INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Model PjBL. Pada

Materi Cahaya Kelas V SD Negeri 2 Kuwum.

Peneliti : Ni Putu Cindy Pratiwi Putri

Dosen Pembimbing : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

1.

Adrianus [ Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

Definisi Konseptual
Penelitian pengembangan multimedia interaktif merupakan suatu kajian yang

bertujuan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji keefektifan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
sekolah dasar (Meilina, dkk, 2024). Multimedia interaktif dalam penelitian ini
mengacu pada kombinasi berbagai elemen media, seperti teks, gambar, animasi, audio,
dan video, yang dirancang secara sistematis untuk menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menarik, dinamis, dan mendukung interaksi aktif siswa. Materi yang
dikembangkan berfokus pada Cahaya dan sifat-sifatnya. Pemahaman konsep dalam
konteks penelitian ini merujuk pada bagaimana Cahaya dan sifatnya dalam kehidupan
sehari-hari. Dengan menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D),
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif yang valid,
layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.

Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, tetapi juga meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Selain itu, penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran
berbasis teknologi menjadi upaya inovatif dalam menjawab tantangan perkembangan
pendidikan di era digital serta memperkaya metode pengajaran yang lebih kontekstual,
menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Definisi Operasional

Pengembangan multimedia interaktif dalam penelitian ini merujuk pada media
pembelajaran berbasis teknologi yang mengintegrasikan berbagai elemen digital,
seperti teks, gambar, animasi, audio, video, dan fitur interaktif, yang dirancang untuk
membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar pada materi Cahaya dan sifatnya.
Multimedia interaktif dalam konteks ini harus memenuhi kriteria validitas,
kepraktisan, dan keefektifan dalam mendukungpembelajaran, yang diukur melalui uji
kelayakan oleh ahli materi, ahli media, serta keterlibatan dan respons guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek interaktif dalam multimedia interaktif ini mencakut
fitur materi, permasalahan, proyek dan evaluasi yang akan memungkinkan siswa aktif
dalam pembelajaran yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam
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pembelajaran. Keberhasilan pengembangan multimedia interaktif ini dinilai
berdasarkan peningkatan hasil belajar siswa yang diukur melalui perbandingan hasil
pretest dan posttest, serta analisis keterlibatan dan motivasi belajar siswa selama
penggunaan media. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dalam penelitian ini bertujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, mendalam, dan sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa
sekolah dasar serta untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
3. Kisi-Kisi Istrumen Uji Kepraktisan Oleh Siswa

No Kompnen Indikator Jumlah
Butir
I | Aspek Materi a. Kejelasan materi yang 3
disajikan.
b. Kesesuaian Bahasa yang
digunakan.
c. Kemudahan materi.
2 | Aspek Kualitas a. Kejelasan petunjuk belajar. 5
Multimedia b. Kemenarikan tampilan
Multimedia.
c. Kemenarikan warna dalam
Multimedia Interaktif
berbasis model PjBL.
d. Kemenarikan gambar dalam
Multimedia Interaktif

berbasis model PjBL.
e. Kemudahan penggunaan

Multimedia Interaktif
berbasis model PjBL.
3 | Aspek a. Kebermanfaatan media untuk 2
Kebermanfaatan membantu siswa memahami
materi/topik.

b. Kemenarikan media untuk
memancing minat belajar
siswa.

Jumlah 10

(Sumber: dimodifikasi dari Alfiansyah, 2019)
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Lampiran 0. 11 Validitas Instrumen Pilihan Ganda
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INSTRUMEN HASIL BELAJAR

Petunjuk Pengerjaan Soal Pilihan Ganda

1. Tuliskan identitas peserta didik di kolom yang sudah di sediakan.

2. Bacalah setiap soal dengan teliti.

3. Pilihlah satu jawaban yang paling benar dengan memberikan tada silang (X)
4. Kerjakan soal dengan tenang dan hati-hati.

5. Periksa kembali jawabanmu sebelum menyerahkan hasil tes.

6. Waktu pengerjaan adalah 30 menit.

Nama :

No Absen :

Kelas
Soal

1. Apa yang kalian ketahui mengenai cahaya....
a. Energi panas yang berasal dari api
b. Gelombang suara yang bergerak cepat
c. Energi yang dapat dilihat dan memungkinkan mata melihat benda
d. Benda yang dapat memantulkan bayangan
2. Semua benda yang dapat memancarkan Cahaya disebut....
a. Benda gelap ¢. Sumber bunyi
b. Sumber cahaya d. Cahaya terang
3. Ketika sebuah benda diletakkan di depan cahaya dan bayangannya jatuh ke
dinding, ini menunjukkan bahwa...

a. cahaya dapat menembus semua benda c. Cahaya Merambat Lurus
b. cahaya bergerak zig-zag d. Cahaya tidak dapat di
pantulkan
4. Mengapa cahaya dari senter hanya terlihat lurus....
a. Karena cahaya mengikuti arah angin c. Karena cahaya memiliki

masa

b. Karena cahaya diserap oleh udara d. Karena cahaya merambat
lurus

5. Seorang siswa mengamati cahaya senter yang diarahkan ke tiga benda
berbeda: kaca bening, plastik buram, dan kertas. Ia mencatat bahwa hanya
kaca bening yang memungkinkan cahaya melanjutkan perjalanannya hampir
tanpa hambatan.

Dari hasil pengamatan tersebut, manakah analisis yang paling tepat untuk

menjelaskan perbedaan ketiga benda tersebut terhadap cahaya.....

a. Kaca bening memantulkan seluruh cahaya, sementara plastik buram dan
kertas menyerapnya.

b. Kaca bening meneruskan cahaya karena bersifat transparan, sedangkan
plastik buram bersifat translusen dan kertas bersifat opak.
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c. Semua benda memperlambat cahaya, tetapi kaca bening
mempercepatnya kembali.

d. Plastik buram dan kertas mengubah arah cahaya sepenuhnya sehingga
tidak dapat terlihat.

6. Seorang siswa memegang senter dan menyinari permukaan cermin datar,
logam kasar, dan kain hitam. Ia mengamati bahwa cahaya hanya terlihat
jelas dipantulkan pada permukaan cermin.

Dari hasil pengamatan tersebut, manakah analisis yang paling tepat untuk
menjelaskan fenomena tersebut?
a. Cahaya hanya dapat dipantulkan oleh benda berwarna terang.
b. Cahaya dapat dipantulkan sempurna oleh permukaan yang kasar.
c. Pantulan cahaya terjadi sempurna pada permukaan halus dan rata seperti
cermin.
d. Semua benda memantulkan cahaya dengan intensitas yang sama.

7. Dalam sebuah percobaan, cahaya laser diarahkan secara miring ke dalam
segelas air. Cahaya terlihat membelok saat melewati batas antara udara dan
air.

Apa analisis paling tepat yang menjelaskan mengapa cahaya terlihat
membelok saat memasuki air?
a. Cahaya membelok karena kecepatannya bertambah di dalam air.
b. Cahaya dibelokkan karena air memantulkan seluruh cahaya.
c. Cahaya dibiaskan karena melewati dua medium dengan kerapatan optik
berbeda.
d. Cahaya menyebar karena air bersifat opak

8. Seorang siswa melakukan percobaan dengan menyorotkan cahaya putih ke
sebuah prisma kaca. Ia mengamati bahwa cahaya putih berubah menjadi
beberapa warna seperti pelangi setelah melewati prisma.

Apa analisis paling tepat yang menjelaskan mengapa cahaya putih berubah
menjadi warna-warna tersebut setelah melewati prisma....
a. Cahaya putih dipantulkan oleh prisma menjadi warna-warna berbeda.
b. Prisma membiaskan cahaya putih sehingga tiap warna dibiaskan dengan
sudut yang berbeda.
c. Prisma menyerap sebagian warna cahaya putih dan memantulkan
sisanya.
d. Prisma menghalangi sebagian warna dan meneruskan sisanya.

9. Setelah hujan turun, seorang siswa melihat pelangi di langit. la bertanya-
tanya bagaimana cahaya matahari bisa menghasilkan warna-warna seperti
merah, jingga, kuning, dan lainnya di pelangi.

Apa analisis paling tepat mengenai proses terbentuknya pelangi tersebut.....
a. Cahaya matahari dipantulkan sepenuhnya oleh permukaan bumi ke
atmosfer.
b. Cahaya matahari dipecah oleh udara menjadi warna-warna berbeda.
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c. Cahaya matahari dibiaskan dan diuraikan oleh tetesan air hujan menjadi
spektrum warna.
d. Cahaya matahari diserap oleh air hujan dan menghasilkan warna.

10. Setelah hujan turun, seorang siswa melihat pelangi di langit. Ia bertanya-

11.

12.

13.

14.

tanya bagaimana cahaya matahari bisa menghasilkan warna-warna seperti
merah, jingga, kuning, dan lainnya di pelangi.
Apa analisis paling tepat mengenai proses terbentuknya pelangi tersebut.....
a. Cahaya matahari dipantulkan sepenuhnya oleh permukaan bumi ke
atmosfer.
b. Cahaya matahari dipecah oleh udara menjadi warna-warna berbeda.
c. Cahaya matahari dibiaskan dan diuraikan oleh tetesan air hujan menjadi
spektrum warna.
d. Cahaya matahari diserap oleh air hujan dan menghasilkan warna.
Ani melihat bayangan tubuhnya terbentuk di lantai saat berdiri di bawah sinar
matahari. Ia menyadari bahwa bayangan itu selalu berada di arah berlawanan
dari datangnya cahaya.
Manakah peristiwa dalam kehidupan sehari-hari yang merupakan contoh dari
cahaya merambat lurus?
a. Cahaya berubah arah saat melewati kaca pembesar.
b. Bayangan terbentuk saat seseorang berdiri di bawah lampu.
c. Warna-warni pelangi terlihat setelah hujan.
d. Cahaya menembus tirai tipis di jendela.
Seorang anak meletakkan pensil dalam gelas berisi air dan melihat bahwa
pensil tampak bengkok di bagian yang terendam.
Peristiwa tersebut merupakan contoh dari sifat cahaya yang mana dalam
kehidupan sehari-hari?
a. Cahaya dipantulkan oleh permukaan air.
b. Cahaya merambat lurus di dalam air.
c. Cahaya dibiaskan karena melewati dua medium berbeda.
d. Cahaya diserap oleh air dan dibiaskan oleh pensil.
Seorang siswa melakukan percobaan dengan menyorotkan cahaya melalui
tabung transparan yang berisi air. la mengamati bahwa cahaya yang masuk ke
dalam air tampak membelok ketika mencapai permukaan air.
Dari hasil percobaan tersebut, manakah analisis yang paling tepat mengenai
sifat cahaya?
a. Cahaya tetap bergerak lurus meskipun melalui medium yang berbeda.
b. Cahaya mengalami pembiasan karena melewati dua medium dengan
kerapatan optik yang beda
c. Cahaya menyebar merata di dalam air tanpa mengalami perubahan arah.
d. Cahaya diserap oleh air dan tidak dapat menembus permukaan.
Seorang siswa menyorotkan cahaya senter ke permukaan cermin datar dengan
sudut tertentu. la mengamati bahwa cahaya yang datang dipantulkan dengan
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sudut yang sama besar dengan sudut datangnya.
Apa analisis yang paling tepat untuk menjelaskan fenomena ini?
a. Cahaya dipantulkan oleh cermin dengan sudut yang lebih besar dari sudut
datang.
b. Cahaya dipantulkan oleh cermin tanpa mengubah arah sama sekali.
c. Cahaya dipantulkan mengikuti hukum pemantulan, yaitu sudut datang
sama dengan sudut pantul.
d. Cahaya diserap oleh cermin dan tidak dipantulkan.
15. Manakah di bawah ini yang termasuk benda bening yang dapat ditembus

cahaya....
a. Kayu c. Kaca
b. Karton d. Aluminium
16. Manakah di antara benda-benda berikut ini yang tidak dapat ditembus oleh
cahaya ?
a. Kaca bening, air jernih, dan plastik transparan c.

b. Karton, kayu, dan kaca buram

c. Logam, tembok, dan kertas

d. Kaca buram, kain, dan plastik buram
17. Perhatikan gambar di bawah ini!

%

Sebuah senter yang diarahkan ke cermin dan membentuk sudut. Apa yang

terjadi pada cahaya tersebut....

a. Cahaya diserap oleh cermin c. Cahaya dipantulkan oleh cermin

b. Cahaya dibelokkan oleh cermin d. Cahaya diuraikan oleh cermin
18. Perhatikan gambar di bawah ini!

y. i
A " g
wintn \ i
i A . o

Dari percobaan pada gambar, manakah analisis yang paling tepat mengenai sifat
cahaya yang terjadi...
a. Cahaya terpantul di permukaan prisma dan berubah warna.
b. Cahaya terurai menjadi warna-warna berbeda karena mengalami pembiasan pada
sudut yang berbeda.
c. Cahaya dibiaskan dan menyebar merata, tidak membentuk warna.
d. Cahaya hanya melewati prisma tanpa terjadi perubahan apapun.
19. Perhatikan gambar di bawah ini!

Berdasarkan gambar percobaan tersebut, coba kalian simpulkan hasil percobaan di
atas....
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Cahaya membelok karena gelas bening mengubah arah cahaya.

Cahaya merambat lurus saat melewati gelas bening

Cahaya dipantulkan kembali oleh gelas bening sehingga tidak tembus.
Cahaya diserap seluruhnya oleh gelas bening dan berubah menjadi panas.

20. Perhatikan gambar di bawah ini!

% |

Berdasarkan gambar percobaan tersebut, coba kalian simpulkan hasil percobaan di
atas....

a.
b.
C.

Cahaya merambat dalam garis lurus dan tidak dipantulkan oleh cermin.
Cahaya dipantulkan dengan sudut yang lebih besar dari sudut datang.
Cahaya dipantulkan sesuai dengan hukum pemantulan, yaitu sudut datang
sama dengan sudut pantul.

Cahaya diserap oleh cermin dan tidak dipantulkan
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Lampiran 0. 12 Hasil Perhitungan Validitas Media dan Materi

Rumus Validitas Aiken:
NP LIS
[n(c-D]
Keterangan:
A" : Indeks kesepakatan rater
S : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori
yang dipakai (s =r —lo)
r : Skor kategori pilihan rater
lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran
n : Banyaknya rater/ahli
c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli

a. Perhitungan Validitas Media Pembelajaran Setiap Indikator

Diketahui:
n =2
c =4

nc-1)=2@1)=23)=6

Butir | Ahlil | Ahli2 sl s2 >'s \4 Kualifikasi
1 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
2 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
3 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
4 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
5 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
6 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
7 3 3 2 2 4 0,67 Valid
8 3 3 2 2 4 0,67 Valid
9 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
10 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
11 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
12 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
13 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
14 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
15 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
16 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
17 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
18 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
19 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid

20 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
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Butir | Ahlil | Ahli2 | sl s2 >'s \4 Kualifikasi
21 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
Total 80 75 59 54 113

b. Perhitungan Validitas Isi Materi Setiap Indikator

c¢. Perhitungan Validitas Media dan Isi Materi

Butir | Ahlil | Ahli2 | sl s2 >'s \4 Kualifikasi
1 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
2 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
3 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
4 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
5 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
6 4 4 3 g 6 1,00 Sangat Valid
7 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
8 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
9 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
10 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
11 4 3 3 2 5 0,83 Sangat Valid
12 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
13 4 4 3 3 6 1,00 Sangat Valid
14 3 3 2 2 4 0,67 Valid
15 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
16 3 4 2 3 5 0,83 Sangat Valid
Total 57 60 41 44 85

Butir | Penilaian |sl1 |s2 |>s |[n(e1) |V Kualifikasi Validitas
| I

1-21 | 80 | 75 | 59 | 54 (113 | 126 | 0,90 Sangat Valid

1-16 | 57 | 60 | 41 | 44 | 85 96 0,88 Sangat Valid




Lampiran 0. 13 Hasil Perhitungan Kelayakan Media

Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru

No

Aspek/Pertanyaan

Skor

P1

P2

Aspek Tampilan Media Pembelajar

Tampilan keseluruhan dari
multimedia interaktif berbasis
model PjBL terlihat menarik dan
menyenangkan

Tulisan yang ditampilkan dalam
multimedia mudah dibaca oleh
siswa

Gambar yang digunakan dalam
multimedia interaktif terlihat jelas
dan menarik perhatian

Suara dalam video selaras dengan
musik latar dan tidak mengganggu
penyampaian materi

Warna yang digunakan dalam
multimedia interaktif menarik dan
enak dipandang

Video, gambar dan animasi
disajikan secara terpadu dan
harmonis dalam multimedia
interaktif

Aspek Kualitas Isi Materi

Materi yang disajikan
sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang ingin
dicapai

Kejelasan bahasa dengan
karakteristik dan usia siswa

Bahasa yang digunakan dalam
materi telah sesuai dengan Ejaan
Yang Disempurnakan (EYD)

10

Permasalahan yang disajikan
dalam multimedia berkaitan
dengan kehidupan nyata di
lingkungan siswa

11

Soal-soal yang disajikan sesuai
dengan tujuan pembelajaran
yang ingin dicapai

12

Kesesuaian tingkat kesulitan

178
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No Aspek/Pertanyaan Skor
P1 P2
soal dengan tingkat pengetahuan
siswa mengenai materi
C | Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktif
13 | Multimedia interaktif mudah 3 4
digunakan oleh guru dan siswa
dalam kegiatan belajar
14 | Multimedia interaktif dapat 3 4
diakses dan digunakan berkali-
kali untuk mendukung proses
pembelajaran yang efektif
15 | Ketepatan fungsionalitas tiap 3 4
tombol interaksi pada
multimedia interaktif
Jumlah 47 56
Rata-rata 3,43
Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa
No | Aspek/Pertanyaan Skor
P1| P2 P3| P4|P5|P6|P7|P8|PI9|PI10
A | Aspek Materi
1 | Materi yang disajikan 313143 (4|14|3 |44 3
dalam multimedia
interaktif disampaikan
dengan jelas dan
mudah dipahami
2 | Bahasa yang 313 14 (3 U 3 4 4
digunakan dalam
multimedia interaktif
sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa
3 | Materi dalam | 3 | 3 [ 3 |3 |4 |3 |4 |43 3
multimedia interaktif
disusun secara
sederhana  sehingga
mudah dipelajari
B | Aspek Kualitas Media
4 | Petunjuk belajardalam | 3 | 4 [ 4 | 3 |3 |3 |4 |3 |4 3
multimedia
disampaikan dengan
jelas dan mudah diikuti
5 | Tampilan yang 31313 (44,343 (4] 3
terdapat multimedia
interaktif menarik dan
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No | Aspek/Pertanyaan Skor
P1 | P2 | P3| P4 |P5|P6|P7|P8|P9|PI10
membuat siswa tertarik
untuk belajar
6 | Warna-warna yang 31313 (3 (3|43 ]3]3 4
digunakan dalam
multimedia membuat
tampilan menjadi
menarik dan
menyenangkan
7 | Gambar-gambardalam | 3 | 3 | 3 | 3 |3 |3 |3 |3 |3 4
multimedia menarik
dan mendukung
pemahaman materi
8 | Multimedia interaktif 31313 (3 (3414|444 3
ini mudah digunakan
oleh siswa secara
mandiri
C | Aspek Kebermanfaatan
9 | Media ini membantu 3 (4 (3|4 (414|333 3
siswa dalam
memahami topik atau
materi yang dipelajari
10 | Mediainimenarikdan | 3 | 3 | 3 | 3 |3 |4 |3 |3 |3 4
mampu
membangkitkan minat
belajar siswa terhadap
materi
Jumlah 30 |32 (333234 (3634|3335 34
Rata-rata 3,33
Tabel Pedoman Konversi Skala Lima Kepraktisan Media
Rentangan Skor Predikat
40<X<5,0 Sangat Baik
33<X<40 Baik
2,7<X<33 Cukup
20<X<27 Tidak Baik
1,0<X<2,0 Sangat Tidak Baik
Tabel Rata-rata Kepraktisan Media Pembelajaran
No Praktisi Hasil Kualifikasi
Kepraktisan
1 Guru 3,43 Baik
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No Praktisi Hasil Kualifikasi
Kepraktisan
2 Siswa 3,33 Baik
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Lampiran 0. 14 Hasil Uji Efektifitas

a. Uji Normalitas Sebaran Data

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pre 132 25 200" 943 25 175
Post .160 25 .098 962 25 460

*_ This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

b. Uji Homogenitas Varians

Test of Homogeneity of Variances
Nilai
Levene
Statistic dfl df2 Sig.
.682 1 48 413
c. Uji-t
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Sig.
Std. Std. Interval of the (2-
Deviatio | Error Difference tailed
Mean n Mean | Lower | Upper t df| )
Pai | Pre -112.22361 | 2.4447 - - -1 2] .000
rl |- 33.4000 2| 38.4456| 28.3543| 13.66| 4
Pos 0 6 4 2
t




183

Lampiran 0. 15 Nilai Hasil Pre-test dan Post-test Hasil Belajar Siswa

Tabel hasil penilaian Pre-test hasil belajar IPAS siswa kela V SD Negeri 2 Kuwum

- = - o = - = - . » - - N - - w - B . w . " o
Butir Pertanyaan
No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 E) 10 11 12 13 14 15 16 17 18 15 20 Skor | Nilai
1|1 Kadek Kevin Omi Azsstya 7 35
2|1 Kadsk Qian Arta Wizna 8 40
5|1 Kadsk Lingga Anvgraha 7 35
|1 Mad= Danil Satva Dwi Putra 10 50
TMade Pramana Adi Wigsnz 8

6|1 Puty Agus Suputra

Kadek Revindra Noval Alviora

Ni Kadek Inéry

10|1Ni Kadek Nadiva Anggreni

11|¥i Made Yunitz Mzharani Potsi
2 oman Sugiantari Potri

15 |INi Putu Eka Saraswati Putri

14|Ni Puts Nayls Pradnys Dewi

Pradnyana Dewi

15 |Ni Wayan Mearani Premana Dewi

16| Ni Wayan Mia Atalia

17| Ni Komang Cantika Maharani

18 | Ni Made Mutiara Indira Pradnvana Dwi
18| Ni Kadek Nata Arvanta Putra

20| Ni Kadel Ayu Dwi Asrt

i Wayan Wilda Hartanti

P Pt 1= o P 1= o ) o )t =9 o P 14 9 = R Y o P Y
ot et =3 o o R 8 Y Tt Y ) o et =4 o P =4 o 1 e
[ 1= =3 o N R 1 T = = T o =9 = R = o e e = = =
o LY I 2 S R 2 1 ) = e = = o e o o e = o =1 =
[ 1= 1= Y T R o P =Y P = o = R = o = R = = Y
ot o =1 = P = 1 Y = ) o =1 =4 o e o = =Y
Pt 1= =3 o P 1= 3 1 T 1= A T ) =9 P = =9 = P = =
P 1= o P 1 8 Y Pt P = 8 o R 1 8 o R e = = Y
ol ot =4 o o 1= 1 T = = o =9 e ol o o = o =1 L

| 22]1¥i Loh D= Oca Nita Rahays 1
23 |Ni Luh Putn Susiantari
24| Ni Kadek Keisya Nugraheni Putra 10
2. i Made Dila Wahyuni 11
Rata-rata

Tabel hasil penilaian Pos-test hasil belajar IPAS siswa kela V SD Negeri 2 Kuwum

Butir Pertanyaan
Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 b 10 11 1z 13 14 15 16 17 18 19 20

I Kadek Kewin Omi Agastyva 1 1 o 1 1 1 o o 1 1 1 1 o 1 o 1 1 1 1 1
1 Kadek Qian Artz Wizena 1 1 1 1 1 1 o o 1 1 1 1 1 1 o 1 1 [ 1 1
1 Eadek Lingza Anvgraha 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1
T Made Danil Satya Dvi Putza 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1

DMads Pramana Adi Wiguna

Putu Agus Suputra

Wayan Sagita ¥

Cadalc Revindra Noval Alviors
i Kadek Indry Pradnyana Devi
i Kadek Nadiva Angereni
i Mads Venita Maharani Potri
N Nyoman Seeiantar Potri
i Puts Ela Saraswati Putrd
Ni Putn Nayla Pradnya Dewi 1 1 T 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 T
Ni Wayan Mearani Premana Dewi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 o 1 1 1 1 o 1 1 o o
Ni Wayan Mia Atalia 1 o o 1 1 o o o 1 1 1 o 1 1 o 1 1 o 1 1

i Komangs Cantilca Maharani 1 1 1 1 1 1 1 o 1 1 1 1 o 1 o 1 1 o 1 1
Ni Made Mutiara Indira Pradnyana Dwi 1 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i Kadek Nata Arvanta Putra 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0
i Kadek Ayv Dwi Asri 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1
i Wayan Wilds Hartanti
i Luh De Oca Nita Rahaye B
i Luh Puts Scsiantar 7
i Kadek Kaisya Nugraheni Putra 7

lads Dils Whyuni
Rataratz
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Lampiran 0. 16 Dokumentasi

Observasi Awal dan Wawancara

Tahap pengaplikasian multimedia interaktif pada siswa kelas V di SDN 2

Kuwum
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Tahap pelaksanaan Post-test pada siswa kelas V di SDN 2 Kuwum
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