DAFTAR PUSTAKA

Afisa, Z. R., Fajrie, N., & Pratiwi, I. A. (2023). Pengembangan Media Komik
Edukasi Berbasis Kearifan Lokal untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Kognitif Peserta didik Kelas V MI PIM Mujahidin. Pendas : Jurnal Ilmiah
Pendidikan Dasar, 08, 3848-3861.

Aisyah, S. N., Zahra, A. S., Saputra, M. A., Wahyuningsih, S., Ningsih, L. A., &
Marita, A. (2023). Pengaruh Media Komik Digital Terhadap Hasil Minat
Belajar IPS Di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Dan Sosial
Humaniora, 3(1), 99—106.

Ahudulu, S. N. (2020).Penggunaan Media Bergambar dalam Meningkatkan
Kemampuan Berhitung Perkalian Bilangan Asli pada Siswa Kelas II SDN 01
Duhiadaa. Jurnal Ilmi Pendidikan Nonformal AKSARA, 04(01), 45-50.

Alfi, D. Z. (2021). Studi Kebijakan Tentang Kurikulum Pengembangan Muatan
Lokal. Rabbani: Jurnal Pendidikan Agama Islam, 2(1), 1-14.
https://doi.org/10.19105/rjpai.v2i1.4140

Amanda, D. R. (2024). Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Media
Visual Terhadap Hasil Belajar Bahasa Indonesia Peserta didik. Jurnal
Pendidikan, Bahasa Dan Budaya, 3(2), 185-199.

Amalia, R. N., Dianingati, R. S., & Annisaa’, E. (2022). Pengaruh Jumlah
Responden terhadap Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Kuesioner

Pengetahuan dan Perilaku Swamedikasi. Generics: Journal of Research in
Pharmacy, 2(1), 9-15. https://doi.org/10.14710/genres.v2i1.12271

An Nahdliyah, K. (2024). Peran Muatan Lokal Dalam Meningkatkan Pemahaman
Keagamaan Peserta didik. ILJ: Islamic Learning Journal (Jurnal
Pendidikan Islam), 2(2), 293-306.

Aspar, M., Mujtaba, 1., Mutiarani, & Putri, S. A. D. (2020). Pemanfaatan Media
Pembelajaran Ular Tangga dalam Meningkatkan Semangat Belajar Peserta
didik. Seminar Nasional Pengabdian Masyarakat LPPMUMJ,1-8.
https://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaskat/article/view/8064

Bebasari, M., & Suhaili, N. (2022). Perbedaan individu di dalam psikologi
pendidikan. /ndonesian Journal of Counseling and Development, 4(1), 1-8.
https://doi.org/10.32939/ijcd.v4il.1117

Bihasvilian, S., Asrin, & Hidayati, Vivi, R. (2024). Pengembangan Komik Berbasis
Kearifan Lokal Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV SDN Gugus 1
Kecamatan Sandubaya. Pendas: Jurnal llmiah Pendidikan Dasar, 09.

Daniyati, A., Saputri, B. L., Wijaya, R., & Septiyani, A. S. (2023). Konsep Dasar
Media Pembelajaran Ricken Wijaya STAI DR.KHEZ Muttagien
Purwakarta. Journal of Student Research (JSR), 1(1), 282-294.

Dasi,N.L.K.D., & Putra, S. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik

132


https://doi.org/10.19105/rjpai.v2i1.4140

133

Berbasis Pendekatan Kontekstual Pada Materi Perubahan Wujud Benda
Muatan IPA Kelas V SD. Jurnal Pendidikan Dan Konseling, 4(3), 354-362.
https://core.ac.uk/download/pdf/322599509.pdf

Devi, N. M. S. N., & Redan, W. (2023). Media Komik Digital Berbasis Kearifan
Lokal Tri Hita Karana. Mimbar PGSD Undiksha, 11(1), 71-80.

Dewi, T. M., & Muhiri, M. (2020). Profil Keterampilan Proses Sains Mahapeserta
didik Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) pada Mata Kuliah Konsep
Biologi. Simbiosa, 9(2), 150. https://doi.org/10.33373/sim-bi0.v9i2.2602

Fadira, Y. A., Chandra, C., & Kharisma, 1. (2025). Analisis Kemampuan Menyimak
Informasi dari Media Audio pada Peserta didik Kelas VI SD. 3.

Faedah, A., & Ngazizah, N. (2024). Pengembangan Modul Berbasis Kearifan Lokal
Terintegrasi Profil Pelajar Pancasila Pada Mata Pelajaran Ipas Materi Energi
Kelas Iv Di Sdn Kliwonan. Journal Binagogik, 11(1), 213-220.

Fajrie, N., Aryani, V., & Kironoratri, L. (2024). Media Belajar Digital Berbasis
Kearifan Lokal Sebagai Sumber Bacaan Dongeng Sastra Anak. Jurnal
Elementaria Edukasia, 7(1), 2262-2275.
https://doi.org/10.31949/jee.v711.8123

Farda, U. J., Widyiastuti, I., Shobirin, M., & Imron, A. (2022). Validitas Media
Pembelajaran Komik pada Mata Pelajaran IPA untuk Meningkatkan Literasi
Sains di Madrasah Ibtidaiyah. Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 1(1), 1—-
18.

Febiani Musyadad, V., Supriatna, A., & Gosiah, N. (2020). Upaya Meningkatkan
Kemampuan Membaca Peserta didik Dengan Menggunakan Media Flash Card
Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas lii Sdn Kertamukti. Jurnal
Tahsinia, 2(1), 85-96. https://doi.org/10.57171/jt.v211.279

Ghaniem, A. F., Rasa, A. A., Oktora, A. H., & Yasella, M. (2021). PPPK, C. G.
(2018). Modul Pembelajaran 1 . Letak Indonesia Pengaruhnya Terhadap
Potensi Sumberdaya Alam.  1-46. https.//cdn-
gbelajar.simpkb.id/s3/p3k/IPS/Geografi/PER
PEMBELAJARAN/Pembelajaran 1 IPS - Geografi.pdyf.

Guntur, M., Sahronih, S., & Ismuwardani, Z. (2023). Pengembangan Komik
Sebagai Media Belajar Matematika Di Sekolah Dasar. JKPD (Jurnal
KajianPendidikanDasar),8(1),34-44.
https://doi.org/10.26618/jkpd.v811.9685

Harismawan, W. (2020). Penggunaan Komik Berbasis Web pada Mata Pelajaran
Sejarah Peserta didik SMA. Indonesian Journal of InstructionalMediaand
Model, 2(1), 40. https://doi.org/10.32585/ijimm.v211.634

Haristo Rahman, M. (2020). Analisis Ranah Psikomotor Kompetensi Dasar Teknik
Pengukuran Tanah Kurikulum Smk Teknik Konstruksi Dan Properti. Jurnal


https://core.ac.uk/download/pdf/322599509.pdf

134

Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 17(1), 53.
https://doi.org/10.23887/jptk-undiksha.v1711.23022

Hasanah, Z., & Himami, A. S. (2021). Model Pembelajaran Kooperatif Dalam
Menumbuhkan Keaktifan Belajar Peserta didik. /rsyaduna: Jurnal Studi
Kemahapeserta didikaan, 1(1), 1-13.
https://doi.org/10.54437/irsyaduna.v1i1.236

Hidayanti, N., Abidin, Z., & Susilaningsih, S. (2018). Implementasi Pendidikan
Lingkungan Hidup Sebagai Kurikulum Muatan Lokal Ekopedagogi Dalam
Membangun Karakter Peserta didik Di Sdn Lowokwaru 2 Malang.
JINOTEP (Jurnal Inovasi Dan Teknologi Pembelajaran) Kajian Dan Riset
Dalam Teknologi Pembelajaran, 4(2), 106-112.
https://doi.org/10.17977/um031v4i22018p106

Hidayat, F., & Nizar, M. (2021). Model Addie (Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation) Dalam Pembelajaran Pendidikan Agama
Islam. Jurnal Inovasi Pendidikan Agama Islam (JIPAI), 1(1), 28-38.
https://doi.org/10.15575/jipai.v1il.11042

Irawan, A., & Hakim, M. A. R. (2021). Kepraktisan Media Pembelajaran Komik
Matematika pada Materi Himpunan Kelas VII SMP/MTs. Pythagoras: Jurnal
Program Studi Pendidikan Matematika, 10(1), 91-100.
https://doi.org/10.33373/pythagoras.v10i1.2934

Irmawati, W. (2015). Pengmbangan Buku Ajar Pendamping Tematik Terpadu
Berbasis Gambar Tema Ekosistem Pada Peserta didik Kelas V SDN Merjosari
2 Malang. 6.

Ismawati, 1., Pangestika, R. R., & Khaq, M. (2023). Komik Bermuatan Kearifan
Lokal dan Karakter Kelas IV Subtema Keunikan Daerah Tempat Tinggalku.
Edukasiana: Jurnal Inovasi Pendidikan, 2(2), 64-70.
https://doi.org/10.56916/ejip.v2i2.357

Kamelia, K. (2019). Using Video as Media of Teaching in English Language
Classroom: Expressing Congratulation and Hopes. Utamax: Journal of
Ultimate  Research  and  Trends in  Education, 1(1), 34-38.
https://doi.org/10.31849/utamax.v1i1.2742

Kuroru, M. M., & Rahmah, N. (2023). Analisis Kesulitan Kognitif Peserta didik
Sekolah Dasar dalam Memahami Materi Ekosistem pada Pembelajaran MIPA.
Jurnal Studi Guru Dan Pembelajaran, o(1), 74-84.
https://doi.org/10.30605/jsgp.6.1.2023.2357

Lapase, M. H. (2021). Implementasi Pembelajaran Berbasis Proyek untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik pada Mata Pelajaran Matematika
di SD Negeri Pinedapa. Jurnal Paedagogy, 8(2),
134. https://doi.org/10.33394/jp.v8i2.3492

Lestari, E. Y., Shinta, D., Susilo, J., & Khoirulloh, K. (2022). Efektivitas
Penggunaan Media Komik Edukasi Bermuatan Budaya Jawa dalam
Meningkatkan Keterampilan Membaca Pemahaman Peserta didik Sekolah


https://doi.org/10.15575/jipai.v1i1.11042
https://doi.org/10.56916/ejip.v2i2.357
https://doi.org/10.33394/jp.v8i2.3492

135

Dasar. Jurnal Basicedu, 6(2), 2815-2822.
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i2.2503

Listiani, W., & Rachmawati. (2022). Transformasi Taksonomi Bloom dalam
Evaluasi Pembelajaran Berbasis HOTS. Jurnal Jendela Pendidikan, 2(03),
397-402. https://doi.org/https://doi.org/10.57008/jjp.v2103.266

Masgumelar, N. K., & Mustafa, P. S. (2021). Teori Belajar Konstruktivisme dan
Implikasinya dalam Pendidikan dan Pembelajaran. Ghaitsa: Islamic
Education Journal, 2(1), 49-57. https://doi.org/10.62159/ghaitsa.v2i1.188

Megantari, K., Margunayasa, [. G., & Agustiana, I. G. (2021). Belajar Sumber Daya
Alam Melalui Media Komik Digital. MIMBAR PGSD Undiksha, 9(1), 139.
https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i1.34251

Melliyanti, N. M. S., & Suniasih, N. W. (2022). Kelayakan dan Efektivitas Media
Komik Berbasis Kontekstual pada Muatan IPA Materi Sumber Daya Alam.
Mimbar Ilmu, 27(1), 124—133. https://doi.org/10.23887/mi.v2711.44587

Mudanta, K. A., Astawan, I. G., & Jayanta, [. N. L. (2022). Instrumen Penilaian
Hasil Belajar IPA Peserta didik Kelas V Sekolah Dasar. Mimbar Pendidikan
Indonesia, 2(2), 205-212. https://doi.org/10.23887/mpi.v2i2.40174

Nabila, Y. Z., & Astriani, D. (2023). Penerapan Metode Pembelajaran Tutor Sebaya
Setting Kolaboratif untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik SMP.
Jurnal Pendidikan MIPA, 13(3), 644-650.
https://doi.org/10.37630/jpm.v13i3.1132

Nafala, N. M. (2022). Implementasi Media Komik dalam Pembelajaran untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta didik. A/-Fikru : Jurnal Pendidikan
Dan Sains, 3(1), 114-130. https://doi.org/10.55210/al-fikru.v311.571

Narestuti, A. S., Sudiarti, D., & Nurjanah, U. (2021). Penerapan Media
Pembelajaran Komik Digital untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik.
Bioedusiana: Jurnal Pendidikan Biologi, 6(2), 305-317.
https://doi.org/10.37058/bioed.v6i2.3756

Nurfadhillah, S., Ningsih, D. A., Ramadhania, P. R., & Sifa, U. N. (2021). Peranan
Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Peserta didik Sd
Negeri Kohod lii. PENSA : Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 3(2), 243—
255. https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pensa

Nurhikmah, S., Sandy, S., Ali, R. Z., & Ruswandi, U. (2023). Desain Pembelajaran
PAI dengan Model Addie pada Materi Beriman Kepada Hari Akhir di SMA
Plus Tebar Ilmu Ciparay. Al Qalam: Jurnal Ilmiah Keagamaan Dan
Kemasyarakatan, 17(2), 297. https://doi.org/10.35931/aq.v17i2.1988

Oktaviani, Veronica, M., Muktadir, A., & Tarmizi, P. (2020). Pengaruh Cerita Anak
Bergambar Terhadap Kemampuan Berbicara Peserta didik Kelas 2 SD Negeri
Gugus 1 Kota Bengkulu. JURIDIKDAS: Jurnal Riset Pendidikan Dasar, 3(1),
33-42.


https://doi.org/https:/doi.org/10.57008/jjp.v2i03.266
https://doi.org/10.37630/jpm.v13i3.1132
https://doi.org/10.55210/al-fikru.v3i1.571
https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pensa

136

Purwaningrat, Antara, P. A., & Suarjana, I. M. (2021). Instrumen Penilaian
Perseptual Motorik Peserta didik Pada Mata Pelajaran SBdP SD. 9(1),
128-138.

Purwaningsih, P. (2023). Peningkatan Hasil Belajar Melalui Model Pembelajaran
Penemuan Pada Peserta Didik Kelas Viii Smp Negeri 8 Cikarang Utara
Kabupaten Bekasi. EDUCATOR : Jurnal Inovasi Tenaga Pendidik Dan
Kependidikan, 2(4), 422—427. https://doi.org/10.51878/educator.v2i4.1929

Puspananda, D. R. (2022). Studi literatur: komik sebagai media pembelajaran yang
efektif. JPE (Jurnal Pendidikan Edutama, 9(1), 85-92.

Putra, A., & Milenia, I. F. (2021). Systematic Literature Review: Media Komik
dalam Pembelajaran Matematika. Mathema: Jurnal Pendidikan Matematika,
3(1), 30. https://doi.org/10.33365/jm.v311.951

Putri, A. A., Sabilla, I. A., Fadhilah, S. A., & Aridansyah, V. (2025). [llmu
Pengetahuan Alam dan Bidang 4 Ilmu Pengetahuan Alam. 3.

Rahmatunnisa, S., Bahfen, M., & Banowati, S. P. (2023). Pengembangan Media
Pembelajaran Komik Digital Berbasis Webtoon Pada Mata Pelajaran IPA
Materi “Iklim, Musim, dan Cuaca.” Jurnal Sinestesia, 13(1), 93—104.
https://www.sinestesia.pustaka.my.id/index.php/journal/article/view/299

Rati, N. W., Agustiana, I. G. A. T., & Anggreni, N. M. D. (2024). Digital Innovation:
Teaching Materials with Clean Air for Health Theme for Fifth Grade
Elementary School. Journal of Education Technology, 8(2), 205-214.
https://doi.org/10.23887/jet.v8i2.69760

Rati, N. W., & Astawan, 1. G. (2022). Bagaimana Proyek Dapat Mengembangkan
Keterampilan Kolaboratif Peserta Didik SD? Jurnal Pedagogi dan
Pembelajaran, 5(3), 534-541. https://doi.org/10.23887/jp2.v513.52981

Rati, N. W., & Esaputra, I. N. T. (2025). CodeSTEM : An Innovative Future
Thinking-Based Coding Learning to Improve Students ' Computational
Thinking Skills. 9(2), 198-205.

Rohati, Winarni, S., & Hidayat, R. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran
Komik Matematika Berbasis Problem Based Learning dengan Manga Studio
Vo5 dan Geogebra. Edumatica, 08(2), 81-91.
https://doi.org/10.22437/edumatica.v8i2.5486

Safarati, N., & Marlina, J. (2023). Media Komik dalam Pembelajaran IPA.
Genta Mulia: Jurnal llmiah Pendidikan, 14(2), 369-379.
https://ejournal.stkipbbm.ac.id/index.php/gm/article/view/593

Salwa Sulaimah Nurhakim, Abdul Latip, & Shinta Purnamasari. (2024). Peran
Media Pembelajaran Komik Edukasi dalam Pembelajaran IPA: A Narrative
Literature Review. Jurnal Pendidikan Mipa, 14(2), 417-429.
https://doi.org/10.37630/jpm.v14i2.1551

Setyo, J., Astuti Latif, R., & Negeri, S. (2022). Pemanfaatan Media Power Point
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik Kelas Iv Sd Negeri 2


http://www.sinestesia.pustaka.my.id/index.php/journal/article/view/299
https://ejournal.stkipbbm.ac.id/index.php/gm/article/view/593

137

Kundisari. Global Journal Teaching Professional, 1(November), 449—458.
https://sainsglobal.com/jurnal/index.php/gjp

Siregar, A., Irmawati Siregar, D., & BTIKP Dinas Pendidikan Provinsi Sumatera
Selatan, U. (2021). Analisis Evaluasi Pengembangan Media Komik Digital
Pada Mata Pelajaran Ipa Sekolah Dasar. Jurnal Sistem Informasi, 2(1), 114.

Siregar, R. (2019). Penerapan Model Pembelajaran Addie Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Akuntansi Peserta didik Pada SMK PABA Binjai. Liabilities
(Jurnal Pendidikan Akuntansi), 2(1), 68-87.
https://doi.org/10.30596/liabilities.v2i1.3336

Sukmana, A. I. W. 1. Y., Permana, A. A., & Sudatha, I. G. W. (2023). Journal for
Lesson and Learning Studies Game-Based Learning Interactive Multimedia in

Improving Thematic Learning Achievement of Third-Grade Students. 6(2),
219-227.

Sukmana, A. I. W. 1. Y., & Suartama, I. K. (2018). Pengembangan Mobile Learning
Berorientasi Model Pembelajaran Flipped Classroom Pada Mata Kuliah
Multimedia. Journal of Education Technology, 1(2), 45-50.

Sulandari. (2020). Analisis Terhadap Metoda Pembelajaran Klasikal dan Metoda
Pembelajaran E-Learning di Lingkungan Badiklat Kemhan. Jurnal
Pendidikan Indonesia, 1(02), 121-132.
https://doi.org/10.59141/japendi.v1i02.16

Supartayasa, I. K. R., & Wibawa, 1. M. C. (2022). Belajar Siklus Air dengan Media
Komik Digital Berbasis Tri Hita Karana. Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran,
5(1), 127-137. https://doi.org/10.23887/jp2.v511.46279

Suwarti, S., Laila, A., & Permana, E. P. (2020). Pengembangan Media Komik
Berbasis Kearifan Lokal untuk Menentukan Pesan dalam Dongeng pada
Peserta didik Sekolah Dasar. Profesi Pendidikan Dasar, 7(2), 140—-151.
https://doi.org/10.23917/ppd.v7i2.11553

Squier, Susan. (2015). Comics and the World: A Global Perspective. Routledge.

Syavira, B. (2022). Komik Digital Sebagai Alternatif Media Pembelajaran Pada
Konsep Sistem Pernapasan.
https://repository.uinjkt.ac.id/dspace/bitstream/123456789/64869/1/Skripsi
_Bhalgist Syavira 11170161000064 FINAL.pdf

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian
Pendidikan dengan ADDIE Model. Jurnal I[IKA, 11(1), 16.
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IK A/article/view/1145

Ulfah, & Arifudin, O. (2023). Analisis Teori Taksonomi Bloom pada Pendidikan di
Indonesia. Jurnal Al-Amar (JAA), 4(1), 13-22.

Umar, I. P, Uloli, R., & Jahja, M. (2023). Kepraktisan Media Pembelajaran
Berbasis Komik pada Materi Kalor di SMP Negeri 1 Tapa. Jurnal Jendela


https://doi.org/10.23917/ppd.v7i2.11553
https://repository.uinjkt.ac.id/dspace/bitstream/123456789/64869/1/Skripsi

138

Pendidikan, 3(01), 83—89. https://doi.org/10.57008/jjp.v3i01.416

Urip, 1. N., Tarupay, H. K., & Hum, M. (2023). Pemanfaatan Komik Digital
Sebagai  Media  Pembelajaran  Di  Sekolah  Dasar.  7(2).
https://doi.org/10.33363/satya-sastraharing.v7i2.1110

Viola, M. A., Vilanti, F. A., Rahman, 1. A., Masita, M., & Setiyadi, B. (2024).
Analisis Kurikulum Berbasis Masyarakat: Memanfaatkan Kurikulum
Muatan Lokal Untuk Pendidikan yang Kontekstual. Jurnal Dimensi
Pendidikan Dan Pembelajaran, 12(1), 112—124.

Waisakanitri, I. D. A. T., Ganing, N. N., & Wulandari, I. G. A. A. (2023). Media
Komik Digital Berbasis Problem Based Learning Muatan IPA (Ekosistem)
Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal llmiah Pendidikan Profesi Guru, 6(1), 57—
70. https://doi.org/10.23887/jippg.v6il.58651

Wulan, A. (2020). Pengembangan Media Komik Berbasis Kearifan Lokal
Kebudayaan Daerah Lampung. Journal of Chemical Information and
Modeling, 53(9), 1689-1699.

Yogi Fernando, Popi Andriani, & Hidayani Syam. (2024). Pentingnya Motivasi
Belajar Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik. ALFIHRIS
‘Jurnal Inspirasi Pendidikan, 2(3), 61-68.
https://doi.org/10.59246/alfihris.v2i3.843

Yulmasleli, Y. (2020). Peningkatan Hasil Belajar [PA Peserta didik Kelas IV
Dengan Menggunakan Pendekatan Konstruktivisme. Jurnal Pendidikan
Tambusai, 4(1), 798—809.

Zulfah, S. A., & Mukhoiyaroh, M. (2022). Penerapan Teori Pemrosesan Informasi
Robert M. Gagne pada Pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SDI Al-

Mubarok Surabaya. Edudeena : Journal of Islamic Religious Education,
6(2), 144—157. https://doi.org/10.30762/ed.v6i2.498.


https://doi.org/10.30762/ed.v6i2.498

