LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Terkait Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 10590/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 10 Desember 2024

Lampiran -
Hal : Observasi Awal
Yth.

Kepala Sekolah SD No. 1 Abiansemal
Kepala Sekolah SD No. 6 Abiansemal
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
NIM 12111031437
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
e =

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https://fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor 1 9067/UN48.10.1/LT/2025 Singaraja, 17 Juni 2025
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala Sekolah SD No. 6 Abiansemal

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
NIM 2111031437
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
KOORDINATOR WILAYAH DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
KECAMATAN ABIANSEMAL
SEKOLAH DASAR NO. 6 ABIANSEMAL
Alamat : JIn. Kebyar Duduk, Br. Gunung, Ds. Abiansemal, Badung
Email : sdno6abiansemal@ gmail com

SURAT KETERANGAN
No  :045.2/22/SD No. 6 Abs/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Plt. Kepala SD No. 6 Abiansemal, Ds.Abiansemal,

Kec.Abiansemal, Kab.Badung, Prov.Bali menerangkan bahwa :

1. Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
2. NIM 12111031437
3. Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Menyatakan dengan ini memang benar Mahasiswa tersebut diatas melakukan
pengumpulan data sekolah, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah
Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini kami sampaikan sebagai permakluman, atas perhatiannya kami
ucapkan terimakasih.

Abiansemal, 19 April 2025
P REPaRSD No. 6 Abiansemal
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PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
KORWIL DISDIKPORA KECAMATAN ABIANSEMAL
SEKOLAH DASAR NO. 6 ABIANSEMAL

NSS : 101220402027 NPSN : 50101584
Alamat : Jin LKebyarDuduk Br. Gunureg, Abis ! Kec. Abi ! Kab. Badung email : sdnotahiansemaka gmail.com
SURAT KETERANGAN

Nomor : 045.2/78/SDNo.6 Abs/V1/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah SD No. 6 Abiansemal, Ds.
Abiansemal, Kec. Abiansemal, Kab. Badung, Provinsi Bali menerangkan :

1. Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
2. NIM : 2111031437
3. Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Menyatakan dengan ini memang benar Mahasiswa tersebut distas melakukan
Pengumpulan Data di SD No 6 Abiansemal, dalam rangka melengkapi syarat-syarat
perkuliahan Mata Kuliah skrispsi Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat ini kami sampaikan sebagai permakluman, atas perhatiannya kami
ucapkan terimakasih.

+**“Nfangupura, 25 Juni 2025
; P . 6 Abiansemal

Q.""J.'fjfm Agung Gede Laras Budi Kusuma, S.Pd.SD
~NIP.19870915 200901 1 003
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https://fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 8107/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 4 Juni 2025
Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustina, S.P.d.M.Pd,
Dr. I Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi

NIM 12111031437

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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A KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,
N DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd
NIP : 198408282009122005
Jabatan - Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
NIM 1 2111031437
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengann sebenarnya untuk dapat digunakan

semestinya.

Singaraja, 02 Juni 2025
Ahli 11,

Dr. gustiana, S.Pd., M.Pd

NIP. 198408282009122005

Dipindai dengan CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.,M.Pd

NIP : 198307262009121004
- Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Jabatan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
NIM : 2111031437
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen

Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengann sebenarnya untuk dapat digunakan

semestinya.

Singaraja,02 Juni 2025
Ahli 1,

CAH

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd.,M.Pd
NIP 198307262009121004

& Dipindai dengan CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https://fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 9226/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 19 Juni 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.,

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd..
ProfDr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi

NIM 12111031437

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

NIP. 198408202012121004

http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN Jalan
Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi

NIM 12111031437

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
TJurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 02 Juni 2025
Ahli Materi
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. I Made Citra Wibawa S.Pd., M.Pd.
NIP :198307262009121004
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi
- NIM 12111031437
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : IImu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.
Singaraja, 02 Juni 2025

Ahli Materi

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004

Dipindai dengan CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan

Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Putu Anik Kania Dewi

NIM 12111031437

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 02 Juni 2025
Ahli Media

1

'7( "I//~,

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawabh ini;

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan

Teknologi Pendidikan, Fakultas [Imu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini:

Nama :Ni Putu Anik Kfmia Dewi

NIM 12111031437

Program Studi : Pendidikén Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan .Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 02 Juni 2025
Ahli Media

r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NINA97108152001121001

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 2. Instrumen Validasi Ahli

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 =Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas

Nama
NIP
Instansi
C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No

Penilaiaan
1/2]3]4

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Kualitas Desain Visual

1

Penggunaan warna dan gambar mendukung
pemahaman materi.

2 | Ilustrasi yang digunakan jelas dan mudah
dipahami siswa.
3 | Sampul komik memuat identitas dengan

jelas (judul, nama pengembang, dsb).
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4 | Gambar pada komik mencerminkan
karakter dan lingkungan lokal yang dikenal
siswa.

5 | Gambar-gambar menarik dan mampu
membangkitkan minat siswa.

6 | Gaya ilustrasi konsisten di seluruh halaman
komik.

7 | Komposisi antara gambar dan teks tertata
secara rapi dan tidak tumpang tindih.

Kemudahan Penggunaan

-~

Komik mudah digunakan oleh siswa secara
mandiri.

9 | Komik dapat digunakan secara berulang
tanpa kehilangan makna materi.

10 | Komik tidak memerlukan panduan rumit
dalam penggunaannya.

11 | Komik mudah dibawa dan disimpan oleh
siswa.

C | Desain Teks

12 | Penggunaan balon kata sesuai dengan
narasi dan dialog.

13 | Pemilihan kata dalam teks mudah dipahami
oleh siswa SD.

14 | Ukuran, jenis huruf, dan spasi nyaman
untuk dibaca.

15 | Warna huruf kontras dengan latar belakang
dan mudah dibaca.

D | Kemenarikan dan Inovasi

16 | Komik menumbuhkan rasa ingin tahu dan
minat belajar siswa.

17 | Cerita dalam komik mendorong siswa
untuk aktif berdiskusi.

18 | Komik mengandung pesan untuk
memotivasi kepedulian terhadap

lingkungan.

19 | Alur cerita dalam komik mnovatif dan tidak
monoton.

20 | Penyajian informasi dan pesan
pembelajaran dalam komik menyenangkan
dan menarik.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

..............................................................................................................................
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Kesimpulan

Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

154



INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 =Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

1ni.

Identitas

Nama
NIP
Instansi

. Lembar Validitas Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No

Penilaiaan
1234

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Komponen Kelayakan Isi

Materi dalam media sesuai dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan.

Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan
dan indikator pembelajaran.

Aktivitas pembelajaran sesuai dengan isi
materi yang disampaikan.
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4 | Materi memiliki kedalaman dan
kelengkapan sesuai tingkat perkembangan
siswa.

5 | Ilustrasi atau gambar pada media membantu
memperjelas isi materi.

6 | Materi disajikan secara kontekstual dan
dekat dengan kehidupan sehari-hari.

7 | Penyajian materi runtut, sistematis, dan
memiliki alur logis yang jelas.

B | Komponen Kebahasaan Penyajian

8 | Kalimat-kalimat yang digunakan sesuai
dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik.

9 | Tidak ada kalimat atau istilah yang
memiliki makna ganda (ambigu).

10 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami
oleh peserta didik tingkat sekolah dasar.

C | Strategi Penyampaiaan Materi

11 | Bahasa penyampaian materi sesuai dengan
tingkat perkembangan kognitif siswa.

12| Materi dikemas secara menarik dan
interaktif

13 | Materi didukung oleh media visual yang
relevan.

14 | Materi dikaitkan dengan budaya lokal atau
lingkungan sekitar siswa.

15 | Penyampaian materi dilakukan secara
bertahap, dari konsep dasar ke penerapan.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

156



ISTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

I

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 =Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ni.

Identitas

Nama
NIP

Instansi

. Lembar Instrumen Respon Guru

No

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Keefesienan Media Komik

Saya merasa media ini mudah dioperasikan
selama proses pembelajaran.

Media ini sangat membantu saya dalam
menjelaskan materi secara jelas kepada
siswa.

Penggunaan media ini memudahkan saya
dalam mengatur waktu pembelajaran secara
lebih efektif.
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B | Partisipasi, Keberagaman, dan Kesesuaian dengan Materi

4 | Saya melihat bahwa penggunaan media ini
meningkatkan keterlibatan dan partisipasi
siswa dalam proses pembelajaran.

5 | Media ini mampu menawarkan berbagai
pendekatan pembelajaran yang menarik
bagi siswa.

6 | Materi yang disajikan dalam media ini
sesuai dengan tujuan pembelajaran dan
standar kurikulum yang berlaku.

C | Evaluasi

7 | Saya merasa media ini memudahkan saya
dalam menilai dan mengevaluasi
pemahaman siswa terhadap materi.

8 | Penggunaan media ini mampu
meningkatkan suasana kelas dan
mendorong motivasi siswa untuk belajar.

9 | Media ini efektif dalam membantu siswa
memahami konsep-konsep kompleks,
khususnya dalam materi ekosistem.

10 | Saya puas dengan penggunaan media
komik ini karena dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran di kelas.

D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

11 | Saya melihat bahwa media ini memfasilitasi
siswa dalam mengaitkan materi
pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari
mereka.

12 | Media ini membantu siswa memahami
keterkaitan antara konsep ekosistem yang
harmonis dengan pentingnya menjaga
kelestarian lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Saya menilai bahwa media ini mampu
memperkenalkan elemen-elemen budaya
lokal dalam materi pembelajaran.

14 | Media ini mengajak siswa untuk belajar
sambil menghargai kearifan lokal melalui
legenda I Macan Bali.

15 | Media ini memperkenalkan budaya sesuai
dengan cerita atau legenda yang
berkembang di tengah masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

oooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!

2. Baca pernyataan dan plih 1 skor.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

Identitas

Nama Siswa

Nomor
Kelas

. Lembar Respon Siswa

No

Penilaiaan
1234

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Keefesienan Media Komik

Saya merasa mudah dalam mengoperasikan
media selama pembelajaran.

Media yang digunakan membantu saya
memahami dan menjelaskan materi dengan
jelas.

Media pembelajaran membantu saya
mengatur waktu belajar dengan lebih
efektif.

Partisipasi, Keberagaman, dan Kesesuaian dengan Materi

Sl

Media pembelajaran membuat saya lebih
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

Media yang digunakan menawarkan cara
belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa
yang saya pelajari di sekolah.

Evaluasi

N|A

Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap
materi dengan bantuan media.

8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.

9 | Media membantu saya memahami konsep-
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.

10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas
pembelajaran.

D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan
sehari-hari.

12 | Media membantu saya memahami
hubungan antara ekosistem yang harmonis
dan kelestarian lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam
materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil
menghargai kearifan lokal melalui cerita
legenda I Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang
sesuai dengan cerita atau legenda di
masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

..............................................................................................................................
..............................................................................................................................

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu
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PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL

ISTRUMEN EFEKTIVITAS

LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG

HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

KISI-KISI ISTRUMEN EFEKTIVITAS SISWA

162

No| Materi Tujuan Indikator Bentuk | Nomor Level
Pembelajaran Soal Soal Soal Kognitif
1 | Ekosistem Siswa mampu Siswa dapat PG L5 Cl
menjelaskan mendefinisikan
pengertian ekosistem
ekosistem dengan benar
] secara tepat
2 Siswa mampu Siswa dapat PG 13,15 C4
membedakan mengelompokk
Komponen an contoh
Penyusun komponen
ekosistem biotik dan
] abiotik
3 Siswa mampu Siswa dapat PG 23 Cc4
menjelaskan menganalisis
peran makhluk hubungan
antara
hidup dalam produsen,
ekosistem konsumen, dan
dekomposer
dalam suatu
- ekosistem
4 Siswa mampu Siswa dapat PG 4,16 Cc4
menganalisis menganalisis
jenis ciri ekosistem
ekosistem darat dan
ekosistem
- perairan
5 Siswa mampu Siswa PG 8,17 C4
dapa
t
mengurutkan menganalisis
dan urutan
ranta
1
menjelaskan makanan
sert




alur energi hubungan
antar
dalam rantai makhluk
hidup
| makanan di dalamnya
6 Siswa mampu Siswa dapat 18 C4
menganalisis menganalisis
cara menjaga faktor-faktor
keseimbangan yang
ekosistem memengaruhi
keseimbangan
ekosistem
T Siswa mampu Siswa dapat 6,7 Cc4
menganalisis menganalisis
dampak dampak
perusakan pencemaran
dan
lingkungan perusakan
terhadap Imgkungan
ekosistem terhadap
keberlangsunga
- n ekosistem
8 Siswa mampu Siswa dapat 14 C3
mengidentifik memilih
asi tindakan tindakan nyata
yang dalam
mencerminkan kehidupan
pelestarian sehari-hari
yang
ekosistem menjaga
keseimbangan
- ekosistem
9 Siswa mampu Siswa dapat 9, Cc4
menganalisis menganalisis 19
keterkaitan nilai-nilai
antara nilai kearifan lokal
lokal dengan dalam Legenda
pelestarian I Macan Bali
lingkungan yang
mendukung
keseimbangan
- alam
10 Siswa mampu Siswa dapat 10,11, C5
menganalisis menganalisis 12
dampak positif peran manusia
dan negatif dalam menjaga
tindakan atau merusak
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manusia Iingkungan
terhadap
- ekosistem
11 Siswa mampu Siswa dapat 20 C6
memberikan merancang
solusi solusi terhadap
terhadap permasalahan
permasalahan ekosistem
lingkungan berdasarkan
kasus nyata
Total 20

(Sumber : (Irmawati, 2015) Di modifikasi)
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ISTRUMEN EFEKTIVITAS

A. Petunjuk Pengisian

il o

4.

Isikan identitas dengan benar!

Bacalah soal dengan baik dan benar!

Kerjakan dengan baik dan benar!

Tanyakan kepada guru jika mengalaman kendala!

B. Identitas

Nama Siswa

Nomor
Kelas
C. Lembar Soal-Soal Efektivitas

1. Manakah pengertian dari ekosistem yang paling tepat adalah...

a

b,
C.
d

hubungan antara makhluk hidup saja di suatu tempat

tempat tinggal tumbuhan dan hewan

interaksi antara makhluk hidup dan benda mati di suatu lingkungan
sekumpulan tumbuhan dalam suatu wilayah

Kunci: C

2. Dalam sebuah taman, terdapat ulat yang memakan daun, burung yang memakan ulat,
dan pohon yang menghasilkan daun.
Berdasarkan informasi tersebut, urutan peran makhluk hidup dalam ekosistem secara

tepat adalah...

a. burung = dekomposer, ulat = produsen, pohon = konsumen

b. ulat = konsumen, burung = konsumen, pohon = produsen

c. ulat = produsen, pohon = konsumen, burung = decomposer

d. pohon = konsumen, burung = produsen, ulat = decomposer
Kunci : B

3. Manakah dari peran berikut yang paling tepat menggambarkan dekomposer dalam
ekosistem?

a.
b.
C
d.

menghasilkan makanan melalui fotosintesis
mengurai sisa makhluk hidup menjadi unsur hara
memakan tumbuhan dan hewan

melindungi ekosistem dari gangguan luar

Kunci : B
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4. Raka sedang mengikuti kegiatan pengamatan lingkungan di sekolah. Ia mencatat
beberapa tempat yang menurutnya termasuk ke dalam ekosistem, yaitu danau, hutan,
kolam, dan gurun. Guru Raka lalu meminta siswa untuk mengelompokkan mana yang
termasuk ekosistem darat dan mana yang termasuk ekosistem perairan.

Jika kamu adalah Raka, manakah pasangan tempat yang menunjukkan ekosistem darat
dan ekosistem perairan secara berurutan?

a. hutan dan kolam
b. kolam dan danau
¢. gurun dan hutan
d. hutan dan danau

Kunci : D

5. Bacalah cerita dibawah ini!
Saat berdiskusi di kelas, guru menjelaskan bahwa setiap ekosistem memiliki ciri khas
berdasarkan tempat hidupnya. Raka lalu bertanya, "Apa yang membedakan ekosistem
darat dengan ekosistem perairan, Bu?" Guru pun mengajak siswa untuk menganalisis
karakteristik kedua ekosistem tersebut.
Apakah perbedaan utama antara ekosistem darat dan ekosistem perairan?
a. ekosistem darat tidak memiliki makhluk hidup
b. ekosistem perairan tidak ada interaksi
c. ekosistem darat lebih luas dari ekosistem perairan
d. ekosistem darat didominasi tanah, ekosistem perairan didominasi air

Kunci : D

6. Di kebun sekolah terdapat tanaman jagung yang dimakan belalang. Lalu, belalang
dimakan oleh burung.
Urutkan rantai makanan yang tepat adalah...
a. jagung — burung — belalang
b. belalang — jagung — burung
c. jagung — belalang — burung
d. burung — belalang — jagung

Kunci : C

7. Setelah pembakaran hutan besar-besaran, banyak hewan berpindah tempat dan
tanaman sulit tumbuh.
Dampak dari peristiwa tersebut adalah...
a. lingkungan menjadi lebih sehat
b. ekosistem menjadi tidak seimbang
c. hewan mendapat tempat tinggal baru
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d. tanaman menjadi lebih subur

Kunci : B

8. Jika sungai tercemar limbah, maka dampak yang paling mungkin terjadi adalah...
a. air sungai menjadi lebih jernih
b. kehidupan di sungai tetap stabil
c¢. ikan dan tumbuhan air bisa mati
d. populasi hewan sungai meningkat

Kunci : C

9. Manakah contoh tindakan yang dapat membantu menjaga keseimbangan ekosistem?
a. menebang pohon sembarangan
b. membakar sampah plastic
¢. menanam kembali pohon yang ditebang
d. memburu hewan langka

Kunci : C

10. Bacalah cerita dibawah ini!
Dalam legenda I Macan Bali, digambarkan seekor harimau menjaga hutan dan tidak
merusak tumbuhan di sekitarnya. Nilai kearifan lokal apa yang tercermin dari cerita
tersebut yang berhubungan dengan pelestarian lingkungan?
a. keberanian menghadapi musuh
b. kepedulian terhadap keseimbangan alam
c. kepatuhan terhadap aturan adat
d. kesetiaan terhadap pemimpin

Kunci : B

11. Dewa sedang membaca sebuah cerita tentang Pak Putu, seorang petani yang menebang
pohon secara sembarangan untuk memperluas lahan. Setelah beberapa bulan, tanah di
sekitar lahan Pak Putu menjadi longsor ketika hujan deras turun. Guru kemudian
meminta siswa untuk menganalisis dan menyimpulkan peristiwa tersebut.
Berdasarkan cerita tersebut, apa kesimpulan yang dapat diambil dari peristiwa yang
terjadi?

a. penebangan pohon membuat tanah menjadi lebih subur

b. penebangan pohon dapat mempercepat pertumbuhan tanaman lain
c. penebangan pohon dapat menyebabkan kerusakan lingkungan

d. penebangan pohon tidak berpengaruh pada kondisi tanah

Kunci : C
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12. Di kelas, Putu mendengar bahwa pemerintah telah melarang masyarakat membuang
limbah ke sungai. Guru meminta siswa untuk berpikir tentang alasan di balik larangan
tersebut dan dampaknya bagi ekosistem sungai.

Menurutmu, apa alasan utama pemerintah melarang masyarakat membuang limbah
ke sungai? Jelaskan dampak yang mungkin terjadi pada ekosistem sungai jika limbah
terus dibuang ke sungai.

a. limbah membuat air terasa manis

b. limbah mempercepat pertumbuhan ikan

c. limbah mengganggu keseimbangan ekosistem

d. limbah menjernihkan air sungai

Kunci : C

13. Apa solusi paling tepat untuk menjaga keseimbangan ekosistem laut dari kerusakan
akibat sampah plastik?
a. menebar jaring plastik di laut
b. membiarkan nelayan membuang sampah
c. melarang penggunaan plastik sekali pakai dan membersihkan laut
d. menutup akses ke pantai

Kunci : C

14. Dalam pelajaran IPA, guru meminta siswa untuk menganalisis komponen penyusun
ekosistem. Diketahui bahwa komponen ekosistem terdiri atas komponen biotik
(makhluk hidup) dan abiotik (benda tak hidup). Perhatikan daftar berikut inI.

a. ikan

b. batu

c. rumput
d. air

e. burung

Berdasarkan daftar tersebut, manakah kelompok yang termasuk ke dalam komponen
biotik?

a.b,c,dand
b.a,c,dane
c.a,b,dand
d.c,d,dane

Kunci jawaban : B
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15. Suatu Ekosistem laut merupakan salah satu jenis ekosistem perairan yang sangat
luas dan memiliki keanekaragaman hayati yang tinggi.
Manakah contoh makhluk hidup yang termasuk komponen biotik dalam ekosistem
laut?
a. karang, ikan, dan ganggang
b. air laut, pasir, dan cahaya matahari
c. pasir, batu karang, dan garam
d. ombak, air, dan arus laut
Kunci Jawaban: A

16. Pada saat kegiatan pengamatan di taman sekolah, guru meminta siswa mencatat semua
hal yang mereka temui. Berikut adalah hasil pengamatan salah satu kelompok:
- rumput
- semut
- batu
- udara
- pohon
- air hujan

Dari hasil pengamatan tersebut, analisislah mana yang termasuk komponen biotik
dan abiotik!

a. biotik: rumput, semut, pohon; abiotik: batu, udara, air hujan
b. biotik: batu, udara, air hujan; abiotik: rumput, semut, pohon
c. biotik: semut, udara, air hujan; abiotik: pohon, batu, rumput
d. biotik: pohon, batu, air hujan; abiotik: semut, rumput, udara

Kunci Jawaban: A

17. Gita sedang mengamati ekosistem, adapun hasil pengamtan dari Gita adalah sebagai
berikut.
- Ekosistem A: Banyak terdapat tumbuhan kaktus, udara panas, curah hujan rendah.
- Ekosistem B: Dihuni oleh ikan, ganggang, dan tumbuhan air, serta memiliki kadar
oksigen terlarut.

Berdasarkan ciri-ciri tersebut, analisislah perbedaan kedua ekosistem!

ekosistem a adalah perairan, ekosistem b adalah darat karena dihuni tumbuhan.
ekosistem a dan b keduanya termasuk ekosistem darat karena terdapat tumbuhan.
ekosistem a termasuk ekosistem darat, ekosistem b termasuk ekosistem perairan.
ekosistem a termasuk perairan karena suhunya panas, ekosistem b termasuk darat.

.o op

Kunci Jawaban: C
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18. Perhatikan rantai makanan berikut ini:
Rumput — Belalang — Katak — Ular — Elang

Jika populasi katak berkurang drastis karena penyakit, apa dampak yang kemungkinan
terjadi pada rantai makanan tersebut?

a. populasi belalang menurun karena tidak dimakan katak

b. populasi ular menurun karena kekurangan makanan

c. populasi elang meningkat karena lebih banyak makanan

d. populasi rumput menurun karena dimakan ular

Kunci jawaban : B

19. Di sebuah hutan, banyak pohon ditebang untuk dijadikan lahan pertanian. Akibatnya,
banyak burung kehilangan tempat tinggal dan serangga berkembang pesat karena
predatornya berkurang.

Berdasarkan situasi tersebut, apa faktor utama yang memengaruhi keseimbangan
ekosistem hutan itu?

a. jumlah serangga yang sedikit

b. penurunan curah hujan

c. aktivitas manusia dalam penebangan pohon

d. bertambahnya jumlah hewan buas

Kunci jawaban : C

20. Dalam Legenda I Macan Bali, diceritakan tentang seorang raja yang memerintahkan
warga untuk menjaga kelestarian hutan dan tidak melakukan perburuan liar.
Masyarakat diajarkan untuk menghormati alam sebagai bagian dari kehidupan mereka.

Berdasarkan cerita tersebut, nilai kearifan lokal apa yang dapat mendukung
keseimbangan alam?
a. menjaga keberagaman budaya dengan mengabaikan alam
b. melakukan perburuan untuk keuntungan pribadi
c. menghormati alam dengan menjaga kelestarian hutan dan tidak memburu hewan
secara liar
d. mengambil sumber daya alam tanpa memperhatikan dampaknya

Kunci jawaban : C
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Lampiran 3. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Materi, Praktisi, dan
Efektivitas

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

LEP(?SSI;EMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
ATMACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada kolom yang tersedia.

Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
1. \/
2 /
3. Vi
4. /
5. ‘/
6. 4
7 4
8. v
2 Y
10. /
11. ‘/ )
12. v/
13. o ) ; ; s
14. Y4 e — —
15. v o
s ¥ [ | ]
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17.

18.

19.

20.

SISIN

Singaraja, 2 Juni 2025
Ahli

Dr. | Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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A. Petunjuk

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA 1 MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS VSEKOLAH DASAR

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
: i
2. P
3. v
4. g ,
5. w*
6. o
2 o
8. A
9, e
IR
11. o
12. =
13 T : ]
14. - : ]
15. J & R
16. Jf e R i
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17. - )
18. A
19. s
20. g
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada kolom yang ter.sedia. .
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
1. \/
2; /
3. /
4. ‘/
5. ‘//
6. 7 ,
W
8. o
9. 4
10. I/
11.
13. ‘/ =
14, l/
15. l/
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Singaraja, 2 Juni 2025
Ahli T

Dr. I Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG

HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada kolom
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapa
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

yang tersedia.
t menuliskannya pada

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
7
1. 7 /
2. 4 ]
S
-3 v
4. v
5. A
6.
v,
7. &
7
8.
L
9, J/
10.
/,
11.
Y,
12. o
13. /
14. / -
15. P
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Singaraja, 2 Juni 2025
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Ba
instrumen dengan memberi tanda centang V)p
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapa
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian
Saran/Komentar

No Penilaian

pak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

ada kolom yang tersedia.
k/Ibu dapat menuliskannya pada

Butir

Relevan Tidak Relevan

B 2 N ol Al W] R =

—_—
S

o
P
.

—
N

—
-

—
&

ST R SRR RIS

—
W
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Singaraja,2 Juni 2025
Ahli |

Dr. | Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd..
NIP. 198307262009121004

180



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL

LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSIST

EM YANG

HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan
instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Ba

kolom saran/komentar yang telah tersedia.

penilaian tiap pernyataan pada
kolom yang tersedia.

pak/Ibu dapat menuliskannya pada

B. Penilaian
No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
= =4
1.
\/ -
2. v
7
3. ry
s
4. J
5. /
6. S
7. ‘
Il / /
8. v
9. /
10. /
pd
11. 7 =
/ — E—
12. 4
13. i —
14. r S ——.
15 - .// — S I S—
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernya

instrumen dengan memberi tanda centang (v) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada

kolom saran/komentar yang telah tersedia.

taan pada

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
1. v
2. o
3 ‘/
4. v
5. i’
6. Vv
% 4
8. "4
9. v
10. Vv
11. v
7 4 T
13. / S E———————
A T s e
= | v | G
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Singaraja, 2 Juni 2025

Ahli

Cr

Dr. I Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (v) pada kolom yang tersedia.

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada

kolom

B. Penilaian

saran/komentar yang telah tersedia.

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Releym Tidak Relevan
1. v /
2. v 2
5 //
4. &
5. v
6. ‘//
7. ‘//
8. i
9. S 7
10. & /
1 7
72 ’ /"
B3 7
7 A A
[ RV
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (v) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
L /
2 o
3. v
4. 7
5. 7
6. v’
-3 V4 E
8. v 4 3
9. Yi
10. I/
11. l/
12. |/
13. P ‘
14. l/
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24.

2S.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Singaraja, 2 Juni 2025
Ahli |

Dr. | Made Citra Wibawa, S.pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
ISTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS VSEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada

instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada
kolom saran/komentar yang telah tersedia.

B. Penilaian

No Penilaian Saran/Komentar
Butir
Relevan Tidak Relevan
1. / »
2. /
3. / p
4. / /
5 <7 P
6 / /
7 Y
8 / o
9
z ‘/

10. /
11.
n 22

¥ i
13. P
14. /
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15.

\

16.

L\

17.

N

18.

19,

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

N D RAAGNANAEAGNARNAAN

Singaraja, 2 Juni 2025
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Lampiran 4. Perhitungan Validitas Isi Instrumen Penelitian Kuesioner
1) Uji Validitas Isi Instrumen Ahli Media Pembelajaran
Uji validitas isi dilaksanakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20
Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
Ve 20
 0+0+0+20
Ve 20
20
V=1.00

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi

2) Uji Validitas Isi Instrumen Ahli Muatan Pembelajaran
Uji validitas isi dilaksanakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.
15
T 0+0+0+15
15

V=—
15

V=1,00

v

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi
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3) Uji Validitas Isi Instrumen Kepraktisan Oleh Guru
Uji validitas isi dilaksanakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15.

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.
15
T 0+0+0+15
15

V=—
15

V=1,00

v

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi

4) Uji Validitas Isi Instrumen Kepraktisan Oleh Peserta didik
Uji validitas isi dilaksanakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.
15
T 0+0+0+15
15

V=—
15

V=1.00

v

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi
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Lampiran 5. Perhitungan Uji Instrumen Pilihan Ganda
1) Uji Validitas Isi
Uji validitas isi dilaksanakan bersama dua dosen pakar. Penilaian kedua pakar

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat Relevan
Relevan
Judges 11 Kurang Relevan - -
Sangat Relevan 4,6,9 1,2,3,5,7,8,10, 11, 12,
13, 14, 15, 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26,
27,28, 29,30, 31, 32, 33

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut.
30
V57013130
30
V 5

V=091

Dapat disimpulkan validitas isi berapa pada kategori validitas isi sangat tinggi
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2) Uji Validitas Butir

Valid | Tidak Valid

031

Tk Valid_| Valid

34
031

03

03 | W

08

037 | a7

03l
031

07 [ 07

037

Valid | TidakVaid | Vabd | TidokValid | TidakValid | Vaid | Valid | TidakValid | Vahd | Vlid | TolakVlid | Vad | Void | TidakVahd | Valid | TidakValid | Vaid | Valid | Vahid | TidakVald | Valid | Vahd | Valid | Tudak Valid

1

1

1

1

Vaid | TidakValid | Valid | Valid | Tidak Valid

Gusti Avu Andhita Kumala Dewi
1 Gede Radita Pramara

1 Gt Agms Tea Dk

1 Gusti Avu Made Sitka Pramswan
1 Guti Avu Pramesti Dewi
1Kok Abhi Gumewan

1 Kaek Gian Mahandika

1 Ketut Wigma Anta Java

Konarg Arka Diam

1 Nvoman Adi Wignma

1 Putu Ad Dhama Pramae
| put ok wistaa yatha

1 Put Sastria Budi Arta

Kaek Dika Pulra Gungwan
Kadck Revan Adifva Ptra
Kelaa Ayu Wiarta Pur

Komare Anoarckss

Vode Ana Vebenia Pu
Vodk Chrsin Advinda

Ni Kk Alving Dvi Praivi
NiKadk

Angelita Ayumi Wigya

Ni Kage: Ciira Mas Avumi

NiKagk Dvi Sy
Ny ok Sk v

N1 Ketut Gita Malvantmi

Ni Koman Avu San Davi

Ni L Gede Skt e

Ni Made Dvijavant Pedivadewi
Ni Putu Keva Artka Putn
Jumlah Point ltem

rhifung.
rfabel
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3) Uji Reliabilitas

Nama 1 3 4 6 8 11 12 14 15 17 18 20 22 23 24 26 27 28 31 32 Jumlah
Gusti Ayu Andhita Kumala Dewi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 17
I Gede Raditya Pramana 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4
1 Gst Agung Teja Dharma Kusuma 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 15
I Gusti Ayu Made Sitha Pramiswari 0 1 1 1 0 1 1 [ 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 12
I Gusti Ayu Pramesti Dewi 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 5
I Kadek Abhi Gunawan 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 15
I Kadek Gian Mahardika 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3
I Ketut Wiguna Antara Jaya 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 6
I Komang Artha Diana Putra 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 10
I Nyoman Adi Wiguna 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 7
I Putu Adi Dharma Pramana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18
I putu raka wistara yatha 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1
I Putu Sastria Budi Arta 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 14
Kadek Dika Putra Gunawan 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18
Kadek Revan Aditya Putra 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 16
Keclana Ayu Wiarta Putri 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 12
Komang Anggareksa 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 [ 1 0 9
Made Arya Mahendra Putra 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 10
Made Christian Adiwinata 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 12
Ni Kadek Alvina Dwi Pratiwi 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 5
Ni Kadek Angelita Ayumi Wijaya 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 16
Ni Kadek Citra Mas Ayumi 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 12
Ni Kadek Dwi Suryanindi 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 13
Ni kadek Sukma Pertiwi 0 0 1 1 1 0 0 [ 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 8
Ni Ketut Gita Mulyantini 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14
Ni Komang Ayu Sari Devi 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3
Ni Luh Gede Shanti Aprilia 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17
Ni Made Dwijayanti Pradnyadewi 0 0 0 0 [\] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ni Putu Kezya Artika Putri 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 4
Jumlah Point Item 20 20 18 10 16 12 14 14 14 16 18 10 14 10 14 14 16 16 16 14
k 20
P 0.69 | 0.69 062 | 034 [ 055 | 041 048 | 048 | 048 | 055 | 0.62 | 034 048 | 034 | 048 | 048 | 055 | 055 | 055 | 048
q 0.31 0.31 0.38 0.66 0.45 0.59 0.52 0.52 052 0.45 0.38 0.66 0.52 0.66 0.52 0.52 0.45 0.45 0.45 0.52
pq 0.21 0.21 024 | 023 | 025 | 024 | 025 | 025 | 025 | 025 | 024 | 023 | 025 | 023 | 025 | 025 [ 025 | 025 | 025 | 0.25
Total pq 4.80
Var Total 29.81
ril 0.88
Keterangan Sangat Tinggi
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4) Uji Tingkat Kesukaran

=]
=
b
=]
=
0
2
~
=
o
IS
o
]
9
5
o
2
=1
w
<]

Nama
Gusti Ayu Andhita Kumala Dewi
1 Gede Raditya Pramana
1 Gst Agung Teja Dharma Kusuma
1 Gusti Ayu Made Sitha Pramiswari
1 Gusti Ayu Pramesti Dewi
I Kadek Abhi Gunawan
1 Kadek Gian Mahardika
1 Ketut Wiguna Antara Jaya
I Komang Artha Diana Putra
I Nyoman Adi Wiguna
1 Putu Adi Dharma Pramana
I putu raka wistara yatha
T Putu Sastria Budi Arta
Kadek Dika Putra Gunawan
Kadek Revan Aditya Putra
Kelana Ayu Wiarta Putri
Komang Anggareksa
Made Arya Mahendra Putra
Made Christian Adiwinata
Ni Kadek Alvina Dwi Pratiwi
Ni Kadek Angelita Ayumi Wijaya
Ni Kadcek Citra Mas Ayumi
Ni Kadek Dwi
Ni kadek Sukma Pertiwi
Ni Ketut Gita Mulyantini
Ni Komang Ayu Sari Devi
Ni Luh Gede Shanti Aprilia

Ni Made Dwijayanti Pradnyadewi
Ni Putu Kezya Artika Putri

nb
n 29
Tingkat Kesul Butir Tes 0.69
Keterangan
Tingkat K Perangkat Tes 0.51

K Sedang

—|=l2|=|o]||e|a]|=|c|=[~||~]=
~|olo|=|o|o|e|o|=|o|e|o|=|~]=
Ll =4 B K= Bl E=d = i o E=2 =1
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5) Uji Daya Beda

197

Nama 1 3 4 6 8 11 12 14 15 17 18 20 22 23 24 26 27 28 31 32 | Total

I Putu Adi Dharma Pramana 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 18

Kadek Dika Putra Gunawan 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 B
Gusti Ayu Andhita Kumala Dewi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 17

Ni Luh Gede Shanti Aprilia 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17 A
Kadek Revan Aditya Putra 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 16 i
Ni Kadek Angelita Ayumi Wijaya 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 16 A
I Gst Agung Teja Dharma Kusuma 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 Q 1 15 S
I Kadek Abhi Gunawan 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 15

I Putu Sastria Budi Arta 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 14

Ni Ketut Gita Mulyantini 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14 A
Ni Kadek Dwi Suryanindi 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 13 T
I Gusti Ayu Made Sitha Pramiswari 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 12

Kelana Ayu Wiarta Putri 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 12 A
Made Christian Adiwinata 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 12 S
Ni Kadek Citra Mas Ayumi 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 12

I Komang Artha Diana Putra 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 10

Made Arya Mahendra Putra 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 10

Komang Anggareksa 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 9

Ni kadek Sukma Pertiwi 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 8

I Nyoman Adi Wiguna 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 7

I Ketut Wiguna Antara Jaya 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 6

I Gusti Ayu Pramesti Dewi 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 5

Ni Kadek Alvina Dwi Pratiwi 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 5

I Gede Raditya Pramana 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4

Ni Putu Kezya Artika Putri 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 4

1 Kadek Gian Mahardika 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 3

Ni Komang Ayu Sari Devi 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3

I putu raka wistara yatha 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Q 1 Q 0 1

Ni Made Dwijayanti Pradnyadewi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Rata-rata Atas 0.93 0.93 0.86 0.57 0.79 0.64 0.71 0.71 0.71 0.79 0.86 0.57 0.71 0.57 0.71 | 0.71 [ 0.79 [ 0.79 | 0.86 | 0.71

Rata-rata Bawah 0.47 0.47 0.40 0.13 0.33 0.20 0.27 0.27 0.27 0.33 0.40 0.13 0.27 0.13 0.27 | 0.27 [ 033 [ 0.33 | 0.27 | 0.27

Daya Pembeda 0.46 0.46 0.46 0.44 0.45 0.44 0.45 0.45 0.45 0.45 0.46 0.44 0.45 0.44 045 [ 045 [ 045 [ 045 ] 059 | 0.45

Kriteria Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik | Baik




Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media

INSTRUMEN VALIDAST AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS VSEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (\/) kolom yang telah
disediakan,

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

mni.

B. Identitas

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP :197108152001121001
Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No

Penilaiaan
1[2]3]4

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Kualitas Desain Visual

Penggunaan warna dan gambar mendukung
pemahaman materi.

N

Ilustrasi yang digunakan jelas dan mudah
dipahami siswa. y

Sampul komik memuat identitas dengan
jelas (judul dan nama pengembang).
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4 | Gambar pada komik mencerminkan - Tt ]
karakter dan lingkungan lokal yang dikenal \/
siswa. -

S | Gambar-gambar menarik dan mampu / -
membangkitkan minat siswa. Sl

6 | Gaya ilustrasi konsisten di seluruh halaman ]
komik.

7 | Komposisi antara gambar dan teks tertata /
secara rapi dan tidak tumpang tindih. -

B | Kemudahan Penggunaan

8 | Komik mudah digunakan oleh siswa secara J
mandiri. »

9 | Komik dapat digunakan secara berulang /
tanpa kehilangan makna materi.

10 | Komik tidak memerlukan panduan rumit J
dalam penggunaannya.

11 | Komik mudah dibawa dan disimpan oleh J
siswa.

C | Desain Teks

12 | Penggunaan “balon™ kata sesuai dengan /
narasi dan dialog. i

13 | Pemilihan kata dalam teks mudah dipahami v
oleh siswa SD. p

14 | Ukuran, jenis huruf, dan spasi nyaman \/
untuk dibaca.

15 | Warna huruf kontras dengan latar belakang J
dan mudah dibaca.

D | Kemenarikan dan Inovasi | -

16 | Komik menumbuhkan rasa ingin tahu dan _ J
minat belajar siswa.

17 | Cerita dalam komik mendorong siswa J
untuk aktif berdiskusi.

18 | Komik mengandung pesan untuk \/
memotivasi kepedulian terhadap
lingkungan.

19 | Alur cerita dalam komik inovatif dan tidak \/
monoton. ‘

20 | Penyajian informasi dan pesan J
pembelajaran dalam komik menyenangkan
dan menarik.

D. Kon];nt r dan Saran Perbaikan

L.\
s W

..............................................................................................................................
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E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
ak digunakan dengan revisi
~ Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 02 Juni 2025
Validator

. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

wr
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Is

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.
B. Identitas
Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha
C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan 1 P]e;illai; aln " Catatan
A | Kualitas Desain Visual
1 Penggunaan warna dan gambar mendukung
pemahaman materi. -
2 | Ilustrasi yang digunakan jelas dan mudah
dipahami siswa. A
3 | Sampul komik memuat identitas dengan
jelas (judul dan nama pengembang). b
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4 | Gambar pada komik mencerminkan
karakter dan lingkungan lokal yang dikenal v
siswa.

5 | Gambar-gambar menarik dan mampu

membangkitkan minat siswa. ¥
6 | Gaya ilustrasi konsisten di seluruh halaman ”

komik.
7 | Komposisi antara gambar dan teks tertata

secara rapi dan tidak tumpang tindih. Y.
B | Kemudahan Penggunaan
8 | Komik mudah digunakan oleh siswa secara

mandiri. A
9 | Komik dapat digunakan secara berulang

tanpa kehilangan makna materi. v
10 | Komik tidak memerlukan panduan rumit

dalam penggunaannya. M
11 | Komik mudah dibawa dan disimpan oleh v

siswa.

C | Desain Teks

12 | Penggunaan “balon” kata sesuai dengan
narasi dan dialog. ¥

13 | Pemilihan kata dalam teks mudah dipahami
oleh siswa SD.

14 | Ukuran, jenis huruf, dan spasi nyaman
untuk dibaca. v

15 | Warna huruf kontras dengan latar belakang
dan mudah dibaca.

D | Kemenarikan dan Inovasi

16 | Komik menumbuhkan rasa ingin tahu dan
minat belajar siswa. v

17 | Cerita dalam komik mendorong siswa
untuk aktif berdiskusi. b

18 | Komik mengandung pesan untuk
memotivasi kepedulian terhadap v

lingkungan.

19 | Alur cerita dalam komik inovatif dan tidak
monoton.

20 | Penyajian informasi dan pesan
pembelajaran dalam komik menyenangkan =
dan menarik.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

LiSecara:vnoain kontk SO ROEIE. ...cucivspussesvovsssssonssasiosssssssnsrssisssnsitssrsasssesmsnssesssissios
2. tambahkan musik latar untuk menghidupkan suasana
3. buat soal agar interakiif, bisa gunakan wordwall (gunakan teknik embed) T
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E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 02 Juni 2025
Validator

D Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1,

(8]

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi. mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas

Nama : Dr. I Made Citra Wibawa S.Pd., M. Pd.
NIP 1 198307262009121004
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validitas Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No

Penilaiaan
1[2]3]4

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Komponen Kelayakan Isi

1

Materi dalam media sesuai dengan capaian
pembelajaran yang ditetapkan.

2 | Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan
dan indikator pembelajaran.
3 | Aktivitas pembelajaran sesuai dengan isi

Sl S S

materi yang disampaikan.

204



4 | Materi memiliki kedalaman dan
kelengkapan sesuai tingkat perkembangan V4
Siswa. IR S S A i 1 B

5 | Tlustrasi atau gambar pada media membantu o
memperjelas isi materi.

6 | Materi disajikan secara kontekstual dan 7
dekat dengan kehidupan sehari-hari.

7 | Penyajian materi runtut, sistematis. dan i
memiliki alur logis yang jelas.

B | Komponen Kebahasaan Penyajian

8 | Kalimat-kalimat yang digunakan sesuai o
dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik.

9 | Tidak ada kalimat atau istilah yang ‘/
memiliki makna ganda (ambigu).

10 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami \/
oleh peserta didik tingkat sekolah dasar.

C | Strategi Penyampaiaan Materi

11 | Bahasa penyampaian materi sesuai dengan W4
tingkat perkembangan kognitif siswa.

12 | Materi dikemas secara menarik dan v
interaktif

13 | Materi didukung oleh media visual yang ‘/
relevan.

14 | Materi dikaitkan dengan budaya lokal atau .
lingkungan sekitar siswa.

15 | Penyampaian materi dilakukan secara o
bertahap, dari konsep dasar ke penerapan.

E. Kesimpulan

Media pembelajaran ini dinyatakan:

1.

Layak digunakan tanpa ada revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu
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Singaraja, 02 Juni 2025
Validator

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1;

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ni.

Identitas

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustina, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Lembar Validitas Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

No

Penilaiaan
1/2]/3]4

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Komponen Kelayakan Isi

Materi dalam media sesuai dengan capaian v
pembelajaran yang ditetapkan.

Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan v
dan indikator pembelajaran.

Aktivitas pembelajaran sesuai dengan isi N
materi yang disampaikan.
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4 | Materi memiliki kedalaman dan N
kelengkapan sesuai tingkat perkembangan
siswa.

5 | Ilustrasi atau gambar pada media membantu N
memperjelas isi materi.

6 | Materi disajikan secara kontekstual dan N
dekat dengan kehidupan sehari-hari.

7 | Penyajian materi runtut, sistematis, dan N

memiliki alur logis yang jelas.
B | Komponen Kebahasaan Penyajian

8 | Kalimat-kalimat yang digunakan sesuai N
dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik.

9 | Tidak ada kalimat atau istilah yang N
memiliki makna ganda (ambigu).

10 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami N

oleh peserta didik tingkat sekolah dasar.
C | Strategi Penyampaiaan Materi

11 | Bahasa penyampaian materi sesuai dengan N
tingkat perkembangan kognitif siswa.

12| Materi dikemas secara menarik dan ¥
interaktif

13 | Materi didukung oleh media visual yang V
relevan.

14 | Materi dikaitkan dengan budaya lokal atau N
lingkungan sekitar siswa.

15 | Penyampaian materi dilakukan secara N

bertahap, dari konsep dasar ke penerapan.

D. Komentar dan Saran Perbaikan
Sudah sangat bagus komiknya, namun terlalu sadis pembunuhan ketiga macan
tersebut.

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 02 Juni 2025

2009122005
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Lampiran 8. Perhitungan Validitas Media dan Materi Pembelajaran

Hasil Uji Media Pembelajaran

No Aspek/Pertanyaan Skor
Ahli | Ahli
| II
A | Kualitas Desain Visual
1 | Penggunaan warna dan gambar mendukung pemahaman 4 4
materi.
2 | Ilustrasi yang digunakan jelas dan mudah dipahami peserta | 4 4
didik .
3 | Sampul komik memuat identitas dengan jelas (judul dan 4 4
nama pengembang).
4 | Gambar pada komik mencerminkan karakter dan 4 4
lingkungan lokal yang dikenal peserta didik.
5 | Gambar-gambar menarik dan mampu membangkitkan 4 4
minat peserta didik.
6 | Gaya ilustrasi konsisten di seluruh halaman komik. 4 4
7 | Komposisi antara gambar dan teks tertata secara rapi dan 4 4
tidak tumpeng tindih.
B | Kemudahan Penggunaan
8 | Komik mudah digunakan oleh peserta didik secara 4 4
mandiri.
9 | Komik dapat digunakan secara berulang tanpa kehilangan 4 4
makna materi.
10 | Komik tidak memerlukan panduan rumit dalam 4 4
penggunaannya.
11 | Komik mudah dibawa dan disimpan oleh peserta didik. 4 4
C | Desain Teks
12 | Penggunaan “balon” kata sesuai dengan narasi dan dialog. 4 4
13 | Pemilihan kata dalam teks mudah dipahami oleh peserta 4 4
didik SD.
14 | Ukuran, jenis huruf, dan spasi nyaman untuk dibaca. 4 4
15 | Warna huruf kontras dengan latar belakang dan mudah 4 4
dibaca.
D | Kemenarikan dan Inovasi
16 | Komik menumbuhkan rasa ingin tahu dan minat belajar 4 4
peserta didik.
17 | Cerita dalam komik mendorong peserta didik untuk aktif 4 3
berdiskusi.
18 | Komik mengandung pesan untuk memotivasi kepedulian 4 4
terhadap lingkungan.
19 | Alur cerita dalam komik inovatif dan tidak monoton. 4 3
20 | Pengajian informasi dan pesan pembelajaran dalam komik 4 4
menyenangkan dan menarik.
Jumlah 80 78
Rata-rata 3,95
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Hasil Uji Muatan Pembelajaran

No Aspek/Pertanyaan Skor
Ahli | Ahli
| 11
A | Komponen Kelayakan Isi
1 | Materi dalam media sesuai dengan capaian pembelajaran 4 4
yang ditetapkan.
2 | Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan dan 4 4
indikator pembelajaran.
3 | Aktivitas pembelajaran sesuai dengan isi materi yang 4 4
disampaikan.
4 | Materi memiliki kedalaman dan kelengkapan sesuai 4 4
tingkat perkembangan peserta didik.
5 | Tlustrasi atau gambar pada media membantu 4 4
memperjelas isi materi.
6 | Materi disajikan secara kontekstual dan dekat dengan 3 4
kehidupan sehari-hari.
7 | Penyajian materi runtut, sistematis, dan memiliki alur 4 4
logis yang jelas.
B | Komponen Kebahasaan Penyajian
8 | Kalimat-kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah 4 4
bahasa Indonesia yang baik.
9 | Tidak ada kalimat atau istilah yang memiliki makna 3 4
ganda (ambigu).
10 | Kalimat yang digunakan mudah dipahami oleh 4 4
peserta didik tingkat sekolah dasar.
C | Strategi Penyampaian Materi
11 | Bahasa penyampaian materi sesuai dengan tingkat 4 4
perkembangan kognitif peserta didik.
12 | Materi dikemas secara menarik dan interaktif 3
13 | Materi didukung oleh media visual yang relevan. 4 4
14 | Materi dikaitkan dengan budaya lokal atau lingkungan 4 3
sekitar peserta didik.
15 | Penyampaian materi dilakukan secara bertahap, dari 3 4
konsep dasar ke penerapan.
Jumlah 57 58
Rata-rata 3,83

Pedoman Skala Empat Validitas Media

Rentang Skor Predikat/Kualifikasi
0,0=X<1,1 Kurang
L1<X<2,1 Cukup
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2,1<X<3,1

Baik

3,1 <X<4,0

Sangat Baik

Tabel Rata-rata Skor Validitas Ahli Media Ahli Muatan Pembelajaran

No Ahli Hasil Validitas Kualifikasi
1 Uji ahli media pembelajaran 3,95 Sangat Baik
2 Uji ahli muatan pembelajaran 3,83 Sangat Baik
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Lampiran 9. Hasil Respon Guru

ISTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

I. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran,

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor | = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian
ini.

B. Identitas
Minia - Bt Py A%qr\s .\H“\&V\ Caleem DW\,SMHN b.r
NIP 1986013 202321 2 0%
Instansi  : 6) NO .0 Aheinsemal

C. Lembar Instrumen Respon Guru

No Aspek/Pernyataan lPIe;llla |;a[n n Catatan
A | Keefesienan Media Komik
I | Saya merasa media ini mudah dioperasikan V4
selama proses pembelajaran.
2 | Media ini sangat membantu saya dalam
menjelaskan materi secara jelas kepada 74
siswa.
3 | Penggunaan media ini memudahkan saya
dalam mengatur wakiu pembelajaran secara i
lebih efektif,
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B | Partisi a.si Kebera aman, dan Kesesuaian dengan Materi
4 Saya‘ melihat bahwa penggunaan media ini |
meningkatkan keterlibatan dan partisipasi v

siswa dalam proses Qcmbclaiaran.
5

Media ini mampu menawarkan berbagai

pendekatan pembelajaran yang menarik p
bagi siswa.

6 Mater.i yang disajikan dalam media ini
sesuai dengan tujuan pembelajaran dan 4

standar kurikulum yang berlaku.
C | Evaluasi
7 | Saya merasa media ini memudahkan saya
dalam menilai dan mengevaluasi ¥
pemahaman siswa terhadap materi.
8 | Penggunaan media ini mampu
meningkatkan suasana kelas dan v
mendorong motivasi siswa untuk belajar.
9 | Media ini efektif dalam membantu siswa
memahami konsep-konsep kompleks,
khususnya dalam materi ekosistem.

10- | Saya puas dengan penggunaan media
komik ini karena dapat meningkatkan v
kualitas pembelajaran di kelas,
D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
Il | Saya melihat bahwa media ini memfasilitasi

siswa dalam mengaitkan materi v
pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari
mereka.
12| Media ini membantu siswa memahami
keterkaitan antara konsep ekosistem yang 7

harmonis dengan pentingnya menjaga
kelestarian lingkungan.

E | Keterlibatan Budaya Lokal

I3 | Saya menilai bahwa media ini mampu
memperkenalkan elemen-elemen budaya v
lokal dalam materi pembelajaran.

14 | Media ini mengajak siswa untuk belajar
sambil menghargai kearifan lokal melalui v
legenda | Macan Bali.

15 | Media ini memperkenalkan budaya sesuai
dengan cerita atau legenda yang
berkembang di tengah masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perm an
femboatan. Media 4
...... eme\n...l{‘.. dohan eiﬂllvaﬁ»i ..dan_temv
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E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada revisi
. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Abiansemal, 04 Juni 2025
Validator

alesmi Dewi 5%3"@-6'\'

Lk Byl ek, i

NIP. 096
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ISTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media
pembelajaran.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir
yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (V) kolom yang telah
disediakan.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

Identitas

Nama  :Komane) windv i, §.vd
NIP 1199612162023 21205
Instansi D AD -6 Ablangema)

Lembar Instrumen Respon Guru

No

Penilaiaan
HEAEAN

Aspek/Pernyataan Catatan

A

Keefesienan Media Komik

Saya merasa media ini mudah dioperasikan J
selama proses pembelajaran.

Media ini sangat membantu saya dalam
menjelaskan materi secara jelas kepada v
siswa.

Penggunaan media ini memudahkan saya
dalam mengatur waktu pembelajaran secara v
lebih efektif. -
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B | Partisipasi, Keberagaman, dan Kescsuaian dengan Materi

4 | Saya melihat bahwa penggunaan media ini
meningkatkan keterlibatan dan partisipasi f
siswa dalam proses pembelajaran.

5 | Media ini mampu menawarkan berbagai

pendekatan pembelajaran yang menarik Vv
bagi siswa.

6 | Materi yang disajikan dalam media ini J
sesuai dengan tujuan pembelajaran dan
standar kurikulum yang berlaku.

C | Evaluasi

7 | Saya merasa media ini memudahkan saya
dalam menilai dan mengevaluasi
pemahaman siswa terhadap materi.

8 | Penggunaan media ini mampu
meningkatkan suasana kelas dan
mendorong motivasi siswa untuk belajar.

9 | Media ini efektif dalam membantu siswa
memahami konsep-konsep kompleks,
khususnya dalam materi ekosistem.

10 | Saya puas dengan penggunaan media
komik ini karena dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran di kelas.

] ARl A

D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

Il | Saya melihat bahwa media ini memfasilitasi
siswa dalam mengaitkan materi

pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari v
mereka.

12 | Media ini membantu siswa memahami
keterkaitan antara konsep ekosistem yang \/

harmonis dengan pentingnya menjaga
kelestarian lingkungan.

E | Keterlibatan Budaya Lokal

I3 | Saya menilai bahwa media ini mampu
memperkenalkan elemen-elemen budaya
lokal dalam materi pembelajaran.

14 | Media ini mengajak siswa untuk belajar
sambil menghargai kearifan lokal melalui
legenda | Macan Bali.

I5 | Media ini memperkenalkan budaya sesuai J
dengan cerita atau legenda yang
berkembang di tengah masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Nedia_tni.. c0enjodl.. solah.. St _Solos,  dbetm@ie ...
dm\‘ammw&é%n ...... Re0sed.. gembeloormn.... bgfmoﬂfﬂ'\

...................................................................
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---------------------------------------------------------------------------------

.........................................

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Abiansemal, 04 Juni 2025
Validator
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Lampiran 10. Hasil Respon Peserta didik

ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A.Petunjuk Pengisian

1. Isikanlah identitas dengan baik dan benar!

2. Baca pernyataan dan plih 1 skor.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat bebcrnﬁa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian
ini.

B. Identitas

Nama Siswa 2 Gede Adi Potro Jevo

Nomor Heok

Kelas (Y (Lime)

C. Lembar Respon Siswa

=~

No Aspek/Pernyataan [WI 2034 Catat:
A | Keefesienan Media Komik
1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan § /
media selama pembelajaran.
2 | Media yang digunakan membantu saya
memahami dan menjelaskan materi dengan V4
jelas.
3 | Media pembelajaran membantu saya L
mengatur waktu belajar dengan lebih Vv
efektif.
B | Partisipasi, Keberagaman, dan K ian dengan Materi
Media pembelajaran membuat saya lebih A
terlibat dan aktif dalam proses belajar.
5 | Media yang digunakan menawarkan cara \/
belajar yang menarik bagi saya.

&

Dipindai dengan CamScanner
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa I | | |
yang saya pelajari di sekolah.
Evaluasi
Saya merasa mudah menilai dan
gevaluasi pemah saya terhadap
materi dengan bantuan media.
8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media membantu saya memahami konsep-
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas
pembelajaran.
Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan
sehari-hari.
12 | Media b saya memahami L
hubungan antara ekosistem yang harmonis
dan Kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal
13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam ]
materi yang dipelajari.
14 | Media mengajak saya belajar sambil
menghargai kearifan lokal melalui cerita VI
legenda I Macan Bali.
15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang
sesuai dengan cerita atau legenda di V]
masyarakat.

<\

(g

Sl S S LS

N

<

D. Korgentar dan Saran Perbaikan '
Mediaayan.-sangat.. pagw s

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
2. Baca pernyataan dan plih 1 skor.
3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S) g
! Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas
Nama Siswa :I MADE AGUS RDHI pPArwATA
Nomor - A duad
Kelas 15 (ima)

C. Lembar Respon Siswa

No Aspek/Pernyataan l——’—|—|—|l Pe;ulal;an4 Catatan

A | Keefesienan Media Komik

1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan L
media selama pembelajaran. V]

2 | Media yang digunakan membantu saya P
memahami dan menjelaskan materi dengan v
jelas.

3 | Media pembelajaran membantu saya L
mengatur waktu belajar dengan lebih V4
efektif.

B | Partisipasi, Keberagaman, dan K ian dengan Materi

4 | Media pembelajaran membuat saya lebih A
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

5 | Media yang digunakan menawarkan cara \//
belajar yang menarik bagi saya.

Dipindai dengan CamScanner
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa I | J l\/f
yang saya pelajari di sekolah.

C_| Evaluasi
7 | Saya merasa mudah menilai dan P
aluasi h saya terhadap V]

materi dengan bantuan media.

8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan \
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media bantu saya hami konsep- v
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas \_,/

hel

\jaran.

Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan \//
sehari-hari.
12 | Media memb saya hami 4
hub antara ekosi yang harmonis v
dan kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam \//
materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil

menghargai kearifan lokal melalui cerita \//
legenda | Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang 4
sesuai dengan cerita atau legenda di V]
masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Medidngn.. L Qngat... L2

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
® Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.
2
3.

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

B. Identitas

Nama Siswa

Nomor :q
Kelas 'S

C. Lembar Respon Siswa

‘L komano Aqus. Redbea Damisware

No

Aspek/Pernyataan

(723 |4

Penilaiaan Catatan

A

Keefesi Media Komik

1

Saya merasa mudah dalam mengoperasikan
media sel pembelajaran.

\/l

Media yang digunakan membantu saya
memahami dan menjelaskan materi deng

jelas.

v/

Media pembelajaran membantu saya
gatur waktu belajar dengan lebih
efektif.

B | Partisipasi, Keberagaman, dan Ki dengan Materi

4 | Media pembelajaran membuat saya lebih A
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

5 | Media yang digunakan menawarkan cara \/’

belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa | I I \/l— I
yang saya pelajari di sekolah.

Evaluasi

Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap 4
materi dengan bantuan media.

8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan 1
meningkatkan motivasi saya untuk bel \jar.
9 | Media membantu saya memahami konsep- v
konsep yang sulit dalam materi ekosist
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan y
media komik karena meningkatkan kualitas v
pembelajaran.

Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya

ey

»
mengaitkan materi dengan kehidupan vy
sehari-hari.

12 | Media membantu saya memahami V/
hubungan antara ekosi yang harmonis V/

dan kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam V
materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil
menghargai kearifan lokal melalui cerita
legenda I Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang v
sesuai dengan cerita atau legenda di \/
masyarakat.

8

D. Komentar dan Saran Perbaikan .
su Ao\ baquf SRkl

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
(D Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA 1 MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.
2:
3.

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Seluju. (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

B. Identitas

Nama Siswa :An:ml.’a Nolla Ayu Kusumt
Nomor g
Kelas IVeRdD

C. Lembar Respon Siswa

Penilaiaan Catatan
11234

No Aspek/Pernyataan

A | Keefesi Media Komik

1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan V]
media selama pembelajaran.

2 | Media yang digunakan membantu saya
memahami dan menjelaskan materi dengan V]

jelas.

3 | Media pembelajaran membantu saya
waktu belajar dengan lebih V
efektif.
B | Partisipasi, Keberagaman, dan Kesesuaian dengan Materi
4 | Media pembelajaran membuat saya lebih Y,
terlibat dan aktif dalam proses belajar.
5 | Media yang digunakan menawarkan cara V4

belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa | l I
yang saya pelajari di sekolah. I \/r
C | Evaluasi
7 | Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap V]
materi dengan b media.
8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan V]
ingkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media membantu saya memahami konsep- \/
konsep yang sulit dalam materi ekosi:
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas \/
pembelajaran.
Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan : V]
sehari-hari.
12 | Media b saya h
hubungan antara ekosistem yang harmonis V]
dan kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal
13 | Media P bel J an g walkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam V]
materi yang dipelajari.
14 | Media gajak saya belaj bil
menghargai kearifan lokal melalui cerita ]
legenda I M Bali.
15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang A
sesuai dengan cerita atau legenda di V
masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan
SrA Anh...sangat . Lagus. wiekianya

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
@Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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A. Pet
[
2
3.

ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

unjuk Pengisian
Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.
Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas

Nama Siswa
Nomor 3 7
Kelas 873

C. Lembar Respon Siswa

- Tkomand Arda Satda Danadioks

g Penilaiaan
Aspek/Pernyataan 1121314 Catatan

No

A | Keefesi Media Komik

1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan V]
media sel pembelajaran.

2 | Media yang digunakan membantu saya L
memahami dan menjelaskan materi dengan V/
jelas.

3 | Media pembelajaran membantu saya \/’
mengatur waktu belajar dengan lebih
efektif.

B | Partisipasi, Keberagaman, dan Kesesuaian dengan Materi

4 | Media pembelajaran membuat saya lebih \//
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

5 | Media yang digunakan menawarkan cara \/’

belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa | | | l \/T

yang saya pelajari di sekolah.

Evaluasi

Saya merasa mudah menilai dan

mengevaluasi pemahaman saya terhadap Vi

materi dengan bantuan media.

8 Media P bel J an b

kelas lebih menyenangkan dan

meningkatkan motivasi saya untuk belajar.

9 | Media membantu saya memahami konsep- 4

konsep yang sulit dalam materi ekosistem.

10 | Saya merasa puas dengan penggunaan v

media komik karena meningkatkan kualitas V
mbelajaran.

Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

11 | Media pembelajaran membantu saya

mengaitkan materi dengan kehidupan

sehari-hari.

12 | Media memb saya hami \/,

----- gan antara ekosistem yang harmonis

dan kelestarian lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran genalkan saya L

pada elemen-elemen budaya lokal dalam V|

materi yang dipelajari. .

14 | Media mengajak saya belajar sambil L

menghargai kearifan lokal melalui cerita V

legenda | Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang L

sesuai dengan cerita atau legenda di \Y

masyarakat.

=0

D. Komentar dan Saran Perbaikan
janget. ko

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
() Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS VSEKOLAH DASAR

A.Petunjuk Pengisian

1.
2.
3.

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas

Nama Siswa : [ lodete Bogus OwiSuyoga
Nomor 16
Kelas 3
C. Lembar Respon Siswa
No Aspek/Pernyataan ]Perzulm;an“ Catatan
A | Keefesiecnan Media Komik
1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan A
media selama pembelajaran.
2 | Media yang digunakan membantu saya \//
memahami dan menjelaskan materi d
jelas.
3 | Media pembelajaran membantu saya
mengatur waktu belajar dengan lebih V|
efektif.
B | Partisipasi, Keberagaman, dan K dengan Materi
4 | Media pembelajaran membuat saya lebih Y,
terlibat dan aktif dalam proses belaj
5 | Media yang digunakan menawarkan cara Vg
belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa | | |
yang saya pelajari di sekolah.

C_| Evaluasi

7 | Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap
materi dengan bantuan media.

8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media membantu saya memahami konsep-
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas
pembelajaran.

Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan \/
sehari-hari.
12 | Media membantu saya memahami "
hubungan antara ekosi yang harmonis v/
dan kelestarian lingkungan. 8
Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam N
materi yang dipelajari.
14 | Media mengajak saya belajar sambil L
menghargai kearifan lokal melalui cerita V
legenda | Macan Bali.
15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang /
sesuai dengan cerita atau legenda di
masyarakat.

2]

~

L iel X | S

D. Komentar dan Saran Perbaikan
-Medionya....agus

E. Kesimpulan
edia pembelajaran ini dinyatakan:
_DLayak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A.Petunjuk Pengisian

1
2.
3;

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor | = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Sl_(or 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

B. Identitas

Nama Siswa

Nomor 57
Kelas V) (5)

C. Lembar Respon Siswa

- Pudn daniso utacg; \SWasa,

No

Aspek/Pernyataan

Penilaiaan

1121314 Catatan

A

Keefesienan Media Komik

Saya merasa mudah dalam mengoperasikan

media I an.

V|

Media yang digunakan membantu saya
hami dan menjelaskan materi deng
jelas.

Media pembelajaran membantu saya
waktu belajar dengan lebih

efektif.

Partisipasi, Keberagaman, dan K

il 1]

Media pembelajaran membuat saya lebih
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

Media yang digunakan menawarkan cara
belajar yang menarik bagi saya.
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa
yang saya pelajari di sekolah. I l ‘/f
C | Evaluasi
Saya merasa mudah menilai dan E
mengevaluasi pemahaman saya terhadap V/
materi dengan bantuan media.
8 | Media pembelajaran membuat suasana L
kelas lebih menyenangkan dan M
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media bantu saya hami konsep- V]
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan Y
media komik karena meningkatkan kualitas g
pembelajaran.
D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya
mengaitkan materi dengan kehidupan V/
sehari-hari.
12 | Media b saya hami L
hubungan antara ekosistem yang harmonis - V]
dan kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal
13 | Media pembelajaran mengenalkan saya 4
pada elemen-elemen budaya lokal dalam V/
materi yang dipelajari.
14 | Media mengajak saya belajar sambil \/’
menghargai kearifan lokal melalui cerita
legenda | Macan Bali.
15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang \//
sesuai dengan cerita atau legenda di
masyarakat.

~

D. Komentar dan Saran Perbaikan
Sudaln TS no)o\t EG\A‘J\JS'

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada perbaikan
. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Isikanlah identitas dengan baik dan benar!

2. Baca pernyataan dan plih 1 skor.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor | = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon rﬁcnuliskan butir-butir
revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian
ini.

B. Identitas ; { & 1
N LCOM.O«V\g Dewi wilancor

Nama Siswa

Nomor : P

Kelas 5 /v
C. Lembar Respon Siswa

No Aspek/Pernyataan }Tp’gg—l'“a%nzl Catatan

A | Keefesi Media Komik

| Saya merasa mudah dalam mengoperasikan y
media selama pembelajaran. v

2 | Media yang digunakan membantu saya 7

hami dan jelaskan materi deng \/
jelas.

3 | Media pembelajaran membantu saya y
mengatur waktu belajar dengan lebih \/
efektif.

B | Partisipasi, Keberagaman, dan Ki ian dengan Materi

4 | Media pembelajaran membuat saya lebih A
terlibat dan aktif dalam proses belaj

5 | Media yang digunakan menawarkan cara v’
belajar yang menarik bagi saya.

Dipindai dengan CamScanner
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa I \/f
yang saya pelajari di sekolah.

Evaluasi

Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap Vi
materi dengan bantuan media.

8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan i
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media membantu saya memahami konsep- V]
konsep yang sulit dalam materi ekosi
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan L
media komik karena meningkatkan kualitas Vi
D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya L
mengaitkan materi dengan kehidupan \/
sehari-hari.
12 | Media membantu saya memahami L
hubungan antara ekosi yang harmonis \
dan kelestarian lingkungan.
Keterlibatan Budaya Lokal

<A

13 | Media p bel ; an g lkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam V
materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil V1
menghargai kearifan lokal melalui cerita
legenda I Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang L
sesuai dengan cerita atau legenda di VI
masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan
§ud\o~\n Loy uf

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
@ Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

Is
2.
3

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu d

revisi secara |

g pada tempat yang telah di

irevisi, mohon menuliskan butir-butir

m

kan dalam lembar penilaian

&

ini.

B. Identitas

Nama Siswa

Nomor =9
Kelas (v (Lima)

C. Lembar Respon Siswa

INi hadek Owi Putli SaraSwati

No

Aspek/Pernyataan

Penilaiaan

1121314 Catatan

A

Keefesienan Media Komik

Saya merasa mudah dalam mengoperasikan

media sel pembelajaran.

Media yang digunakan membantu saya
hami dan menjelaskan materi dengan

jelas.

Media pembelajaran membantu saya
waktu belajar dengan lebih

o

efektif.

o W

ian dengan Materi

Partisipasi, Keberagaman, dan K

&

Media pembelajaran membuat saya lebih
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

V

Media yang digunakan menawarkan cara
belajar yang menarik bagi sava.

\Y%
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6 | Materi dalam media sesuai dengan apa I \/r
yang saya pelajari di sekolah. | | I
Evaluasi
Saya merasa mudah menilai dan
mengevaluasi pemahaman saya terhadap V]
materi dengan bantuan media.
8 Media pembelajaran buat
kelas lebih menyenangkan dan \/
ingkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media membantu saya memahami konsep- \/
konsep yang sulit dalam materi ekosi
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan “
media komik karena meningkatkan kualitas V]
pembelajaran.
Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Media pembelajaran membantu saya

=0

gaitkan materi dengan kehidupan V]
sehari-hari.

12 | Media membantu saya memahami L

hubungan antara ekosi yang harmonis V

dan kelestarian lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya

pada elemen-elemen budaya lokal dalam Vi

materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil

menghargai kearifan lokal melalui cerita

legenda | Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang \/'
sesuai dengan cerita atau legenda di

masyarakat. .

8

D. Komentar dan Saran Perbaikan
Sudah Sﬂv\‘/\ nt laa/}u;

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
.) Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner
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ISTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERMUATAN LOKAL
LEGENDA I MACAN BALI PADA MATERI EKOSISTEM YANG
HARMONIS UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.
2!
3:

B. Identitas

Isikanlah identitas dengan baik dan benar!
Baca pernyataan dan plih 1 skor.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-butir

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian

ini.

Nama Siswa (GuStn
Nomor s\e
Kelas /%

C. Lembar Respon Siswa

A GAN SeReron

No Aspek/Pernyataan ,_]_I_l_|l Perzulal;an4 Catatan

A | Keefesienan Media Komik

1 | Saya merasa mudah dalam mengoperasikan N
media sel pembelajaran.

2 | Media yang digunakan membantu saya b

hami dan menjelaskan materi dengan V]

jelas.

3 | Media pembelajaran membantu saya \/'
mengatur waktu belajar dengan lebih
efektif. A

B | Partisipasi, Keberagaman, dan K dengan Materi

4 | Media pembelajaran membuat saya lebih V]
terlibat dan aktif dalam proses belajar.

5 | Media yang digunakan menawarkan cara \//
belajar yang menarik bagi saya.

Dipindai dengan CamScanner

236



(=3

L8]

Materi dalam media sesuai dengan apa I T ] |
yang saya pelajari di sekolah.
C_| Evaluasi
7 | Saya merasa mudah menilai dan

gevaluasi pemah saya terhadap
materi dengan bantuan media.
8 | Media pembelajaran membuat suasana
kelas lebih menyenangkan dan
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
9 | Media b saya hami konsep-
konsep yang sulit dalam materi ekosistem.
10 | Saya merasa puas dengan penggunaan
media komik karena meningkatkan kualitas
pembelajaran.
Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

)

o Y

11 | Media pembelajaran membantu saya 7
mengaitkan materi dengan kehidupan V]
sehari-hari.

12 | Media bantu saya hami \/

kok

antara ekosi yang harmonis
dan kelestarian lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

13 | Media pembelajaran mengenalkan saya
pada elemen-elemen budaya lokal dalam V]
materi yang dipelajari.

14 | Media mengajak saya belajar sambil
menghargai kearifan lokal melalui cerita
legenda I Macan Bali.

15 | Media mengenalkan saya pada budaya yang L
sesuai dengan cerita atau legenda di
masyarakat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

Shvx;o..* Loaaus  (rkal

E. Kesimpulan
Media pembelajaran ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa ada perbaikan
2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*): Lingkari salah satu

Dipindai dengan CamScanner

237



Lampiran 11. Perhitungan Rekapitulasi Hasil Respon Guru dan Respon

Peserta didik
Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru
No Aspek/Pertanyaan Skor
P1 | P2
A | Keefesienan Media Komik
1 | Saya merasa media ini mudah dioperasikan selama proses 314
pembelajaran.
2 | Media ini sangat membantu saya dalam menjelaskan materi 314
secara jelas kepada peserta didik.
3 Penggunaan media ini memudahkan saya dalam mengatur | 3 | 4
waktu pembelajaran secara lebih efektif
B | Partisipasi, Keberagaman, dan Kesesuaian dengan Materi
4 | Saya melihat bahwa penggunaan media ini 4 | 4
meningkatkan keterlibatan dan partisipasi peserta
didik dalam proses pembelajaran.
5 | Media ini mampu menawarkan berbagai pendekatan 314
pembelajaran yang menarik bagi peserta didik.
6 | Materi yang disajikan dalam media ini sesuai dengan tujuan 4 | 4
pembelajaran dan standar kurikulum yang berlaku.
C | Evaluasi
7 | Saya merasa media ini memudahkan saya dalam menilai 413
dan mengevaluasi pemahaman peserta didik terhadap
materi.
8 | Penggunaan media ini mampu meningkatkan suasana kelas 4 | 4
dan mendorong motivasi peserta didik untuk belajar.
9 | Media ini efektif dalam membantu peserta didik memahami 4 | 4
konsep-konsep kompleks, khususnya dalam materi
ekosistem.
10 | Saya puas dengan penggunaan media komik ini karena 41 4
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas.
D | Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran
11 | Saya melihat bahwa media ini memfasilitasi peserta didik 41 4
dalam mengaitkan materi pembelajaran dengan kehidupan
sehari-hari mereka.
12 | Media ini membantu peserta didik memahami keterkaitan 4 | 4
antara konsep ekosistem yang harmonis dengan pentingnya
menjaga kelestarian lingkungan.
E | Keterlibatan Budaya Lokal
13 | Saya menilai bahwa media ini mampu memperkenalkan 41 4
elemen-elemen budaya lokal dalam materi pembelajaran.
14 | Media ini mengajak peserta didik untuk belajar sambil 4 | 4
menghargai kearifan lokal melalui Legenda I Macan Bali.
15 | Media ini memperkenalkan budaya sesuai dengan cerita 4 | 4
atau legenda yang berkembang di tengah masyarakat.
Jumlah 56 | 59
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No Aspek/Pertanyaan Skor
P1 | P2
Rata-rata 3,83
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Hasil Uji Kepraktisan Oleh Peserta didik

°© Z

Aspek/Pertanyaan

Skor

P
1

P
2

P
3

P
4

P
5

P
6

<~

oo =

N=Na-]

Keefesienan Media Komik

Saya merasa mudah
dalam mengoperasikan
media selama proses
pembelajaran.

Media yang
digunakan membantu
saya memahami dan
menjelaskan materi
dengan jelas.

Media pembelajaran
membantu saya
mengatur waktu
belajar dengan lebih
efektif

Partisipasi, Keberagam

~|=

Media
pembelajara
n membuat
saya lebih
terlibat dan
aktif dalam
proses
belajar.

Media yang
digunakan
menawarkan cara
belajar yang menarik
bagi saya.

Materi dalam
media sesuai
denga napa yang
saya pelajari di
sekolah.

Evaluasi

Saya merasa
mudah menilai
dan mengevaluasi
pemahaman saya
terhadap materi
dengan bantuan
media.

Media
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=

Aspek/Pertanyaan

Skor

[ Mia~]

w "

&=

=T

o =

N=N-]

pembelajaran
membuat suasana
kelas lebih
menyenangkan
dan meningkatkan
motivasi saya
untuk belajar.

Media membantu
saya memahami
konsep-konsep
yang sulit dalam
materi ekosistem.

10

Saya merasa puas
dengan
penggunaan media
komik karena
meningkatkan
kualitas
pembelajaran

Kebermanfaatan dan Aplikasi Pembelajaran

Media
pembelajaran
membantu saya
mengaitkan materi
dengan kehidupan
sehari-hari.

12

Media membantu
saya memahami
hubungan antara
ekosistem yang
harmonis dan
kelestarian
lingkungan.

Keterlibatan Budaya Lokal

Media
pembelajaran
mengenalkan saya
pada elemen-
elemen budaya
lokal dalam materi
yang dipelajari.

14

Media mengajak
saya belajar
sambil
menghargai
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N Aspek/Pertanyaan Skor
0 P P P P P|P|P|P|P|PI
11234 |/5]6[7]8/9]0
kearifan lokal
melalui cerita
legenda I Maca
Bali.
15 | Media
mengenalkan saya
pada budaya yang 40443444444
sesuai dengan
cerita atau legenda
di masyarakat.
Jumlah 57160 |57 58|60 |58 |57 57|60 60
Rata-rata 3,89
Pedoman Skala Empat Kepraktisan Media
Rentang Skor Predikat/Kualifikasi
0,0<X<1,1 Kurang
1,1 <X<21 Cukup
2,1 <X<31 Baik
3,1 <X<40 Sangat Baik
Tabel Rata-rata Skor Kepraktisan Media Pembelajaran
No Praktisi Hasil Kepraktisan Kualifikasi
1 Guru 3,83 Sangat Baik
2 Peserta didik 3,89 Sangat Baik
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Lampiran 12. Hasil Uji Efektivitas Menggunakan SPSS

1) Normalitas Sebaran Data

Uji Normalitas Sebaran Data

Kolmogorov-Smirnov| Shapiro-Wilk
Statistic | df | Sig. |Statistic|df| Sig.

Sebelum Diterapkan Media (Pre- 0,188 15| 0,161 0,960|15|0,686

test)

Sesudah Diterapkan Media (Pos-test) 0,155| 15| 0,200| 0,917|15]0,175

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui sebaran data hasil penelitian
tersusun secara normal atau tidak normal. Data hasil belajar IPA peserta didik
sebelum implementasi media, menunjukkan nilai signifikansi pada kolom
Kolmogorof-Smirnov sebesar 0,161 dan nilai signifikansi pada kolom Shapiro-
Wilk sebesar 0,686. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi pada
kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, data hasil belajar
IPA peserta didik sebelum implementasi media pembelajaran komik berbasis
muatan lokal Legenda I Macan Bali berdistribusi normal.

Selanjutnya, data hasil belajar IPA peserta didik setelah implementasi media,
menunjukkan nilai signifikansi pada kolom Kolmogorof-Smirnov sebesar 0,200,
dan nilai signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk sebesar 0,175. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf
signifikansi 5%). Artinya, data hasil belajar IPA peserta didik setelah implementasi
media pembelajaran komik berbasis muatan lokal Legenda I Macan Bali

berdistribusi normal.

2) Homogenitas Varians

Uji Homogenitas Varians

INilai
Levene
Statistic dfl df2 Sig.
1.548 1 28 0,224

Salah satu uji prasyarat yang harus dilaksanakan sebelum dilakukannya
pengujian hipotesis adalah uji homogenitas varians. Uji homogenitas varians
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,224. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, data hasil

belajar IPA peserta didik sebelum dan sesudah implementasi media pembelajaran
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komik berbasis muatan lokal Legenda I Macan Bali memiliki varians yang

homogen.

3) Uji Hipotesis

Uji-t Sampel Berkorelasi
Paired Differences

95%
Confidence
Std. | Interval of the Sig.
Std. Error | Difference (2-
Mean | Deviation | Mean | Lower | Upper t df | tailed)

Pair | Sebelum - 14,326 | 3,699 - - -|114] 0,000
1 |Diterapkan |51,333 59,267 | 43,400 | 13,878

Media (Pre-

test) -

Sesudah

Diterapkan

Media

(Pos-test)

Uji-t bertujuan untuk mengetahui adanya perbedaan hasil belajar IPA peserta
didik sebelum diimplementasikannya media pembelajaran komik berbasis muatan
lokal Legenda I Macan Bali dan sesudah diimplementasikannya media
pembelajaran komik berbasis muatan lokal Legenda I Macan Bali. Pengujian
hipotesis dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan paired sample t-test
atau uji-t sampel bekorelasi. Berdasarkan tabel uji-t, didapatkan bahwa nilai
signifikansi (2-tailed) adalah sebesar 0,000. Hasil tersebut menunjukan bahwa nilai
signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05. Artinya, HO
ditolak dan H1 diterima. Oleh karena itu, terdapat perbedaan yang signifikan hasil
belajar IPA peserta didik kelas V sebelum belajar dengan menggunakan media
pembelajaran komik berbasis muatan lokal Legenda I Macan Bali dan sesudah
belajar dengan menggunakan media pembelajaran komik berbasis muatan lokal

Legenda I Macan Bali.
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Lampiran 13. Nilai Pre-Test Hasil Belajar IPA Peserta didik Kelas V

Nilgi

50
45

30
55

50
30
30

15
30
35

Skor

10

10

Butir Soal

10

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

1

1

Nama Siswa
Anindya Naila Ayu Kusume

(usti Ayu Githa Septiari
I Gede Adi Putra Jaya

I Gusti Nyoman Tri Surya

I Kadek Bagus Dwi Suyoga

I Komang Agus Reyka Daniswara
I Komeng Aryasatya Dandiaksa

TMade Agus Adhi Parwata

I Pyty Rangen Dios Nandha

Ni Kadek Dwi Putra Sareswati

Ni Kadek Mita Pradipta Dewi

Ni Komgng Dewi Walandari

Ni Putu Junita Kristizni

Puty Denisg Utari Iswara
Puty Nandz Rigstuti
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Lampiran 14. Nilai Post-Test Hasil Belajar IPA Peserta didik Kelas V

Nilgi

75

100

75

100

9

95

75

Skor

16
17
15

18
15
17

16
19
16
19
15
17
18

Butir Soal

10

20

19

18

17

16

13

14

13

12

1

1
1

1

N Siswa
Anindya Naila Ay Kusuma

Gusti Ayu Githa Septiari
1 Gede Adi Putra Jaya

1 Gusti Nyoman Tri Surya
1 Kadek Bagus Dwi Suyoga

I Komang Agus Reyks Daniswara
1 Komeng Aryasatya Dandiaksa

1 Made Agus Adhi Parwata

1 Puty Rangzs Dios Nangha

Ni Kadek Dwi Putra Saraswati

Ni Kadek Mita Pradipta Dewi

Ni Komang Dewi Wolandari

Ni Puty Junits Kristizni

Puty Danisa Utari Iswara
Puty Nanda Rigstuti
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Lampiran 15. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL

A. INFORMASI UMUM
Nama Penyusun Ni Putu Anik Kania Dewi
Satuan Pendidikan SD No 6 Abiansemal
Tahun Pelajaran 2024/2025.
Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial.
Fase C, Kelas / Semester V (Lima) / I (Ganjil).

Bab 2 Harmoni dalam Ekosistem
Topik C Ekosistem yang Harmonis
Alokasi Waktu 2 JP (2 x 35 Menit).

Kompetensi Awal

1. Siswa mampu membedakan benda hidup dan
benda tak hidup, serta menyebutkan contoh-
contoh makhluk hidup di sekitar mereka.

2. Siswa memahami bahwa makhluk hidup
memerlukan hal-hal tertentu untuk bertahan
hidup, seperti makanan, air, udara, dan tempat
tinggal.

3. Siswa bisa menyebutkan dan memberikan contoh
lingkungan di sekitar mereka.

4. Siswa menyadari bahwa di lingkungan ada benda
hidup dan benda tak hidup yang saling berkaitan.

Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha
Esa dan berakhlak mulia.

2. Gotong-royong.

3. Bernalar kritis.

Metode Pembelajaran

Ceramah, diskusi, penugasan, dan presentasi.

Model Pembelajaran

Kooperatif tipe STAD

Sarana dan Prasarana

1. Sarana.
e Laptop.
e Proyektor.
e LCD.
e Speaker.
e Alat tulis.
2. Prasarana.
e Ruang Kelas.

Media Pembelajaran

Komik berbasis muatan lokal Bali legenda I Macan
Bali.

Sumber Belajar

Buku guru dan buku peserta didik IPAS kelas V
kurikulum Merdeka.

Target Peserta Didik Peserta didik reguler: tidak ada kesulitan dalam
memahami materi pembelajaran.

Jumlah Peserta Didik 15 Peserta didik

Materi Pokok Penyebab dan  dampak  ketidakseimbangan
lingkungan.
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B. KOMPONEN INTI

Capaian Pembelajaran

Peserta didik menyelidiki bagaimana hubungan
saling ketergantungan antar komponen biotik-
abiotik dapat memengaruhi kestabilan suatu
ekosistem di lingkungan sekitarnya.

Tujuan Pembelajaran

L.

Peserta didik menganalisis pola hubungan saling
ketergantungan dalam ekosistem di lingkungan
sekitar (C4)

. Peserta didik mengevaluasi dampak dari

perubahan salah satu komponen biotik atau
abiotik terhadap keseimbangan ekosistem lokal
(C5)

. Peserta  didik merancang solusi  yang

menunjukkan upaya menjaga kestabilan
ekosistem (C6)

Pemahaman Bermakna

. Siswa memahami bahwa makhluk hidup dan tak

hidup dalam ekosistem saling bergantung dan
memengaruhi satu sama lain.

. Siswa  menyadari bahwa  keseimbangan

ekosistem itu dinamis dan mudah terganggu,
sehingga  penting untuk dijaga demi
kelangsungan hidup.

. Siswa merasa mampu dan bertanggungjawab

untuk berkontribusi menjaga atau memulihkan
ekosistem.

Pertanyaan Pemantik

. Coba pikirkan, kenapa ya kita sering melihat

burung hinggap di pohon? Apakah ada hubungan
di antara mereka? Apa untungnya bagi burung,
dan apa untungnya bagi pohon?

. Bayangkan jika suatu hari tidak ada lagi pohon di

bumi. Menurutmu, apa yang akan terjadi pada
kita dan hewan-hewan lain?

Penilaian

. Asesmen Formatif.

e Penilaian Sikap.
Dilaksanakan selama proses pembelajaran
berlangsung dengan menggunakan teknik
observasi dan instrumen berupa lembar
observasi.

o Penilaian Keterampilan.
Dilaksanakan selama proses pembelajaran
berlangsung dengan menggunakan teknik
observasi dan instrumen berupa lembar
observasi.

. Asesmen Sumatif.

Dilaksanakan untuk mengukur hasil belajar
peserta didik di akhir penyelesaian semua konten
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pada bab 2 topik C dengan menggunakan teknik
tes dan instrumen berupa pilihan ganda.

Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1. Peserta didik mengucapkan salam dilanjutkan dengan doa bersama yang
dipimpin oleh salah satu peserta didik (Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa dan berakhlak mulia).

2. Peserta didik mengikuti absensi yang dilaksanakan guru dilanjutkan dengan
memeriksa kebersihan kelas dan kerapian diri.

3. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu wajib nasional “Dari Sabang
sampai Merauke” (Nasionalisme).

4. Peserta didik melaksanakan ice breaking berdasarkan arahan guru.

5. Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik dari guru:

a. Coba pikirkan, kenapa ya kita sering melihat burung hinggap di pohon?
Apakah ada hubungan di antara mereka? Apa untungnya bagi burung, dan apa
untungnya bagi pohon?

b. Bayangkan jika suatu hari tidak ada lagi pohon di bumi. Menurutmu, apa yang
akan terjadi pada kita dan hewan-hewan lain?

Kegiatan Inti (50 Menit)

Sintaks 1. Menyampaikan Tujuan Pembelajaran.

1. Peserta didik menyimak tujuan pembelajaran yang hendak dicapai:

a. Peserta didik menganalisis pola hubungan saling ketergantungan dalam
ekosistem di lingkungan sekitar (C4)

b. Peserta didik mengevaluasi dampak dari perubahan salah satu komponen
biotik atau abiotik terhadap keseimbangan ekosistem lokal (C5)

c. Peserta didik merancang solusi yang menunjukkan upaya menjaga kestabilan
ekosistem (C6)

2. Peserta didik menyimak motivasi yang diberikan oleh guru.

Sintaks 2. Menyampaikan Informasi.

3. Peserta didik menyimak materi pelajaran yang diberikan oleh guru.

4. Peserta didik memberikan pernyataan maupun pertanyaan apabila terdapat
konsep yang belum dipahami.

Sintaks 3. Mengoorganisasikan Peserta Didik dalam Kelompok Belajar.

5. Peserta didik belajar di dalam kelompok yang heterogen. Terdapat 3 kelompok
yang terdiri dari 5 orang di setiap kelompok (Berkebhinekaan Global dan
gotong Royong).

6. Peserta didik menerima komik berbasis muatan lokal legenda I Macan Bali.

7. Peserta didik mencermati komik berbasis muatan lokal legenda I Macan Bali
berdasarkan arahan guru.

8. Peserta didik menyimak video pembelajaran yang tersedia dalam komik.

9. DPeserta didik menjawab kuis yang tersedia dalam komik dengan berdiskusi
bersama kelompoknya (Berkebhinekaan Global, gotong Royong, dan
Bernalar Kritis).

10. Kelompok yang menjawab kuis dengan benar diberikan bintang oleh guru.

Sintaks 4. Membimbing Penyelidikan dalam Kelompok.

11. Setiap kelompok peserta didik menerima LKPD dari guru.

12. Peserta didik mengerjakan LKPD dengan berdiskusi bersama kelompoknya
(Berkebhinekaan Global, gotong Royong, dan Bernalar Kritis).
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13. Peserta didik menerima bimbingan berkala dari guru.

Sintaks 5. Melaksanakan Kegiatan Evaluasi.

14. Kelompok yang telah selesai mengerjakan LKPD ditunjuk oleh guru untuk
melaksanakan presentasi.

15. Peserta didik melaksanakan presentasi dengan memaparkan hasil diskusinya
(Berkebhinekaan Global dan gotong Royong).

16. Peserta didik kelompok lain mendapatkan kesempatan bertanya kepada
kelompok yang sedang presentasi.

Sintaks 6. Pemberian Penghargaan.

17. Peserta didik menerima reward dari guru karena telah mengikuti proses
pembelajaran dengan baik

Kegiatan Penutup (10 Menit)

Peserta didik menerima tes evaluasi dari guru.

Peserta didik menyimak petunjuk pengerjaan tes evaluasi yang disampaikan
oleh guru.

Peserta didik mengerjakan tes evaluasi (Bernalar Kritis).

Peserta didik mengumpulkan jawaban serta soal tes evaluasi di meja guru.
Peserta didik melakukan tanya jawab sekaligus menyimpulkan materi yang
telah dipelajari.

Peserta didik atas arahan guru merefleksikan proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan.

7. Peserta didik melaksanakan ice breaking atas arahan guru.

8. Peserta didik melaksanakan doa dilanjutkan dengan mengucapkan salam untuk
menutup pembelajaran (Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa
dan berakhlak mulia).

I

o

Refleksi . 1. Refleksi Guru.

e Apakah komponen pembelajaran yang
digunakan sudah tepat dalam memfasilitasi
kebutuhan belajar dan karakteristik peserta
didik?

e Apakah seluruh peserta didik telah mencapai
tujuan pembelajaran?

e Bagaimana rencana tindak lanjut untuk proses
pembelajaran kedepannya?

2. Refleksi Peserta Didik.

e Apakah anak-anak senang mengikuti
pembelajaran hari ini?

e Apakah ada yang mengalami kesulitan saat
proses pembelajaran sedang berlangsung?

e Hal apa yang anak-anak sukai dalam
pembelajaran hari ini?

Pengayaan dan Remidial : 1. Pengayaan.
Siswa membuat ekosistem mini dengan
memanfaatkan barang bekas agar mereka dapat
belajar langsung tentang komponen biotik-
abiotik dan interaksinya lewat pengamatan
berkelanjutan.
2. Remidial.
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Kegiatan remidial dilakukan kepada peserta didik
yang belum mencapai tujuan pembelajaran
dengan memberikan bimbingan untuk melakukan
pengulangan materi dengan pendekatan yang
lebih individual.

Lampiran

. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).
. Bahan ajar.

. Media pembelajaran.

. Instrumen penilaian.

Glosarium

—a W N =

. Abiotik: Komponen tak hidup dalam suatu

ekosistem, seperti air, tanah, udara, cahaya
matahari, dan suhu.

. Biotik: Komponen hidup dalam suatu ekosistem,

meliputi semua makhluk hidup seperti tumbuhan,
hewan, manusia, bakteri, dan jamur.

. Ekosistem: Suatu sistem ekologi yang terbentuk

oleh hubungan timbal balik antara makhluk hidup
(biotik) dengan lingkungan tak hidupnya
(abiotik) di suatu area tertentu.

. Interaksi: Hubungan atau aksi saling

memengaruhi antara dua atau lebih komponen
dalam ekosistem (misalnya, interaksi antara
hewan dan tumbuhan, atau antara makhluk hidup
dengan air).

. Kestabilan Ekosistem: Kondisi di mana

ekosistem mampu mempertahankan struktur,
fungsi, dan keanekaragaman hayatinya meskipun
ada gangguan atau perubahan.

. Komponen: Bagian-bagian yang membentuk

suatu ekosistem.

. Lingkungan: Segala sesuatu di sekitar makhluk

hidup yang memengaruhi kehidupannya.

. Makhluk Hidup: Organisme yang memiliki ciri-

cirt  kehidupan seperti bernapas, bergerak,
tumbuh, dan berkembang biak.

. Saling Ketergantungan: Kondisi di mana satu

komponen ekosistem membutuhkan komponen
lain untuk bertahan hidup atau berfungsi.

Daftar Pustaka

Amalia Fitri, dkk. 2022. Buku Panduan Guru Ilmu

Pengetahuan Alam dan Sosial SD/MI Kelas
V. Jakarta Selatan: Pusat Perbukuan Badan
Standar, Kurikulum, dan Asessmen
Pendidikan Kemdikbudristek.

Amalia Fitri, dkk. 2022. [lmu Pengetahuan Alam

dan Sosial SD/MI Kelas V. Jakarta Selatan:
Pusat Perbukuan Badan Standar, Kurikulum,
dan Asessmen Pendidikan Kemdikbudristek.
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Lagu

“Indonesia

Raya™:

https://youtu.be/uyyLot4PLXM?si=5XkUjlMuz7B

Tw9eT
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embar Ker ja Peserta Didik

LIS

Ilmu Pengetahvan Alam dan Sosial

Bab 2 Harmoni dalam Ekosistem

Anggota Kelompok:
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Mencocokkan Simbiois
Makhluk Hidup

Lihatlah gambar di bawah ini, amati dan cocokkan dengan
simbiosis yang tepat pada pilihan di bagian kanan.

° Mutualisme

® ° Parasitisme

° Komensalisme

Kupu-kupu dengan bunga

@ ® Mutualisme
»n o ~ e ° Parasitisme

® Komensalisme

Nyamuk dengan manusia
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Buatlah garis untuk menghubungkan makhluk hidup dengan
yang lainnya agar terbentuk simbiosis komensalisme.
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Mendeskripsikan Sebuah
Gambar menjadi Cerita

Lihatlah gambar di bawah ini, amati kemudian buatlah cerita
atau paragraf tentang gambar tersebut terkait dengan
materi simbiosis.

Kutu pada Binatang Berbulu
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Menjelaskan Simbiosis
Mutualisme

Lihatlah gambar di bawah ini, amati kemudian jelaskan proses
simbiosis mutualisme yang terjadi dan keuntungan dari tiap-
tiap makhluk hidup.

Proses simbiosis mutualisme:

o

o (s

Ikan Badut:

Anemon Laut:

Proses simbiosis mutualisme:

¥

Lebah:

Bunga:
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Gomber 216

Jaring-jaring mokanan sangat erat keitannya dengan populasi makhiuk hidup.
Karena proses ini menggambarkan keberlangsungan hidup anggoto ekosistem.
Jika hewan bisa makon maka okan bertahan hidup don bisa berkembang biak.
Jika hewan dimakon maka jumlahnya okon berkurang. Semua ini berlangsung
secara clomi don membuot ekosistern tetap seimbang. Lalu, bagaimana jko
satu kompenen hilang? Apa yang terjodi jika ada perubahan lingkungan poda
ekosistem, seperti misalnyo pembangunan dan penebangan hutan? Yuk, kita
pelajari bersama-sama.

Penyebab Kerusokan Ekosistem

Masih ingot dengan permainan jaring-joring mokanan di Topik A? Yuk, kito
lanjutkan permainan ind Sebelum mulol siapkan kembali benang dan kertas
labelnya, ya.

1. Gunokaon kembali joring-jaring mokanan yang sudah kalion buat di karya
sebelumnyo sebogai anggota ekosistem.

2. Buatiah lingkaran dengan kelompok kalian dan hubungkan dengan benang
sesuai dengan perannya masing-masing.

3. Sekarang, mari kita bermain “andaikan™. Buatioh cerita andaikan yang
membuat peran yong dimainkan hilang/berkurang di ekosistem itu. Setelah
mengutarokan “andaikan”, keluariah dori ingkaran dan lepaskan benang
yang dipegang.
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4. Perhotikan contoh berikut.
“Andaikon oda kebakaran hutan sehingga pohon-pohon hangus terbakar”
a. Maka yang berperan menjodi pohon keluor dori lingkoran don
melepaskan benang yang dipegangnyo.
b. Teman kin yang terhubung dengan pohon harus memikirkan opakah
bisa bertahan dalam lingkaran atou harus ikut keluar. jika keluar, maka

ia juga akan melepaskan benangnyo. Begitu seterusnya.

Gambar 2.17

5. Jika tidok ada lagi yong periu keluar lingkaran, ulongi permainan dengan
cerita yong baru. Lokukon permainon sampai 3 otou 4 cerita "andaikan™

6. Setelah selesai permainan ini, coba renungkan pertanyoan berikut dan tulis
dolam buku tugas kalian.
a. Kejodion apo di kelompok kalian yang paling banyok memutus rantai
mokanan?
b. Apa yang terjodi saat konsumen tingkot 3 hilang dari ekosistem?
c.  Apa yang terjadi soat tidok ada produsen?
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d. Apokah ada kejodion yang menurut kalion bisa menambah banyoak
populasi hewan lain?

e. Dari kegioton yang sudoh dilokukon, foktor opa sojo yang biso
menyebabkan rusaknya ekosistem?

Keseimbangan Ekosistem

Jaring-jaring makanan membantu tetap terkendalinya pertumbuhan makhluk
hidup. Dengon adanya makhluk hidup yang menjodi sumber makanan, mako
populasi mokhiuk hidup okan tetap terjoga. jika salah sotu komponen hilang
dapat menyebabkan hilangnya sotu sumber makanan. Hal ini akan berdampak
pado keseimbangan jaring-jaring maokanan.

Gamber 2 48 Contoh hubungon hisksmbangan dalam joreg-jorng makonan

Yuk, kito kembali kepada kisah pomannya Miao don Dara. Mari kito bantu
pecahkon mengapa hama tohun ini semakin banyok don memengaruhi jumiah
panen paman. Apa yong kira-kiro terjodi pada ekosistem sawaoh tersebut?
Perhatikan gombar joring-jaring makanan di sowah berikut.
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Gambar2 19

Cobalah analisis beberapa kasus yang mungkin terjodi dan lihat dampaknyo
pada joring-jaring makanan di sawah.

Tuliskan semua kemungkinan yang terjodi pada setiap kasus di buku tugas
kalian.

0. Kasus 1 Terjodi perburvan elong untuk diperualbelikan.

Gamear 220
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b, Kasus 2: Pembangunan di sekitar sowah yang biasanya menjodi tempat
Lnggal war.

Cambar 221

c  Kasus 3 Permintoan ekspor kotok sowah untuk dijodikon makanan
semakin banyak sehingga banyok terjodi perburvon katak sawah.

Gambar 2.73

d. Kosus 4: Orang-orang menjodikan berburu burung dengan senapaon
menjodi hobi dan clahraga

0

Cambar 233
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O Lokukan Bersama

Yuk. berkumpul dengan kelompok kalion dan lokukan kegiotan berikout.

1. Bertukar pikiran untuk setiop kasus dengan teman-teman sekelompok
kalion.

2. Tuliskan pada buku tugas jika ada kemungkinan baru yang kalion dapat
dari teman kalian.

Pada kasus 1
menurutes yorg | | Bac g

Guombar 224

3. Setelah i, diskusikan pertanyoan berikut.
0. Kasus mana yang memungkinkan terjodinya peningkaton populasi
tikus?
b. Kasus mana yang memungkinkon terjodinya peningkotan populasi
serangga?
¢.  Apokah odo kemungkinan kain dari 4 kasus di atas yang memungkinkan
terjadinyo peningkatan populasi tikus dan serangga?
d. Siapa yang berperan terhodop odanya perubohan dalam ekosistem
sawaoh?
. Tuliskan jawabonnya pada buku tugos.
5. Setedoh itu, simpulkan apa yang terjodi pada ekosistem sawah paman.
6. Apakoh kaklan dan teman kalion punyo solusi agar panen selanjutnya biso
lebih baik?
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Apakah hal menarik atou ilmu baru yong kalian pelajari hari ini?
Foktor apa sojo yang bisa mengganggu ketidakseimbangan ekosistem?

Apakah hubungan jaring-joring makanan dengan keseimbangan ekosistem?

Bagaimana proses transfer energi jika oda suatu komponen yang hilang/
rusak?

Apa peran manusia dalom menjoga keseimbangan ekosistem?
Apa yong bisa kabian lokukan untuk menjoga keseimbangaon ekosistem di
sekitar kalion?

() Belajar Lebih Lanjut

b WN

o m

Penyebab Ketidokseimbangaon Ekosistem

Urmumnya, gangguan poda ekosistem bisa terjodi karena odanya bencana alam
dan uloh manusia. Bencana alam, seperti gunung meletus don kebakaran hutan
okibat kemarou panjong dopat merusak ekosistem karena banyak makhluk hidup
yang mati. Namun, fenomena alam ini poda jangka panjang dopot memberikan
keuntungan tersendini bogi ekosistern tersebut. Tanah di sekitor gunung yang
meletus seifing dengon berjalonnya woktu akan menjodi tanah yang subur
untuk pertumbuhon oneka mocam tumbuhon.

_—

Gamber 1.25 Cunung bévepx.
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Bonyok ulah monusia di Bumi ini yong membuot perubahon di ekosistem
dan menyebabkan terganggunya keseimbangan jaring-joring makanan yang
ada di clom. Goambar-gombar berikut merupakan contoh perubahan yang
mengganggu keseimbangan ekosistem

Gambar 2.26

Gambar 2.27
Mempedajori ekosisterm mengajarkan pada kita bohwo manusio hidup
berdompingan dengon makhluk hidup lainnya. Sehingga, jongon sampai kita
terlalu fokus mengambil dari alam dan sedikit memikirkan dampak selanjutnya

poda hewan dan tumbuhan di sekitarnya. Oleh karena itu, mempelajari hal ini

menjodi penting. Dengan demikion, kita bisa tetap mengupayakan keseimbangan

ekosistem di sekitar kita. Contoh upaya yang bisa kita lokukan di antaranya:

a. Menanam kembali tanaman sehingga dapot menjoga keberadoan produsen
di sekitar kita.

b Memanfoatkan dekomposer untuk membuat tanah di sekitar kita menjodi
subur

c. Tidok membunuh atau menangkap hewan sembarangon

265



Apa yang Sudah Aku Pelajari?

Sebogai bentuk rangkumon dari eksplorasi yang sudah  kalion lakukan,
bagaimana kalou kita membuat proyek untuk membantu proses siklus transfer
energi ogar kembali ke produsen? Perhatikan permasalabon dan tujuan proyek
berikut.

Permasalahan
Sisa-sisa makanan yang kito buang merupakan salah satu eontoh energi yang
terbunng sio-sio.

Tujuan Proyek
Menggunakan peran dekamposer untuk menguraikan sampah makanan agar
bisa menjodi nutrisi tambabon ek wmbuban.

Produk

Wodah pembuest kampos dari sampah organik di sekoloh kolion. Hasil pupuk
kampos biso dimanfaatkan untuk tWwmbuhan di ekosistem sekodah.
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Langkah Pengerjoan Proyek
1. Membuat keranjong kompos
o. Bentuklah kelompok yoang terdin atas 4 - 5 orang.

b. Buatiah komposter sederhana dengan memanioatkan barang-banang
yong oda di sekitar rumsah atau sekolah. Pelajan cora membuat
kompaster pada lampinan. Kalian juga bisa mencari informasi tambahon
di perpustakaan dan internet.

2. Pemizahan Sampah

Diskusikan bersama guru dan teman-teman di kelas untuk mengatur pemisahan
sampah di area sekolah. Perhatikan tabel berikut untuk bahon diskusi.

| Bahan Membuat Kompos dari Sampah Organik |

Daun kering Kulit telur Daging Tulang kan/
ayam
Serbuk gergaji Teh/kopi Kulit udang Lemak/minyak
Senston koyw Pupuk kondang | Produk susu Kertaskordus
c dan turunanmya | makanan
Seko di Buah d
S SIS (susw, keju, deb) | barrminyak

Kulit dan Wwngkai | Sisa makanan | Tanomaon guima/ | Kertos berlopis
buahfsenyur dari tumbuhan | bespenyokit bohan metol

Cototon: Semakin kecl uiouran sompoh, semokn baike Bso dengon dicincang.

3. Pengamatan don Hasil
a. Buatlah tabel berikut pada buku tugas kalan.

Pengamatan Kendala yong Dihadapi

Minggu ke~

b. Amaoti proses penguraian oleh dekomposer dasi sampoh onganik yang
ada dalam wodah kompos.
¢ Tuliskan perjolanan proyek kalion dalarm tabel di buku tugas.
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d Jika kompos sudoh jodi, kalion bisa mencburkannya ke tanaman-
tanaman di sekitar sekolah.

Refleksi Proyek Belajor

1. Apahal menarik yang ditemukan soat muloi memisahkan sampah makanan?

2. Bogoimana kondisi lingkungan di sekoloh setelah memulal memisahkan
sampah makanan?

3. Apokah yang kalion lokukan dapat membontu menjoga keseimbangan
ekosistern di sekitar sekolah kalion? Mengapa?

4. Apa yong harus dilokukon ogar keronjong kompos bisa terus berjalan
walaupun proyek belajar teloh usai?

5. Dari pengaloman belojor di proyek ini, apakah hal yang bisa kalion terapkan
di lingkungan sekoloh kalian?
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Gongguon pada skostcttem menyebotkon

3

L
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A. Mendeskripsikan Rantai Makanan
lan dan Aga menemukan makhluk hidup soat berkunjung ke kebun sayur.

1. Gambarkan rantai makonan yang menunjukkan hubungan antara keempat
makhluk hidup di otos.

2. Monckoh yang berperan sebagai sumber energi utamo  dalom
keberlangsungan rantai makanan ini?

3. Jelaskan proses transfer energi poda rantai makanan inil
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4. Siopokah yong berperon sebagai produsen di rantai makanan yang kalion
gambar?

5. Manokah mokhluk hidup yang termasuk kelompok herbivora? Termasuk
konsumen tingkot berapakah hewan ini?

6. Manokah makhluk hidup yang termasuk kelompok kamivora? Termasuk
konsumen tingkat berapakah hewan ini?

7. Apo yang dopot terjodi jika pemilik kebun membunuh semua katok yang
ada di kebun?

B. Tronsfer Energi pada Jaring-jaring Makanan

Perhatikan gambar piramida makonon poda ekosistem hutan hujon tropis
berikut.

1. Jelaskan proses transfer energi yang terjodi poda piramide makanan ini
dolom bentuk jaring-joring mokanan! Gambarkon mulai dari Matahari
sompai energi balik kembali ke tumbuhan!

2. Apa peran dekomposer dalom proses transfer energi?

3. Apo yang akan terjodi podo joring-jaring makanan jika ada kebakaran hutan
dan menghanguskan hampir semua pohon ara dan pohon pola?
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C. Apa yong Terjadi podo Ekosistem ini?

Menurut informasi berita, di beberapa tempat sedang marak terfodi perburuan
liar burung hantu untuk diperjual belikon. Fenomena ini terjodi di deso-desa

yang merupakan kowasan persawahan,

1. Menurut kalion opa dampaknya ke jadhing-jaring mokanan dari perburuan
burung hantu ini?

2. Kiro-kiro apo okibatnyo kepoda paro petani di desa ini?

Lampiran
Membuat Komposter Sederhana
Alat:
1. pat geraboh atou drurmkontaines bertutup [bisa bekas oot dan sejenisnya)
sebagai wadah penampundg:
2. alat bantu untuk rrembuat ubong
sekop kecil atow alat kin untuk mengaduk:
4. terpal atau baban lain yang bisa dipakoi untuk wtup pat.

w

Baharn:
1. daun kering;
. sekam podiserutan kayw
3. tonah segar don subur [bisa dicampur pupuk kandang atou kompos yang
sudah jodi);
4. air gulo jowa abeu air eucian beras;
5. sampah makanan yong sudah dicincang kedl-kecil.

Langkah percoboan:
Menyiapkan Wadah

1. Buot lubang-lubang di bagion bawah dan samping woadah drum%ontainer.
Fungsinya untuk keluar masuk udara. Minta bantuan orang dewasa wntuk
membuat lubang tersebut.
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2. Untuk pot gerabah, umumnya boagian bawaoh sudoh berlubang. Jka belum,
minta bantuan untuk membuot lubong di bagian bowaoh pot.

3. Simpan wadah di atas tanah dan di tempat yang aman dari hujan.

Membuat Starter Kompos

Di awal, kita pertu membuat yang namanya starter kompos. Tujuannyo sebogai
mediatempat hidup yang cocok bagi dekomposer

1. Simpan bohan-bahan sesuail urutan poda gambar di bawah.

2. Aduk starter, lalu lapisi lagi dengon doun kering/sekom podi

3. Tutup wadah dan diamkan selama 3-4 hari

Tonda-tanda starter berhasil: terasa hangot, penutupnya berembun,
sampah yong kita masukkan mulai menghitam.

\71 Tutap Wedan

sehes o
s ine .
Tev s ey S e
Aemmd irpe pog Bamt bpewang
v
Toman gerens

(Tomah g STITOU PUPas kIMDOR 3108 haroeng)

i Tanare pad [wne GOE e A how
| o vemng)
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Mengolah Sampah Harlan

Setelah starter jodi, kita bisa mulai mengolah sampah erganik di sekitar kita.
Masukkan sampah organik yang sudoh dipotong kecil-kecil

Aduk sampah dengon starter setiop memasukkannya.

Jikes komposter terlalu kering, tambahkan air cucian beras atou air gulo jowa.
Jika komposter terlalu basah, tambahkan sekom podi/ serbuk kayu Maun
kering.

W N

Panen Kompos
Jika komposter sudah penuh, jongan isi kembali dengan sampah.
Diomkan selama 2 - 3 minggu. Aduk setiop 1 minggu untuk menjogo aliran
udara dalam komposter.

3. Jika wamanya sudoh kehitaman dan tidok berbau, pupuk siap dipakai.
Gunaokon pupuk untuk tanoman di sekitar sekolah kalian.

5. Ambil sebagian untuk menjodi starter selonjutnya.
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4. Instrumen Penilaian

A. Asesmen Formatif

e Penilaian Sikap
Dalam pembelajaran ini, penilaian sikap dilaksanakan dengan menggunakan
teknik observasi dan instrumen berupa lembar observasi. Sikap yang diukur yaitu
perubahan perilaku peserta didik berdasarkan Profil Pelajar Pancasila yang

dimunculkan.
Rubrik Observasi Sikap
Kriteria
No Sikap Indikator B C K
(Baik) (Cukup) | (Kurang)
1 | Beriman, Peserta didik berdoa di|Jika tiga | Jika dua | Jika satu

bertakwa kepada | awal dan akhir | indikator | indikator | atau kurang
Tuhan Yang | pembelajaran dengan | terpenuhi | terpenuhi | dari  satu

Maha Esa dan | fokus. indikator
berakhlak mulia | Peserta didik berinteraksi terpenuhi
dengan temannya
berdasarkan nilai spiritual
yang diyakini.
Peserta didik

menunjukkan perilaku
toleransi  antar  umat
beragama.

3 | Gotong Royong | Peserta didik tiap
kelompok  menunjukkan
sikap aktif saat
mengerjakan LKPD.
Peserta didik menghargai
argumen satu sama lain.
Peserta didik
menunjukkan perilaku
tolong menolong apabila
ada teman yang
mengalami kesulitan.

4 | Bernalar Kritis Peserta didik mampu
menyampaikan —argumen
dengan logis.

Peserta didik mampu
mengajukan  pertanyaan
kritis yang relevan.
Peserta didik mampu
menganalisis dan
memahami konten dengan

baik.
«1_:___ Jumlah Skor
Per.ula.lan. Skor Maksimal *x100
Kiiteria Penilaian
<69 . Perlu Bimbingan
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70-84 Baik
85-100 Sangat Baik
Lembar Observasi Sikap
Beriman,
bertakwa
kepada
Tuhan Gotong Royong | Bernalar Kritis Skor
Yang Maha
No Nama Esa dan
berakhlak
mulia
B/ C|K| B C K B C K
3/2 |13 2 1 3 2 1
1
2
3
4
S
6
T
8
9
10
11
12
13
14
15

e Penilaian Keterampilan

Dalam pembelajaran

ini,

penilaian

keterampilan dilaksanakan dengan

menggunakan teknik observasi dan instrumen berupa lembar observasi.
Keterampilan yang diukur meliputi keterampilan mengamati, mempertanyakan,

dan mengomunikasikan hasil.
Rubrik Observasi Keterampilan
Keterampilan Indikator dan Kriteria
B (Baik) C (Cukup) K (Kurang)
Mengamati Peserta didik secara | Peserta didik | Peserta didik sulit
fokus mengamati | menunjukkan fokus | fokus saat
peristiwa dan mencatat | saat mengamati | mengamati dan
detail penting tanpa | peristiwa dan | melewatkan
terdistraksi. mencatat beberapa | banyak detail
detail penting | penting.
namun sering
terdistraksi.
Bertanya Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
mengajukan mengajukan mengajukan
pertanyaan yang sangat | pertanyaan yang | pertanyaan  yang
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relevan, mendalam, | relevan dan cukup | tidak relevan atau
dan memicu pemikiran | mendalam terhadap | tidak jelas.
kritis terhadap masalah. | masalah.

Berkomunikasi Peserta didik berbicara | Peserta didik | Peserta didik
dengan sangat jelas, | berbicara  dengan | berbicara tidak
intonasi tepat, volume | jelas, intonasi | jelas, terlalu
memadai, dan mudah | cukup tepat, | pelan/cepat, dan
dipahami oleh | volume memadai, | tidak dapat
kelompok lain. dan sebagian besar | dipahami.

mudah dipahami.
s Jumlah Skor

Penilaian: Ty 100

Kiiteria Penilaian

<69 Perlu Bimbingan

70-84 Baik

85-100 Sangat Baik

Lembar Observasi Keterampilan
Mengamati Bertanya Berkomunikasi

No Nama B|C | K| B C K B C | K Skor
3 [ 21 3 2 1 3 2 1

S it i i s = S S S R EY P S P S
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B. Asesmen Sumatif
Dalam pembelajaran ini, asesmen sumatif dilaksanakan untuk mengukur hasil belajar
peserta didik pada ranah pengetahuan dengan menggunakan teknis tes dan instrumen
berupa tes pilihan ganda yang berjumlah 20 butir soal.
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Kisi-kisi Instrumen
No Materi Tujuan Indikator Bentuk | Nomor Level
Pembelajaran Soal Soal Soal Kognitif
1 | Ekosistem| Siswa mampu Siswa dapat PG 1 5) Cl
menjelaskan mendefinisikan
pengertian ekosistem
ekosistem dengan benar
|| secara tepat
2 Siswa mampu Siswa dapat PG 13,15 C4
membedakan mengelompokk
Komponen an contoh
Penyusun komponen
ekosistem biotik dan
|| abiotik
3 Siswa mampu Siswa dapat PG 23 C4
menjelaskan menganalisis
peran makhluk hubungan
antara
hidup dalam produsen,
ekosistem konsumen, dan
dekomposer
dalam suatu
|| ekosistem
4 Siswa mampu Siswa dapat PG 4,16 C4
menganalisis menganalisis
jenis ciri ekosistem
ekosistem darat dan
ekosistem
|| perairan
5 Siswa mampu Siswa PG 8,17 Cc4
dapa
t
mengurutkan menganalisis
dan urutan
ranta
i
menjelaskan makanan
sert
a
alur energi hubungan
antar
dalam rantai makhluk
hidup




- makanan di dalamnya
6 Siswa mampu Siswa dapat 18 Cc4
menganalisis menganalisis
cara menjaga faktor-faktor
keseimbangan yang
ekosistem memengaruhi
keseimbangan
ekosistem
7 Siswa mampu Siswa dapat 6,7 Cc4
menganalisis menganalisis
dampak dampak
perusakan pencemaran
dan
lingkungan perusakan
terhadap lingkungan
ekosistem terhadap
keberlangsunga
|| n ekosistem
8 Siswa mampu Siswa dapat 14 C3
mengidentifik memilih
asi tindakan tindakan nyata
yang dalam
mencerminkan kehidupan
pelestarian sehari-hari
yang
ekosistem menjaga
keseimbangan
|| ekosistem
9 Siswa mampu Siswa dapat 9, Cc4
menganalisis menganalisis 19
keterkaitan nilai-nilai
antara nilai kearifan lokal
lokal dengan dalam Legenda
pelestarian IMacan Bali
lingkungan yang
mendukung
keseimbangan
|| alam
10 Siswa mampu Siswa dapat 10,11, C5
menganalisis menganalisis 12
dampak positif peran manusia
dan negatif dalam menjaga
tindakan atau merusak
manusia lingkungan
terhadap
| ekosistem
11 Siswa mampu Siswa dapat 20 C6
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memberikan merancang
solusi solusi terhadap
terhadap permasalahan
permasalahan ekosistem
lingkungan berdasarkan
kasus nyata
Total 20
ISTRUMEN PENILAIAN

A. Petunjuk Pengisian
1. Isikan identitas dengan benar!
2. Bacalah soal dengan baik dan benar!
3. Kerjakan dengan baik dan benar!
4. Tanyakan kepada guru jika mengalami kendala!
B. Identitas
Nama Siswa
Nomor
Kelas
C. Lembar Soal-Soal

1. Manakah pengertian dari ekosistem yang paling tepat adalah. ..
hubungan antara makhluk hidup saja di suatu tempat

tempat tinggal tumbuhan dan hewan

interaksi antara makhluk hidup dan benda mati di suatu lingkungan
sekumpulan tumbuhan dalam suatu wilayah

Ao om

Kunci: C

2. Dalam sebuah taman, terdapat ulat yang memakan daun, burung yang memakan ulat,
dan pohon yang menghasilkan daun.
Berdasarkan informasi tersebut, urutan peran makhluk hidup dalam ekosistem secara
tepat adalah...
a. burung = dekomposer, ulat = produsen, pohon = konsumen
b. ulat = konsumen, burung = konsumen, pohon = produsen
c. ulat = produsen, pohon = konsumen, burung = decomposer
d. pohon = konsumen, burung = produsen, ulat = decomposer

Kunci : B
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3. Manakah dari peran berikut yang paling tepat menggambarkan dekomposer dalam
ekosistem?
a. menghasilkan makanan melalui fotosintesis
b. mengurai sisa makhluk hidup menjadi unsur hara
c. memakan tumbuhan dan hewan
d. melindungi ekosistem dari gangguan luar

Kunci : B

4. Raka sedang mengikuti kegiatan pengamatan lingkungan di sekolah. Ia mencatat
beberapa tempat yang menurutnya termasuk ke dalam ekosistem, yaitu danau, hutan,
kolam, dan gurun. Guru Raka lalu meminta siswa untuk mengelompokkan mana yang
termasuk ekosistem darat dan mana yang termasuk ekosistem perairan.

Jika kamu adalah Raka, manakah pasangan tempat yang menunjukkan ekosistem darat
dan ekosistem perairan secara berurutan?

a. hutan dan kolam
b. kolam dan danau
c¢. gurun dan hutan
d. hutan dan danau

Kunci : D

5. Bacalah cerita dibawah ini!
Saat berdiskusi di kelas, guru menjelaskan bahwa setiap ekosistem memiliki ciri khas
berdasarkan tempat hidupnya. Raka lalu bertanya, "Apa yang membedakan ekosistem
darat dengan ekosistem perairan, Bu?" Guru pun mengajak siswa untuk menganalisis
karakteristik kedua ekosistem tersebut.
Apakah perbedaan utama antara ekosistem darat dan ekosistem perairan?
a. ekosistem darat tidak memiliki makhluk hidup
b. ekosistem perairan tidak ada interaksi
c. ekosistem darat lebih luas dari ekosistem perairan
d. ekosistem darat didominasi tanah, ekosistem perairan didominasi air

Kunci : D

6. Di kebun sekolah terdapat tanaman jagung yang dimakan belalang. Lalu, belalang
dimakan oleh burung.
Urutkan rantai makanan yang tepat adalah...
a. jagung — burung — belalang
b. belalang — jagung — burung
c. jagung — belalang — burung
d. burung — belalang — jagung
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Kunci

#C

7. Setelah pembakaran hutan besar-besaran, banyak hewan berpindah tempat dan
tanaman sulit tumbuh.
Dampak dari peristiwa tersebut adalah...

a.
b.
(8
d.

lingkungan menjadi lebih sehat
ekosistem menjadi tidak seimbang
hewan mendapat tempat tinggal baru
tanaman menjadi lebih subur

Kunci : B

8. Jika sungai tercemar limbah, maka dampak yang paling mungkin terjadi adalah...

a.
b.
c:

d.

air sungai menjadi lebih jernih
kehidupan di sungai tetap stabil
ikan dan tumbuhan air bisa mati
populasi hewan sungai meningkat

Kunci : C

9. Manakah contoh tindakan yang dapat membantu menjaga keseimbangan ekosistem?

a

b.
c.
d.

menebang pohon sembarangan
membakar sampah plastic

menanam kembali pohon yang ditebang
memburu hewan langka

Kunci : C

10. Bacalah cerita dibawah ini!
Dalam legenda I Macan Bali, digambarkan seekor harimau menjaga hutan dan tidak
merusak tumbuhan di sekitarnya. Nilai kearifan lokal apa yang tercermin dari cerita
tersebut yang berhubungan dengan pelestarian lingkungan?

a.
b.
c:
d.

keberanian menghadapi musuh
kepedulian terhadap keseimbangan alam
kepatuhan terhadap aturan adat
kesetiaan terhadap pemimpin

Kunci : B

11. Dewa sedang membaca sebuah cerita tentang Pak Putu, seorang petani yang menebang
pohon secara sembarangan untuk memperluas lahan. Setelah beberapa bulan, tanah di
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sekitar lahan Pak Putu menjadi longsor ketika hujan deras turun. Guru kemudian
meminta siswa untuk menganalisis dan menyimpulkan peristiwa tersebut.
Berdasarkan cerita tersebut, apa kesimpulan yang dapat diambil dari peristiwa yang
terjadi?

a.
b.
c.

d.

penebangan pohon membuat tanah menjadi lebih subur
penebangan pohon dapat mempercepat pertumbuhan tanaman lain
penebangan pohon dapat menyebabkan kerusakan lingkungan
penebangan pohon tidak berpengaruh pada kondisi tanah

Kunci : C

12. Di kelas, Putu mendengar bahwa pemerintah telah melarang masyarakat membuang
limbah ke sungai. Guru meminta siswa untuk berpikir tentang alasan di balik larangan
tersebut dan dampaknya bagi ekosistem sungai.

Menurutmu, apa alasan utama pemerintah melarang masyarakat membuang limbah
ke sungai? Jelaskan dampak yang mungkin terjadi pada ekosistem sungai jika limbah
terus dibuang ke sungai.

a.
b.
c.
d.

limbah membuat air terasa manis

limbah mempercepat pertumbuhan ikan
limbah mengganggu keseimbangan ekosistem
limbah menjernihkan air sungai

Kunci : C

13. Apa solusi paling tepat untuk menjaga keseimbangan ekosistem laut dari kerusakan
akibat sampah plastik?

a.
b.
c.
d

menebar jaring plastik di laut

membiarkan nelayan membuang sampah

melarang penggunaan plastik sekali pakai dan membersihkan laut
menutup akses ke pantai

Kunci : C

14.

Dalam pelajaran IPA, guru meminta siswa untuk menganalisis komponen penyusun
ekosistem. Diketahui bahwa komponen ekosistem terdiri atas komponen biotik
(makhluk hidup) dan abiotik (benda tak hidup). Perhatikan daftar berikut inl.

ikan

batu

rumput

air

burung

o ap o
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15.

16.

17.

Berdasarkan daftar tersebut, manakah kelompok yang termasuk ke dalam komponen
biotik?

a.b,c,dand
b.a, c,dane
c.a,b,dand
d.c,d,dane

Kunci jawaban : B

Suatu Ekosistem laut merupakan salah satu jenis ekosistem perairan yang sangat
luas dan memiliki keanekaragaman hayati yang tinggi.

Manakah contoh makhluk hidup yang termasuk komponen biotik dalam ekosistem
laut?

a. karang, ikan, dan ganggang

b. air laut, pasir, dan cahaya matahari

c. pasir, batu karang, dan garam

d. ombak, air, dan arus laut

Kunci Jawaban: A

Pada saat kegiatan pengamatan di taman sekolah, guru meminta siswa mencatat semua
hal yang mereka temui. Berikut adalah hasil pengamatan salah satu kelompok:

- rumput

- semut

- batu

- udara

- pohon

- air hujan

Dari hasil pengamatan tersebut, analisislah mana yang termasuk komponen biotik
dan abiotik!

biotik: rumput, semut, pohon; abiotik: batu, udara, air hujan
biotik: batu, udara, air hujan; abiotik: rumput, semut, pohon
biotik: semut, udara, air hujan; abiotik: pohon, batu, rumput
biotik: pohon, batu, air hujan; abiotik: semut, rumput, udara

Ao o

Kunci Jawaban: A

Gita sedang mengamati ekosistem, adapun hasil pengamtan dari Gita adalah sebagai
berikut.
- Ekosistem A: Banyak terdapat tumbuhan kaktus, udara panas, curah hujan rendah.
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18.

20.

- Ekosistem B: Dihuni oleh ikan, ganggang, dan tumbuhan air, serta memiliki kadar
oksigen terlarut.

Berdasarkan ciri-ciri tersebut, analisislah perbedaan kedua ekosistem!

ekosistem a adalah perairan, ekosistem b adalah darat karena dihuni tumbuhan.
ekosistem a dan b keduanya termasuk ekosistem darat karena terdapat tumbuhan.
ekosistem a termasuk ekosistem darat, ekosistem b termasuk ekosistem perairan.
ekosistem a termasuk perairan karena suhunya panas, ekosistem b termasuk darat.

e o

Kunci Jawaban: C

Perhatikan rantai makanan berikut ini:
Rumput — Belalang — Katak — Ular — Elang

Jika populasi katak berkurang drastis karena penyakit, apa dampak yang kemungkinan
terjadi pada rantai makanan tersebut?

a. populasi belalang menurun karena tidak dimakan katak

b. populasi ular menurun karena kekurangan makanan

c. populasi elang meningkat karena lebih banyak makanan

d. populasi rumput menurun karena dimakan ular

Kunci jawaban : B

. Di sebuah hutan, banyak pohon ditebang untuk dijadikan lahan pertanian. Akibatnya,

banyak burung kehilangan tempat tinggal dan serangga berkembang pesat karena
predatornya berkurang.

Berdasarkan situasi tersebut, apa faktor utama yang memengaruhi keseimbangan
ekosistem hutan itu?

a. jumlah serangga yang sedikit

b. penurunan curah hujan

c. aktivitas manusia dalam penebangan pohon

d. bertambahnya jumlah hewan buas

Kunci jawaban : C

Dalam Legenda I Macan Bali, diceritakan tentang seorang raja yang memerintahkan
warga untuk menjaga kelestarian hutan dan tidak melakukan perburuan liar.
Masyarakat diajarkan untuk menghormati alam sebagai bagian dari kehidupan mereka.

Berdasarkan cerita tersebut, nilai kearifan lokal apa yang dapat mendukung

keseimbangan alam?
a. menjaga keberagaman budaya dengan mengabaikan alam
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b. melakukan perburuan untuk keuntungan pribadi

c. menghormati alam dengan menjaga kelestarian hutan dan tidak memburu hewan
secara liar

d. mengambil sumber daya alam tanpa memperhatikan dampaknya

Kunci jawaban : C
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3. Media Pembelajaran
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4. Instrumen Penilaian

A. Asesmen Formatif

e Penilaian Sikap
Dalam pembelajaran ini, penilaian sikap dilaksanakan dengan menggunakan
teknik observasi dan instrumen berupa lembar observasi. Sikap yang diukur yaitu
perubahan perilaku peserta didik berdasarkan Profil Pelajar Pancasila yang

dimunculkan.
Rubrik Observasi Sikap
Kriteria
No Sikap Indikator B C K
(Baik) (Cukup) | (Kurang)
1 | Beriman, Peserta didik berdoa di|Jika tiga | Jika dua | Jika satu

bertakwa kepada | awal dan akhir | indikator | indikator | atau kurang
Tuhan Yang | pembelajaran dengan | terpenuhi | terpenuhi | dari  satu

Maha Esa dan | fokus. indikator
berakhlak mulia | Peserta didik berinteraksi terpenuhi
dengan temannya
berdasarkan nilai spiritual
yang diyakini.
Peserta didik

menunjukkan perilaku
toleransi  antar  umat
beragama.

3 | Gotong Royong | Peserta didik tiap
kelompok  menunjukkan
sikap aktif saat
mengerjakan LKPD.
Peserta didik menghargai
argumen satu sama lain.
Peserta didik
menunjukkan perilaku
tolong menolong apabila
ada teman yang
mengalami kesulitan.

4 | Bernalar Kritis Peserta didik mampu
menyampaikan —argumen
dengan logis.

Peserta didik mampu
mengajukan  pertanyaan
kritis yang relevan.
Peserta didik mampu
menganalisis dan
memahami konten dengan

baik.
«1_:___ Jumlah Skor
Per.ula.lan. Skor Maksimal *x100
Kiiteria Penilaian
<69 . Perlu Bimbingan
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70-84 Baik
85-100 Sangat Baik
Lembar Observasi Sikap
Beriman,
bertakwa
kepada
Tuhan Gotong Royong | Bernalar Kritis Skor
Yang Maha
No Nama Esa dan
berakhlak
mulia
B/ C|K| B C K B C K
3/2 |13 2 1 3 2 1
1
2
3
4
S
6
T
8
9
10
11
12
13
14
15

e Penilaian Keterampilan

Dalam pembelajaran

ini,

penilaian

keterampilan dilaksanakan dengan

menggunakan teknik observasi dan instrumen berupa lembar observasi.
Keterampilan yang diukur meliputi keterampilan mengamati, mempertanyakan,

dan mengomunikasikan hasil.
Rubrik Observasi Keterampilan
Keterampilan Indikator dan Kriteria
B (Baik) C (Cukup) K (Kurang)
Mengamati Peserta didik secara | Peserta didik | Peserta didik sulit
fokus mengamati | menunjukkan fokus | fokus saat
peristiwa dan mencatat | saat mengamati | mengamati dan
detail penting tanpa | peristiwa dan | melewatkan
terdistraksi. mencatat beberapa | banyak detail
detail penting | penting.
namun sering
terdistraksi.
Bertanya Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
mengajukan mengajukan mengajukan
pertanyaan yang sangat | pertanyaan yang | pertanyaan  yang
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Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian

(Penerapan Media Komik Berbasis Muatan Lokal Legenda I Macan Bali)
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(Penyebaran Pre-Test dan Post-Test)
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