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Lampiran 1. Surat Tugas Dosen Pembimbing 



 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 3. Hasil Observasi Awal Di SMK Negeri 3 Singaraja 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2. Surat Izin Observasi Penelitian 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 3. Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik SMK Negeri 3 

Singaraja 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 4. Lembar Wawancara 

Lembar Wawancara 

PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS LIVEWROKSHEET 

PADA MATERI PERMAINAN BULUTANGKIS KELAS X SMK NEGERI 3 

SINGARAJA 

Nama : Nyoman Dharma Yogi 

Nama Narasumber : Ketut Selamat, S.Pd. 

Tempat : SMK Ngeri 3 Singaraja 

Hari/Tanggal : Selasa/3 Desember 2024 

Waktu : 10.20 Wita 

 

A. Identifikasi Kebutuhan 

No Pertanyaan Hasil Wawancara 

1 Metode apa yang digunakan oleh 

bapak dalam mengajar materi 

permainan bulutangkis untuk peserta 

didik Kelas X? 

Metode yang saya gunakan dalam 

mengajar materi permainan 

bulutangkis untuk Kelas X adalah 

menggunakan metode 

konvensional, berupa metode 

demonstrasi dan menjelaskan materi 

secara lisa kepada peserta didik. 

2 Apakah metode pembelajaran yang 

bapak gunakan praktis dalam materi 

permainan bulutangkis? 

Metode yang saya gunakan masih 

belum bisa dikatakan praktis, karena 

peserta didik kurang tertarik dengan 

materi permainan bulutangkis dan 

peserta didik kurang paham 

mengenai materi yang bapak 

sampaikan. 

3 Bagaimana respons peserta didik 

pada saat kegiatan pembelajaran 

materi permainan bulutangkis? 

Untuk respons dari peserta didik 

selama pembelajaran banyak 

peserta didik yang kurang fokus 

selama kegiatan pembelajaran. 

4 Apakah bapak menggunakan bahan 

ajar pada materi sebelumnya pada 

saat kegiatan pembelajaran? 

Bahan ajar yang diggunakan pada 

saat kegiatan pembelajaran untuk 

materi sebelumnya adalah masih 

menggunakan buku cetak dan LKS. 



 

 

 

 

 

 

5 Apakah dalam pembelajaran materi 

permainan bulutangkis memerlukan 

bahan ajar berupa LKPD digital? 

Menurut saya dalam pembelajaran 

permainan bulutangkis diperlukan 

suatu bahan ajar yang interaktif 

untuk menunjang proses proses 

pembelajaran. 

B. Indetifikasi Karakteristik Peserta Didik 

No Pertanyaan Hasil Wawancara 

1 Keterampilan apa yang dimiliki 

peserta didik saat mulai mengikuti 

pembelajaran? 

Keterampilan yang dimiliki di setiap 

peserta didik pada saat 

pembelajaran Pendidikan jasmani 

olahraga dan kesehatan, peserta 

didik beberapa sudah memiliki 

keterampilan yang baik dan 

beberapa memiliki keterampilan 

yang cukup baik. Tetapi dalam 

keterampilan untuk mengamati 

instruksi dan demonstrasi dalam 

kegiatan pembelajaran masih 

kurang baik. 

2 Bagaimana minat dan gaya belajar 

peserta didik? 

Peserta didik menyukai kegiatan 

pembelajaran dengan suasana 

belajar yang menyenangkan dan 

baru, peserta didik menyukai 

pembelajaran yang menggunakan 

video dan gambar. Peserta didik 

memiliki karakteristik beragam 

dengan gaya belajar visual, auditori, 

dan kinestetik. 

C. Identifikasi Materi 

No Pertanyaan Hasil Wawancara 

1 Apakah dalam kegiatan 

pembelajaran materi permainan 

bulutangkis pernah memberikan 

bahan ajar LKPD interaktif kepada 

peserta didik?  

Dalam kegiatan pembelajaran 

materi permainan bulutangkis 

belum pernah diberikan LKPD yang 

interaktif kepada peserta didik 

2 Apa saja cakupan materi yang 

diajarkan pada materi permainan 

bulutangkis untuk Kelas X? 

Cakupan materi yang diberikan 

pada materi permainan bulutangkis 

untuk Kelas X yaitu variasi 

permainan pukulan dan servis. 



 

 

 

 

 

 

D. Fasilitas Pembelajaran 

No Pertanyaan Hasil Wawancara 

1 Apa saja fasilitas yang diberikan 

kepada peserta didik oleh sekolah?  

Fasilitas diberikan sekolah kepada 

peserta didik yaitu: Komputer, LCD 

Dan wifi  

2 Apakah peserta didik diperbolehkan 

membawa handphone ke sekolah? 

Semua peserta didik boleh 

membawa handphone ke sekolah. 

Selain handphone digunakan untuk 

berkomunikasi, handphone bisa 

digunakan untuk sarana 

pembelajaran bagi peserta didik. 

 

 Singaraja, 3 Desember 2024 

Guru Pjok 

 

Mahasiswa 

 

Ketut Selamat, S.Pd. Nyoman Dharma Yogi 

NIP.196604041994021006 NIM. 2116011050 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 5. Surat Tugas Validasi Instrumen 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 6. Hasil Validasi Instrumen 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 7. Surat Tugas Ahli Uji Produk 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 8. Hasil Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 9. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 11. Surat Izin Penelitian 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Coba Produk Perorangan

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Coba Produk Kelompok Kecil

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 14. Hasil Uji Coba Kelompok Besar

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 15. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 16. Hasil Analisa Uji Coba Perorangan 

No Kriteria Responden Skor 

Persentase 

1 2 3  

1 Penampilan keseluruhan E-LKPD 

menarik 

5 4 5 14 

2 Ukuran serta jenis huruf dalam E-

LKPD terbaca jelas  

5 4 5 14 

3 Kemudahan materi untuk dipahami 5 4 5 14 

4 Kejelasan uraian materi 5 5 5 15 

5 Kesesuaian materi dengan kehidupan 

nyata peserta didik 

4 5 4 13 

6 Kualitas teks yang digunakan  4 4 4 12 

7 Kejelasan teks yang digunakan 4 4 4 12 

8 Kejelasan gambar yang digunakan 5 5 5 15 

9 Kemenarikan gambar engan materi 

yang diajarkan   

4 4 4 12 

10 Kejelasan video yang digunakan  5 4 5 14 

11 Kemenarikan video dengan materi 

yang diajarkan  

5 5 5 15 

12 Memberikan motivasi atau semangat 

kepada peserta didik saat 

menggunakan E-LKPD 

5 4 5 14 

13 Meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik 

4 5 4 13 

14 Kesesuaian soal/evaluasi dengan 

materi yang diberikan  

5 5 5 15 

15 Kesesuaian soal/evaluasi dengan 

tujuan pembelajaran 

3 5 4 11 

Jumlah 68 67 68  

Skor Maksimal 75  

Persentase 90% 89% 90%  

Total Persentase 269%  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 17. Hasil Analisa Uji Coba Kelompok Kecil 

Responden Jumlah Skor SMI Persentase 

R1 54 75 72% 

R2 75 75 100% 

R3 75 75 100% 

R4 64 75 85% 

R5 68 75 90% 

R6 72 75 96% 

R7 65 75 86% 

R8 66 75 88% 

R9 72 75 96% 

Jumlah 611 75 813% 

 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 18. Hasil Analisa Uji Coba Kelompok Besar 

Responden Jumlah Skor SMI Persentase 

R1 64 75 85% 

R2 68 75 90% 

R3 54 75 72% 

R4 68 75 90% 

R5 68 75 90% 

R6 75 75 100% 

R7 75 75 100% 

R8 63 75 84% 

R9 69 75 92% 

R10 66 75 88% 

R11 75 75 100% 

R12 68 75 90% 

R13 70 75 93% 

R14 67 75 89% 

R15 68 75 90% 

R16 72 75 96% 

R17 70 75 93% 

R18 58 75 77% 

R19 75 75 100% 

R20 75 75 100% 

R21 58 75 77% 

R22 71 75 94% 

R23 55 75 73% 

R24 75 75 100% 

R25 69 75 92% 

R26 71 75 94% 

R27 65 75 86% 

R28 66 75 88% 

R29 63 75 84% 

R30 68 75 90% 

R31 71 75 94% 

R32 64 75 85% 

R33 62 75 82% 

R34 72 75 96% 

R35 71 75 94% 

R36 75 75 100% 

Jumlah 2444 75 3248% 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 19. Hasil Analisa Uji Kepraktisan Produk 

Responden Jumlah Skor SMI Persentase 

R1 49 50 98% 

R2 48 50 96% 

R3 50 50 100% 

R4 48 50 96% 

R5 50 50 100% 

R6 49 50 98% 

R7 50 50 100% 

R8 49 50 98% 

R9 48 50 96% 

R10 49 50 98% 

R11 47 50 94% 

R12 48 50 96% 

R13 47 50 94% 

R14 48 50 96% 

R15 49 50 98% 

R16 50 50 100% 

R17 50 50 100% 

R18 50 50 100% 

R19 50 50 100% 

R20 48 50 96% 

R21 50 50 100% 

R22 49 50 98% 

R23 49 50 98% 

R24 47 50 94% 

R25 46 50 92% 

R26 46 50 92% 

R27 47 50 94% 

R28 48 50 96% 

R29 49 50 98% 



 

 

 

 

 

 

R30 49 50 98% 

R31 49 50 98% 

R32 50 50 100% 

R33 48 50 96% 

R34 46 50 92% 

R35 50 50 100% 

R36 48 50 96% 

Jumlah 1.748  3.496% 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 20. Daftar Nama Peserta Didik Kelas X TSM 2 

No L/P Nama Peserta Didik 

1 L ADITIA ARDIYANSAH 

2 L DEWA KADEK REVANDIYASA 

3 L GEDE ARYA KUSUMA YASA 

4 L GEDE DIVA WARDANA 

5 L GEDE EDY PUJA ARIAWAN 

6 L GEDE LIEL PRASTIANSAH 

7 L GEDE RADITIA 

8 L GEDE RESANA 

9 L GEDE SUKRA DARMAYASA 

10 L GEDE WAHYU ANA GARGITA 

11 L GEDE YOGA ADI PRATAMA 

12 L GEDE YOGI SUGIANTARA 

13 L I GEDE BUDIASA ASTAWA 

14 L I GEDE IWAN PUTRA WINATA 

15 L I GEDE WIDIARTA 

16 L I KETUT DIBYA ADITYA WIGUNA 

17 L I PUTU AGUS SEDANA YASA 

18 L I PUTU ANDIKA PRADNYANA 

19 L I PUTU ARLAN ADITYANAYA 

20 L KADEK BAYU SURIAWAN 

21 L KADEK CALVIN CRISTIAN 

22 L KADEK DORIS DWIPA YANA 

23 L KADEK RESTU DWIPAYANA 

24 L KETUT RESTU WIDIASA 

25 L KETUT SRI DARMA 

26 L KETUT SUDIARTA 

27 L KETUT WILLY MEY LUCKY PUTRAONE 

28 L KOMANG ANDIKA DANANJAYA 

29 L KOMANG LEO SUDARSANA 



 

 

 

 

 

 

30 L KOMANG MANIK SUHARTA 

31 L MADE SUCI WIDANA 

32 L MUHAMMAD CHAIRUL AZZAM 

33 L OKTA RIZKY ANANDA 

34 L PUTU BIMA SASTRA GIRI 

35 L PUTU FEBRI SETIAWAN 

36 L PUTU FERDY PRATAMA PUTRA 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 21. Dokumentasi Wawancara dan Observasi Awal  

  

  

 

 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 22. Dokumentasi Uji Validasi Instrumen dan Uji Validasi Produk  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

Lampiran 23. Dokumentasi Uji Coba Produk dan Kepraktisan Produk 
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