
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
  



 

 

Lampiran 1. Surat Ijin Melakukan Penelitian 

 

 

 



 

 

Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 

 



 

 

Lampiran 3. Data Analisis Kebutuhan Siswa SMA Negeri 1 Melaya 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 100% siswa memiliki 

smartphone atau handphone 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 100% siswa belum pernah 

belajar menggunakan bahan ajar yang memuat kearifan lokal atau budaya lokal. 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 26.5% nilai biologi siswa 

kelas XI dibawah KKTP yaitu 71. Sebanyak 17.6% nilai biologi siswa kelas XI 

dibawah KKTP yaitu 73. Sebanyak 14.7% nilai biologi siswa kelas XI diatas KKTP 

yaitu 80. Sebanyak 11.8% nilai biologi siswa kelas XI tepat pada KKTP yaitu 75. 

Sebanyak  8.8% nilai biologi siswa kelas XI diatas KKTP yaitu 83. Sebanyak 8.8% 

nilai biologi siswa kelas XI dibawah KKTP yaitu 66. Sebanyak 5.9% nilai biologi 



 

 

siswa kelas XI dibawah KKTP yaitu 74. Sebanyak 2.9% nilai biologi siswa kelas 

XI diatas KKTP yaitu 86. Sebanyak 2.9% nilai biologi siswa kelas XI dibawah 

KKTP yaitu 53. 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 73.5% siswa merasa bosan 

dengan pembelajaran Biologi yang hanya menggunakan LKS. Sebanyak 20.6% 

siswa merasa tidak bosan dengan pembelajaran Biologi yang hanya menggunakan 

LKS. Sebanyak 14.7% siswa ragu-ragu bahwa materi biologi yang diajarkan sudah 

mendalam untuk pemahaman. Sebanyak 5.9% siswa merasa ragu-ragu bahwa 

pembelajaran Biologi yang hanya menggunakan LKS menyebabkan kebosanan.  

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 29.4% siswa sangat setuju 

bahwa bahan bacaan digital seperti video, e-book, gambar atau simulasi sangat 

penting digunakan dalam pembelajaran. Sebanyak 47.1% siswa setuju bahwa bahan 

bacaan digital seperti video, e-book, gambar atau simulasi sangat penting digunakan 

dalam pembelajaran. Sebanyak 20.6% siswa ragu-ragu bahan bacaan digital seperti 

video, e-book, gambar atau simulasi sangat penting digunakan dalam pembelajaran. 

Sebanyak 2.9% siswa tidak setuju bahwa bahan bacaan digital seperti video, e-

book, gambar atau simulasi sangat penting digunakan dalam pembelajaran. 



 

 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 29.4% siswa sangat setuju 

bahwa merasa sangat perlu diberikan contoh permasalahan dalam kehidupan sehari-

hari (budaya lokal) yang berkaitan dengan materi biologi. Sebanyak 55.9% siswa 

setuju bahwa merasa sangat perlu diberikan contoh permasalahan dalam kehidupan 

sehari-hari (budaya lokal) yang berkaitan dengan materi biologi. Sebanyak 14.7% 

siswa ragu-ragu bahwa merasa sangat perlu diberikan contoh permasalahan dalam 

kehidupan sehari-hari (budaya lokal) yang berkaitan dengan materi biologi .  

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 67.6% siswa menyatakan 

bahwa guru biologi jarang mengajar dengan menggunakan PPT/Power Point yang 

ditayangkan di LCD, Video Animasi Pembelajaran Biologi, Games, dan Augmented 

Reality. Sebanyak 26.5% siswa siswa menyatakan bahwa guru biologi tidak pernah 

mengajar dengan menggunakan PPT/Power Point yang ditayangkan di LCD, Video 

Animasi Pembelajaran Biologi, Games, dan Augmented Reality. Sebanyak 14.7% 

siswa menyatakan bahwa guru biologi sering mengajar dengan menggunakan 

PPT/Power Point yang ditayangkan di LCD, Video Animasi Pembelajaran Biologi, 

Games, dan Augmented Reality.  



 

 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 55.9% siswa menyatakan 

bahwa materi yang sulit dipahami adalah materi hormon dalam reproduksi manusia. 

Sebanyak 17.6% siswa menyatakan bahwa materi yang sulit dipahami adalah 

materi mobilitas pada manusia. Sebanyak 14.7% siswa menyatakan bahwa materi 

yang sulit dipahami adalah materi tumbuh kembang makhluk hidup. Sebanyak 

5.9% siswa menyatakan bahwa materi yang sulit dipahami adalah materi 

pergerakan zat melalui membran sel. Sebanyak 5.9% siswa menyatakan bahwa 

materi yang sulit dipahami adalah materi sistem pertahanan tubuh terhadap 

penyakit. 

 

Berdasarkan hasil diagram lingkaran tersebut sebanyak 82.4% siswa menyatakan 

bahwa pembelajaran yang disukai ialah banyak gambar menarik dan berwarna. 

Sebanyak 8.8% siswa menyatakan bahwa pembelajaran yang disukai ialah gambar 

hitam putih. Sebanyak 8.8% siswa menyatakan bahwa pembelajaran yang disukai 

ialah hanya tulisan.  

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4. Data Wawancara Guru 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

  

 

 

  
  



 

 

Lampiran 5. Link dan QR Code Media Pembelajaran Augmented Reality 

https://drive.google.com/drive/folders/1-2z-S74F_dWNo5n8cCLP2wOR7WFbUS8H 

 

  

https://drive.google.com/drive/folders/1-2z-S74F_dWNo5n8cCLP2wOR7WFbUS8H


 

 

Lampiran 6. Hasil Validitas Instrumen Uji Materi, Uji Media, dan Uji Bahasa 

  

 

 



 

 

  
Lampiran 7. Hasil Validitas Instrumen Uji Kepraktisan 

  



 

 

  

  

  



 

 

Lampiran 8. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi 

 

 

  



 

 

 
 

 
 

  



 

 

Lampiran 9. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Media 

 
 

 

 



 

 

 

 

 
 

  

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Bahasa 

  

 

 



 

 

 
 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan oleh Siswa 

No Kode 

Responden 

Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimum 

Nilai  

Rata-Rata 

(%) 

1 Siswa 1 80 80 100 

2 Siswa 2 80 80 100 

3 Siswa 3 80 80 100 

4 Siswa 4 80 80 100 

5 Siswa 5 80 80 100 

6 Siswa 6 80 80 100 

7 Siswa 7 80 80 100 

8 Siswa 8 80 80 100 

9 Siswa 9 80 80 100 

10 Siswa 10 73 80 91,25 

11 Siswa 11 71 80 88,75 

12 Siswa 12 64 80 80 

13 Siswa 13 64 80 80 

14 Siswa 14 64 80 80 

15 Siswa 15 68 80 85 

16 Siswa 16 74 80 92,5 

17 Siswa 17 64 80 80 

18 Siswa 18 73 80 91,25 

19 Siswa 19 71 80 88,75 

20 Siswa 20 73 80 91,25 

21 Siswa 21 74 80 92,5 

22 Siswa 22 66 80 82,5 

23 Siswa 23 61 80 76,25 

24 Siswa 24 56 80 70 

25 Siswa 25 64 80 80 

26 Siswa 26 73 80 91,25 

27 Siswa 27 68 80 85 

28 Siswa 28 67 80 83,75 

29 Siswa 29 77 80 96,25 

30 Siswa 30 76 80 95 

31 Siswa 31 59 80 73,75 

Total 2.220 2.480  

Nilai rata-rata 89,51% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

  



 

 

  

 

 



 

 

  

 

 



 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 13. Hasil Analisis Data Uji Validitas oleh Ahli Materi, Ahli Media, 

dan Ahli Bahasa 

Hasil Uji Validitas Materi 

Validator 
Ahli I 

Tidak Relevan Relevan 

Ahli II 

Tidak Relevan 0 0 

Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 16, 

17, 18, 19, 20, 

21, 22, 23, 24, 25 

𝑲𝑽𝑮 =
𝟐𝟓

𝟎+𝟎+𝟎+𝟐𝟓
 = 1 

 

Butir Ahli 1 Ahli 2 

1 R R 

2 R R 

3 R R 

4 R R 

5 R R 

6 R R 

7 R R 

8 R R 

9 R R 

 10 R R 

11 R R 

12 R R 

13 R R 

14 R R 

15 R R 

16 R R 

17 R R 

18 R R 

19 R R 

20 R R 

21 R R 

22 R R 

23 R R 

24 R R 

25 R R 

 



 

 

Hasil Uji Validitas Media 

Validator 

Ahli I 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Ahli II 

Tidak Relevan 0 0 

Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27 

𝑲𝑽𝑮 =
𝟐𝟕

𝟎+𝟎+𝟎+𝟐𝟕
 = 1 

 

Butir Ahli 1 Ahli 2 

1 R R 

2 R R 

3 R R 

4 R R 

5 R R 

6 R R 

7 R R 

8 R R 

9 R R 

10 R R 

11 R R 

12 R R 

13 R R 

14 R R 

15 R R 

16 R R 

17 R R 

18 R R 

19 R R 

20 R R 

21 R R 

22 R R 

23 R R 

24 R R 

25 R R 

26 R R 

27 R R 

 



 

 

Hasil Uji Validitas Bahasa 

Validator 
Ahli I 

Tidak Relevan Relevan 

Ahli II 

Tidak Relevan 0 11, 12 

Relevan 0 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10 

𝑲𝑽𝑮 =
𝟏𝟎

𝟎 + 𝟐 + 𝟎 + 𝟏𝟎
= 𝟎, 𝟖𝟑 

 

Butir Ahli 1 Ahli 2 

1 R R 

2 R R 

3 R R 

4 R R 

5 R R 

6 R R 

7 R R 

8 R R 

9 R R 

10 R R 

11 TR R 

12 TR R 

 

  



 

 

Lampiran 14. Hasil Analisis Data Uji Kepraktisan Guru dan Siswa 

Uji Coba Produk kepada Guru (Kode G1) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 5 5 0 0 0 0 25 25 

2 Isi Pembelajaran 2 2 0 0 0 0 10 10 

3 Efektif 2 2 0 0 0 0 10 10 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

Jumlah 15  75 75 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

75

75
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Guru (Kode G2) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 5 5 0 0 0 0 25 25 

2 Isi Pembelajaran 2 2 0 0 0 0 10 10 

3 Efektif 2 1 1 0 0 0 9 10 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

Jumlah 15  74 75 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

74

75
 × 100% ≡ 𝟗𝟖, 𝟔𝟔% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Guru (Kode G3) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 5 5 0 0 0 0 25 25 

2 Isi Pembelajaran 2 1 1 0 0 0 9 10 

3 Efektif 2 2 0 0 0 0 10 10 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

Jumlah 15  73 75 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

73

75
 × 100% ≡ 𝟗𝟕, 𝟑𝟑% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S1) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S2) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S3) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S4) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S5) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 5 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 2 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 2 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S6) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S7) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S8) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S9) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 3 0 0 0 0 15 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  80 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

80

80
 × 100% ≡ 𝟏𝟎𝟎% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S10) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 2 1 0 0 0 14 15 

2 Isi Pembelajaran 3 2 0 1 0 0 13 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 3 1 0 0 0 19 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  73 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

73

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟏, 𝟐𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S11) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 2 0 0 0 13 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 2 0 0 0 13 15 

3 Efektif 3 1 1 1 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 2 2 0 0 0 18 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  71 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

71

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟖, 𝟕𝟓% 

Kriteria Praktis 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S12) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 0 3 0 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 0 4 0 0 0 16 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  64 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

64

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S13) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 0 3 0 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 0 4 0 0 0 16 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  64 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

64

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S14) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 0 3 0 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 0 4 0 0 0 16 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  64 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

64

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S15) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 1 1 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 2 0 0 0 13 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 2 1 1 0 0 17 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  68 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

68

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S16) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 2 0 0 0 13 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 3 1 0 0 0 19 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  74 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

74

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟐, 𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S17) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 0 3 0 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 0 4 0 0 0 16 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  64 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

64

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S18) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 2 1 0 0 0 14 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  73 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

73

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟏, 𝟐𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S19) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 2 1 0 0 11 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 2 0 0 0 13 15 

3 Efektif 3 1 1 1 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  71 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

71

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟖, 𝟕𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S20) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 1 1 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 3 1 0 0 0 19 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  73 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

73

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟏, 𝟐𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S21) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 2 1 0 0 0 14 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 0 3 0 0 0 12 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  74 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

74

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟐, 𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S22) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 2 0 0 0 13 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 1 2 1 0 0 16 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  66 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

66

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟐, 𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S23) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 2 1 0 0 0 14 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 1 1 0 0 12 15 

3 Efektif 3 1 1 0 0 1 10 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 0 1 3 0 0 13 20 

6 Kreatif 1 0 0 1 0 0 3 5 

Jumlah 16  61 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

61

80
 × 100% ≡ 𝟕𝟔. 𝟐𝟓% 

Kriteria Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode 24) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 1 2 0 0 10 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 1 2 0 0 10 15 

3 Efektif 3 0 2 1 0 0 11 15 

4 Interaktif 2 0 1 1 0 0 7 10 

5 Efesien 4 0 2 2 0 0 14 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  56 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

56

80
 × 100% ≡ 𝟕𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S25) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 3 0 0 0 12 15 

3 Efektif 3 0 1 2 0 0 10 15 

4 Interaktif 2 0 2 0 0 0 8 10 

5 Efesien 4 2 2 0 0 0 18 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  64 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

64

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟎% 

Kriteria Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S26) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 2 0 0 0 13 15 

2 Isi Pembelajaran 3 3 0 0 0 0 15 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 2 2 0 0 0 18 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  73 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

73

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟏, 𝟐𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S27) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 0 3 0 0 0 12 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 1 1 0 0 12 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 1 1 0 0 0 9 10 

5 Efesien 4 3 0 1 0 0 18 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  68 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

68

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

  



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S28) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 2 0 0 0 13 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 2 1 0 0 11 15 

3 Efektif 3 2 1 0 0 0 14 15 

4 Interaktif 2 1 0 1 0 0 8 10 

5 Efesien 4 1 3 0 0 0 17 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  67 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

67

80
 × 100% ≡ 𝟖𝟑, 𝟕𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S29) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 1 2 0 0 0 13 15 

3 Efektif 3 2 1 0 0 0 14 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 1 0 0 0 0 5 5 

Jumlah 16  77 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

77

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟔, 𝟐𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S30) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 3 0 0 0 0 15 15 

2 Isi Pembelajaran 3 2 1 0 0 0 14 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 2 0 0 0 0 10 10 

5 Efesien 4 4 0 0 0 0 20 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  76 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

76

80
 × 100% ≡ 𝟗𝟓% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Uji Coba Produk kepada Siswa (Kode S31) 

 

No 

 

Aspek 

Jumlah 

Butir 

Pertanyaan 

Skor Skor  

Perolehan 

Skor  

Maksimum 
5 4 3 2 1 

1 Penggunaan Produk 3 1 0 2 0 0 11 15 

2 Isi Pembelajaran 3 0 2 1 0 0 11 15 

3 Efektif 3 1 2 0 0 0 13 15 

4 Interaktif 2 0 1 0 1 0 6 10 

5 Efesien 4 1 1 1 1 0 14 20 

6 Kreatif 1 0 1 0 0 0 4 5 

Jumlah 16  59 80 

Nilai rata-rata 
𝑃 =

∑𝑆𝑃

𝑆𝑀
 × 100% =  

59

80
 × 100% ≡ 𝟕𝟑, 𝟕𝟓% 

Kriteria Praktis 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian 

Uji Kepraktisan oleh Siswa 

 

Uji Kepraktisan oleh Siswa 

 
 

 
 

 

  
 

Tampilan media pembelajaran pada 

smartphone siswa 

 

 

 

Uji Kepraktisan oleh Guru 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Uji Kepraktisan oleh Guru 

 

 
 

 

 

Uji Kepraktisan oleh Guru 
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