LAMPIRAN



Lampiran 1. Lembar Validasi Ahli Materi

"l

LEMBAR VALIDASIAHLI MATERI

E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VI

Materi : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VI SMP Dwijendra Denpasar
Judul Penclitian . Pengembangan E-Modul Interaktilf Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VI
Pencliti - | Putu Nararya Kesawa
A. Tujuan

Lembar uji kevalidan bertujuan untuk mengukur tingkat kevalidan materi pada
c-modul yang akan dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/bu unwk memberikan penilaian terhadap e-modul dengan
memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.

2, Komentar dan saran Bapak/Ibu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada c-modul ini. Schubungan dengan hal terscbut, dimobon Bapak/Ibu untuk
memberikan saran atau komentar pada kolom yang telah tersedia.

3. Terimakasih atas ketersedinan Bapak/Iby dalam memvalidasi e-modul ini,

Samgat
Ni Aspek Penilaia Tidak g Cukup | Baik Senpu
0.
e ’ Baik . Baik
Baik
A. Kelayakan Isi
1. | Kesesuaian materi dengan KD v
2 Kesesusian  materi  dengan  tujuan
pembelajaran 4




Konsep dan definisi materi permbelajaran
dalam c-modul akurat

Materi dalam e-modul mudah dipahami

Materi pembelnjaran bermanfont untuk
menambah wawasan pengetahian

Kesesuaian  Hustrasi  gambor - maupun
video dalam e-modul dengan materi
pembelajaran

B. Kcbahasaan

Kescluruhan informasi dalam c-modul
terbaca dengan jelas

Bahasa yang digunakan mudah dipshami

N

Kejelasan penyompaian informasi pada
c-modul

Penggunaan cjaan, tanda baca, istilah-
istilah, dan kalimat yong benar sesuai

dengan EYD

1.

Penggunaan  bahasa  yang  tidak
menimbulkan penafsiran ganda

N\

12,

Penggunaan bahasa yang komunikatif

13

Ketepatan penggunnan istilah
matematika yang digunakon

C. Penynjiun

14,

Kepelasan tujuan c-modul

15.

Keruntutan  wraian  materi  dalam
keseluruhan isi e-modul

16,

Keruntutan penjelasan  materi  dalam
video pembelajaran yang disajikan

7.

Pemberian motivasi pada siswa yang
tepat

Isi e-modul dapat menarik siswa untuk
lebih semangat belujor

IR R




Kelanghapan informasi pada c-mexdul
19, | (ringhasan  materi,  contoh  masalab, v
latihan soal)
Interaktivitas  belajar  siswa  dengan W
menggunakan e-modul

Singaraja, 25 FUotuett  £OLY
Validator,

I Nyoman Budayana, S.Pd., M.S¢.
NIP 19901024202012100%
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VIIT

Mateni : Lingkaran

Sasaran : Siswa Kelas VIII SMP Dwijendra Denpasar

Judul Penclitian ¢ Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VIII

Peneliti < I Putu Nzrarya Kesawa

A. Tujuan
Lembar uji kevalidan bertujuan untuk meagukur tingkat kevalidan materi pada
o-modul yang akan dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap e-modul dengan
memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.

2. Komentar dan saran Bapak/lbu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada e-modul ini. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Tbu untuk
memberikan saran atsu komentar pada kolom yang telah tersedia,

3. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu dalam memvalidasi e-modul ini.

No. Aspek Penilaian s'ﬂ.:::‘ T Cukup hnik et
Baik Baik Baik
A. Kelayakan Isi
1. | Kesesuaian materi dengan KD N4
Kesesuaian  materi  dengan  tujuan \/
2 | pembetajaran




Konsep dan definisi materi pembelajaran
dalam e-modul akurat

Materi dalam e-modul mudah dipahami

Materi pembelajaran bermanfaat untuk

Kesesuaian ilustrasi gambar maupun
video dalam c-modul dengan maten

.

Kescluruhan informasi dalam e-modul
terbaca dengan jelas

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

Kejelasan penyampaian informasi pada

Penggunaan ejasan, tanda baca, istilah-
dengan EYD

Penggunaan  behasa yang  tidak
menimbulkan penafsiran ganda

12

Penggunaan bahasa yang komunikatif

13.

Ketepatan penggunaan istilah
matematiks yang digunakan

el Ll & |8 g <=

C. Penyajian

14

Kejelasan tujuan e-modul

Keruntutan uraian matenn  dalam
keseluruban isi e-modul

16.

Keruntutan penjelasan  materi  dalam
id belsjaran yang disaji

17.

18,

Isi e-modul dapat menarik siswa untuk
lebih semangat belajar

] Rl & <
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Kelengkapan informasi pada e-modul
19. | (ringkasan materi, contoh masalah, \/
Iatihan soal)
menggunakan e-modul

...............................................................................................................
...............................................................................................................
...............................................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
...............................................................................................................
...............................................................................................................
T L LT T e L R S SRt Sl i

..............................................................................................................

Denpasar, 28 Februmet Zpotr
Validator,

Bl Beekre \Vidio Kormme , §.Pd

NIP




Lampiran 2. Lembar Validasi Ahli Media
E g

LEMBAR VALIDASIAHLI MEDIA

E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS vill

Materi : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VIII SMP Dwijendra Denpasar
Judul Penclitian : Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Koniekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VI
Pencliti : I Putu Norarya Kesawa
A. Tujuan

Lembar uji kevalidan bertujuan untuk mengukur tingkat kevalidan media pada
c-modul yang akan dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian

. Mohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap e-modul dengan
memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai

2. Komentar dan saran Bapak/Ibu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada c-modul ini. Schubungan dengan hal terscbut, dimohon Bapak/Ibu untuk
memberikan saran atau komentar pada kolom yang telah tersedia.

3. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu dalam memvalidasi e-modul ini.

w’ '
Ne. Penilaian N R 1o O Lo
Apei Dol &; Baik ’ Baik

A. Tampilan Desain Layar

Komposisi wama tulisan terhadap latar \/
1. | belakang sudah tepat dan bisa terbaca

dengan jelas

103



Tata letok pada setiap bagian e-modul
sudah tepat

Keterkaitan antar ilustrasi, grafis, visval,
dan verbal sudah sesuni

Kejelasan judul dan isi c-modul pada saat
ditampilkan

Memiliki daya tanik pada desain e-modul
yang ditampilkan

“B. Kemudahaan Penggunaan

E-modul dissjikan sccars runtut sesual
; bagisn-bagi

E-modul mudah dioperasikan  dengan
laptop/PC/smartphone

S

Konten-konten dalam e-modul mudah
untuk diakses

Tombol operasional dapat  berfungsi
dengan baik

~C. Konsistensi

Kata, istilsh, dan kalimat pada muweri
sudah konsisten

Bentuk dan ukuran huruf sudah konsisten

Susuman  tata  betak  tampilan  sudah
konsisten

D. Kegrafikan

13

Penggunasan wama pada e-modul sudah
tepat tidak berfebihan

4.

Ukuran dan jenis huruf sudah sesuai
schingga mudah dibaca

15.

Gambar serta video yang ditampilkan
pada e-modul dapat dilihat dengan jelas

Narasi video jelas dapat didengar serfa
dipahami

104



1.

konsentrasi siswa

E. Kchermanfaatan

Langhah-langkah  dalam _ e-modul

mempermudah  siswa  dalam  belajar v

mandiri

19.

Guru dan siswa dapat berinteraksi

menggunakan e-modul dengan mudah

Mampu meningkatkan perhatian Siswa v

dalam pembelajaran

Singaraja, 23 Floruar ro2g
Validator,

I i $.8i., M.Se.
NIP 198405252008121008
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA

Maten : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VIII SMP Dwijendra Denpasar
Judul Penclitian
Pada Materi Lingkaran Kelas V111

Pencliti : 1 Putu Nararya Kesawa

A. Tujuan

e-modul yang skan dikembanghan.
B. Petunjuk Pengisian

PADA MATERI LINGKARAN KELAS ViIl

Lembar uji kevalidan bertujuan untuk mengukur tingkat kevalidan media pada

I. Mohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap e-modul dengan
memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.

2. Komentar dan saran Bapak/lbu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada e-modul ni. Schubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu untuk
memberikan saran atau komentar pada kolom yang telah tersedia.

3. Terimakasih atas ketersedizan Bapak/Ibu dalam memvalidasi e-modul ini.

: Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika

dengan jelas

Sangat .
Ne. Aspek Penilaian Tidak g
Baik Baik
Baik
A. Tampilan Desain Layar
Komposisi wama tulisan terhadap latar
1. | belakang sudah tepat dan bisa terbaca J
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Tata letak pada sctisp bagian c-modul
sudah tepat

Keterkaitan antar ilustrasi, grafis, visual,
dan verbal sudah scsuai

Kejelasan judul dan isi c-modul pada sast
ditampilkan

Memiliki daya tarik pada desain e-modul
yang ditampilkan

B. Kemudahasn Penggunaan

E-modul disajikan sccara runtut sesuai
dengan bagian-bagiannya

E-modul mudah dioperasikan dengan
laptop/PC/smartphone

Konten-konten  dalam e-modul mudah
untuk diakses

Tombol operasional dapat  berfungsi
dengan baik

C. Konsistensi

10.

sudah koasisten

Bentuk dan ukuran huruf sudah konsisten

12,

Susunan tata  letak tampilan  sudah
konsisten

D. Kegrafikan

13.

Penggunaan wama pada ¢-modul sudah
tepat tidak berlebihan

14,

Ukuran dan jenis hurul sudah sesuai
schingga mudah dibaca

15,

Gambar serta video yang ditampilkan
pada e-modul dapat dilihat dengan jelas

16.

Narasi video jelas dapat didengar serta

dipahami

107
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18. | mempermudah  siswa  dalam  belajar /

19.

| F'M M“" MW/ "P"‘ t“t“
Uy oy e
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Lampiran 3.Lembar Kelayakan Angket Respon Guru

/

LEMBAR PENILAIAN KELAYAKAN
ANGKET RESPON GURU
E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VI

Materi . Lingharan

Sasaran : Siswa Kelas VHIE SMP Dwijendra Denpasar

Judul Penelitian : Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VI

Penchiti <1 Putu Nararya Kesawa

A. Tujuan
Lembar uji kelayvakan angket respon guru bertujuan untuk mengukur tingkat
relevansi dari angket respon gury

B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilzian terhadap angkel respon guru
dengan memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.

2. Komentar dan saran Bupak/lbu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada angket respon gurs ini. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu
untuk memberikan saran atau komentar pada kolom yang telah tersedia,

3. Terimakasib stas ketersediaan Bapak/lbu dalam menguji kelayakan angket respon

guru ini.
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Penilaian

e Tidak Komentar dan Saran
Trem | Relevan -

1 v

2, v

3. v

&1y

s v

3

7. v

T

9. J

10, v

n. v

12, v

Singaraja, 16 Moret 2ote
Penilai

W e
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LEMBAR PENILAIAN KELAYAKAN
ANGKET RESPON GURU
E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VIII

Maten : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VI SMP Dwijendra Denpasar

Judul Penelitian : Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontckstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Maten Lingkaran Kelas VIII

Peneliti . | Putu Nararya Kesawa

A. Tujuan
Lembar uji kelayakan angket respon guru bertujuan untuk mengukur tingkat
refevansi dan angket respon guni.
B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/bu untuk memberikan penilaian terhadap angket respon guru
dengan memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.

2. Komentar dan saran Bapak/Ibu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada angket respon gury ini, Schubungan dengan hal tersebat, dimohon Bapak/Tbu
untuk memberikan saran atau komentar pada kolom yang telah tersedia.

3. Terimakasih atas ketersediam Bapak/Ibu dalam menguji kelayakan angket respon
gury ink.



Penilaian
A Tidak Komentar dan Saran
Ttem | Relevan
Relevan
L]l w Fedah Petis Ap Foran
= -
3 v FyTon
4, v 3
o " 5
o B 5
7 v iAo
o0 -
9 v * ¢
BT )
1 v )
12, v A
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Lampiran 4. Lembar Kelayakan Angket Respon Siswa

/

LEMBAR PENILAIAN KELAYAKAN
ANGKET RESPON SISWA
E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VI

Matent : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VIII SMP Dwijendra Denpasar

Judul Penclition : Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Padn Materi Lingkaran Kelas VIII

Pencliti : I Putu Nararya Kesawa

A. Tujuan
Lember uji kelayakan angket respon siswa bertujuan untuk mengukur tingkat
relevansi dan angket respon siswa,
B. Petunjuk Pengisian

I. Mohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap angket respon siswa
dengan memberikan tanda (V) pada skaln penilainn yang dianggap sesuai.

2. Komentar dan saran Bapak/Ibu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada angket respon siswa ini. Sehubungan dengan hal rersebut, dimohon Bapak/ibu
untuk memberikan saran atau komentar pada kolom ynng telah tersedia,

3. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu dalam menguji kelayakan angket respon

siswat ini,



114

i hm:’ﬁhk Komentar dan Saran
Ttem | Relevan .
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LEMBAR PENILAIAN KELAYAKAN
ANGKET RESPON SISWA
E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VIII

Maten : Lingkaran
Sasaran : Siswa Kelas VIII SMP Dwijendra Denpasar

Judul Penelitian : Pengembangan E-Modul Interaktif Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Meningkstkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VIII

Penchii < | Putu Nararya Kesawa

A. Tujuan
Lembar uji kelayakan angket respon siswa bertujuan untuk mengukur tingkat

relevansi dari angket respon siswa.
B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap angket respon siswa
dengan memberikan tanda (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai.
Komentar dan saran Bapak/Ibu sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada angket respon siswa ini. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu
untuk memberikan saran atay komentar pada kolom yang telah tersedia,
3. Terimakasih atas ketersedinan Bapak/lbu dalam menguji kelayakan angket respon

siswa ini,

w
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Penilaian
;:: Rievid Tidak Komentar dan Saran
Relevan
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Lampiran 5. Lembar Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

E-MODUL INTERAKTIF BERMUATAN MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PADA MATERI LINGKARAN KELAS VIII

Materi : Lingkaran
Sasaran : Stswa Kelas VIII SMP Dwyjendra Denpasar
Judul Penelitian : Pengembangan E-Modul Interaktif’ Bermuatan Masalah Kontekstual
Untuk Memngkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Pada Materi Lingkaran Kelas VIII
Peneliti . 1 Putu Nararya Kesawa
A. Tujuan

Angket respon guru bertujuan untuk mengukur tingkat kepraktisan pada e-
modul yang akan dikembangkan,
B. Petunjuk Pengisian

I. Mohon BapakTbu untuk memberikan pemtlaian terhadap e-modul dengan
memberikan tanda () pada skala penilaian yang dianggap sesuat.

2. Komentar dan saran Bapak/Iba sangat bermanfat untuk memperbaiki kekurangan
pada e-modul ini. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu untuk
membenkan samn atau komentar pada kolom vang telah tersedia.

3. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu dalam mengis: angket respon e-modul i1,

- Sangat
Aspek Penilaian | Tidak | 92 | copcup | Baik | S2UE%
Baik Baik Baik

A. | Aspek Desain Visual dan Media

I. | Cover e-modul memarik dan inovatif v
2 ‘Desain layout (tata letak) e-modul [ ki =il J

" | disusun secara rapi
2 Pemilihan jenis dan ukuran huruf pada J
“ | e-modul sudah proporsional
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Aspek Penilaian

3]

Cukup

Sangat

Pemilihan komposist warna pada e-
modiul yang konsisten

E-modul menggunakan gambar, video,
atau animasi yang berkualitas dan
relevan dengan matert

E-modul mudah diakses melalut laptop,
PC., maupun smartphone

Aspek Kualitas Materi

Kelengkapan maten pada e-modul yang
memuat teort, contoh, latthan soal, serta
evaluasi

E-modul ini membantu memahami
maten lingkaran dengan baik

E-modul im membimbing dalam
menemukan konsep dengan lebih mudah

Masalah dan soal-soal dalam ¢-modul
ini menuntun untuk memahami materi
lingkaran yang sedang dipelajari

Aspek Kebahasaan

E-modul menggunakan bahasa baku
vang sesuai dengan kaidah ejann yang
disempurnakan (EYD)

12.

Gaya bahasa dalam e-modul bersifat
komunikatif, menarik, dan mudah
dipahami

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................
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Denpasar, 22 Maret 2025
Responden.

Putu Herlina Vidia Karisma, S.Pd
NIP




Lampiran 6. Rekapitulasi Angket Respon Siswa
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Lampiran 7. Soal Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis

Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Lingkaran
Waktu : 45 Menit

—_—M- e 0
Petunjuk Pengerjaan:

D W

iL

3)

4)

Terdapat 4 soal urman yang perlu dijawab,

Tuliskan nama, nomor absen, dan kelas pada lembar juwaban.

Tuliskan jawaban anda pada lembar jawaban yang disediakan dengan bolpom.
Dilarang menggunakan alat bantu baik itu smariphone, kalkulator ataupun lannya.
Waktu pengerjaan soal selama 45 menit,

Jawablah soal benkut dengan mengikuti tahapan - tahapan seperti dibawah ina:

Mengidentifikasi masalah pada soal dengan merinci hal yang diketahui dan ditanyakan, (2
poin)

Membuat rencana penyelesaian dengan mempertimbangkan hal yang diketahur dan
ditanyakan. (2 poin)

ii.. Melaksanakan rencana penyelesaian yang telah dibuat sebelumnya. (4 poin)
7. Memenksa kembali jawaban dan membenkan kesimpulan. (1 poin)

Sebuah roda sepeda memiliki berdiameter 42 cm. Ketika sepeda dikayuh, roda tersebut
berputar sebanyak 50 kali. Tentukan jarak yang ditempuh oleh roda sepeda tersebut!
Sebuah kolam berbentuk hingkaran memuliki diameter 42 meter. Kolam tersebut dikeliling:
jalan setapak selebar 7 meter. Luas jalan setapak itu adalah ... oY

Sebuah taman berbentuk juring lingkaran dengan panjang jan-jan 7 m dan sudut pusat 180
derajat. Pada keliling taman akan dipasang pagar kawat 2 kali putnran. Minumal panjang
kawat yang diperfukan adalah.

Sebuah taman berbentuk lingkaran memiliki berdsameter 28 cm. Di dalam taman tersebut
terdapat jalan sctapak berbentuk juring dengan sudut pusat 90 derajat. Tentukan luas jalan
setapak tersebut!
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Lampiran 8. Kunci Jawaban Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika

Jawaban No. 1

122

Pemezzg:;alt\(/)[;salah Deskripsi Penyelesaian Skor
Memahami masalah Diketahui:
e Diameter roda =42 cm
e Jumlah putaran = 50 kali 2
Ditanya:
Jarak yang ditempuh oleh roda sepeda
Membuat rencana Rumus keliling lingkaran:
penyelesaian K=mXxd )
Rumus mencari jarak yang ditempuh:
Jarak = K X jumlah putaran
Melaksanakan rencana Hitung keliling roda:
penyelesaian K=mn xd
K= m X 42
_ 22
K = - X 42 \
K= 132cm
Hitung jarak yang ditempuh:
Jarak = K X jumlah putaran
Jarak = 132 X 50
Jarak = 6600 cm
Memeriksa kembali dan Jadi, jarak yang ditempuh oleh roda sepeda 1
membuat kesimpulan tersebut adalah 66 m
Total 10
Jawaban No. 2
Pemeigg::lalt\(/};salah Deskripsi Penyelesaian Skor
Memahami masalah Diketahui:
e Diameter kolam =42 m
e Lebar jalan setapak =7 m 2
Ditanya:
Luas jalan setapak
Membuat rencana Jari — jari kolam = 2 _m
penyelesaian .. 2 .
Jari — jari total (kolam + jalan setapak) =21 +
7=28m 2
Rumus luas lingkaran:
L=m X7r?
Melaksanakan rencana Luas lingkaran besar (termasuk jalan setapak):
penyelesaian L= m xr? 4
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Pemeigﬁ;l:lalt\(/i;salah Deskripsi Penyelesaian Skor
L= m x 28?
22 )
Ly =—x28
7
L, = 2464m®
Luas lingkaran kecil (hanya kolam):
L,=m X 2
L, =m x 217
22 )
L, =—x21
7
L, = 1386 m®
Luas jalan setapak:
Ljalan =~ Ll X LZ
Ligian = 2464 X 1386
Ligian = 1078 m?
Memeriksa kembali dan Jadi, luas jalan setapak tersebut adalah !
membuat kesimpulan 1078 m?
Total 10
Jawaban No. 3
Pemeizg:ll;alt\(/;zsalah Deskripsi Penyelesaian Skor
Memahami masalah Diketahui:
e Jari —jari taman =7 m
e Sudut pusat taman = 180 )
e Akan dipasang pagar kawat 2x putaran
Ditanya:
Minimal panjang kawat yang diperlukan
Membuat rencana Rumus keliling juring:
penyelesaian e 2 jari—jari
e Panjang Busur
K = 2r + panjang busur )
Rumus panjang busur:
0
Panjang busur = 360 X 2mr
Panjang kawat: 2 x keliling busur
Melaksanakan rencana Hitung panjang busur:
penyelesaian Panjang busur = i X 2mr
360 4
] _ 22
Panjang busur = 360 X 2.7. 7

Panjang busur = 22m
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Indikator R .
Pemecahan Masalah Deskripsi Penyelesaian Skor
Hitung keliling busur:
K = 2r 4+ panjang busur
K= 27+22
K= 36m
Total panjang kawat: 2 x 36 =72 m
Memeriksa kembali dan Jadi, minimal panjang kawat yang diperlukan 1
membuat kesimpulan adalah 72 m
Total 10
Jawaban No. 4
Indikator A :
Pemecahan Masalah Deskripsi Penyelesaian Skor
Memahami masalah Diketahui:
e Diameter taman = 28 cm
e Sudut pusat taman = 90 2
Ditanya:
Luas jalan setapak
Membuat rencana Jari — jari taman = 2 _14cm
penyelesaian A
Rumus luas juring: :
Luas b =— X ur?
uas busur = o X 7r
Melaksanakan rencana Hitung luas juring:
penyelesaian 0 )
L b =— X
uas busur = o X r
L b s X 22 142 4
uas busur = = X =
Luas busur = 154 cm?
Memeriksa kembali dan Jadi, luas jalan setapak tersebut adalah ]
membuat kesimpulan 154 cm?
Total 10
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Lampiran 9. Rekapitulasi Penilaian Keefektifan

PERHITUNGAN N-GAIN SCORE

NO Pretest | Postest Score Ideal N-Gain Score
1 75 100 25 1
2 25 100 75 |
3 75 100 25 |
4 50 100 50 1
5 50 100 50 1
6 75 100 25 1
7 50 75 50 0.5
8 25 100 75 1
9 75 75 25 0
10 75 100 25 1
11 50 100 50 1
12 75 100 25 1
13 50 75 50 0.5
14 75 T3 25 0
15 75 100 235 1
16 50 100 50 1
17 50 75 50 0.5
18 75 100 25 1
19 75 75 25 0
20 25 100 75 1
21 75 75 23 0
22 50 75 50 0.5
23 25 75 75 0.666666667
24 25 100 75 1
25 50 100 50 1

Mean 56 91 44 0.746666667
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Lampiran 10. Dokumentasi Penelitian

Penggunaan E-Modul Interaktif
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Foto Bersama dengan Siswa
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