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LAMPIRAN  
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Lampiran 1. Surat Izin Observasi  
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Lampiran 2. Surat Keterangan Melaksanakan Observasi   
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Lampiran 3. Hasil Kuesioner Peserta Didik  

1 

Pertanyaan  

Apakah proses pembelajaran Biologi saat ini telah berlangsung dengan 

baik dan menarik?  

a. Sangat menarik  

b. Menarik 

c. Netral  

d. Tidak menarik  

e. Sangat tidak menarik  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 
 

2 

Pertanyaan  

Apakah anda antusias untuk mengikuti pembelajaran biologi?  

a. Sangat antusias  

b. Antusias  

c. Netral 

d. Tidak antusias 

e. Sangat tidak antusias  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 
 

3 

Pertanyaan  

Dalam Pembelajaran Biologi telah digunakan media atau bahan 

pembelajaran berbasis teknologi (selain power point)?  

a. Sangat sering 

b. Sering 

c. Netral 

d. Tidak pernah 

e. Sangat tidak pernah  
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Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 

4 

Pertanyaan  

Penggunaan media pembelajaran Biologi berbasis teknologi lebih menarik 

minat belajar?  

a. Sangat setuju 

b. Setuju 

c. Kurang setuju 

d. Tidak setuju 

e. Sangat tidak setuju  

 

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 
 

5 

Pertanyaan  

Seberapa efektif media yang digunakan dalam membantu pemahaman 

materi Biologi? 

a. Sangat efektif 

b. Cukup efektif 

c. Netral 

d. Tidak efektif 

e. Sangat tidak efektif  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  
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6 

Pertanyaan  

Adanya akses yang cukup dan mendukung untuk menggunakan media 

pembelajaran berbasis teknologi di dalam dan di luar kelas?  

a. Sangat setuju 

b. Setuju 

c. Kurang setuju 

d. Tidak setuju 

e. Sangat tidak setuju  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 

7 

Pertanyaan  

Pembelajaran Biologi memiliki materi yang  bersifat kompleks?  

a. Sangat setuju 

b. Setuju 

c. Kurang setuju 

d. Tidak setuju 

e. Sangat tidak setuju  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 

8 

Pertanyaan  

Saya pernah mendengar atau membaca mengenai penggunaan 

teknologi Augmented Reality (AR)?  

a. Sangat sering 

b. Sering 

c. Netral 

d. Tidak pernah 

e. Sangat tidak pernah  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  
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9 

Pertanyaan  

Perlunya pengembangan bahan ajar atau media pembelajaran berbasis 

teknologi khususnya Augmented Reality (AR) dalam pelajaran Biologi?  

a. Sangat perlu  

b. Perlu 

c. Kurang perlu 

d. Tidak perlu 

e. Sangat tidak perlu  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  

 

10 

Pertanyaan  

Jika materi sistem pertahanan tubuh pada pembelajaran 

Biologi dikembangkan bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) 

a. Sangat setuju 

b. Setuju 

c. Kurang setuju 

d. Tidak setuju 

e. Sangat tidak setuju  

Dokumentasi Hasil Kuesioner  
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Lampiran 4. Pedoman Wawancara Guru  

Pertanyaan Wawancara JAWABAN 

Kurikulum apakah yang diterapkan 

oleh SMA N 2 Singaraja ibu? 

Pada SMA N 2 Singaraja telah 

menerapkan Kurikulum Merdeka untuk 

seluruh jenjang peserta didik 

Apakah ibu membuat modul ajar dan 

terdapat Capaian Pembelajaran dan 

Tujuan Pembelajaran?  

Iya, modul ajar dibuat untuk setiap materi 

di kelas XI. Yang didalamnya terdapat 

Capaian Pembelajaran dan Alur Tujuan 

Pembelajaran  

Berapakah nilai yang ibu gunakan 

sebagai Nilai Ketuntasan Minimal 

(KKM) atau Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP) 

Untuk kelas XI dalam mata pelajaran 

biologi, KKM atau KKTP yang digunakan 

adalah 75.  

Apakah ibu memiliki buku pegangan 

guru? Serta sumber ajar apa yang ibu 

gunakan? 

- Ada, buku pegangan yang saya 

gunakan adalah buku paket biologi 

Kurikulum Merdeka dan buku paket 

biologi Kurikulum 2013 Revisi dari 

Penerbit Erlangga.  

- Untuk sumber ajar, biasanya saya 

mencari materi dari internet dan buku 

pegangan guru.  

Apakah siswa memiliki buku 

pegangan untuk mengikuti 

pembelajaran?  

Ada, siswa mendapatkan buku pegangan, 

yakni buku paket biologi Kurikulum 

Merdeka, namun materi yang tercantum 

sangat ringkas dan kurang mendalam. 

Kemudian ada juga buku paket 2013, 

namun jumlahnya masih kurang, yakni 

ada kurang lebih 200 eksemplar, tetapi 

peserta didik berjumlah 400an, sehingga 
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ada kelas yang tidak mendapatkan buku. 

Serta ada juga buku Lembar Kerja Siswa 

(LKS) yang bisa dibeli oleh peserta didik, 

namun tidak wajib. Pada LKS, materinya 

juga ringkas dan sedikit.  

Apakah dalam pembelajaran sarana 

dan prasarana telah mendukung?  

A. Sudah cukup mendukung, disekolah 

tersedia jaringan internet dan fasilitas 

listrik yang memadai. Selain itu juga ada 

proyektor dan LCD pada ruangan kelas.  

Menurut ibu, apakah buku pegangan 

peserta didik memiliki materi yang 

cukup dan jelas, serta mendetail?  

- Untuk buku Kurikulum Merdeka dan buku 

Lembar Kerja Siswa (LKS) kurang bisa 

mencukupi karena materi yang dijelaskan 

lebih ringkas dan tidak mendetail. Pada 

buku paket Kurikulum 2013, cukup 

lengkap dan memadai untuk peserta didik, 

namun jumlahnya terbatas.  

Bagaimanakah proses pembelajaran 

biologi di kelas? Apakah ibu 

memberikan praktikum? 

- Untuk pembelajaran biologi di kelas, 

biasanya terdapat sesi diskusi dengan 

peserta didik. Kemudian ada juga 

pemberian proyek atau masalah 

kepada peserta didik untuk 

didiskusikan. Sehingga lebih sering 

untuk berkelompok.  

- Untuk praktikum hanya pada materi 

tertentu dan jika ada waktu yang 

memadai. Praktikum akan dilakukan 

di ruang kelas, sehingga cukup 

memakan waktu pembelajaran yang 

banyak.  
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Bagaimanakah antusias peserta didik 

dalam pembelajaran?  

Tidak semua peserta didik dapat aktif 

dalam pembelajaran, namun dapat 

dikatakan sebagiannya lagi antusias 

dengan pembelajaran biologi. Terkadang 

saat mendapatkan pembelajaran setelah 

jam istirahat, peserta didik menjadi 

kurang bersemangat dan sudah tidak 

konsentrasi dengan pembelajaran.  

Menurut ibu, bagaimanakah kriteria 

bahan ajar yang diperlukan untuk 

pembelajaran biologi? 

A. Tentunya yang memiliki materi lengkap 

dan jelas. Serta akan bagus bisa 

dikolaborasikan dengan teknologi, 

sehingga peserta didik lebih tertarik. 

Karena mereka sudah dapat menggunakan 

gawai dengna baik dan diperbolehkan 

untuk membawa.  

Apakah ibu setuju jika 

dilaksanakannya penelitian 

pengembangan mengenai bahan ajar 

yang dikolaborasikan dengan 

Augmented Reality (AR)? 

B. Sangat setuju, silahkan untuk 

dikembangkan dengan baik 
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Lampiran  5. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian Oleh Validator I 
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Lampiran  6. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian Oleh Validator II 
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Lampiran  7. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 1  
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Lampiran  8. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 2 
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Lampiran  9. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

No Butir Penilaian 
Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1. Kejelasan dan keruntutan penyajian materi  5 4 

2. Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi 

dengan kebutuhan peserta didik  4 4 

3. Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah  4 4 

4. Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan 

materi 5 5 

5. Kesesuaian keterangan materi tambahan pada model 

model Augmented Reality (AR) 5 4 

6. Materi dapat digunakan kembali dalam berbagai 

konteks 5 5 

7. Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagai 

referensi 5 5 

8. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran  5 5 

9. Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran  5 5 

10. Kesesuaian materi dengan karakteristik belajar 

peserta didik  4 4 

11. Mendorong motivasi dan menarik minat belajar 

peserta didik  5 5 

12. Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan 

dalam bahan ajar  5 5 

13. Asesmen membantu peserta didik untuk 

mengevaluasi pemahaman terhadap materi  5 5 
Jumlah 62 60 

Skor Maksimal 65 65 
Persentase per subjek (%) 95% 92% 

Total Perolehan Skor 122 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 93,5% 
Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid 

 

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari 

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.  

Persentase per subjek (%) = 
Skor yang diperoleh

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 𝑥 100% 

Maka hasil penilaian dari ahli materi 1 dan 2 adalah,  

Persentase per subjek (%) =   
62

65
 𝑥 100% = 95%  
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Persentase per subjek (%) =   
60

65
 𝑥 100% = 92%  

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- 

masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.  

Persentase total = (F : N) x 100% 

Keterangan:  

F  = Jumlah persentase keseluruhan subjek  

N  = Banyaknya subjek  

 

Persentase total (%) = 
95+92

2
 𝑥 100% = 93,5%  
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Lampiran  10. Surat Pengantar Uji Validitas Media   
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Lampiran  11. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 1 
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Lampiran  12. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 2 
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Lampiran 13. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Ahli Media  

No Butir Penilaian 
Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1. Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar  5 5 

2. Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca 4 5 

3. Keserasian komposisi dan kombinasi warna  4 5 

4. Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality 

(AR) 5 5 

5. Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan karakteristik 

peserta didik 5 4 

6. Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar  5 5 

7. Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk 

dipahami  5 4 

8. Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna 

dalam menggunakan bahan ajar  5 4 

9. Fitur yang tersedia memiliki kualitas baik dan dapat 

digunakan  5 5 

10. Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model 

Augmented Reality (AR) 5 5 

11. Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model 

Augmented Reality (AR) 5 5 

12. Bahan ajar dan fitur Augmented Reality (AR) dapat 

digunakan di smartphone, laptop atau komputer yang 

berbeda-beda 5 5 

13. Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum 

pada bahan ajar 5 5 

14. Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan 

relevan dengan perkembangan IPTEK 5 5 

15. Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar  5 5 
Jumlah 68 67 

Skor Maksimal 70 70 

Persentase per subjek (%) 97% 96% 

Total Perolehan Skor 135 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 96,5% 

Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid  

 

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari 

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.  

Persentase per subjek (%) = 
Skor yang diperoleh

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 𝑥 100% 
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Maka hasil penilaian dari ahli media 1 dan 2 adalah,  

Persentase per subjek (%) =   
68

70
 𝑥 100% = 97%  

Persentase per subjek (%) =   
67

70
 𝑥 100% = 96%  

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- 

masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.  

Persentase total = (F : N) x 100% 

Keterangan:  

F  = Jumlah persentase keseluruhan subjek  

N  = Banyaknya subjek  

 

Persentase total (%) = 
97+96

2
 𝑥 100% = 96,5%  
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Lampiran 14. Surat Izin Penelitian   
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Lampiran  15. Surat Disposisi dari Pihak SMA N 2 Singaraja 
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Lampiran  16. Hasil Uji Validitas Bahasa oleh Ahli Bahasa 1  

 



192 
 

 
 



193 
 

 
 

 



194 
 

 
 

Lampiran  17. Hasil Uji Validitas Bahasa oleh Ahli Bahasa 2 
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Lampiran 18. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Bahasa 

No Butir Penilaian 
Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1. Penggunaan bahasa mudah dimengerti  5 5 

2. Penggunaan bahasa sesuai dengan ejaan dan aturan 

yang berlaku 4 5 

3. Penggunaan bahasa sesuai dengan karakteristik 

peserta didik 4 5 

4. Penggunaan bahasa jelas dan tidak menimbulkan 

makna ganda 4 5 

5. Kesesuaian penggunaan tanda baca dengan aturan 

yang berlaku 5 4 

6. Ketepatan penggunaan tanda baca pada bahan ajar  5 4 

7. Ukuran teks mudah dibaca oleh pengguna  5 5 

8. Pemilihan font dan warna mendukung teks sehingga 

mudah dibaca  5 5 
Jumlah 37 38 

Skor Maksimal 40 40 

Persentase per subjek (%) 93% 95% 

Total Perolehan Skor 75 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 94% 

Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid  

  

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari 

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.  

Persentase per subjek (%) = 
Skor yang diperoleh

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 𝑥 100% 

Maka hasil penilaian dari ahli bahasa 1 dan 2 adalah,  

Persentase per subjek (%) =   
37

40
 𝑥 100% = 93% 

Persentase per subjek (%) =   
38

40
 𝑥 100% = 95% 

  

 Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- 

masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.  
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Persentase total = (F : N) x 100% 

Keterangan:  

F  = Jumlah persentase keseluruhan subjek  

N  = Banyaknya subjek  

 

 

Persentase total (%) = 
93+95

2
 𝑥 100% = 94% 
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Lampiran  19. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 1 
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Lampiran  20. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 2 
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Lampiran  21. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 3 
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Lampiran 22. Hasil Perhitungan Dari Uji Kepraktisan Guru   

No Butir Penilaian 

Skor 

Guru 

1 

Guru 

2 

Guru 

3 

1. Kesesuaian materi dengan tuntunan 

kurikulum merdeka 5 5 4 

2. Kesesuaian materi dengan Capaian 

Pembelajaran (CP) 5 4 5 

3. Kesesuaian materi dengan Tujuan 

Pembelajaran (TP) 5 4 5 

4. Kesesuaian materi yang disajikan dengan 

aktivitas pembelajaran 5 4 4 

5. Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan 

model Augmented Reality (AR) 5 5 4 

6. Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan 

model Augmented Reality (AR) 5 5 4 

7. Bahan ajar mengoptimalkan proses 

pembelajaran  5 4 4 

8. Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi 

peserta didik 5 4 4 

9. Bahan ajar membantu guru merancang 

pembelajaran mandiri 5 4 5 

Jumlah 45 39 39 

Skor Maksimal 45 45 45 

Persentase per subjek (%) 100% 87% 87% 

Total Perolehan Skor 123 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 91% 

Kualifikasi Keseluruhan Sangat Praktis 

 

 Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari 

masing-masing guru dapat dihitung sebagai berikut.  

Persentase per subjek (%) = 
Skor yang diperoleh

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐾𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
 𝑥 100% 

Maka hasil penilaian kepraktisan guru adalah,  

Persentase per subjek (%) =   
45

45
 𝑥 100% = 100% 

Persentase per subjek (%) =   
39

45
 𝑥 100% = 87% 

Persentase per subjek (%) =   
39

45
 𝑥 100% = 87% 
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Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- 

masing guru, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.  

Persentase total = (F : N) x 100% 

Keterangan:  

F  = Jumlah persentase keseluruhan subjek  

N  = Banyaknya subjek  

 

Persentase total (%) = 
100+87+87

3
 𝑥 100% = 91% 
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Lampiran  23. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik di Kelas XI C  
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Lampiran  24. Daftar Responden Uji Kepraktisan Peserta Didik  

Kode Nama Peserta Didik 

C1 Alya Salman Bahbereh  

C2 Dela Wlena  

C3 Dewa Adi Wijaya Kusuma Harta 

C4 Gusti Agus Ngurah Bayu Andika  

C5 Gusti Ayu Kadek Gina Meliantini  

C6 I Gede Agra Yuda Kumara  

C7 I Gede Duta Arya Pratama  

C8 I Gusti Ngurah Candra Dwi Dharma  

C9 I Made Adi Raditya Dharma 

C10 I Made Pasek Adi Kusuma 

C11 I Nyoman Edy Karyawan 

C12 Kadek Agus Arya Putra 

C13 Kadek Arlyn Aristianti  

C14 Kadek Aura Indah Prameswari 

C15 Kadek Pasek Hendra 

C16 Ketut Amanda Krisna Mahayani  

C17 Ketut Wulan Purnamayanti  

C18 Komang Ayuni Pusparini  

C19 Komang Bagus Arta Wiguna 

C20 Komang Cania Wijayanti  

C21 Komang Revalita Santika 

C22 Komang Reza Febriani Putri  

C23 Komang Ryan Juliantara  

C24 Komang Sinta Triya Rahayu  

C25 Luh Gede Yulistia Mahayani  

C26 Luh Ririn Febriyantini  

C27 Made Anand Pradnyana Tegar  

C28 Made Olivia Revaliani  

C29 Made Risky Nugraha  

C30 Made Saputra Yasa 

C31 Ni Kadek Chelsy Mahayani  

C32 Ni Ketut Ratna Mahayani  

C33 Nyoman Sandi Paramamerta  

C34 Putu Ayu Utari  

C35 Putu Eva Juniantari  

C36 Putu Ika Wira Adi Dananjaya  

C37 Putu Merry Sri Anggita  

C38 Putu Radika Wijaya Kusuma  

C39 Putu Sri Juliartini  
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Lampiran  25. Data Hasil Penilaian Kepraktisan Peserta Didik  
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Lampiran  26. Hasil Perhitungan Persentase Persubjek Peserta Didik 

Kode Responden = C1 

Persentase per subjek (%) =   

57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C21 

Persentase per subjek (%) =   

59

60
 𝑥 100% = 98% 

Kode Responden = C2 

Persentase per subjek (%) =   

45

60
 𝑥 100% = 75% 

Kode Responden = C22 

Persentase per subjek (%) =   

44

60
 𝑥 100% = 73% 

Kode Responden = C3 

Persentase per subjek (%) =   

56

60
 𝑥 100% = 93% 

Kode Responden = C23 

Persentase per subjek (%) =   

57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C4 

Persentase per subjek (%) =   

41

60
 𝑥 100% = 68% 

Kode Responden = C24 

Persentase per subjek (%) =   

45

60
 𝑥 100% = 75% 

Kode Responden = C5 

Persentase per subjek (%) =   

43

60
 𝑥 100% = 72% 

Kode Responden = C25 

Persentase per subjek (%) =   

42

60
 𝑥 100% = 70% 

Kode Responden = C6 

Persentase per subjek (%) =   

46

60
 𝑥 100% = 77% 

Kode Responden = C26 

Persentase per subjek (%) =   

47

60
 𝑥 100% = 78% 

Kode Responden = C7 

Persentase per subjek (%) =   

52

60
 𝑥 100% = 87% 

Kode Responden = C27 

Persentase per subjek (%) =   

47

60
 𝑥 100% = 78% 

Kode Responden = C8 

Persentase per subjek (%) =   
51

60
 𝑥 100% = 85% 

Kode Responden = C28 

Persentase per subjek (%) =   
50

60
 𝑥 100% = 83% 

Kode Responden = C9 

Persentase per subjek (%) =   

56

60
 𝑥 100% = 93% 

Kode Responden = C29 

Persentase per subjek (%) =   

52

60
 𝑥 100% = 87% 
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Kode Responden = C10 

Persentase per subjek (%) =   

57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C30 

Persentase per subjek (%) =   
57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C11 

Persentase per subjek (%) =   

57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C31 

Persentase per subjek (%) =   
55

60
 𝑥 100% = 92% 

Kode Responden = C12 

Persentase per subjek (%) =   

51

60
 𝑥 100% = 85% 

Kode Responden = C32 

Persentase per subjek (%) =   
49

60
 𝑥 100% = 82% 

Kode Responden = C13 

Persentase per subjek (%) =   

56

60
 𝑥 100% = 93% 

Kode Responden = C33 

Persentase per subjek (%) =   
44

60
 𝑥 100% = 73% 

Kode Responden = C14 

Persentase per subjek (%) =   

55

60
 𝑥 100% = 92% 

Kode Responden = C34 

Persentase per subjek (%) =   
41

60
 𝑥 100% = 68% 

Kode Responden = C15 

Persentase per subjek (%) =   

44

60
 𝑥 100% = 73% 

Kode Responden = C35 

Persentase per subjek (%) =   
58

60
 𝑥 100% = 96% 

Kode Responden = C16 

Persentase per subjek (%) =   

57

60
 𝑥 100% = 95% 

Kode Responden = C36 

Persentase per subjek (%) =   
46

60
 𝑥 100% = 77% 

Kode Responden = C17 

Persentase per subjek (%) =   
55

60
 𝑥 100% = 92% 

Kode Responden = C37 

Persentase per subjek (%) =   
52

60
 𝑥 100% = 87% 

Kode Responden = C18 

Persentase per subjek (%) =   

56

60
 𝑥 100% = 93% 

Kode Responden = C38 

Persentase per subjek (%) =   
44

60
 𝑥 100% = 73% 

Kode Responden = C19 Kode Responden = C39 
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Persentase per subjek (%) =   

58

60
 𝑥 100% = 96% 

Persentase per subjek (%) =   
58

60
 𝑥 100% = 96% 

Kode Responden = C20 

Persentase per subjek (%) =   

41

60
 𝑥 100% = 68% 

 

 

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- masing 

peserta didik, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.  

Persentase total = (F : N) x 100% 

Keterangan:  

F  = Jumlah persentase keseluruhan subjek  

N  = Banyaknya subjek  

 

Persentase total (%) = 

95+75+93+68+72+77+87+85+93+95+85+93+92+73+95+92+93+96+68+73+95+75+70+78+78+83+87+95+92+82+73+68+96+77+87+73+96

39
 𝑥 100% 

= 85% 
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Lampiran  27. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian  
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Lampiran  28. Surat Keterangan Kesediaan Penggunaan Produk  

  



220 
 

 
 

Lampiran  29. Dokumentasi Selama Proses Penelitian 

 

Dokumentasi wawancara dengan guru biologi di SMA N 2 

Singaraja 

 

Dokumentasi konfirmasi melalui WhatssApp dengan guru biologi 

di SMA N 2 Singaraja 

  

Dokumentasi penyebaran kuesioner kepada peserta didik  
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Dokumentasi Observasi Pembelajaran dan Peserta Didik 

 

Dokumentasi Uji Validitas dengan Ahli Media 

 

Dokumentasi Uji Validitas dengan Ahli Bahasa 

  

Dokumentasi Uji Kepraktisan Guru 1 
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Dokumentasi Uji Kepraktisan Guru 2 

  

 

Dokumentasi Uji Kepraktisan Peserta Didik  
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Lampiran 30. QR Code Untuk Mengakses Bahan Ajar Versi E-Book 
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