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Lampiran 1. Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
plamat ; Jalan Udayzna Singarzja-Bali
Telepon (6362) 25072 Fax. (0362) 25335 Pos 1116

Singarzja, 27 September 2924

No 2 390 JUNABY.T)TU/2024
Lampiran :-
Perthal  ; Permohonan stud) pendahuluan

Penelitian fobservasi

Kepada

Yth Bapak/1bu Kepala Sekolah
SMA Negeri 2 Singaraja
di

Tempat

Berkenaan dengan adanya kegiatan studi pendahuluan atau observasi awal mahasiswa di SMA Negeri 2
Singaraja dalam rangka penyusunan tugas akhir/skripsi, maka kami memohon kesediaan Bapak/lbu
memberikan ijin mahasiswa yang bersangkutan untuk melaksanakan kegiatan pada Hari Kamis, 7 Oktober
2024 meliputi wawancara dan observasi lingkungan kelas dengan melibatkan guru dan siswa sebagai

partisipan.. Adapun data lengkap mahasiswa tersebut sebagai berikut

No | Nama Mahasiswa Nim Prodi ‘ Jurusan
01 | Pingky Fitri Syahrani 2113041008 | S1 Pendidikan Biologi \ Biologi dan Perikanan Kelautan [
02 | Desak Putu Merta Nadi | 2113041010 | S1 Pendidikan Biologi , Biologi dan Perikanan Kelautan |
03 | Luh  Gede  Wulan | 2113041007 | S1 Pendidikan Biologi | Biologi dan Perikanan Kelautan

[Curnia Dewi
04 |1 Gusti Apung  Ayu | 2113041010 | S1 Pendidikan Biologi | Biologi dan Perikanan Kelautan
Cinthya Meitri Ariasih

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya diucapkan

terimalkasih,

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.5i., M.Si
NIP. 197904142002121002

Tomabiieame
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Lampiran 2. Surat Keterangan Melaksanakan Observasi

GG; o o o
:)ﬂc’ula b L)
PEMERINTAH PROVINSI BALI
ER RS I‘\‘I\\:\ ug‘:r‘n\
SMA NEGERI 2 SINGARAJA
.'!’Jvﬁl "r‘a‘\ﬂ‘!'g s,r-r‘r‘\ naranY “R\ !‘af‘l!‘f‘ Cﬁ‘

Alamat : JI. Srikandi - Singaraja, Telp (0362)24321 N, il
Emad : smandasinoaaia20 1i@amad com. website : hip/smandasingaala sch il

Ve /

SURAT KETERANGAN OBSERVASI
Nomor : B.10.400.3.8.1/907/SMAN 2 SGR/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Singaraja
menerangkan bahwa:

Nama : Desak Putu Merta Nadi

NIM : 2113041010

Fakultas : Matematika dan limu Pengetahuan Alam (MIPA)
Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Program Studi  : Pendidikan Biologi
UNIVERSITAS : Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa yang telah disebutkan di atas, telah
melaksanakan observasi awal/ studi pendahuluan di SMA Negeri 2 Singaraja
pada tanggal 7 Oktober 2024 s/d 30 November 2024

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Dikeluarkan di Singaraja
Pada tanggal, 04 Februari 2025

o o S o
Kepala SMA Negeri 2 Singaraja

Dr. | Made Bawa Mulana, S.Pd., M.Pd
Pembina Utama Muda (IVic)
NIP 16781130 200312 1 009

Batal Dosumen ind felah ditandatangani secara =
d Sertifikasi cleklrond mengounakan sermtika! eekirons u ,'.:

Elektronik  yang dferbitkan oleh BSE o
%ua:‘



Lampiran 3. Hasil Kuesioner Peserta Didik
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Pertanyaan

baik dan menarik?
a. Sangat menarik
b. Menarik
c. Netral
d. Tidak menarik
e. Sangat tidak menarik

Apakah proses pembelajaran Biologi saat ini telah berlangsung dengan

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat Menarik
@ Menarik
Netral
@ Tidak Menarik
@ Sangat Tidak Menarik

Pertanyaan

a. Sangat antusias

b. Antusias

c. Netral

d. Tidak antusias

e. Sangat tidak antusias

Apakah anda antusias untuk mengikuti pembelajaran biologi?

2 Dokumentasi Hasil Kuesioner

48.6% _
@ Sangat anfusias
@ Anfusias
Metral
@ Tidak Antusias
@ Sangat Tidak Antusias

Pertanyaan

Sangat sering
Sering

Netral

Tidak pernah
Sangat tidak pernah

w
®o00 o

Dalam Pembelajaran Biologi telah digunakan media atau bahan
pembelajaran berbasis teknologi (selain power point)?
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Dokumentasi Hasil Kuesioner

® Sangat Sering

® Sering

© Metral

@ Tidak Pemah

@ Sangat Tidak Pernah

Pertanyaan

Penggunaan media pembelajaran Biologi berbasis teknologi lebih menarik
minat belajar?

Sangat setuju

Setuju

Kurang setuju

Tidak setuju

Sangat tidak setuju

®o0 o

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Pertanyaan
Seberapa efektif media yang digunakan dalam membantu pemahaman
materi Biologi?

a. Sangat efektif

b. Cukup efektif

c. Netral

d. Tidak efektif

e. Sangat tidak efektif

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat Efektif

@ Cukup Efektif

@ Netral

@ Tidak Efekiif

@ Sangat Tidak Efektif
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Pertanyaan
Adanya akses yang cukup dan mendukung untuk menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi di dalam dan di luar kelas?

a. Sangat setuju

b. Setuju

c. Kurang setuju

d. Tidak setuju

e. Sangat tidak setuju

Dokumentasi Hasil Kuesioner

— —

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Pertanyaan
Pembelajaran Biologi memiliki materi yang bersifat kompleks?
a. Sangat setuju
b. Setuju
c. Kurang setuju
d. Tidak setuju
e. Sangat tidak setuju

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat Setuju
@ Setuju

Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Pertanyaan
Saya pernah mendengar atau membaca mengenai penggunaan
teknologi Augmented Reality (AR)?

a. Sangat sering

b. Sering

c. Netral

d. Tidak pernah

e. Sangat tidak pernah

Dokumentasi Hasil Kuesioner

e

@ Sangat sering
@ Sering
Netral
@ Tidak pernah
@ Sangat tidak pemah
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Pertanyaan
Perlunya pengembangan bahan ajar atau media pembelajaran berbasis
teknologi khususnya Augmented Reality (AR) dalam pelajaran Biologi?
a. Sangat perlu
b. Perlu
c. Kurang perlu
d. Tidak perlu
e. Sangat tidak perlu

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat perlu
@ Perlu
Kurang perlu
@ Tidak perlu
@ Sangat tidak perlu

10

Pertanyaan
Jika materi sistem pertahanan tubuh pada pembelajaran
Biologi dikembangkan bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR)
a. Sangat setuju
b. Setuju
¢. Kurang setuju
d. Tidak setuju
e. Sangat tidak setuju

Dokumentasi Hasil Kuesioner

@ Sangat setuju
@ Setuju
Kurang setuju
@ Tidak setuju
@ Sangat tidak setuju




Lampiran 4. Pedoman Wawancara Guru
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Pertanyaan Wawancara

JAWABAN

Kurikulum apakah yang diterapkan
oleh SMA N 2 Singaraja ibu?

Pada SMA N 2 Singaraja telah
menerapkan Kurikulum Merdeka untuk

seluruh jenjang peserta didik

Apakah ibu membuat modul ajar dan
terdapat Capaian Pembelajaran dan

Tujuan Pembelajaran?

lya, modul ajar dibuat untuk setiap materi
di kelas XI. Yang didalamnya terdapat
Capaian Pembelajaran dan Alur Tujuan
Pembelajaran

Berapakah nilai yang ibu gunakan
sebagai Nilai Ketuntasan Minimal
(KKM) atau Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP)

Untuk kelas X1 dalam mata pelajaran
biologi, KKM atau KKTP yang digunakan
adalah 75.

Apakah ibu memiliki buku pegangan
guru? Serta sumber ajar apa yang ibu

gunakan?

Ada, buku pegangan yang saya
gunakan adalah buku paket biologi
Kurikulum Merdeka dan buku paket
biologi Kurikulum 2013 Revisi dari
Penerbit Erlangga.

- Untuk sumber ajar, biasanya saya
mencari materi dari internet dan buku

pegangan guru.

Apakah siswa memiliki buku
pegangan untuk mengikuti

pembelajaran?

Ada, siswa mendapatkan buku pegangan,
yakni buku paket biologi Kurikulum
Merdeka, namun materi yang tercantum
sangat ringkas dan kurang mendalam.
Kemudian ada juga buku paket 2013,
namun jumlahnya masih kurang, yakni
ada kurang lebih 200 eksemplar, tetapi
peserta didik berjumlah 400an, sehingga
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ada kelas yang tidak mendapatkan buku.

Serta ada juga buku Lembar Kerja Siswa
(LKYS) yang bisa dibeli oleh peserta didik,
namun tidak wajib. Pada LKS, materinya

juga ringkas dan sedikit.

Apakah dalam pembelajaran sarana

dan prasarana telah mendukung?

Sudah cukup mendukung, disekolah
tersedia jaringan internet dan fasilitas
listrik yang memadai. Selain itu juga ada
proyektor dan LCD pada ruangan kelas.

Menurut ibu, apakah buku pegangan
peserta didik memiliki materi yang
cukup dan jelas, serta mendetail?

Untuk buku Kurikulum Merdeka dan buku
Lembar Kerja Siswa (LKS) kurang bisa
mencukupi karena materi yang dijelaskan
lebih ringkas dan tidak mendetail. Pada
buku paket Kurikulum 2013, cukup
lengkap dan memadai untuk peserta didik,

namun jumlahnya terbatas.

Bagaimanakah proses pembelajaran
biologi di kelas? Apakah ibu

memberikan praktikum?

- Untuk pembelajaran biologi di kelas,
biasanya terdapat sesi diskusi dengan
peserta didik. Kemudian ada juga
pemberian proyek atau masalah
kepada peserta didik untuk
didiskusikan. Sehingga lebih sering
untuk berkelompok.

- Untuk praktikum hanya pada materi
tertentu dan jika ada waktu yang
memadai. Praktikum akan dilakukan
di ruang kelas, sehingga cukup
memakan waktu pembelajaran yang

banyak.
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Bagaimanakah antusias peserta didik

dalam pembelajaran?

Tidak semua peserta didik dapat aktif
dalam pembelajaran, namun dapat
dikatakan sebagiannya lagi antusias
dengan pembelajaran biologi. Terkadang
saat mendapatkan pembelajaran setelah
jam istirahat, peserta didik menjadi
kurang bersemangat dan sudah tidak

konsentrasi dengan pembelajaran.

Menurut ibu, bagaimanakah kriteria
bahan ajar yang diperlukan untuk

pembelajaran biologi?

Tentunya yang memiliki materi lengkap
dan jelas. Serta akan bagus bisa
dikolaborasikan dengan teknologi,
sehingga peserta didik lebih tertarik.
Karena mereka sudah dapat menggunakan
gawai dengna baik dan diperbolehkan

untuk membawa.

Apakah ibu setuju jika
dilaksanakannya penelitian
pengembangan mengenai bahan ajar
yang dikolaborasikan dengan
Augmented Reality (AR)?

Sangat setuju, silahkan untuk

dikembangkan dengan baik




Lampiran 5. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian Oleh Validator |

N

Judul Penelitian

Penyusun
Instans

Dengan Hormat,

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

j i i Pada
P mbangan Bahan Ajar Berbasis Augmemeq .Realtty (AR)'
Me:t%:i Sistegm Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja &
Desak Putu Merta Nadi
Pendidikan Biolog/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V ) pada kolom yang tersedia sesuai
penilaian yang diberikan.

2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.
NIP 1 195812311986011005

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Relevan Tidak
Relevan
A. Kesesuaian Isi/Materi (C. s Quality)

1 Kejelasan dan keruntutan penyajian materi

Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi dengan
kebutuhan peserta didik

AW N

Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah

Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan
materi

5 | Kesesuaian keterangan tambahan pada model Augmented
Reality (AR) dengan materi sistem pertahanan tubuh

N
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o

Aspek yang Dinilai

Penilaian
Tidak
Relevan Redavaa

Penggunaan Augmented Reality (AR) mefnt.)antu
memperjelas konsep abstrak dalam materi sistem

| pertahanan tubuh

Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagai
referensi

B. Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Aligment)

8

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran

e

10

Kesesuaian materi dengan karakteristik belajar peserta
didik

C. Motivasi (Motivation)

11

Mendorong motivasi dan menarik minat belajar peserta
didik

D. Asesmen (Assessment)

12

Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan
dalam bahan ajar

13

Asesmen membantu peserta didik untuk mengevaluasi

pemahaman terhadap materi

NN TSNS RIS

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Abdullah, 2022; Salsabila, 2023)

D. Komentar dan Saran

144
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E. Kesimpulan
Instrumen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (
a ini dinyatakan *:

AR) pada materi Sistem

Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMAN 2 Singaraj
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
) Instrumen penelitian tidak layak digunakan
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

NIP. 195812311986011005



Judul Penelitian

Penyusun
Instansi

Dengan Hormat,

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI Di SMA
N 2 Singaraja

Desak Putu Merta Nadi

Pendidikan  Biologi/Biologi dan  Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI Di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian

yang diberikan.

2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator
Nama : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Aryana, M.Si.
NIP : 195812311986011005
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
N g
[} Aspek yang Dinilai Belevin Tidak
Relevan
A. Desain Presentasi (Presentation Design) 2
1 | Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar v
2 | Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca v
3 Keserasian komposisi dan kombinasi warna [
4 | Kemenarikan gambar dan model Augmented \/
Reulity (AR) 5
5 Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan \/
karakteristik peserta didik
B. Interaksi Penggunaan (Interaction Usability) =
6 | Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar o
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Penilaian
N Dinilai Tidak
i Avekyens Relevan Relevan
Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk v

dipahami

Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna
dalam menggunakan bahan ajar

Fitur yang tersedia memiliki kualitas baik dan
dapat digunakan

C. Aksesibilitas (dccessibility)

o
o
10 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model /
Nl
o 4

Augmented Reality (AR)

11 | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model

Augmented Reality (AR)

12 | Bahan ajar dan fitur Augmented Reality (AR) dapat

digunakan di smartphone, laptop atau komputer

yang berbeda-beda

D. Memenuhi Standar (Standards Compliance)

13 | Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum

pada bahan ajar

14 | Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan \/
relevan dengan perkembangan IPTEK

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Ariatmanto, 2022; Marcelita, 2022)

D. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan
Instrumen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem

MA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:

Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XIdi S
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Instrumen penelitian layak un

)

Instrumen penelitian tidak layak digunakan
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

smgamja,..(?....‘.‘.'.\.k\ ..... 2025

tuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan




ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI BAHASA

j i 2 lity (AR) Pada
it ahan Ajar Berbasis Augmcnlu{ 'Rea ]
it l;;:‘i;msﬁz?g:n P:'tahnnanj'l\lbuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N2 Singaraj]i;l Sk
Pen 3 ak Putu Merta Nadi :
lmtﬁ:;ln ; ?:zdidikan Biologi/Biologi  dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat, : :
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Rcal‘lty (A!l)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yfmg akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian
yang diberikan.

2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.
NIP :195812311986011005
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Bahasa

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Relevan Tidak
Relevan
A. Kebahasaan

1 Penggunaan bahasa mudah dimengerti
Penggunaan bahasa sesuai dengan ejaan dan aturan
yang berlaku

3 | Penggunaan bahasa sesuai dengan karakteristik
peserta didik

4 | Penggunaan bahasa jelas dan tidak menimbulkan
makna ganda

B. Tanda Baca

5 Kesesuaian penggunaan tanda baca dengan aturan
yang berlaku

NINISY
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No

6

Penilaian
k yang Dinilai Tidak
Aspek yang Relevan | oo van

Ketepatan penggunaan tanda baca pada bahan ajar \/
C. Tampilan Teks

sehingga mudah dibaca

N
Ukuran teks mudah dibaca oleh pengguna v
Pemilihan fonr dan warna mendukung teks Nz

D. Komentar dan Saran

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023)

E. Kesimpulan
Instrumen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem
Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:

1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi

Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan

Q

Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Singaraja, .. \-J.. M 2025

Validatpr,

NIP. 195812311986011005
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ESERTA DIDIK
ANGKET VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN REPRAKVISRIY

erbasis Augmented Reality (AR) Pada

iti jar B . :
sl l;:ngew;a?ganP;a:ha:naﬁjT\lbuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
ater1 Sistem
N 2 Singaraja Nadi
: a
f:s‘:y":;’“ : E:ri:l:d?lr:: Mel;l:)logi/BiOlOgi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
g . Matematika dan [imu Pengetahuan Alam
H t, . |

Dengan Horma mbangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)

Sehubungan dengan dike

Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMAN 2 Singaraja,

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian ) o
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( ) pada kolom yang tersedia sesual penilaian

yang diberikan.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan kome
disediakan apabila terdapat komentar,

ntar, saran dan catatan pada kolom yang telah
saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator
Nama : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

NIP - 195812311986011005
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Penilaian Kepraktisan Peserta Didik

Penilaian
N o ~
(] Aspek yang Dinilai Relevan Tidak
Relevan

A. Pemahaman Materi
Materi yang tersaji jelas dan tidak menimbulkan
makna ganda
Materi yang tersaji tersusun secara baik dan runtut
Materi yang tersaji mudah dipahami
Materi dapat meningkatkan motivasi belajar peserta
didik
B. Tampilan
5 Kemenarikan tampilan bahan ajar
6 Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality

(AR)

—_

W

SNEENAS
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Penilaian__
- Aspek yang Dinilai Sabveas Tidak
Relevan

\ \ Kejelasan tampilan gambar dan dan model Augmented

Reality (AR)
lC. Pengoperasian

Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model

Augmented Reality (AR

an ajar dan model

Kelancaran pengoperasian bah

Augmented Reality (AR
i dengan materi yang

Soal dalam asesmen sesual
b mengevaluasi hasil belajar

disajikan dan membantu _ 2
Petunjuk yang disajikan mudah dipahami dan

mempermudah p_engopcrasian bahan ajar

NI

D. Motivasi Belajar
\ 12 ‘ Bahan ajar menarik dan meningkatkan motivasi
belajar peserta didik
(Sumber: Kosasih, 2021; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan
Instrumen penelitian bahan ajar berbas
Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas X1 di SMA N 2 Singaraja ini dinyat
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi

@mﬂm penelitian layak untuk digunakan dengan revisi

3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

is Augmented Reality (AR) pada materi Sistem

akan *:

sesuai saran dan masukan




ANGKET VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN KEPRAKTISAN GURU

Judul Penelitian

Penyusun
Instansi

Dengan Hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI Di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan

P bangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR). Pada
Me:tine'mSincm Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Desak Putu Merta Nadi

Pendidikan  Biologi/Biologi
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

dan Perikanan  Kelautan/Fakultas

sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian

yang diberikan.

2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah

disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

NIP : 195812311986011005
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Penilalan Kepraktisan Guru

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Rel Tidak
s Relevan
A. Kesesuaian Isi/Materi /
1 Kesesuaian materi dengan tuntunan kurikulum "
merdeka
2 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran \/
(CP)
3 | Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran i
(TP)
4 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan aktivitas \/
pembelajaran
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[ v
S

P —
6

e —

T

B. hltoperuh-

T Penil

Relevan

P——

Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model
| Augmented Reality (AR)

Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model
| Augmented Reality (AR)

+ Kegunaan Bahan Ajar

7 | Bahan ajar mengoptimalkan proses pembelajaran
e Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi peserta
didik
9 | Bahan ajar membantu guru merancang \/
pembelajaran mandiri

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran

............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................

............................................................................................................

............................................................................................................

............................................................................................................

............................................................................................................

............................................................................................................
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E. Keshnpulan

Instrumen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem
Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:

1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi

2)) Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan

3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Siingaraja oL VA cyvon., 2025

NIP. 195812311

86011005
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Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian Oleh Validator 11
l

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

Judul p it
enelitian Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI Di SMA
Pe N 2 Singaraja
Ins‘:ZnUS}ln *  Desak Putu Merta Nadi
oL ¢ Pendidikan Biologi/Biologi dan  Perik

anan  Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Aj
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Pese
Saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untu
digunakan dalam penelitian ini. Penilai
sebagai pertimbangan untuk memperba;

ar Berbasis Augmented Reality (AR)
rta Didik Kelas XI Di SMA N 2 Singaraja,
k memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
an, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
iki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centan,
penilaian yang diberikan.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

g ( V) pada kolom yang tersedia sesuai

B. Identitas Validator

Nama : Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP : 195901281982031002
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Rélevan Tidak
Relevan
A. Kesesuaian Isi/Materi (Contents Quality)
1 Kejelasan dan keruntutan penyajian materi N e
2 Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi K
dengan kebutuhan peserta didik
3 Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah (4
4 | Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan \/
materi
5 | Kesesuaian keterangan materi tambahan pada model v
model Augmented Reality (AR) ¥
6 | Materi dapat digunakan kembali dalam berbagai v’
konteks
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Penilaian
Al 'd k
Aspek yang Dinilai Relevan R.l:lc:"an
Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagai v
referensi
B. Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Aligment)
8 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran (Vg
9 | Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran ot
10 | Kesesuaian materi dengan Karakteristik belajar W
peserta didik
&’Iotivasi (Motivation)
1 Mendoropg motivasi dan menarik minat belajar F
peserta didik
D. Asesmen (Assessment)
12 Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan &
dalam bahan ajar
13 Asesmen membantu peserta didik untuk A
mengevaluasi pemahaman terhadap materi

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Abdullah, 2022; Salsabila, 2023)

D. Komentar dan Saran




B KesimPulan

Sttumen Penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem

P ertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *;

1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi

2) Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan

Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Singaraja, ....[.. 21 My .. 2025
Validator,

NIP. 195901281982031002
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LIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

ANGKET VA
j i 2 ] R) Pada
iz Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (A '
s, sy }t:::t%;‘msbi:?egr:nl’cnahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N2 Singzu'aj;/i sl
% k Putu Merta Nadl '
ll’ex:yuspn : I;?:szidikan Biologi/Biologi dan  Perikanan Kelautan/Fakultas
- l Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Real.ity (A%l)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yfmg akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian S
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( \/ ) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian
yang diberikan.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator
Nama : Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP :195901281982031002
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Rilan Tidak

Relevan

A. Desain Presentasi (Presentation Design)
Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar
Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca
Keserasian komposisi dan kombinasi warna

Kemenarikan gambar dan model Augmented
Reality (AR)

5 Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan
karakteristik peserta didik

B. Interaksi Penggunaan (Interaction Usability)
6 | Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar

N IR L e

1< KK
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Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk

dipahami
Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna

dalam menggunakan bahan ajar

Aspek yang Dinilai

Penilaian
Tidak
Relevan Relevan

9

Fitur yang
dapat digunakan

tersedia memiliki kualitas baik dan

C. Aksesibilitas (dccessibility)

i Augmented Reality (AR)

Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model

11 | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model
Augmented Reality (AR)

12 | Bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) dapat

digunakan di smartphone, laptop atau komputer
yang berbeda-beda

D. Memenuhi Standar (Standards Compliance)

13 | Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum
yang digunakan

14 | Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan
relevan dengan perkembangan IPTEK

N TRSNNENEIN

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Ariatmanto, 2022; Marcelita, 2022)

D. Komentar dan Saran

............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................
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E. Kesimpula,
Inst“"nen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem
Pertahanap Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
nstrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan
*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Singaraja, .//......7.. 0 AL,
Validator,

Prof.®Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP. 195901281982031002
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ANGKET VALIDASI INSTRUMEN AHLI BAHASA

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja J
Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian
yang diberikan.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator
Nama  : Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP :195901281982031002
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Ahli Bahasa

Penilaian
No Aspek yang Dinilai R Tidak
Relevan

A. Kebahasaan
1 Penggunaan bahasa mudah dimengerti
2 | Penggunaan bahasa sesuai dengan ejaan dan aturan

yang berlaku

3 | Penggunaan bahasa sesuai dengan perkembangan
peserta didik

4 | Penggunaan bahasa jelas dan tidak menimbulkan
makna ganda

B. Tanda Baca

5 Kesesuaian penggunaan tanda baca dengan aturan
yang berlaku

SERSRSANA




Ketepatan penggunaan tanda baca pada bahan ajar g

Ukuran teks mudah dibaca oleh pengguna o
Pemilihan font dan warna mendukung teks 7
sehingga mudah dibaca

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023)

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan
Instrumen penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem
Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
2)) Instrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

P S e ST

Validator,

{

Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP. 195901281982031002
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ANGKET VALIDASI INS

I~ 3 an Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Judul Penclitin - PengemOaih, - tahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

Pendidikan Biologi/Biologi dan  Perikanan  Kelautan/Fakultas

N 2 Singaraja .
Penyusun Desak Putu Merta Nadi
Instansi
L Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,

saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penclitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan

TRUMEN PENILAIAN KEPRAKTISAN GURU

sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai penilaian

yang diberikan,

2) Bapak/lbu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah

disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. ldentitas Validator
Nama : Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

NIP

: 195901281982031002

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Penilaian Kepraktisan Guru

Penilaian
No Aspek yang Dinilai P Tidak
Relevan
A. Kesesuaian Isi/Materi
Kesesuaian materi dengan tuntunan kurikulum
' merdeka v
2 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran o
(CP)
3 | Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran NP
(TP) g
4 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan aktivitas
| pembelajaran \/
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No

—

Aspek yang Dinilai Tidak

Penilaian

Relevan Releviit

B. Pe

|~ " “M8operasian

—— | Augmented Reality (AR)

5 | Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model

| Augmented Reality (AR)

6 | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model

v
g

C. Kegunaan Bahan Ajar
\

7 Bahan ajar mengoptimalkan proses pembelajaran V4

didik

Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi peserta

v

pembelajaran mandiri

9 | Bahan ajar membantu guru merancang Vs

D.Komentar dan Saran

............................................

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023; Badia, 2024)

.................................................................

.................................................................
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E. Kesimpulan

Instrumen Penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem
Pertahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
nstrumen penelitian layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP. 195901281982031002
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ANGKET VALIDASI INSTRUMEN PENILAIAN KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja )
Penyusun :  Desak Putu Merta Nadi
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang akan
digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas instrumen tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V ) pada kolom yang tersedia sesuai
penilaian yang diberikan.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator
Nama : Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
NIP :195901281982031002
Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Lembar Validasi Instrumen Penilaian Kepraktisan Peserta Didik

Penilaian
No Aspek yang Dinilai Relevan | . TI0AK
Relevan
A.Pemahaman Materi
1 Materi yang tersaji jelas dan tidak menimbulkan NS
makna ganda .
2 | Materi yang tersaji tersusun secara baik dan runtut g
3 | Materi yang tersaji mudah dipahami AT
4 | Materi dapat meningkatkan motivasi belajar peserta g
didik
B. Tampilan :
5 | Kemenarikan tampilan bahan ajar : (v
6 zifgl)enarikan gambar dan model Augmented Reality o
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Penilaian
No ; Tidak
Aspek yang Dinilai
pexy Relevan Beleviik

7 | Kejelasan tampilan gambar dan dan model Augmented \/

Reality (AR)

C. Pengoperasian
g | Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model

| Augmented Reality (AR)

o | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model

Augmented Reality (AR)

10 | Soal dalam asesmen sesuai dengan materi yang

V4
|| disajikan dan membantu mengevaluasi hasil belajar \/
N/

7

11 | Petunjuk yang disajikan mudah dipahami dan
mempermudah pengoperasian bahan ajar
D. Motivasi Belajar

uz Bahan ajar menarik dan meningkatkan motivasi
belajar peserta didik

(Sumber: Kosasih, 2021; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran




Kesimp“lan
Instrum ;
p €N penelitian bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pa
c . . .
Ttahanan Tubuh untuk siswa kelas XI di SMAN 2 Singaraja ini dinyatakan *

1) Instrumen penelitian layak untuk digunakan tanpa revisi
gunakan dengan revisi sesuai saran dan m

da materi Sistem

strumen penelitian layak untuk di asukan

3) Instrumen penelitian tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Singaraja,/. '1, .............
Validator,

Pro!zé’gr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

NIP. 195901281982031002
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 1

e

Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality

(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi
pada bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran
dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja

Desak Putu Merta Nadi

1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.

2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

Pendidikan  Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

kualitas bahan ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( ) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan

keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid
Skor 4 = Valid

Skor 3 = Cukup Valid

Skor 2 = Kurang Valid
Skor 1 = Tidak Valid

2. Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk

memberikan tanda sama dengan ( =) pada jawaban yang tidak terpakai.

3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang tclah

disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator

Nama : Pro% . DY \A(X Roops ‘?UkUL AYW“Q\ ™.Sy.
NP :1958123119 86011 008
Instansi : UNV&\";\ho.S Torddi Lon Tanesha
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C. Instrumen Penilaian

PR T
No Aspek yang Dinilai 112 ["3 415
A. Kesesuaian Isi/Materi (Contents Quality)
1 | Kejelasan dan keruntutan penyajian materi \/
2 Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi dengan /
kebutuhan peserta didik - |
3 | Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah
Y S by
4 | Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan materi v
5 | Kesesuaian keterangan materi tambahan pada model model \/
Augmented Reality (AR)
6 | Materi dapat digunakan kembali dalam berbagai konteks \/'
7 | Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagai referensi \/’
B. Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Aligment)
8 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran A
9 | Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran A
10 | Kesesuaian materi dengan karakteristik belajar peserta didik \/|
C. Motivasi (Motivation)
11 _[ Mendorong motivasi dan menarik minat belajar pesertadidik | [ | | [\
D. Asesmen (Assessment)
12 Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan dalam e
bahan ajar
13 Asesmen membantu peserta didik untuk mengevaluasi -
pemahaman terhadap materi Vi

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Abdullah, 2022; Salsabila, 2023)

D. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan

Bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh untuk
siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:

1) Materi layak untuk digunakan tanpa revisi

2) Materi layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
3) Materi tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu.
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Materi oleh Ahli Materi 2

——— voTE

I | —

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MATERI

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas X1 di SMA
N 2 Singaraja

Penyusun : Desak Putu Merta Nadi

Pembimbing : 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.

2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

Instansi . Pendidikan  Biologi/Biologi dan  Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul Penelitian

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality

(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materi
pada bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran
dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan

kualitas bahan ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan

skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan

keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid
Skor 4 = Valid
Skor 3 = Cukup Valid
Skor 2 = Kurang Valid
Skor | = Tidak Valid
2. Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( =) pada jawaban yang tidak terpakai.
3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. ldentitas Validator
Nama : Prof. Dr. Desak Made Citrawathi, M.Kes.

NIP 1 195808311982032002
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha /



C. Instrumen Penilaian

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

HEEE

A.

Kesesuaian Isi/Materi (Contents Quality)

Kejelasan dan keruntutan penyajian materi

v

[8S]

Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi dengan
kebutuhan peserta didik

v

Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah

Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan materi

W &lW

Kesesuaian keterangan materi tambahan pada model model
Augmented Reality (AR)

Materi dapat digunakan kembali dalam berbagai konteks

Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagai referensi

Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Aligment)

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

v
v

Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran

Kesesuaian materi dengan karakteristik belajar peserta didik

7

Motivasi (Motivation)

[ Mendorong motivasi dan menarik minat belajar peserta didik e O ) v

Asesmen (Assessment)

Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan dalam
bahan ajar

v

Asesmen membantu peserta didik untuk mengevaluasi
pemahaman terhadap materi

v/

D. Kome

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Abdullah, 2022; Salsabila, 2023)

ntar dan Saran
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E. Kesimpulan
B'ahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh untuk
Siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Materi layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Materi layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
3) Materi tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu.

Validator,)

Prof. Dr. Desak Made Citrawathi, M.Kes.
NIP. 195808311982032002




Lampiran 9. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Ahli Materi

: - Skor
No Butir Penilaian ARiL | ARl 2
1. | Kejelasan dan keruntutan penyajian materi 5 4
2. | Kedalaman dan kelengkapan penyajian materi
dengan kebutuhan peserta didik 4 4
3. | Ketepatan penggunaan istilah dan nama ilmiah 4 4
4, | Kesesuaian model Augmented Reality (AR) dengan
materi 5 5
5. | Kesesuaian keterangan materi tambahan pada model
model Augmented Reality (AR) 5 4
6. | Materi dapat digunakan kembali dalam berbagai
konteks 5 5
7. | Kesesuaian daftar rujukan yang digunakan sebagali
referensi 5 5
8. | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 5 5
9. | Kesesuaian materi dengan aktivitas pembelajaran 5 5
10. | Kesesuaian materi dengan karakteristik belajar
peserta didik 4 4
11. | Mendorong motivasi dan menarik minat belajar
peserta didik 5 5
12. | Asesmen sesuai dengan materi yang telah disajikan
dalam bahan ajar 5 5
13. | Asesmen  membantu  peserta didik  untuk
mengevaluasi pemahaman terhadap materi 5 5
Jumlah 62 60
Skor Maksimal 65 65
Persentase per subjek (%) 95% 92%
Total Perolehan Skor 122
Persentase Keseluruhan Subjek (%) 93,5%
Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid

177

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.

Skor yang diperoleh

Persentase per subjek (%) =
Skor Keseluruhan

Maka hasil penilaian dari ahli materi 1 dan 2 adalah,

Persentase per subjek (%) = % x 100% = 95%

x 100%
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Persentase per subjek (%) = % x 100% = 92%

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing-
masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase total = (F : N) x 100%

Keterangan:
F = Jumlah persentase keseluruhan subjek
N = Banyaknya subjek

95+92

Persentase total (%) = x 100% = 93,5%
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Validitas Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN

Jalan Udayana Singaraja 81161 Tlp. (0362)25072 Fax. (0362) 25072 Laman : fmipa.undiksha.ac.id
—_—

Nomor  :259/UN48.9.7/TU/2025
Lampiran : 1 (satu) gabung
Perihal  : Uji Ahli Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth.
Bapak Prof. Dr I GdeWawan Sudatha, S.Pd.,S.T., M.Pd.
(Dosen Teknologi Pendidikan)
Di_
Tempat

Dengan hormat, berdasarkan permohonan mahasiswa untuk menyelesaikan skripsinya, kami

mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan penilaian terhadap produk penelitian

Skripsi mahasiswa

Nama : Desak Putu Merta Nadi

NIM 12113041010

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul skripsi/TA : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Materi Sistem

Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Singgraja, 27 Mei 2025

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si.
NIP. 197904142002121002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN

Jdayana Singaraja 81161 Tlp. (0362)25072 Fax. (0362) 25072 Laman : fmipa.undiksha.ac.id

%

Nomor  :259/UN48.9.7/TU/2025
Lampiran : 1 (satu) gabung
Perihal : Uji Ahli Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth.
Bapak Prof. Dr I Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd
(Dosen Teknologi Pendidikan)
Di_
Tempat
Dengan hormat, berdasarkan permohonan mahasiswa untuk menyelesaikan skripsinya, kami

mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan penilaian terhadap produk penelitian

Skripsi mahasiswa

Nama : Desak Putu Merta Nadi

NIM 2113041010

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul skripsi/TA : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Materi Sistem

Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja
Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

Singaraja, 27 Mei 2025

TRy Biologi dan Perikanan Kelautan

DUJI%

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si.
NIP. 197904142002121002
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 1

——

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada

Judul Penelitian d . )
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun :  Desak Putu Merta Nadi
Pembimbing : 1) Prof. Dr. 1da Bagus Putu Arnyana, M.Si.
2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
Instansi : Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality

(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk
bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas produk bahan ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( /) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan
keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid
Skor 4 = Valid
Skor 3 = Cukup Valid
Skor 2 = Kurang Valid
Skor 1 = Tidak Valid
2. Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( = ) pada jawaban yang tidak terpakai.
3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

—

B. Identitas Validator
Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha



C. Instrumen Penilaian

Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality (AR)

4

No Aspek yang Dinilai 1] ;elm;mrl; 5
A. Desain Presentasi (Presentation Design) »
1 | Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar X v
2 | Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca v,
3 | Keserasian komposisi dan kombinasi warna V] /
4 4
5

Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan karakteristik peserta
didik

Y

B. Interaksi Penggunaan (Interaction Usability)

3

6 | Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar

7 | Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk dipahami

8 Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna dalam
menggunakan bahan ajar

9 Fitur yang tersedia memiliki kualitas baik dan dapat

digunakan

C. Aksesibilitas (dccessibility)

Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model Augmented

101 Reality (AR)

11 | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model Augmented
Reality (AR)

12 | Bahan ajar dan fitur Augmented Reality (AR) dapat digunakan

di smartphone, laptop atau komputer yang berbeda-beda

<} S| < <] <<

D. Memenuhi Standar (Standards Compliance)

13 | Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum pada
bahan ajar

14 | Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan relevan ‘/
dengan perkembangan IPTEK

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Ariatmanto, 2022; Marcelita, 2022)
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E. Kesimpulan
Bahan ajar berbasis dugmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh
untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Media layak untuk digunakan tanpa revisi
@dedia layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
Media tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan
Bapak/Ibu.

Singaraja, . 7’7 . M ....... 2025

Validator,




Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media oleh Ahli Media 2

Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk
bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja

Desak Putu Merta Nadi

: 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
Pendidikan  Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

kualitas produk bahan ajar tersebut.

A.
1.

B

Petunjuk Pengisian
Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( +/) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan

keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid

Skor 4 = Valid

Skor 3 = Cukup Valid
Skor 2 = Kurang Valid
Skor 1 = Tidak Valid

Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk

memberikan tanda sama dengan ( =) pada jawaban yang tidak terpakai.

Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah

disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

. Identitas Validator
Nama : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd

NIP

: 198202142008121004

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
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C. Instrumen Penilaian
Penilaian
No Aspek yang Dinilai 1(2]3[4]5
A. Desain Presentasi (Presentation Design)
1 | Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar v
2 | Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca v
3 | Keserasian komposisi dan kombinasi warna v
4 | Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality (AR) v
Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan karakteristik peserta V4
5 | didik
B. Interaksi Penggunaan (Interaction Usability)
6 | Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar 4
7 | Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk dipahami v
8 Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna dalam v
menggunakan bahan ajar
9 Fitur yang tersedia memiliki kualitas baik dan dapat v
digunakan
C. Aksesibilitas (Accessibility)
10 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model Augmented v
Reality (AR)
11 | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model Augmented 7
Reality (AR)
12 | Bahan ajar dan fitur Augmented Reality (AR) dapat digunakan v
di smartphone, laptop atau komputer yang berbeda-beda
D. Memenuhi Standar (Standards Compliance)
13 | Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum pada
bahan ajar v
14 | Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan relevan v

dengan perkembangan IPTEK

(Sumber: Nesbit, 2009; Kosasih, 2021; Ariatmanto, 2022; Marcelita, 2022)

D. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan
Bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh

untuk siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Media layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Media layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan masukan
) Media tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan

Bapak/Ibu.

Validator,

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004




Lampiran 13. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Ahli Media

. - Skor
No Butir Penilaian ARl | Anli2
1. | Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar 5 5
2. | Penggunaan huruf dan ukuran huruf mudah dibaca 4 5
3. | Keserasian komposisi dan kombinasi warna 4 5
4. | Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality
(AR) 5 5
5. | Kesesuaian tampilan bahan ajar dengan karakteristik
peserta didik 5 4
6. | Kemudahan dalam menggunakan bahan ajar 5 5
7. | Tampilan fitur pada bahan ajar mudah untuk
dipahami 5 4
8. | Petunjuk yang tersedia memudahkan pengguna
dalam menggunakan bahan ajar 5 4
9. | Fitur yang tersedia memiliki kualitas baik dan dapat
digunakan 5 5
10. | Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model
Augmented Reality (AR) 5 5
11. | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model
Augmented Reality (AR) 5 5
12. | Bahan ajar dan fitur Augmented Reality (AR) dapat
digunakan di smartphone, laptop atau komputer yang
berbeda-beda 5 5
13. | Fitur pada bahan ajar sesuai dengan standar umum
pada bahan ajar 5 5
14. | Bahan ajar sesuai dengan standar kurikulum dan
relevan dengan perkembangan IPTEK 5 5
15. | Kemenarikan tampilan/desain bahan ajar 5 5
Jumlah 68 67
Skor Maksimal 70 70
Persentase per subjek (%) 97% 96%
Total Perolehan Skor 135
Persentase Keseluruhan Subjek (%) 96,5%
Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid
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Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.

Skor yang diperoleh

Persentase per subjek (%) =
Skor Keseluruhan

x 100%
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Maka hasil penilaian dari ahli media 1 dan 2 adalah,

Persentase per subjek (%) = % x 100% = 97%
Persentase per subjek (%) = % x 100% = 96%

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing-
masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.
Persentase total = (F : N) x 100%

Keterangan:
F = Jumlah persentase keseluruhan subjek
N = Banyaknya subjek

97+96
2

Persentase total (%) = x 100% = 96,5%
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Lampiran 14. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN

Alamat :JI. Udayana No. 11 Singaraja —Bali, Telp (0362) 25335, Kode Pos 81116
=== ———— === =%

Nomor : 264/UN48.9.3/TU/2025 Singaraja, 28 Mei 2025
Perihal : Surat Ijin Penelitian

Kepada

Yth KEPALA SMA Negeri 2 Singaraja
Di
Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi persyaratan penyusunan skripsi dengan judul
“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada Materi Sistem
Pertahanan tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA Negeri 2 Singaraja” bersama
ini dimohon bantuannya untuk memberikan informasi atau data tentang penilaian terhadap
produk bahan ajar yang diperlukan kepada mahasiswa berikut,

Nama : Desak Putu Merta Nadi

NIM 1 2113041010

Program Studi ¢ Pendidikan Biologi

Jurusan ! Biologi dan Perikanan Kelautan

Demikian surat ini disampaikan, atas perken jasamanya diucapkan terima kasih.

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si
NIP.197904142002121002

Tembusan:
1. Arsip



Lampiran 15. Surat Disposisi dari Pihak SMA N 2 Singaraja

- SURAT DISPOSISI
: s QW T —

Tanggal terima :.. X @"‘\"’1 ..................... Agenda nomor &u....eeveierernneceraesdoons -

Penting:  Rahasia: Biasa: Perihal g
s

% t\/ w" q)-\d ............................
Tanggal Surat &..... 00 diiiieniinienainisniens Nomor Surat
Tanggal Kepada Isi Disposisi/ Uraian Tugas

Penerusan

RLabu, “K‘M'@M Meiom Aol & (tll/f‘l\!' Malasisw 1

4 - bp-yous| Griawait, -pd- |y il {)t’@“ wle wiple fPQmmP,
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Lampiran 16. Hasil Uji Validitas Bahasa oleh Ahli Bahasa 1

/’

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Pembimbing : 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.
2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk
bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas produk bahan ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan
keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid
Skor 4 = Valid
Skor 3 = Cukup Valid
Skor 2 = Kurang Valid
Skor 1 = Tidak Valid
2. Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( =) pada jawaban yang tidak terpakai.
3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator °
Nama : K’z{u,\, ; N A{‘L(XN’U.V\/

IN“: 9710911700604 | 023 L5
nstansi : <\ 4 A \\5{9@(]’ 2 é%ﬂf&{'dp\
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C. Instrumen Penilaian

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

| [

A.

Kebahasaan

1

Penggunaan bahasa mudah
dimengerti

Penggunaan bahasa sesuai dengan

2
ejaan dan aturan yang berlaku \/

3 | Penggunaan bahasa sesuai dengan \/
karakteristik peserta didik

4 | Penggunaan bahasa jelas dan tidak \/
menimbulkan makna ganda

B. Tanda Baca

5 Kesesuaian penggunaan tanda baca \/
dengan aturan yang berlaku
Ketepatan penggunaan tanda baca

6 :
pada bahan ajar

C. Tampilan Teks

7 Ukuran teks mudah dibaca oleh \/
pengguna
Pemilihan font dan warna

8 | mendukung teks sehingga mudah \/
dibaca

D. Komentar dan Saran

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023)
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E. Kesimpulan
Bahan ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh untuk

siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Bahasa dalam bahan ajar layak untuk digunakan tanpa revisi
@Bahasa dalam bahan ajar layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan
masukan
3) Bahasa tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu.

— «

e L LT oS 2025
Validator,

-

®
(4(ohyt /AT pSBA)
P. GUOY)| 20609 D23
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Lampiran 17. Hasil Uji Validitas Bahasa oleh Ahli Bahasa 2

Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

Dengan Hormat,

ANGKET UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja

Desak Putu Merta Nadi

: 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Armnyana, M.Si.
2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

Pendidikan  Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality
(AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2
Singaraja, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk
bahan ajar yang akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari
Bapak/Ibu akan digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas produk bahan ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan
keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Valid
Skor 4 = Valid
Skor 3 = Cukup Valid
Skor 2 = Kurang Valid
Skor 1 = Tidak Valid
2. Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.
3. Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan instrumen.

B. Identitas Validator

Nama :lpqwohi \q,nAo) Q. ?o\

NP :(4800%20C 900807 & 09!
Instansi : (MA Heget 2 Singamlo




C. Instrumen Penilaian

No Aspek yang Dinilai 1 32 PT““’;‘M Eal ik
A. Kebahasaan
1 Penggunaan bahasa mudah 7
dimengerti
2 | Penggunaan bahasa sesuai dengan o
ejaan dan aturan yang berlaku
3 | Penggunaan bahasa sesuai dengan 7
karakteristik peserta didik
4 | Penggunaan bahasa jelas dan tidak 7
menimbulkan makna ganda
B. Tanda Baca
5 Kesesuaian penggunaan tanda baca I
dengan aturan yang berlaku
6 Ketepatan penggunaan tanda baca 4
pada bahan ajar
C. Tampilan Teks
7 Ukuran teks mudah dibaca oleh 4
pengguna
Pemilihan font dan warna
8 | mendukung teks sehingga mudah v
dibaca

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023)

D. Komentar dan Saran

.......................

............................................................................................................
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E. Kesimpulan
Bahan ajar berbasis dugmented Reality (AR) pada materi Sistem Pertahanan Tubuh untuk

siswa kelas XI di SMA N 2 Singaraja ini dinyatakan *:
1) Bahasa dalam bahan ajar layak untuk digunakan tanpa revisi
@Bahasa dalam bahan ajar layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran dan
masukan
3) Babhasa tidak layak digunakan

*Mohon berikan tanda lingkaran pada nomor diatas, sesuai dengan Kesimpulan Bapak/Ibu.

Singaraja; % oSt 2025
Validator,

(  \rawak Kondo, SV
NIP. 4200326 20080% 2 00!
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Lampiran 18. Perhitungan Dari Hasil Uji Validitas Bahasa

. - Skor
No Butir Penilaian ARl | Anli2
1. | Penggunaan bahasa mudah dimengerti 5 5
2. | Penggunaan bahasa sesuai dengan ejaan dan aturan
yang berlaku 4 5
3. | Penggunaan bahasa sesuai dengan karakteristik
peserta didik 4 5
4. | Penggunaan bahasa jelas dan tidak menimbulkan
makna ganda 4 5
5. | Kesesuaian penggunaan tanda baca dengan aturan
yang berlaku 5 4
6. | Ketepatan penggunaan tanda baca pada bahan ajar 5 4
7. | Ukuran teks mudah dibaca oleh pengguna 5 5
8. | Pemilihan font dan warna mendukung teks sehingga
mudah dibaca 5 5
Jumlah 37 38
Skor Maksimal 40 40
Persentase per subjek (%) 93% 95%
Total Perolehan Skor 75
Persentase Keseluruhan Subjek (%) 94%
Kualifikasi Keseluruhan Sangat Valid

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari

masing-masing ahli dapat dihitung sebagai berikut.

Skor yang diperoleh

Persentase per subjek (%) = x 100%

Skor Keseluruhan

Maka hasil penilaian dari ahli bahasa 1 dan 2 adalah,

Persentase per subjek (%) = % x 100% = 93%

Persentase per subjek (%) = % x 100% = 95%

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing-

masing ahli, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.
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Persentase total = (F : N) x 100%
Keterangan:

F = Jumlah persentase keseluruhan subjek
N = Banyaknya subjek

93+95

Persentase total (%) = x 100% = 94%

2
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Lampiran 19. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 1

-~

Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Instansi

Dengan Hormat,

ANGKET UJI KEPRAKTISAN GURU

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja

Desak Putu Merta Nadi

1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.

2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

Pendidikan  Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis dugmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan

ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Praktis
Skor 4 = Praktis
Skor 3 = Cukup Praktis
Skor 2 = Kurang Praktis
Skor 1 = Tidak Praktis
2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan (=) pada jawaban yang tidak terpakai.
3) Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan

ajar.

B. Identitas Respon

Nama

den

Duts Oler Milorka « S H-P

NIPNPPPK  : /9990730 s0/963 R 023

Instansi

: A /Vgerl P 7 L i
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C. Instrumen Penilaian

Penilaian
1[2]3]4]5

No Aspek yang Dinilai

A. Kesesuaian Isi/Materi

1 | Kesesuaian materi dengan tuntunan kurikulum merdeka

2 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP)

3 | Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran (TP) 3|

4 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan aktivitas oA
pembelajaran

B. Pengoperasian
Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model

2 Augmented Reality (AR) v

6 Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model >
Augmented Reality (AR)

C. Kegunaan Bahan Ajar

7 | Bahan ajar mengoptimalkan proses pembelajaran A

8 | Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi peserta didik é

9 | Bahan ajar membantu guru merancang pembelajaran 7
mandiri

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran

5 . [0
linle /cum bor lain s SRn:siz::f;n .............. 2025
Arad ses. 9/94'74 rnya Aahuq 2
ajpr nl abar cangaf —
ntembon A fﬁo‘f({) bp/fyaf By A

Wswe . Monael. oo Ni Puly Oloy A foirla S Hipt
Folspia NIP/NPPPK. £997 0785 2019063 2 o2
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Lampiran 20. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 2

ANGKET UJI KEPRAKTISAN GURU

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA
N 2 Singaraja

Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Pembimbing : 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Amyana, M.Si.
2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan
ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian
1) Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Praktis
Skor 4 = Praktis
Skor 3 = Cukup Praktis
Skor 2 = Kurang Praktis
Skor 1 = Tidak Praktis
2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( =) pada jawaban yang tidak terpakai.
3) Bapak/lbu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan
ajar.

B. Identitas Responden ST
Nama s = adee DVB Sz?\\"‘\“

NIPNPPPK  : 1§91042) 20243l 20 2%
Instansi SR DN Q Sl“f‘)“':}a"

e Dewi. S.¢d
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C. Instrumen Penilaian

No Aspek yang Dinilai 1] ; e[n ';alla '; B
A. Kesesuaian Isi/Materi
1 | Kesesuaian materi dengan tuntunan kurikulum merdeka v
2 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) £
3 | Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran (TP) v
4 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan aktivitas /1
pembelajaran
B. Pengoperasian
5 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model v/
Augmented Reality (AR)
6 Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model o
Augmented Reality (AR)
C. Kegunaan Bahan Ajar
7 | Bahan ajar mengoptimalkan proses pembelajaran 4
8 | Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi peserta didik o
9 | Bahan ajar membantu guru merancang pembelajaran 4
mandiri

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran

............................................................................................................

Singaraja, .M. )oeeeene 2025
Responden,

(t\r&k Of"‘j ;ef)kfu\i A-O,Q.rr/l
NIP/NPPPK. 4970927 2224312053



Lampiran 21. Hasil Uji Kepraktisan Guru oleh Guru 3

- !

ANGKET UJI KEPRAKTISAN GURU

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada

Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun : Desak Putu Merta Nadi
Pembimbing : 1) Prof. Dr. Ida Bagus Putu Arnyana, M.Si.

2) Prof. Dr. Putu Budi Adnyana, M.Si.

Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)

Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan
ajar tersebut.

A. Petunjuk Pengisian

1))

2)

3)

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( ) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Praktis

Skor 4 = Praktis

Skor 3 = Cukup Praktis

Skor 2 = Kurang Praktis

Skor 1 = Tidak Praktis
Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( = ) pada jawaban yang tidak terpakai.
Bapak/Ibu dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan
ajar.

B. Identitas Responden

Nama -1 Gush A—gu Puh) Tei skogan\

NIP/NPPPK
Instansi © §MA Negert 2 Singacdja
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C. Instrumen Penilaian

ot Penilaian
No Aspek yang Dinilai 1[2]3]4]5
A. Kesesuaian Isi/Materi
1 | Kesesuaian materi dengan tuntunan kurikulum merdeka v
2 | Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) v
3 | Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran (TP) v
4 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan aktivitas WV
pembelajaran
B. Pengoperasian
5 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model »
Augmented Reality (AR)
6 Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model i
Augmented Reality (AR)
C. Kegunaan Bahan Ajar
7 | Bahan ajar mengoptimalkan proses pembelajaran v
8 | Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi peserta didik v
9 | Bahan ajar membantu guru merancang pembelajaran V4
mandiri

(Sumber: Kosasih, 2021; Salsabila, 2023; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran

1 6uh Y P Tf-'.Ikoﬁuni )

Responden,

—

(
NIP/NPPPK.

204
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Lampiran 22. Hasil Perhitungan Dari Uji Kepraktisan Guru

Skor
No Butir Penilaian Guru | Guru | Guru
1 2 3
1. | Kesesuaian  materi  dengan  tuntunan
kurikulum merdeka 5 5 4
2. | Kesesuaian  materi  dengan  Capaian
Pembelajaran (CP) 5 4 5
3. | Kesesuaian ~ materi  dengan  Tujuan
Pembelajaran (TP) 5 4 5
4. | Kesesuaian materi yang disajikan dengan
aktivitas pembelajaran 5 4 4
5. | Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan
model Augmented Reality (AR) 5 5 4
6. | Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan
model Augmented Reality (AR) 5 B 4
7. | Bahan ajar  mengoptimalkan  proses
pembelajaran 5 4 4
8. | Bahan ajar membantu dalam mengevaluasi
peserta didik 5 4 4
9. | Bahan ajar membantu guru merancang
pembelajaran mandiri 5 4 5
Jumlah 45 39 39
Skor Maksimal 45 45 45
Persentase per subjek (%6) 100% | 87% | 87%
Total Perolehan Skor 123
Persentase Keseluruhan Subjek (%) 91%
Kualifikasi Keseluruhan Sangat Praktis

Berdasarkan hasil penilaian, maka persentase skor tingkat pencapaian dari

masing-masing guru dapat dihitung sebagai berikut.

Skor yang diperoleh
yene op x 100%

Persentase per subjek (%) =
Skor Keseluruhan

Maka hasil penilaian kepraktisan guru adalah,

Persentase per subjek (%) = :—E x 100% = 100%
Persentase per subjek (%) = z—z x 100% = 87%

Persentase per subjek (%) = % x 100% = 87%
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Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing-
masing guru, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.
Persentase total = (F : N) x 100%

Keterangan:
F = Jumlah persentase keseluruhan subjek
N = Banyaknya subjek

100+87+87

Persentase total (%) = x 100% =91%



Lampiran 23. Hasil Uji Kepraktisan Peserta Didik di Kelas XI C

/

ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penelitian  : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan  Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan IImu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Saudara/I untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Saudara/l akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan
ajar.
A. Petunjuk Pengisian
1) Saudara/l dapat memberikan tanda centang ( V') pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Praktis
Skor 4 = Praktis
Skor 3 = Cukup Praktis
Skor 2 = Kurang Praktis
Skor 1 = Tidak Praktis
2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( = ) pada jawaban yang tidak terpakai.
3) Saudara/l dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan ajar.

B. Identitas Responden
Nama : Awa Cavmah Bokoerth

Absen/Kelas : O\ / Xi.C
Instansi :CMAN L Singasejd
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C. Le_m_bpr Instrumen Kepraktisan Peserta Didik
No Aspek yang Dinilai i 2'%"%’—"?" N
A. Pemahaman Materi
1 Materi yang tersaji jelas dan tidak menimbulkan P
makna ganda
2 | Materi yang tersaji tersusun secara baik dan runtut v
3 | Materi yang tersaji mudah dipahami ¥ B
4 | Materi dapat meningkatkan motivasi belajar peserta v
didik
B. Tampilan
5 | Kemenarikan tampilan bahan ajar v
6 Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality \/
(AR)
7 Kejelasan tampilan gambar dan dan model Augmented f
Reality (AR)
C. Pengoperasian
8 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model /
Augmented Reality (AR)
9 Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model J
Augmented Reality (AR)
10 Soal dalam asesmen sesuai dengan materi yang 7
disajikan dan membantu mengevaluasi hasil belajar
1 Petunjuk yang disajikan mudah dipahami dan J
mempermudah pengoperasian bahan ajar
D. Motivasi Belajar
12 Bahan ajar menarik dan meningkatkan motivasi ¥
belajar peserta didik
(Sumber: Kosasih, 2021; Badia, 2024)
D. Komentar dan Saran 2
Eoen,. dan jantiomya | Sandat  menoth , meeagunaten  ecan
memperrudah oo Reoagiagan | SUhes keole ponnga

...................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

Aua  Comon Bahboren

e e MR .



ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Saudara/I untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Saudara/l akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan
ajar.
A. Petunjuk Pengisian
1) Saudara/l dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Praktis
Skor 4 = Praktis
Skor 3 = Cukup Praktis
Skor 2 = Kurang Praktis
Skor 1 = Tidak Praktis
2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( = ) pada jawaban yang tidak terpakai.
3) Saudara/l dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan ajar.

B. Identitas Responden

Nama putv Eva Jopnicantan
Absen/Kelas  :3S/ %\.C
Instansi :SMA Negeri 2 Singaral
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C. Lembar Instrumen Kepraktisan Peserta Didik

atltdes Penilaian
No Aspek yang Dinilai 112 [ 3 [ 4 [ 5
A. Pemahaman Materi
ﬂ Materi yang tersaji jelas dan tidak menimbulkan /
makna ganda
"2 | Materi yang tersaji tersusun secara baik dan runtut v
3| Materi yang tersaji mudah dipahami v
"4 | Materi dapat meningkatkan motivasi belajar peserta \/
didik
B. Tampilan
5| Kemenarikan tampilan bahan ajar v
Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality
6 |ar) d
7 Kejelasan tampilan gambar dan dan model Augmented 7
Reality (AR)
C. Pengoperasian
8 Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model v
Augmented Reality (AR)
9 Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model ‘/
Augmented Reality (AR)
10 Soal dalam asesmen sesuai dengan materi yang
disajikan dan membantu mengevaluasi hasil belajar v
1 Petunjuk yang disajikan mudah dipahami dan V4
mempermudah pengoperasian bahan ajar
D. Motivasi Belajar
12 Bahan ajar menarik dan meningkatkan motivasi o
belajar peserta didik

(Sumber: Kosasih, 2021; Badia, 2024)

Singaraja, A6 3N 2025

Responden, ﬁb—
o

Potv Bvu Junmantar,




ANGKET UJI KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR) Pada
Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA

N 2 Singaraja
Penyusun . Desak Putu Merta Nadi
Instansi . Pendidikan Biologi/Biologi dan  Perikanan Kelautan/Fakultas

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Dengan Hormat,
Sehubungan dengan dikembangkannya Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality (AR)
Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA N 2 Singaraja,
saya mohon kesediaan Saudara/l untuk memberikan penilaian terhadap produk bahan ajar yang
akan digunakan dalam penelitian ini. Penilaian, komentar, dan saran dari Saudara/l akan
digunakan sebagai pertimbangan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk bahan
ajar.
A. Petunjuk Pengisian
1) Saudara/I dapat memberikan tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia sesuai dengan
skor dari pernyataan terhadap produk bahan ajar. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan
sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Praktis
Skor 4 = Praktis
Skor 3 = Cukup Praktis
Skor 2 = Kurang Praktis
Skor 1 = Tidak Praktis
2) Apabila terdapat perubahan jawaban dari satu jawaban ke jawaban lainnya, mohon untuk
memberikan tanda sama dengan ( = ) pada jawaban yang tidak terpakai.
3) Saudara/l dapat memberikan komentar, saran dan catatan pada kolom yang telah
disediakan apabila terdapat komentar, saran dan catatan untuk perbaikan produk bahan ajar.

B. Identitas Responden s
Nama : putn ST utiavHm
Absen/Kelas ’as /x.c
Instansi . GYIRN L Singarde
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C. Lembar Instrumen Kepraktisan Peserta Didik

No

Aspek yang Dinilai

Penilaian

1 [2]3]47s5

A. Pemahaman Materi

1

Materi yang tersaji jelas dan tidak menimbulkan
makna ganda

Materi yang tersaji tersusun secara baik dan runtut

Materi yang tersaji mudah dipahami

HBlwin

Materi dapat meningkatkan motivasi belajar peserta
didik

B. Tampilan

5

Kemenarikan tampilan bahan ajar

6

Kemenarikan gambar dan model Augmented Reality
(AR)

7

Kejelasan tampilan gambar dan dan model Augmented
Reality (AR)

NSNS PSS

C. Pengoperasian

8

Kemudahan pengoperasian bahan ajar dan model
Augmented Reality (AR)

9

Kelancaran pengoperasian bahan ajar dan model
Augmented Reality (AR)

10

Soal dalam asesmen sesuai dengan materi yang
disajikan dan membantu mengevaluasi hasil belajar

11

Petunjuk yang disajikan mudah dipahami dan
mempermudah pengoperasian bahan ajar

/

D. Motivasi Belajar

12

Bahan ajar menarik dan meningkatkan motivasi

belajar peserta didik

/

(Sumber: Kosasih, 2021; Badia, 2024)

D. Komentar dan Saran

..............................................................

...................................................................

...............................................................................................................

Singaraja, \\' ...... uni ... 2025
Responden,

Pk €t Jutarf in

212



Lampiran 24. Daftar Responden Uji Kepraktisan Peserta Didik

Kode Nama Peserta Didik
C1 Alya Salman Bahbereh
C2 Dela Wlena
C3 Dewa Adi Wijaya Kusuma Harta
C4 Gusti Agus Ngurah Bayu Andika
C5 Gusti Ayu Kadek Gina Meliantini
C6 | Gede Agra Yuda Kumara
C7 | Gede Duta Arya Pratama
C8 | Gusti Ngurah Candra Dwi Dharma
C9 | Made Adi Raditya Dharma
C10 | Made Pasek Adi Kusuma
Cl1 I Nyoman Edy Karyawan
Ci12 Kadek Agus Arya Putra
C13 Kadek Arlyn Aristianti
Ci4 Kadek Aura Indah Prameswari
C15 Kadek Pasek Hendra
Cl6 Ketut Amanda Krisna Mahayani
C17 Ketut Wulan Purnamayanti
C18 Komang Ayuni Pusparini
C19 Komang Bagus Arta Wiguna
C20 Komang Cania Wijayanti
C21 Komang Revalita Santika
C22 Komang Reza Febriani Putri
C23 Komang Ryan Juliantara
C24 Komang Sinta Triya Rahayu
C25 Luh Gede Yulistia Mahayani
C26 Luh Ririn Febriyantini
C27 Made Anand Pradnyana Tegar
C28 Made Olivia Revaliani
C29 Made Risky Nugraha
C30 Made Saputra Yasa
C31 Ni Kadek Chelsy Mahayani
C32 Ni Ketut Ratna Mahayani
C33 Nyoman Sandi Paramamerta
C34 Putu Ayu Utari
C35 Putu Eva Juniantari
C36 Putu lka Wira Adi Dananjaya
C37 Putu Merry Sri Anggita
C38 Putu Radika Wijaya Kusuma
C39 Putu Sri Juliartini
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Lampiran 25. Data Hasil Penilaian Kepraktisan Peserta Didi
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Lampiran 26. Hasil Perhitungan Persentase Persubjek Peserta Didik

Kode Responden = C1
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 95%

Kode Responden = C21
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 98%

Kode Responden = C2

Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 75%

Kode Responden = C22

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 73%

Kode Responden = C3

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 93%

Kode Responden = C23

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 95%

Kode Responden = C4

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 68%

Kode Responden = C24

Persentase per subjek (%) =

:—i x 100% = 75%

Kode Responden = C5
Persentase per subjek (%) =

‘;—i x 100% = 72%

Kode Responden = C25
Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 70%

Kode Responden = C6

Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 77%

Kode Responden = C26

Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 78%

Kode Responden = C7

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 87%

Kode Responden = C27

Persentase per subjek (%) =

:—Z x 100% = 78%

Kode Responden = C8
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 85%

Kode Responden = C28
Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 83%

Kode Responden = C9
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 93%

Kode Responden = C29
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 87%
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Kode Responden = C10
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 95%

Kode Responden = C30

Persentase per subjek (%) =
% x 100% = 95%

Kode Responden = C11

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 95%

Kode Responden = C31

Persentase per subjek (%) =
2 x100% = 92%

Kode Responden = C12

Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 85%

Kode Responden = C32

Persentase per subjek (%) =
= x100% = 82%

Kode Responden = C13
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 93%

Kode Responden = C33

Persentase per subjek (%) =
g x 100% = 73%

Kode Responden = C14

Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 92%

Kode Responden = C34

Persentase per subjek (%) =
= x 100% = 68%

Kode Responden = C15
Persentase per subjek (%) =

g x 100% = 73%

Kode Responden = C35

Persentase per subjek (%) =
% x 100% = 96%

Kode Responden = C16
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 95%

Kode Responden = C36

Persentase per subjek (%) =
‘;—ﬁ x 100% = 77%

Kode Responden = C17

Persentase per subjek (%) =
2 x100% = 92%

Kode Responden = C37

Persentase per subjek (%) =
2 x100% = 87%

Kode Responden = C18

Persentase per subjek (%) =

56

o X 100% = 93%

Kode Responden = C38

Persentase per subjek (%) =
= x100% = 73%

Kode Responden = C19

Kode Responden = C39




217

Persentase per subjek (%) = Persentase per subjek (%) =

58 _
% x 100% = 96% o0 X 100% = 96%

Kode Responden = C20
Persentase per subjek (%) =

% x 100% = 68%

Selanjutnya, untuk bisa mengetahui persentase keseluruhan dari masing- masing
peserta didik, yaitu menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase total = (F : N) x 100%

Keterangan:
F = Jumlah persentase keseluruhan subjek
N = Banyaknya subjek

Persentase total (%) =

95+75+93+68+72+77+87+85+93+95+85+93+92+73+95+92+93+96+68+73+95+75+70+78+78+83+87+95+92+82+73+68+96+77+87+73+96 x 100%
0
39

= 85%
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Lampiran 27. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian

G“s)waﬁnﬂnﬁ
P!MERINTAH?ROVINSI BALI
wijadun B\ oy Sprry
SMA NEGERl 2 SlNGARAJA
wvre U'f’l Y"i‘\ﬂﬂ:} U‘"Yq‘-“""\}” “\ F-'.lf-?‘ll“m

A Alamat . i Srikandl - Singaraja, Telp. (0362) 24321
f/ Email : smandasioaxaiaZ0lifdomad com. website | hitp lamandasooaaia.schd

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : B.10.400.3.8.1/4940/SMAN 2 SGR/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Singaraja menerangkan

bahwa:
Nama : Desak Putu Merta Nadi
NIM 12113041010
Program Studi  : S1 Pendidikan Biologi
Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

UNIVERSITAS : Pendidikan Ganesha Singaraja

Memang benar mahasiswa yang telah disebutkan di atas telah
melaksanakan penelitian di SMA Negeri 2 Singaraja, dengan Judul Skripsi
“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality(AR) pada Materi Sistem
Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik Kelas XI di SMA Negeri 2 Singaraja” dari
tanggal 4 Juni 2025 sampai dengan tanggal 16 Juni 2025.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Dikeluarkan di Singaraja
Pada tanggal, 17 Juni 2025

mw socars alekironk oleh:
Kepala SMA Negeri 2 Singaraja
Dr. | Made Bawa Mulana, S.Pd., M.Pd
Pembira Utama Muda (Vi)
k) 1)

Do e nuuu' AAnAatanGan: Seced
i . o ANERAN SO eekinons um

Elektronlk yarg )‘l'l“’l ot BS-E 'lnn-n"“




Lampiran 28. Surat Keterangan Kesediaan Penggunaan Produk

Gy aOrSead
PEMERINTAI}PROY_INSI BALI
PP 'vr%y\r:\ TRy

. SMA NEGERI 2 SINGARAJA

WITTEL CIR B - ORI TR (T T I Yy
A { 7 FERIRES

Alamat - JI Srikandi - Singaraja. Telp. (0362) 24321
: Smandasingaraia 2011 Mamail com b T hlinfsmandasingaraiaschid

SURAT PERNYATAAN
No. B.10.400.3.8.1/4914/SMAN 2 SGR/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Singaraja :

Nama : Dr. I Made Bawa Mulana, S.Pd. M.Pd
NIP :19781130200312 1 009
Jabatan : Kepala SMA Negeri 2 Singaraja

Dengan ini menyatakan kesediaan penggunaan produk hasil penelitian pengembangan oleh

mahasiswa :
Nama : Desak Putu Merta Nadi
NIM 12113041010
Program Studi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Perguruan Tinggi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Produk : Pengembangan Bahan Ajar berbasis Augmented Reality (AR) pada

materi sistem pertahanan tubuh untuk peserta didik kelas XI di
SMAN 2 Singaraja.

berdasarkan rekomendasi dari Ketua MGMP Biologi SMA Negeri 2 Singaraja.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Mengetahui

BEMde Bawa Mulana, S.Pd.M.Pd
NEF9781130200312 1 009
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Lampiran 29. Dokumentasi Selama Proses Penelitian

Dokumentasi wawancara dengan guru biologi di SMA N 2

Singaraja

<_|’-1! Ibu Oka Milarika S.. [ %o

Om swastyastu...

Untuk materi imunitas selalu sulit
untuk dituntaskan.

Tahun lalu materi ini di cut.

Tahun sebelumnya dibahas, tapi
penilaianya digabung dengan soal2
penialian akhir semester.

Nah untuk modul, memang tidak
semua materi dibuat dengan
lengkap.

Yang ada modul terbaru kelas XI
sistem sirkulasi, pencernaan, eksresi,
sistem indra

Dokumentasi konfirmasi melalui WhatssApp dengan guru biologi
di SMA N 2 Singaraja

Dokumentasi penyebaran kuesioner kepada peserta didik
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Dokumentasi Uji Kepraktisan Guru 1
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Dokumentasi Uji Kepraktisan Peserta Didik
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Lampiran 30. QR Code Untuk Mengakses Bahan Ajar Versi E-Book




__
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RIWAYAT HIDUP

Desak Putu Merta Nadi lahir di Gianyar pada 28 Maret 2003.
Penulis lahir dari pasangan Ngakan Made Sucipta (Ayah) dan
Desak Made Dewi (Ibu). Penulis berkebangsaan Indonesia dan
beragama Hindu. Kini penulis beralamat di JI Srikandi-
Sambangan, Gang Markisa No0.9, Singaraja. Penulis
menyelesaikan pendidikan di TK Santi Yasa Petak dan lulus tahun

2009. Kemudian, penulis menyelesaikan pendidikan di SDN 2

Petak Kaja dan lulus pada tahun 2015. Setelahnya penulis melanjutkan pendidikan di

jenjang SMP, yakni di SMPN 1 Tampaksiring dan lulus pada tahun 2018. Selanjutnya

pada tahun 2021 penulis lulus dari SMA N 1 Tampaksiring Jurusan Matematika dan

I[Imu Pengetahuan Alam (MIPA). Kemudian, penulis melanjutkan pendidikan ke

jenjang S1 Program Studi Pendidikan Biologi, Jurusan Biologi dan Perikanan

Kelautan, di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada semester akhir tahun 2025 penulis

telah menyelesaikan Skripsi yang berjudul ‘“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis
Augmented Reality (AR) Pada Materi Sistem Pertahanan Tubuh Untuk Peserta Didik

Kelas XI di SMA N 2 Singaraja.” Selanjutnya, mulai tahun 2021 hingga dengan

penulisan skripsi ini, penulis masih terdaftar sebagai mahasiswa Program Studi S1

Pendidikan Biologi di Universitas Pendidikan Ganesha.



