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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Observasi Awal 
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Lampiran 2. Surat Pengantar Uji Judges I dan II 
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Lampiran 3. Surat Pengantar Validitas Produk Ahli  
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Lampiran 4. Surat Keterangan Melakukan Penelitian di Sekolah 
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Lampiran 5. Instrumen Uji Judges 

 

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA 

HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS 

KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI 

GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.  

3. Berikanlah tanda (√) pada kolom yang telah disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup baik 

1 = Kurang Baik  

4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.   

B. Identitas  

Nama  :  

NIP  :  

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

C. Instrumen Penilaian  

No Pernyataan 1 2 3 4 

A Penyajian 

1 Keberagaman hewan sebagai model 

mendukung penyampaian materi. 

    

2 Media menjadi sarana yang efektif dalam 

mendukung pemahaman materi. 

    

3 Struktur penyajian materi tersusun logis 

sehingga memudahkan pemahaman siswa. 

    

4 Visual dalam media mempermudah siswa 

dalam pemahaman materi. 

    

B Kualitas Isi Materi 
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5 Penyajian materi mencakup contoh.     

6 Kecakupan materi yang singkat, padat, dan 

jelas. 

    

7 Mendukung siswa dalam meningkatkan 

pemahaman konsep IPAS.  

    

8 Kesesuaian media dengan materi.      

9 Penyajian ilustrasi dan contoh relevan dengan 

kebutuhan siswa. 

    

10 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran.    

    

11 Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas 

pada media. 

    

C Kualitas Bahasa 

12 Ketepatan penggunaan bahasa sesuai dengan 

kaidah EYD.  

    

13 Kejelasan makna kata.      

14 Bahasa yang digunakan jelas dan sesuai 

dengan tingkat perkembangan kognitif siswa. 

    

15 Keakuratan bentuk hewan dengan bentuk 

aslinya. 

    

 

D. Komentar dan Saran 

…………………………………………………………………………………..…

………………………………………………………………………….……..……

……………………………………………………………………………..………

……………………………………………………………………….…………… 

E. Kesimpulan 

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik 

ada hewan apa saja di sekitarmu: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

 (     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ……………. 

Penilai, 

 

……………………………………… 

NIP. …………………………………. 
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LEMBAR INSTRUMEN PRAKTISI MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA 

HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS 

KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI 

GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.  

2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.  

3. Berikanlah tanda (√) pada kolom yang telah disediakan dengan keterangan 

sebagai berikut.  

Keterangan: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup baik 

1 = Kurang Baik  

4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.   

B. Identitas  

Nama :  

NIP :  

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

C. Instrumen Penilaian  

No Pernyataan 1 2 3 4 

A  Isi 

1 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran 

dan tujuan pembelajaran.  

    

2  Cara penggunaan media disajikan dengan 

lengkap. 

    

3 Materi yang terdapat dalam media sudah 

lengkap dan mencakup seluruh poin penting 

materi.   

    

B Penyajian 

4 Kualitas tampilan visual (karakter, gambar, 

teks) dalam media augmented reality cukup 

baik dan menarik perhatian.  
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5 Karakter hewan yang digunakan sesuai dan 

mendukung penyampaian materi.  

    

6 Kualitas tampilan resolusi dari karakter 

pembelajaran. 

    

7 Tampilan grafis dari media augmented reality 

pembelajaran menarik 

    

C Tipografi     

8 Kesesuaian pemilihan jenis font.     

9 Kesesuaian ukuran huruf.     

10 Tulisan yang diitampilkan dapat dibaca dengan 

jelas. 

    

D Kemudahan Akses 

11 Media pembelajaran augmented reality dapat 

diakses dengan mudah. 

    

12 Media pembelajaran augmented reality dapat 

digunakan dengan mudah. 

    

 

D. Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

E. Kesimpulan 

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik 

ada hewan apa saja di sekitarmu: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,  

Penilai, 

 

 

 

 

 

…………………………………. 

NIP.  ……………………………. 
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INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN GURU 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

AUGMENTED REALITY   BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA 

HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS 

KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV 

KECAMATAN BEBANDEM” 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu. 

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya. 

3. Berikanlah tanda (✔) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut. 

Keterangan: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup Baik 

1 = Kurang Baik  

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab. 

B. Identitas 

Nama : 

NIP : 

Instansi : 

C. Instrumen Penilaian 

No Pernyataan 1 2 3 4 

Visual 

1. Kualitas tampilan visual (animasi 3D, 

gambar, teks). 

    

2. Keakuratan animasi 3D yang digunakan.     
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D. Komentar dan Saran 

……………………………………………………………………………

……..………………………………………………………………………

…………..………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan 

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada 

topik ada hewan apa saja di sekitarmu: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 Tipografi 

3.  Pemilihan huruf dalam media sesuai dan 

muda dibaca. 

 

    

4. Ketepatan ukuran huruf.     

Kebahasaan 

5. Kejelasan informasi atau materi.     

6. Penggunaan bahasa yang sesuai dengan    

kemampuan siswa.  

 

    

7. Penggunaan kalimat yang mudah 

dipahami. 

    

 Keterpaduan  

8. Memiliki daya tarik yang membuat siswa 

tertarik untuk menyimak sampai selesai. 

    

Singaraja,  

Penilai, 

 

 

 

 

 

…………………………………. 

NIP.  ……………………………. 
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 INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

AUGMENTED REALITY   BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA 

HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS 

KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV 

KECAMATAN BEBANDEM” 

A. Petunjuk Pengisian 

a. Lengkapilah identitas terlebih dahulu. 

b. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya. 

c. Berikanlah tanda (✔) pada kolom yang disediakan dengan 

keterangan sebagai berikut.  

Keterangan: 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Cukup Baik 

1 = Kurang Baik  

d. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab. 

B. Identitas 

Nama :  

NIP : 

Instansi : 

C. Instrumen Penilaian 

No Pernyataan 1 2 3 4 

Visual 

1. Kualitas tampilan visual (animasi 3D, 

gambar, teks). 

    

2. Keakuratan animasi 3D yang digunakan.     

 Tipografi 

3.  Pemilihan huruf dalam media sesuai dan 

muda dibaca. 
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D. Komentar dan Saran 

……………………………………………………………………………

……..…………………………………………………………………….. 

E. Kesimpulan 

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada 

topik ada hewan apa saja di sekitarmu: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Ketepatan ukuran huruf.     

Kebahasaan 

5. Kejelasan informasi atau materi.     

6. Penggunaan bahasa yang sesuai dengan    

kemampuan siswa.  

 

    

7. Penggunaan kalimat yang mudah 

dipahami. 

    

 Keterpaduan  

8. Memiliki daya tarik yang membuat siswa 

tertarik untuk menyimak sampai selesai. 

    

Singaraja,  

Penilai, 

 

…………………………………. 

NIP.  ……………………………. 
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges I 
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Lampiran 7. Hasil Uji Judges II 
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Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Judges 
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Lampiran 9. Hasil Validitas Materi Media Pembelajaran 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Uji Validitas Media 
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Lampiran 11. Hasil Respon Praktisi/Guru 

 

 

 



  

166  

 



  

167  

 



  

168  

 

 



  

169  

Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Siswa Secara Perorangan 
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177  
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Lampiran 13. Nilai Post-Test Kemampuan Berpikir Ilmiah  

Post-test 

kelas 

eksperiment 

Post-test 

kelas 

kontrol 

75 50 

58 58 

83 50 

67 25 

83 42 

83 25 

42 42 

42 75 

83 42 

50 67 

58 42 

67 50 

58 75 

92 25 

75 67 

67 67 

 25 

 33 

 50 

 58 

 33 

 42 

 25 

 25 

 67 

 75 

 50 
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Lampiran 14. Hasil Pengerjaan Soal Hasil Pengerjaan Soal  

Post-test 

kelas eksperiment   kelas kontrol 

   

 

Lampiran 15 .Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

Melakukan izin penelitian dan wawancara 
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Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

 
 

Kelas Kontrol 
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Lampiran 16. Perhitungan Validitas Instrumen 

Uji validitas isi instrumen penelitian, dilakukan bersama dua dosen 

pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., 

dan Judges II adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustaiana, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

1. Validitas Isi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=

15

0+0+0+15
= 1,00 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas 

isi instrumen ahli isi/materi memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut 

berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”. 

2. Validitas Isi Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 
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Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=

12

0+0+0+12
= 1,00 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas 

isi instrumen ahli media memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut 

berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”. 

3. Validitas Isi Instrumen Respon Guru/Praktisi 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=

8

0+0+0+8
= 1,00 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas 

isi instrumen respon guru/praktisi memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil 

tersebut berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat 

tinggi”. 

4. Validitas Isi Instrumen Respon Siswa 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=

8

0+0+0+8
= 1,00 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

instrumen respon siswa memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut 

berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”. 

5. Validitas Soal Isian 

a. Validitas Isi 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 
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Sangat 

Relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12 

  Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen 

sebagai berikut. 

 𝑉
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=

12

0+0+0+12
= 1,00 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa 

validitas isi instrumen soal isian memperoleh skor sebesar 1,00. 

Hasil tersebut berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti 

“validitas isi sangat tinggi”. 

Lampiran 18. Uji Butir Soal 

a. Validitas Butir Soal 

Validitas butir soal ditentukan dengan perhitungan 

menggunakan program SPSS. Berdasarkan perhitungan yang 

dilakukan diperoleh hasil sebagai berikut. 

   

 

 

 

 

 

 

Dari hasil 

tersebut dapat dilihat 

validitas butir soal. Butir 

soal dikatakan valid jika r hitung > r tabel dan butir soal dikatakan 

tidak valid jika r hitung < r tabel. Nilai r hitung dilihat dari pearson 

correlation dan nilai r tabel dilihat dari konsultasi harga kritik r 

product moment dengan ∝ = 5%, n = 30, dan df = 28 dilihat dari 

tabel product moment r tabel 0,4259. Berdasarkan perhitungan di 

atas, dapat diketahui bahwa semua soal valid. 

b. Reliabilitas 

Perhitungan reliabilitas dilakukan dengan menggunakan 

program. Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan program 

SPSS, diperoleh nilai reliabilitas sebagai berikut. 

 

Reliability Statistics 

No. Soal 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 Kesimpulan 

1.  0,60286 Valid 

2.  0,5155 Valid 

3.  0,60736 Valid 

4.  0,47519 Valid 

5.  0,47519 Valid 

6.  0,47519 Valid 

7.  0,47519 Valid 

8.  0,53626 Valid 

9.  0,69276 Valid 

10.  0,43061 Valid 

11.  0,47519 Valid 

12.  0,47519 Valid 
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Cronbach's 

Alpha N of Items 

0.757 12 

Dari hasil tersebut dapat dilihat nilai Cronbach’s Alpha 

sebesar 0,757. Suatu variabel dikatakan reliabel jika nilai 

Cronbach’s Alpha > 0,60. Berdasarkan hasil tersebut dinyatakan 

bahwa 0,757 > 0,60, sehingga instrumen dikatakan reliabel. 

c. Tingkat Kesukaran 

Berdasarkan perhitungan tingkat kesukaran butir soal menggunakan 

program SPSS, maka diperoleh hasil sebagai berikut. 

 

   

 

 

 

 

 

 

d. Daya Pembeda 

Uji daya 

beda dilakukan 

dengan 

menggunakan 

program SPSS. 

Hasil 

perhitungan uji 

daya beda disajikan sebagai berikut. 

No Subjek 

Kelompok 

Atas 

Nomor Soal Hi

tu

ng 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1.    U06 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

2.       U07 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

3.       U10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 

4.       U05 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 

5.       U08 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 

6.       U09 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 

7.       U11 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 

8.       U01 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 10 

No. Soal Indeks Tingkat  

Kesukaran 

Tingkat Kesukaran 

Soal1 0,625 Sedang 

Soal2 0,6875 Sedang 

Soal13 0,75 Mudah 

Soal14 0,875 Mudah 

Soal15 0,8125 Mudah 

Soal16 0,875 Mudah 

Soal17 0,875 Mudah 

Soal18 0,3125 Sedang 

Soal19 0,5 Sedang 

Soal10 0,9375 Mudah 

Soal11 0,875 Mudah 

Soal12 0,875 Mudah 
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Jumlah 7 8 8 8 8 8 8 4 7 8 8 8 90 

No Subjek 

Kelompok 

Bawah 

Nomor Soal Hi

tu

ng 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

9.       U02 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 

10.    U03 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 9 

11.    U12 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 7 

12.    U14 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 7 

13.    U04 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 6 

14.    U15 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 6 

15.    U13 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 5 

16.    U16 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 5 

Jumlah 3 3 4 6 5 6 6 1 1 7 6 6 54 

Indeks Daya 

Pembeda 

0,

5 

0,

6 

0,

5 

0,

2 

0,

3 

0,

2 

0,

2 

0,

3 

0,

7 

0,

1 

0,

2 

0,

2 

 

Klasifikasi Daya 

Pembeda 

G
o
o

d
 

G
o
o

d
 

G
o
o

d
 

S
at

is
fa

ct

o
ry

 
S

at
is

fa
ct

o
ry

 
S

at
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fa
ct

o
ry

 
S
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fa
ct

o
ry

 
S

at
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fa
ct

o
ry

 
E

x
ce

ll
en

t P
o
o
r 

S
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is
fa

ct

o
ry

 
S

at
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fa
ct

o
ry

 

 

 

Lampiran 17. Modul Ajar Kelompok Kontrol 
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Lampiran 18. Modul Ajar Kelompok Eksperimen 
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