LAMPIRAN




Lampiran 1. Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

A

Jalan UdayanaNomor 11, Singaraja 81116

Abixsnt Laman : https://fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac.id
i i
Nomor : 10166/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 2 Desember 2024
Lampiran t-
Hal : Observasi Awal
Yth.
Kepala Sekolah
SD Negeri 1 Budakeling
SD Negeri 2 Budakeling
SD Negeri 3 Budakeling
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan
NIM 12111031542
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Emas

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas limu Pendidikan fipundiksha onpundiksha @ 0877 8811 6905

125




Lampiran 2. Surat Pengantar Uji Judges I dan 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip @undiksha ac 1d

Nl
Nomor : 7574/UN48.10.6/L.T/2025 Singaraja, 23 Meci 2025
Lampiran t-
Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth.
Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

e

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha ° FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Singaraja 81116
Laman ; https://fip.undiksha.ac.id Surel : f iQ@undiksha,ac,ig

Nomor : 7572/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 23 Mei 2025
Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 3. Surat Pengantar Validitas Produk Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,

SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: htps://fip.undiksha.ac.id - Surel: fiptaundiksha.ac.id

Nomor : 8882/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 13 Juni 2025
Lampiran 1.

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

Prof.Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha oww @ 0877 881 6305
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https:/fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 8885/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 13 Juni 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,

SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: htps:/fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 8883/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 13 Juni 2025

Lampiran t- i
Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian ‘
Yth.

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 4. Surat Keterangan Melakukan Penelitian di Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN KARANGASEM
@wai] GRBwen ‘Gc)m-{l -n-fl g
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

-~ CRAwm
SATUAN PENDIDIKAN
\au’hm\ BER S0 1-,;."3\
D NEGERI 2 BUDAKELING
o -q- n‘:nnﬁn-‘l u\u‘l SYN P v-,uﬁv@\ “niq mmﬂﬂﬂl\
Alamat : Banjar Dinas Saren Kauh, Desa B
Email : satdik2budalkeling gmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 045.2/ 018 /SDN2BUD/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Ida Nyoman Suja, S.Pd.SD
NIP : 19680208 200012 1 001
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SD Negeri 2 Budakeling
Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :
Nama : I Putu Agus Sunaryawan
NIM 12111031542
¢ Jurusan / Fakultas : S1 PGSD /Ilmu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas telah melakukan penelitian dan pengumpulan data

guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk di gunakan
scbagaimana mestinya

Sar*u Kaah, 12 Maret 2025
/] a—$D\Nyb\. 2 Budakeling

\rd; N &ﬁé Suj:l S.Pd.SD
NIE. 19680208 200012 1 001
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GGSG,K!K;Q?mcﬂnnnﬂn’l
PEMERINTAH KABUPATEN KARANGASEM
ﬂmd}ﬁéﬂmé}ﬁﬁvmﬂm&km’nn
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
..._B.GIG&R -Slﬁ,?mm’mh‘ﬁﬁ\ﬂ\r}mmv@

SATUAN PENDIDIKAN SEKOLAH DASAR NEGERI 1 BUDAKELING

umn\r‘lxnm-{lhuuna\7mmxaw-ﬁm\nuumnﬂﬂngdl\mﬂwlmuﬂnﬁﬂuﬁl\qmﬁu}mu’}\aaua"\

Alamat : Jin. Dh Desa Budakelil Kode Pos:80861
Email : sdm‘alubudakellng(ixmall com, NI’SN 50102939, NSS : 1012205020201, Terakreditasi A

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 045.2/029/SDN1BUD/2025

Yang bertandatangan di bawah ini :

Nama : Ni Luh Suarmi,S.Pd.SD
NIP : 197303012003122004
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SD Negeri 1 Budakeling
Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :
Nama : | Putu Agus Sunaryawan
NIM : 2111031542

Jurusan/Fakultas : S1 PGSD / limu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas telah melakukan penelitian dan
pengumpulan data guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha .

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk digunakan
sebagaimana mestinya.

Budakeling,4 Juni 2025

R Negeri 1 Budakelin
N g g
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Lampiran 5. Instrumen Uji Judges

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA
HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS
KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS I1I SD DI
GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Cukup baik
1 = Kurang Baik
4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.
B. Identitas
Nama
NIP
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan ‘1 ’2 |3 4

A | Penyajian

1 | Keberagaman  hewan  sebagai = model
mendukung penyampaian materi.

2 | Media menjadi sarana yang efektif dalam
mendukung pemahaman materi.

3 | Struktur penyajian materi tersusun logis
sehingga memudahkan pemahaman siswa.

4 | Visual dalam media mempermudah siswa
dalam pemahaman materi.

B | Kualitas Isi Materi
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5 | Penyajian materi mencakup contoh.

6 | Kecakupan materi yang singkat, padat, dan

jelas.
7 | Mendukung siswa dalam meningkatkan
pemahaman konsep IPAS.

8 | Kesesuaian media dengan materi.

9 | Penyajian ilustrasi dan contoh relevan dengan
kebutuhan siswa.

10 | Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.

11 | Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas
pada media.

C | Kualitas Bahasa

12 | Ketepatan penggunaan bahasa sesuai dengan
kaidah EYD.

13 | Kejelasan makna kata.

14 | Bahasa yang digunakan jelas dan sesuai
dengan tingkat perkembangan kognitif siswa.
15 | Keakuratan bentuk hewan dengan bentuk
aslinya.

. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik
ada hewan apa saja di sekitarmu:

() Layak digunakan tanpa revisi

() Layak digunakan dengan revisi

() Tidak layak digunakan

Singaraja, ................
Penilai,



LEMBAR INSTRUMEN PRAKTISI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA
HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS
KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI
GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan dengan keterangan
sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Baik
3 = Baik
2 = Cukup baik
1 = Kurang Baik
4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.
B. Identitas
Nama
NIP

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan \ 1 \ 2 \ 3 \ 4
A | Isi
1 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran

dan tujuan pembelajaran.

2 Cara penggunaan media disajikan dengan
lengkap.

3 Materi yang terdapat dalam media sudah
lengkap dan mencakup seluruh poin penting
materi.

Penyajian

aall-~

Kualitas tampilan visual (karakter, gambar,
teks) dalam media augmented reality cukup
baik dan menarik perhatian.
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5 Karakter hewan yang digunakan sesuai dan
mendukung penyampaian materi.

6 Kualitas tampilan resolusi dari karakter
pembelajaran.

7 Tampilan grafis dari media augmented reality
pembelajaran menarik

Tipografi

Kesesuaian pemilihan jenis font.

Kesesuaian ukuran huruf.

0 | Tulisan yang diitampilkan dapat dibaca dengan
jelas.

Kemudahan Akses

11 | Media pembelajaran augmented reality dapat
diakses dengan mudah.

12 | Media pembelajaran augmented reality dapat
digunakan dengan mudah.

@

— |\O |00

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik

ada hewan apa saja di sekitarmu:
() Layak digunakan tanpa revisi

() Layak digunakan dengan revisi

() Tidak layak digunakan

Singaraja,
Penilai,
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INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN GURU

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA
HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS
KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS IIT SD DI GUGUS 1V
KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Baik
3 = Baik

2 = Cukup Baik
1 = Kurang Baik

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.
B. Identitas

Nama

NIP

Instansi

C. Instrumen Penilaian

No \Pernyataan \ 1 \ 2 \ 3 \ 4
Visual

1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks).

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.
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Tipografi
3. |Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4. | Ketepatan ukuran huruf.

Kebahasaan

5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. Penggunaan bahasa yang sesuai dengan

kemampuan siswa.

7. | Penggunaan  kalimat yang mudah
dipahami.

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswal
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

Komentar dan Saran

Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada

topik ada hewan apa saja di sekitarmu:
() Layak digunakan tanpa revisi

() Layak digunakan dengan revisi

() Tidak layak digunakan

Singaraja,
Penilai,
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA
HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS
KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS IIT SD DI GUGUS 1V

d.

KECAMATAN BEBANDEM”
A. Petunjuk Pengisian
Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Baik
3 = Baik

2 = Cukup Baik
1 = Kurang Baik

Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

Nama

NIP

Instansi

C. Instrumen Penilaian

No |Pernyataan \ 1 \ 2 \ 3 \ 4

Visual

L.

Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks).

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.
Tipografi
3. |Pemilihan huruf dalam media sesuai dan

muda dibaca.
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4. | Ketepatan ukuran huruf.

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi.
6. Penggunaan bahasa yang sesuai dengan|

kemampuan siswa.

7. | Penggunaan  kalimat yang mudah
dipahami.
Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

E. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktit augmented reality ini pada

topik ada hewan apa saja di sekitarmu:

() Layak digunakan tanpa revisi

() Layak digunakan dengan revisi
() Tidak layak digunakan

Singaraja,

Penilai,
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator t Prof, Dr. T Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Variabel ¢ Instrumen Validasi Ahli Materi
Nama ¢t 1 Putu Agus Sunaryawan
NIM 1 2111031542
No Relevansi "
y eterangan
PR Releyan Kurang Relevan ¥
: Y
2 4
3 v
y
4 v
4 v
° Vv
7 v o W™ gl
8
9
10

Singaraja, 27 Mei 2025
Ahli 1

ProfJr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

141



LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator :Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Variabel :Instrumen Validasi Kepraktisan Guru
Nama : I Putu Agus Sunaryawan
NIM £ 2111031542
No Relevansi
Pernyataan Keterangan
Relevan Kurang Relevan
1 7
2
v,
3 v i
4 V4 Sprile bygi 1
’ v
6 74
7 v
8 v
9
10
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Singaraja, 27 Mei 2025
Ahli 1

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
R/197108152001121001




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Variabel : Instrumen Validasl Ahli Media
Nama : 1 Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

No Relevansi
ERRE Relevan Kurang Relevan A

ME

2 v

’ %

a v

5

6

7

8

9

10

Singaraja, 27 Mei 2025

Ahli

Pr r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Variabel : Instrumen Valldasl Respon Siswa
Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542

No Relevansi
Pernyataan Keterangan
Relevan Kurang Relevan
: Vv
’ 74
3 v
5 v Spweitn 4 Vi
5 (/ o
6 v
7 v
8 7
9 v
10 [V

Singaraja, 27 Mei 2025
Ahli 1

Pro{/Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 7. Hasil Uji Judges 11

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
Validator $
Variabel : Instrumen Validasi Abli Materi
Nama : I Putu Agus Sunsryawan
NIM : 2111031542
No Relevansi
EV- Releyan Kurang Releyan B
! v
E v
3 v
4 7
’ v
’ o
4 Z
8 o
9 P
10 [
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator :
Variabel : Instrumen Validasi Respon Siswa
Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM 12111031542
No Reevansi |
il WY NG G P——

i B Y
2 i v
3 .
4 P
5 Az
6 7
7 v
2 Wi
9 o
10 >

$.Pd, MPd
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator :

Variabel : Instrumen Validasi Kepraktisan Gury
Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM : 2111031542

Pernyataan Keterangan

—
=3

NN NN NY <F
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

Validator :
Variabel :Instrumen Validasi Ahli Media
Nama : I Putu Agus Sunaryawan

NIM : 2111031542
No Relevansi
Pernyataan 7e— iy o Keterangan

1 ‘.// 2

2

3 r 4 -

4 /

5 S

6 i

7 /

8 P

9 7

10 /
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Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN CANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIK AN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman wwow fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE

Yang bertanda tangan di bawah ini.
Mama : Prof. Dr. 1 Made Tegeh, 5Pd., M.Pd.
NIP : 197 L0B 152001 121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Jurusan Pendidikan Dasar, Fakulias [lmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di

bawah ini:
MNama 1 Putu Agus Sunaryawan
NIM : 2111031542

Memang benar telah melaksanakan Uji Waliditas Produk pada tanggal 18 Juni 2025,
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat  dipergunakan

sehagaimana mestinya.

Singaraja, 18 Juni 2025

[Dosen Penilai,

r-xt—h: | Made Tegeh. S Pd . M Pd

NIP E9T IR TS 200 1 21000
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KEMENTERIAN PENDIDIEAN, KEBEUDAYAAMN, RISET
DAN TEKNOLOGI

UMIVERSITAS PEMDIDIE AN CGAMNESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIEAN
Jalam Udayara Momor 11, Singaraja 81116

Laman www fip.undikshaac.id
———

SURAT KETERANGAN

VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
ALGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE

Yang bertanda tangan d hawah inl.
Mama : Do, [Gaustd Ayu Trd Apgusitama, 5.P4d., M.Pd.
KIP TER AR 209 1 22005

Menerangkan babtwa mabasiswa Program Shedl Pendidikan Cone Sekolah Dasar,
Jurasan Pendidikan Dasar, Fakalias 1lmu Pendidikan, Universéas Pendidikan Canesha di

baamh ini:
Wama = T Pt Agus Sunaryawan
WINM 211031542

Memang benar ielab melaksanakan Ul Validitas Bledia 19 Junl 2025, Deméklan surat
keterangan ini dihual dengan sebenamya untak dapat dipergumakan sehagaimana mestinya.

Singaraja, 19 Jund 2025
Diesen Pendlad,

1
P, il s 1
I.' X ll'_l":l‘,l'-'.lll 'l.
% I{'r.hh .".t'q_T Apustiana, % %, NP
Bl TGRSR MR | 2 s
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Lampiran 9. Hasil Validitas Materi Media Pembelajaran

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN
APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN
BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS IIT SD DI GUGUS IV KECAMATAN
BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.
3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan dengan keterangan sebagai
berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Baik
3 =Baik
2 = Cukup baik
1 = Kurang Baik
4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.
B. Identitas
Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1 [2 [3 [4

A | Penyajian

1 | Keberagaman hewan sebagai model
mendukung penyampaian materi,

2 | Media menjadi sarana yang efektif dalam
mendukung pemahaman materi.

NS
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3 | Struktur penyajian materi tersusun logis /
schingga memudahkan pemahaman siswa.

4 | Visual dalam media mempermudah siswa
dalam.pemahaman materi.

B | Kualitas Isi Materi /

S | Penyajian materi mencakup contoh. v

6 | Kecakupan materi yang singkat, padat, dan \/
jelas.

7 | Mendukung siswa  dalam  meningkatkan
pemahaman konscp IPAS. /

8 | Kesesuaian media dengan materi. v

9 | Penyajian ilustrasi dan contoh relevan dengan ‘/
kebutuhan siswa.

10 | Kesesuaian materi dengan tujuan \/
pembelajaran.

11 | Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas \/
pada media.

C | Kualitas Bahasa

12 | Ketepatan penggunaan bahasa sesuai dengan /
kaidah EYD. o)

13 | Kejelasan makna kata. v

14 | Bahasa yang digunakan jelas dan sesuai /
dengan tingkat perkembangan kognitif siswa.

15 | Keakuratan bentuk hewan dengan bentuk '/
aslinya.

. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik ada hewan apa
saja di sekitarmu:

( \/S Layak digunakan tanpa revisi

() Layak digunakan dengan revisi

() Tidak layak digunakan

Singaraja, 17 Juli 2025
Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK

ADA HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK

MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA
KELAS 111 SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (\) pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Baik
3 =Baik

2 = Cukup baik

1 = Kurang Baik
4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.
B. Identitas
Nama :Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

NIP : 198408282009122005

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan I 1

A | Penyajian

[y

Keberagaman hewan sebagai model
mendukung penyampaian materi.

2 | Media menjadi sarana yang efektif dalam
mendukung pemahaman materi.

3 | Struktur penyajian materi tersusun logis
sehingga memudahkan pemahaman siswa.

4 | Visual dalam media mempermudah siswa
dalam pemahaman materi.
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B | Kualitas Isi Materi i
5 | Penyajian materi mencakup contoh. v
6 | Kecakupan materi yang singkat, padat, dan w
jelas.
7 | Mendukung siswa dalam  meningkatkan 7
pemahaman konsep IPAS. 2
8 | Kesesuaian media dengan materi. v
9 | Penyajian ilustrasi dan contoh relevan dengan
kebutuhan siswa. vV

10 | Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.

=

11 | Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas s
pada media.

C | Kualitas Bahasa

12 | Ketepatan penggunaan bahasa sesuai dengan

kaidah EYD. .
13 | Kejelasan makna kata. v
14 | Bahasa yang digunakan jelas dan sesuai \/
dengan tingkat perkembangan kognitif siswa.
15 | Keakuratan bentuk hewan dengan bentuk Wi
aslinya.

. Komentar dan Saran

Edw \ien AK gam\vﬂ Aw VWAoo punaba

..........................................................................................
.............................................................................................
..............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................

...............................................................................................
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E. Kesimpulan
Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik
ada hewan apa saja di sekitarmu:
() Layak digunakan tanpa revisi
( "(Llylk digunakan dengan revisi
() Tidak layak digunakan

Singaraja, 19 Juli 2025
Penilai
Dr. AN iana, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198408282009122005
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LEMBAR INSTRUMEN PRAKTISI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AUGMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA
HEWAN APA SAJA DI SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS
KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH SISWA KELAS III SD DI
GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Baik
3 =Baik
2 = Cukup baik
1 =Kurang Baik
4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.

B. Identitas

Nama

NIP

Instansi

: Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
: 197108152001121001
: Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No

Pernyataan

| 4

A

Isi

1

Materi sesuai dengan capaian pembelajaran
dan tujuan pembelajaran. )

Cara penggunaan media disajikan dengan

lengkap.

Materi yang terdapat dalam media sudah
lengkap dan mencakup seluruh poin penting
materi.

N <

Penyajian

Rl -~

Kualitas tampilan visual (karakter, gambar,
teks) dalam media augmented reality cukup
baik dan menarik perhatian.
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S | Karakter hewan yang digunakan sesuai dan \/
mendukung penyampaian materi,

6 | Kualitas tampilan resolusi dari  Kkarakter

| pembelajacan, ¥

7 | Tompilan grafis dari media augmented reality /

pembelajaran menarik

C | Tipografi

8 | Kesesuaian pemilihan jenis font. v,

9 | Kesesuaian ukuran huruf, 4

10 | Tulisan yang diitampilkan dapat dibaca /
dengan jelas.

D [ Kemudahan Akses /

11 | Media pembelajaran augmented reality dapat /
diakses dengan mudah. )

12 | Media pembelajaran augmented reality dapat 7

digunakan dengan mudah.

D. Komentar ¢an Sarnn

..................................................................

..................................................................................

...............................................................................................
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E. Kesimpulan

Pengembangan media pembelajaran interaktif augmented reality ini pada topik

ada hewan apa saja di sckitarmu:
() Layak digunakan tanpa revisi

(V) Layak digunakan dengan revisi
() Tidak layak digunakan

Singaraja, 18 Juli 2025
Penilai,

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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LEMBAR INSTRUMEN PRAKTISI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS I1I SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

2. Berikan pendapat dengan sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Baik
3 =Baik
2 = Cukup baik
1 = Kurang Baik

4. Pastikan setiap kolom pernyataan telah terjawab.

B. Identitas

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan I 2 13 |4a

A | Isi

1 | Materi sesuai dengan capaian pembelajaran v
dan tujuan pembelajaran.

2 | Cara penggunaan media disajikan dengan o
lengkap.

3 | Materi yang terdapat dalam media sudah
lengkap dan mencakup seluruh poin penting \/
materi.

B | Penyajian

4 | Kualitas tampilan visual (karakter, gambar, \/
teks) dalam media augmented reality cukup
baik dan menarik perhatian.
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5 | Karakter hewan yang digunakan sesuai dan
mendukung penyampaian materi,

6 | Kualitas tampilan resolusi dari karakter v
pembelajaran.

7 | Tampilan grafis dari media augmented reality
pembelajaran menarik

Tipografi

Kesesuaian pemilihan jenis font.

Kesesuaian ukuran huruf.

Tulisan yang diitampilkan dapat dibaca
dengan jelas.

Kemudahan Akses

Media pembelajaran augmented reality dapat ‘/
diakses dengan mudah.

12 | Media pembelajaran augmented reality dapat \/
digunakan dengan mudah.

\

s\oocn
NS

=)

—
—

...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................

...............................................................................................

...............................................................................................
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Lampiran 10. Surat Keterangan Uji Validitas Media

KEMENTERIAMN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAM TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU FENDIDIKAN

Jalan Udayana Momar 11, Singaraja 81116
Laman www.fipundiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA PEMBELAJTARAN INTERAKTIF
ALGCMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE

Wang bertanda tangan df hawah inl.
Nama : Prof, D, 1 hade Tegeh, 5.Pd., MPd.
NIP : 1OT 10815200 120001

Menerangkan batwa mabasiswn Program Studi Pendidikan Cuns Selolah Dasar,
Jurasan Pendidikan Dasar, Fakalias 1bmu Pendidikan, Universias Pendidikan Canesha dy

bawah ini:
Nama = [ Putu Agus Sunaryawan
NI D 210031542

Memang bemar telah melaksanakan Ul Valsdias Prodak pada tanggal 18 Junl 2025,
Demikian surni kedemangan ind dibuai dengan schenamya umtuk dapad  dipergunakan
schagaimana mestinya.

Singaraja, 18 Junl 2025
Daisen Penilat,

1
o

Prot0 | Made Tegeh. S P, M Pd
SolP 1T s A0 X
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KEMENTERIAN PENDIDIKAMN, KEBUDAY AAN, RISET
DAl TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PEMNDIDIK AR GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIEAN

Jalan Udayara Momor 11, Singaraja 81116
Laman www. fip.undikshaac.id

SURAT KETERANCGAN
VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
AVGMENTED REALITY BERBASIS WERSITE

Yang bertanda tangan di hawah ini.
Nama : D, 1 hdace Citra Wibawa 5.Pd.. M.Pd.

KIFP L THRMTIE2009 121004

Menerangkon batnwa mabasiswa Program Stedi Pendidikan Guma Sekolah Dasar,
Junasan Pendidikan Dasar, Fakulias Tme Pendidikan, Universiias Pendidikan Canesha di
bawah ini:

Nama - I Putu Agus Sunaryawan
WIM : 2111031542

Memang bermar telah melaksanakan Ul Validitas Produk pada tanggall 17 Juni 2025,
Demikan surml ketemngan ind dibua dengan schenamya umtuk dapat dipergunakan

sehagaimana mestinya

Singaraja, 1T Juand 2025
DinseePenilai,

Ch

Dr, | Madde Ciira Wibawn, 5.Fd., M.Pd
WIP. 198GE0E202421 1004
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EEMENTERIAN PENDIDIKAM, KEBUDAYAAN. RISET
DalN TEKNOLOGI
UMIVERSITAS PENDIDIK AN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jakan Udayara Momor 11, Singaraja 81116
Laman waww fip.undikshaac. id

SURAT KETERAMGAN

VALIDASI MEDIA PEMBELAJTARAN INTERAKTIF
AUGCMENTED REALITY BERBASIS WEBSITE

Yang bertanda tangan df hawah inl.

Mama : D, TGustd Ay Tl Agustiana, S.Pd., M.Pd.

HIP TOR40EZR20091 22005

M gkan balrwa mal Program Siedi Pendidiban Cunu Sekolah Dasar,
Janasan Pendidikan Dasar, Fakualias lmu Pendidikan, Universiias Pendidikan Canesha di
bavwah ini:

Mama - I Putu Agus Sunaryawan

Hind D 2111031542

Memang benar ielab melaksanakan Ujd Walidias bedia 19 Jend 2025 Deméidan surat
keterangan inl dihuat dengan sehenarnya unoak dapal dipergurakan sehagaimana mestinva.

Singaraja, 19 Jum 2025
Dinsen Pendlad,

.I s l|
I.' X ll'l‘:,:l’,lll'.lll Il.
Ix I{'r.hh.“'.,\'qf Apustiana % I, M P
Bl THEIEEIE N | I 2 0s
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Lampiran 11. Hasil Respon Praktisi/Guru

INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN GURU

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS III SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (v') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

Nama 3 N; {)ll‘ gﬂa'rm‘mlgpﬂi -SD
NIP - 19720 2(R (p}nwﬂ

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1 234
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \/

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.

165



Tipografi
3. Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4. | Ketepatan ukuran huruf,

NS

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi. ‘/

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah

s

dipahami.
Keterpaduan
8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa \/

tertarik untuk menyimak sampai selesai.
D. Komentar dan Saran

Gogus

Bebandetit; . .c.viscssanvsiansisisisioid02,

166



INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN GURU

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (v) pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4, Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.
B. Identitas

Nama

NIP

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1]2]3]4
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \/

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.

V
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[ —————————

-l.!r-Fr,!fL P
3. | Pemilihan huruf dalam medis sesuai dan
muda dibaca.

4. | Ketepatan ukuran huruf,

SIS

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi, ‘/

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
kemampuan siswa.
7. | Penggunaan kalimat yang mudah

<K

dipahami.
Keterpaduan . \/
8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa

tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

Nip. 19780030, 205501.. 195 ......
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Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Siswa Secara Perorangan

INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS I11 SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan
sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

perh GEDE AN APYATA OITYA-

Nama
Kelas s }

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1 2374
Visual

1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks). 4

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.
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Tipografi
3. Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4, Ketepatan ukuran huruf,

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah
dipahami.

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

< IR I] KRGS

Bebandem,.......cccovuenininiininnn. 2025
Siswa Kelas III,

I

......... 0L
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS 111 SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V) pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama E)a/,m'g
Kelas 3

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan LET 21314
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \/

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan. \z
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Tipografi
3. | Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca. \'
4. | Ketepatan ukuran huruf. v
Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi. v
6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan vV
kemampuan siswa.
7. | Penggunaan kalimat yang mudah \/
dipahami.
Keterpaduan
8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa \V2
tertarik untuk menyimak sampai selesai.
D. Komentar dan Saran
Siswa Kelas ITI,
Al
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : \Ge€dp Mertha »\& K«?""l&
Kelas :5&

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan [1]2]3]4
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \/
2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan. \/
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Tipografi
3. Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4. | Ketepatan ukuran huruf.

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah
dipahami.

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

<l ISISIS SIS

Bebandem,.........cccueveeerneennnnnnen. 2025
Siswa Kelas III,
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS III SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (v') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : RamT A kv Se mA
Kelas : 3

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan L1 421314
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). W

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.

W/
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Tipografi
3. Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4, | Ketepatan ukuran huruf.

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. | Penggunaan bahasa yang scsuai dengan
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah
dipahami.
Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

<J ISl €l€] €IS

Bebanidetil,. .. oo ouososnsnsssesessinnsans 2029
Siswa Kelas III,

e

RADI TS KYSV mox

.................................................
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS 111 SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : TebvH (Jieam sa VA

Kelas : 2

C. Instrumen Penilaian
No | Pernyataan 11121314
Visual

1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \V4

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan. \/
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Tipografi
3. Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4. Ketepatan ukuran huruf,

Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah
dipahami.

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.
D. Komentar dan Saran

Zl IRISNIS] RIS

Bebandem,............ceeveennininnnnn. 2025
Siswa Kelas I11,

Telv Wl Nk SANA

.................................................

178



INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS I11 SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : D a~anNInde CSELER
Kelas

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan EAR RN EE
Visual

1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks). \4

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.
B. Identitas

Nama : D'3ria Jemngd

Kelas S

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan 7 Y <
Visual

1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks).

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan. 7
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Tipografi

3. | Pemilihan huruf dalam media sesuai dan
muda dibaca.

4, | Ketepatan ukuran huruf.

Kebahasaan

5. | Kejelasan informasi atau materi.

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan

kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah
dipahami.

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

<| [<<lg ] TS]IS

D. Komentar dan Saran

Bebandem,..........oeevvvennennnnn. 2025
Siswa Kelas III,
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED

REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI

SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH
SISWA KELAS III SD DI GUGUS 1V KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 =Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

Nama : QT q-""""‘ba"“a

Kelas : ;
C. Instrumen Penilaian
No | Pernyataan Azl ala
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,
gambar, teks). \/

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.

Vv
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Tipografi

3. | Pemilihan huruf dalam media sesuai dan V4
muda dibaca.

4. | Ketepatan ukuran huruf. \/

Kebahasaan

5. | Kejelasan informasi atau materi. \/

6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan \/
kemampuan siswa.

7. | Penggunaan kalimat yang mudah V4
dioabumi

Keterpaduan

8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa \/
tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran

Siswa Kelas III,

e

................................................
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON SISWA

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF AUGMENTED
REALITY BERBASIS WEBSITE PADA TOPIK ADA HEWAN APA SAJA DI
SEKITARMU UNTUK MENSTIMULUS KEMAMPUAN BERFIKIR ILMIAH

SISWA KELAS III SD DI GUGUS IV KECAMATAN BEBANDEM”

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurnya.

3. Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan

sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Cukup Sesuai
1 = Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama  :GdnYan2 i
Kelas : 3

C. Instrumen Penilaian

No | Pernyataan BEEFIEER
Visual
1. | Kualitas tampilan visual (animasi 3D,

gambar, teks). \V4

2. | Keakuratan animasi 3D yang digunakan.
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Tipografi
3. | Pemilihan huruf dalam media sesuai dan

muda dibaca. Vv
4. | Ketepatan ukuran huruf. v
Kebahasaan
5. | Kejelasan informasi atau materi. Vv
6. | Penggunaan bahasa yang sesuai dengan

kemampuan siswa. \4
7. | Penggunaan kalimat yang mudah

dipahami. V
Keterpaduan
8. | Memiliki daya tarik yang membuat siswa \/

tertarik untuk menyimak sampai selesai.

D. Komentar dan Saran
Siswa Kelas I1I,
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Lampiran 13. Nilai Post-Test Kemampuan Berpikir [lmiah

Post-test Post-test
kelas kelas
eksperiment kontrol
75 50
58 58
83 50
67 25
83 42
83 25
42 42
42 75
83 42
50 67
58 42
67 50
58 75
92 25
75 67
67 67
25
33
50
58
33
42
25
25
67
75
50
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Lampiran 14. Hasil Pengerjaan Soal Hasil Pengerjaan Soal

Post-test

kelas eksperiment

Meniitas.
Nama oA BT HOWA AOIFRA. ATYA
No_Absen S

soal soal.

1. Seckor kelclawar bisa terbang dan aktif di malam har. Jika kamu ingin
wat di tempa seperti i 7

o, terbuka dan terkens cahaya matahari
b terang dengan banyak lempu
X gelap dan tenang di sisng hari .
d. berisik ngar tidak kesepian
2. Dua hewan, bebek dan ayam, hidup di tempat yang becbeda, Bebek
aki bersclaput, sementara ayam tidak. Apa kesimpulan yang
bisa kamw ambil dari perbedaan itu?
& ayam dan bebek sama-sama bisa berenang
b kaki ayarm lebi kst dari bebek
¢ bebek lebi sering berjalan dari ayam
x < ,
Santi melihat scckor hewan berkaki cmpat yen suka bercnang di kolam.

Hewan itu memiliki bulu dan ekomya bisa bergersk di air. Menurutma,
hewan it lebih cocok digolongkan sebagai ..

3 hewan darat
b, hewan air

¢. hewan yang hidup di udara
d. hewan buas

Tkan dan katak sama-sama bisa hidup di sir. Tapi, kstak jugs bisa hidup di
darat. Apa yang membuat katak bisa hidup di dus tempat it?

8. katak memiliki sirp sepeni ikan
b. katak hanys bermapas dengan insang

5 Katak memiliki kulit lembap dan paru-paru
. katak tidsk membutubkan sir untuk hidup

Burung hantu dan kelclawar aktif di malam hari. Tapi mercke berboda
om cara ferbong don melibat. Dari pemyatamn i, kita bisa
menyimpulksn bahwa .

. semus hewan malsm tidak bisa melihat

Lampiran 15 .Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Nama
Kelas

kelas kontrol

Identitas.
AR DTYA
NoAben 3

soal soal.

Seekor kelelawar bisa tcrbang dan aKif di malam hari. Jiks kam ingin
Kandsag, & i i

a. terbuka dan terkena cabaya matahari

b terang dengan banyak lampu

X gelap dan tenang di siang hari

4. berisik agar Udak keseplan

Due hewan, bebek dan ayam, hidup di tempat yang berbeda. Bebek

‘memiliki keki berselaput, sementara syam tidsk. Apa kesimpulan yang,
kama mbil dari perbeda i’

X ayam dan bebek sama-sama bisa berenang

b, kaki ayam lebi koat dari bebek

e bebek kb sering begilen deri ayam

. bebek lebih cocok hidup di s kereoa kakinya berslaput

Hewan itw memilii bulu dan ckornya bisa bergerak di air. Menarutma,
‘hewan i lebib cocok digolongkan scbagai ..

a hewan darat
3¢ hewanale —
¢ hewan yang hidup di vdsra
d. hewan buas
idap i ae. Tapl, katak J
darat. Apa yang membuat katak bisa hidup di dua tempst i
& katak memiliki sicip seperti ikan
b katak hanya berapas dengan inssng
€. katak memiliki kulitkerbap dan paru-pars
K, katak tidak membutubkan ir untuk hidup

Burung hantu dan kelelawar ki di malam bari. Tapi mereks berbedn
lam can ferbang dan melinot Dari pemyatsan i, Kia bisa
menyimpakan bobwa .

3. semun hewan malam tidak bisa melihat

Melakukan izin penelitian dan wawancara
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Kelas Eksperimen
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Lampiran 16. Perhitungan Validitas Instrumen

Uji validitas isi instrumen penelitian, dilakukan bersama dua dosen
pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.,
dan Judges II adalah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustaiana, S.Pd., M.Pd.
Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

. Validitas Isi Instrumen Ahli Materi Pembelajaran

Judges Judges 1
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges II Kurang - -
Relevan
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
10,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D 15

ATB+C+D 04040415 1,00
Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas

isi instrumen ahli isi/materi memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut
berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”.

2. Validitas Isi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Judges Judges 1
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
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Judges II

Kurang
Relevan

Sangat Relevan

1927394’5967798799
10,11,12

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D

12

A+B+C+D  0+0+0+12

= 1,00

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi instrumen ahli media memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut
berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”.

3. Validitas Isi Instrumen Respon Guru/Praktisi

Judges Judges 1
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges I1 Kurang - -
Relevan
Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
= (0
A+B+C+D ~ 0+0+0+8
Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi instrumen respon guru/praktisi memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil

tersebut berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat

tinggi”.
. Validitas Isi Instrumen Respon Siswa
Judges Judges 1
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges II Kurang - -

Relevan

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
A+B+C+D  0+0+0+8
Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa validitas isi
instrumen respon siswa memperoleh skor sebesar 1,00. Hasil tersebut

berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti “validitas isi sangat tinggi”.

5. Validitas Soal Isian

a. Validitas Isi

Judges Judges 1
Penilaian Kurang Sangat Relevan
Judges Relevan
Judges II Kurang - -
Relevan
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Sangat - 1,2,3,4,5,6,7,8.9,
Relevan 10,11,12

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen
sebagai berikut.

D _ 12
A+B+C+D  0+0+0+12

= 1,00

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa
validitas isi instrumen soal isian memperoleh skor sebesar 1,00.
Hasil tersebut berada pada koefisien 0,80-1,00 yang berarti
“validitas isi sangat tinggi”.

Lampiran 18. Uji Butir Soal

a. Validitas Butir Soal
Validitas butir soal ditentukan dengan perhitungan
menggunakan program SPSS. Berdasarkan perhitungan yang
dilakukan diperoleh hasil sebagai berikut.

No. Soal | Thirung | Kesimpulan
1. 0,60286 Valid
0,5155 Valid
0,60736 Valid
0,47519 Valid
0,47519 Valid
0,47519 Valid
0,47519 Valid
0,53626 Valid
9. 0,69276 Valid
10. 0,43061 Valid

1. [047519] Valid Dari hasil
12, 047519 Valid tersebut dapat dilihat

validitas butir soal. Butir
soal dikatakan valid jika r hitung > r tabel dan butir soal dikatakan
tidak valid jika r hitung < r tabel. Nilai r hitung dilihat dari pearson
correlation dan nilai r tabel dilihat dari konsultasi harga kritik r
product moment dengan X = 5%, n = 30, dan df = 28 dilihat dari
tabel product moment r tabel 0,4259. Berdasarkan perhitungan di
atas, dapat diketahui bahwa semua soal valid.

ROl e

b. Reliabilitas
Perhitungan reliabilitas dilakukan dengan menggunakan
program. Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan program
SPSS, diperoleh nilai reliabilitas sebagai berikut.

\ Reliability Statistics \

191



Cronbach's
Alpha N of Items
0.757 12

Dari hasil tersebut dapat dilihat nilai Cronbach’s Alpha
sebesar 0,757. Suatu variabel dikatakan reliabel jika nilai
Cronbach's Alpha > 0,60. Berdasarkan hasil tersebut dinyatakan
bahwa 0,757 > 0,60, sehingga instrumen dikatakan reliabel.
Tingkat Kesukaran
Berdasarkan perhitungan tingkat kesukaran butir soal menggunakan

program SPSS, maka diperoleh hasil sebagai berikut.

No. Soal | Indeks Tingkat | Tingkat Kesukaran
Kesukaran
Soall 0,625 Sedang
Soal2 0,6875 Sedang
Soall3 0,75 Mudah
Soall14 0,875 Mudah
Soall5 08125 Mudah
Soall6 0,875 Mudah
Soall7 0,875 Mudah
Soall8 03125 Sedang d. Daya Pembeda
Uji daya
Soall9 Sed
o 0.5 N beda dilakukan
Soall0 0,9375 Mudah dengan
Soalll 0.875 Mudah menggunakan
3 program  SPSS.
Soall2 0,875 Mudah Hasil

perhitungan  uji
daya beda disajikan sebagai berikut.

No | Subjek Nomor Soal Hi

Kelompok 1 |2 (3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 [10|11 |12 tu

Atas ng
1. Uo06 1 [ |1 (1 |1 |1 |1 (1 |1 [1 |1 |1 |12
2. uo7 1 [ |1 (1 |1 |1 |1 (1 |1 [1 |11 |12
3. ul0 I [ |1 (1 |1 |1 |1 (1 |1 [1 |1 |1 |12
4. uo05 1 [ |1 (1 |1 |1 |1 (0 |1 |1 |1 |1 |II
5. uo08 I [ |1 (1 |1 |1 |1 (0 |1 |1 |1 |1 |11
6. uo09 1 [ |1 {1 |1 |1 |1 0 |1 |1 |1 |1 |11
7. Ull 1 |1 |1 (1 |1 |1 |1 (0 |1 |1 |1 |1 |11
8. uol O |1 |1 |1 |1 |1 |1 |1 0 |1 |1 |1 |10
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90
Hi
ng
54

12 | tu

108JSIIEeS

11

108ISneS

10

1004

9

UQ[[e0XY

8

1o8)SnEeS

108)SnES

1oejsnes

10BJSIIES

1oejSnes

PooDH

2

POaD)

7 18 |8 |8 [8 |8 |8 [4]7 |8 [8 |8

Nomor Soal

1
5

pooH

Daya | 0,

Kelompok
Bawah
uo02

uo03

Subjek
Ul12
Ul4
uo4
uUl5s
Ul3
uUlé6

Pembeda

Jumlah
No

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
Jumlah
Indeks

Daya

Klasifikasi
Pembeda
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Lampiran 17. Modul Ajar Kelompok Kontrol




INFORMASI =

Penyusunan I Putu Agus Sunaryawan

Instansi : SD Negeri 1 Budakeling

Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuam Alam dan Sosial (IPAS)
Fase/Kelas . B3

Unit § : Marl kenali hewan di sekitar kita

Alokasi Waktu : Ix Pertemuan

ang ada di sekitar.

% Pada Fase Bpeserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-
pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-
konsep Ilmu Pengetahuan Alam Soslal berkaitan satu sama lain yang ada di
lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik
terhadap materl yang sedang dipelaajri ditunjukkan dengan menyelesaikan
tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik
mengusulkan ide/menalar, melakukan investigasi/penyelidikan/percobaan,

mengkomunikasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan
o anelakulcoey tindik lanfut dari proses inksirt yang sudeh dilakokan,

*+ Bernalar kritis

% Sumber Belajar: (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologl
Republik Indonesia, 2021 Belajar Bersama Temanmu Matematika untuk Sekolah
Dasar Kelas IV - Volume 1, Penulis: Tim Gakko Tosho dan Internet), Lembar
kerja peserta didik.

% Perslapan: Membuat PPT, Mendownload gambar-gambar

hewan, Membuat LKPD.

< Pembelajaran tatap mua

% Melalui pengamatan gambar dan pengamatan langsung peserta didik mampu
mengenali keragaman hewan di sekitar dengan baik.
% Melalui diskusi kelompok peserta didik mampu menentukan perbedaan bentuk

tubuh hewan di sekitar dengan tepat
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1. Peserta didik dan Guru memulal dengan berdoa bersama
2. Pesenta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan

guru.

3. Pesenta didik diajak untuk membaca buku/mendengarkan buku yang dibaca
oleh guru

4. Guru menyampatkan tujuan pembela

5. Guru bersama peserta didik melakukan ice breaking

Kegiatan Inti

L.

2.

& w

R e R R 4

10.

Guru meminta peserta didik untuk mengamati gambar hewan pada layar
PPT.

Guru bertanya tentang nama-nama hewan yang ada pada gambar, guru juga
bertanya apakah terdapat perbedaan dari hewan-hewan tersebut.

Guru membagikan lembar pengamatan (LKPD 1).

Peserta didik diminta untuk melakukan pengamatan langsung terhadap
hewan-hewan yang ada dilingkungan sekitar.

Guru membimbing peserta didik dalam melakukan pengamatan.

Peserta didik diminta untuk mengisi lembar pengamatan (LKPD 1).
Setelah selesal peserta didik diminta untuk kembali ke kelas.

Guru meminta peserta didik untuk berkelompok secara heterogen 2-3 orang.
Kemudian guru membagikan LKPD 2 yang mana peserta didik diminta
untuk saling bercerita tentang hewan apa saja yang mereka temukan.
Setelah selesal saling bercerita, guru bertanya tentang perbedaan yang
mereka temukan.

11. Guru memberikan penjelasan tentang perbedaan hewan-hewan tersebut.
12. Guru mengajark peserta didik menyanyikan lagu “Potong Bebek Angsa™
Kegiatan Penutup

1
2.
3. Guru melakukan refleksi dengan membagikan lembar refleksi kepada

Guru membagikan soal evaluasi.
Peserta didik menjawab soal evaluasi.

peserta didik.

4. Guru mengajak siswa menylmpulkan pembelajaran.
5.
6. Guru menutup pembelajaran dengan berdo'a bersama-sama

Siswa menerima apresiasi dan motivasi dari guru.
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LEMEBAR KERJA PESERTA DIDIK

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) Ke-1
Nama:
Kelas :

Petunjuk: Catatlah hasil pengamatan kallan pada tabel dibawah ini.

TABEL PENGAMATAN
N Nama Ukuran Tempat Makana Cara
[ Hewan Tubuh Menemukan n Bergerak

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) Ke-2
Nama Kelompok
Anggota:
1

2.
3.

Petunjuk!

Setelah melakukan aktivitas mencari binatang, coba kalian ceritakan kepada teman

kallan mengenai hal berikut.

1. Ceritakan hewan-hewan yang sudah kalian temukan.

2. Ceritakan seperti apa hewan-hewan yong kallan temul mulal darl bentuk, warna,
ukuran, dan cara hewan tersebut bergerak.

3. Ceritakan juga dimana kalian menemukan hewan itu. Apakah di lapangan sekolzh,
di selokan, di kantin, di rerumputan, di pohon, atau di tempat lainnya.

4. Setelah temah kallan bercerita, coba ajukan pertanyaan tentang hewan yang teman
apakah hewan yang teman kalian lihat. Cari tahu pula, kalian lihat hewan termasuk
peliharaan atau bukan.
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Lampiran 18. Modul Ajar Kelompok Eksperimen

INFORMASI UMUM

Penyusunan I Putu Agus Sunaryawan

Instansi : SD Negeri 1 Budakeling

Tahun Penyusunan  : 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran :  Ilmu Pengetahuam Alam dan Sosial (IPAS)
Fase/Kelas : B3

Unit 1 : Marl kenali hewan di sekitar kita

Alokasi Waktu . Ix Pertemuan

% Peserta didik mampu menganalisis perbedaan bentuk tubuh hewan

;ang ada di sekitar.

% Pada Fase Bpeserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-
pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-
konsep Ilmu Pengetahuan Alam Soslal berkaitan satu sama lain yang ada di
lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik
terhadap materl yang sedang dipelaajri ditunjukkan dengan menyelesaikan
tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik

mengusulkan ide/menalar, melakukan Investigasi/penyelidikan/percobaan,

mengkomunikasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan
melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah dilakukan.

++ Siswa dapat mengenali hewan di sekitar.

+ Mandiri
%+ Bernalar kritis
+ Bergotong royong

% Sumber Belajar: (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
Republik Indonesia, 2021 Belajar Bersama Temanmu Matematika untuk Sekolah
Dasar Kelas IV - Volume 1, Penulis: Tim Gakko Tosho dan Internet), Lembar
kerja peserta didik.

% Perslapan: Membuat PPT, Mendownload gambar-gambar
hewan. Membuat LKPD.

+» Peserta ajar Inl dapat dig elar siswa regular/tipikal

+ Pembelajaran tatap muka
KOMPONEN INTI
[ E TUIUANKEGIATANPEMBELATARAN
% Melalui pengamatan gambar dan pengamatan langsung peserta didik mampu
mengenali keragaman hewan di sekitar dengan baik.
“ Melalui diskusi kelompok peserta didik mampu menentukan perbedaan bentuk
tubuh hewan di sekitar dengan tepat
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% Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam mengenall hewan di sekitar
% Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menentuka perbedaan bentuk
tubun hewan di sekitar

% Apakah kallan memiliki hewan peliharaan dirumah?
++ Apa saja hewan yang ada di sekitar kalian?

Kegiatan Pendahuluan (10 menit).
1. Peserta didik dan Guru memulal dengan berdoa bersama
2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan

guru.
3. Peserta didik diajak untuk membaca buku/mendengarkan buku yang dibaca
oleh guru

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

5. Guru bersama peserta didik melakukan ice breaking

Kegiatan Inti
1. Guru meminta peserta didik untuk mengamati gambar hewan pada layar
PPT.

2. Guru meminta peserta didik untuk menscan barkode augmented reality
vang ada pada ppt, menggunakan smartphone yang telah disediakan.

3. Guru meminta 1 atau 2 peserta didik untuk mengamati augmented reality
hewan pada smartphone dan yang lainnya mengamati dari proyektor.

4. Guru bertanya tentang nama-nama hewan yang ada pada augmented reality,
guru juga bertanya apakah terdapat perbedaan darl hewan-hewan tersebut.

5. Guru membagikan lembar pengamatan (LKPD 1).

6. Peserta didik diminta untuk melakukan pengamatan langsung terhadap
hewan-hewan yang ada dilingkungan sekltar.

7. Guru membimbing peserta didik dalam melakukan pengamatan.

8. Peserta didik diminta untuk mengisi lembar pengamatan (LKPD 1).

9. Setelah selesai peserta didik diminta untuk mengumpulkan hasil darl
pengamatan.

10. Guru meminta peserta didik untuk berkelompok secara heterogen 2-3 orang.

1. Kemudian guru membagikan LKPD 2 yang mana peserta didik diminta
untuk saling bercerita tentang perbedaan dan hal unik apa saja yang mereka
temukan pada hewan.

12. Setelah selesal saling bercerita, guru bertanya tentang perbedaan dan hal
unik yang mereka termukan.

13. Guru memberikan penjelasan tentang perbedaan hewan-hewan tersebut.

14. Guru mengajark peserta didik menyanyikan lagu “Potong Bebek Angsa™

Kegiatan Penutup

1. Guru membagikan soal evaluasl.

2. Peserta didik menjawab soal evaluasi.

3. Guru melakukan refleksi dengan membagikan lembar refleksl kepada
peserta didik.
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4. Guru mengajak siswa menyimpulkan pembelajaran.
5. Siswa menerima apreslasi dan motivasi dari guru.
6. Guru menutup pembelajaran dengan berdo'a bersama-sama

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) Ke-1
Nama:
Kelas :

Petunjuk: Catatlah hasil pengamatan kallan pada tabel dibawah ini.

TABEL PENGAMATAN
N Nama Ukuran Hal Unik Makana Cara
0 Hewan Tubuh n Bergerak

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) Ke-2
Nama Kelompok
Anggota:
1
2.
3.

Petunjuk!

Setelah melakukan aktivitas mencarl binatang, coba kallan ceritakan kepada teman

kalian mengenai hal berikut.

a. Ceritakan hewan-hewan yang sudah kalian temukan.

b. Cerltakan seperti apa hewan-hewan yong kalian temul mulai darl bentuk, wama,
ukuran, dan cara hewan tersebut bergerak.

¢. Cerltakan juga bagian tubuh hewan yang menurut kalian unik.

d. Setelah temah kalian bercerita, coba ajukan pertanyaan tentang hewan yang teman
apakah hewan yang teman kallan lihat. Cari tahu pula, kalian lihat hewan termasuk
peliharaan atau bukan.
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