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MOTTO

""The future belongs to those who believe in the

beauty of their dreams." — Eleanor Roosevelt
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TRANSLITERASI

Penulisan Bahasa Jepang pada skripsi ini mengacu pada “Pedoman
Penulisan Bahasa Jepang di Skripsi S1” yang disusun oleh Jurusan Pendidikan
Bahasa Jepang, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Pendidikan Ganesha pada

tahun 2017.

Daftar Ejaan Latin Suku Kata Bahasa Jepang

A =, . 0. faae
ka ki ku ke ko ga gi gu ge g0
5y L El e “ =Y t 7 ¥ %
sa si su se SO za ji zu ze Z0
7o 5 2 < & 72 5 D T &
ta chi  tsu te to da Ji zZu de do

X



na

ha

ya

G/

ra

wa

kya

L%

sha

ni

hi

ri

nu ne

RS ~

fu he

8 »

mu me

o

yu

% g

ru re
Z
0

)

kyu

Lw

shu

B

no

ho

mo

Yo

1o

B

kyo

L &

sho

5 &

pa

S

gya

L

ja

bi

pi

pu

o

gyu

Cw

ju

be

pe

po

Tk

gyo

L&

jo



mya

JEs

1.

nyu

O

hyu

FH

myu

N

nyo

O &

hyo

myo

=

pya

(O

byu

N

pyu

Bunyi Panjang dilambangkan dengan vokal rangkap.

Contoh: Z=&PE

2.

L

“A” dilambangkan sebagai “n”

Contoh: HZAEE

O&LI WA

NAZ &9

IZIFA T

Biyouin

Benkyou

Nihongo

xi

*Biyooin

*Benkyoo

*Nihonggo
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a1 ST A Gohan *Gohang

3. “2” (72 kecil) dilambangkan dengan rangkap konsonan berikutnya,

tetapi “2 B> (termasuk “2 H ©w” dan “2 5 &) merupakan

pengecualian.
Contoh: #54& FoZ A Kekkon
MERS oL Zasshi
4. Penulisan nama tempat
Contoh: &P F S Kyoto *Kyouto
KBR Bexh Osaka *Qosaka

5. Penulisan nama orang. Nama keluarga ditulis didepan.

Contoh: &1&&H 7=nIEL x5 & Takahashi Haruto
FN—2 ABHrLoHrTIZ Nakamura Kazuha

6. Tanda apostrof (°) digunakan untuk memisahkan suku kata “n” dari suku

kata berikutnya.

Contoh: 7% SATLED Zan'gyou *Zangyou

Xii



BEHY ZARK Kon'yaku

7. Istilah Bahasa Jepang ditulis miring.
Contoh:
Kimono
Omotenashi
8. Penulisan partikel pada kalimat.

Contoh:

ILYIARBHACEICERAEE T,

Eren san wa maiasa shichi-ji ni gakkou e kimasu.

ARV EZTHBICEYZRNE LT,

Takuya san wa konbini de onigiri o tabemashita.
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