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PRAKATA

Puji Syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena
berkat rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis CoTPS Learning Model Untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Bangun Datar di SD Negeri 1 Baktiseraga”.
Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha.

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan bantuan baik
berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan
ini penulis mengucapkan terimakasih kepada:

1. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd., selaku Pembimbing Akademik sekaligus
Pembimbing I yang telah meluangkan waktu di tengah-tengah kesibukan beliau
untuk memberikan inspirasi, bimbingan, motivasi, arahan, petunjuk, kritik, saran
dan pemikiran-pemikiran, serta senantiasa memberikan bimbingan dan
dorongan kepada penulis selama menjalani studi Prodi Pendidikan Matematika
hingga mampu menyelesaikan skripsi ini.

2. Dr. I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing II yang telah
memberikan bimbingan, motivasi, arahan, petunjuk, kritik, saran, dan
pemikiran-pemikiran serta selalu memberikan dukungan sehingga penulis
semangat dalam menyusun skripsi ini.

3. Putu Ada, M.Pd., selaku Kepala SD Negeri 1 Baktiseraga yang telah membantu
dan memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di SD
Negeri 1 Baktiseraga.

4. Ni Putu Ayuda Wires Mayoni, S.Pd., selaku wali kelas IVA yang telah membantu
penulis saat melaksanakan penelitian di SD Negeri 1 Baktiseraga.

5. Siswa kelas IV A SD Negeri 1 Baktiseraga yang telah menjadi subjek penelitian
serta telah banyak membantu selama penelitian.

6. Keluarga yang selalu memberikan motivasi dan doa sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan lancar.

7. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah membantu

penyusunan skripsi ini.



Penulis menyadari apa yang tertuang dalam skripsi ini masih jauh dari kata
sempurna karena keterbatasan pengetahuan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu,
demi memenuhi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segara kritik
maupun saran yang bersifat membangun dari berbagai pihak. Penulis berharap
skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna khususnya bagi pengembangan dunia

pendidikan.

Singaraja, 20 Juni 2025
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