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https://sites.google.com/view/materimikroorganisme/menu-awal
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Lampiran 02. Surat Ijin Melakukan Penelitian
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Lampiran 03. Surat Persetujuan Penelitian
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SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : B.10.400.3.8.1/5026/SMAN 2 SGR/IDIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 2 Singaraja menerangkan
bahwa:

Nama : | Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih

NI : 2113047009

Program Studi  : Pendidikan Biologi

UNIVERSITAS : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa yang telah disebutkan di atas telah melaksanakan
penelitian di SMA MNegeri 2 Singaraja, dengan Judul Skripsi “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF WEB GOOGLE SITES BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING (PBL) PADA MATERI MIKROORGANISME
UNTUK SISWA KELAS X SMA" dari 17 Juni 2025 sampai dengan tanggal 19 Juni
2025.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Dikeluarkan di Singaraja
Pada tanggal, 20 Juni 2025
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Dr. | Made Bawa Mulana, 5.Pd., M.Pd
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Lampiran 04. Surat Keterangan Kesediaan Sekolah Menggunakan Produk
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Lampiran 05. Hasil Studi Pendahuluan (Wawancara Guru)

No Pertanyaan Jawaban Guru
1 | Kurikulum apa yang diterapkan di | Sekolah ini  sudah  menerapkan
sekolah ini? kurikulum  merdeka di  setiap

jenjangnya mulai dari kelas X hingga
kelas XII.

Apa saja materi biologi
dibelajarkan untuk kelas X?

yang

Materi biologi yang dibelajarkan pada
kelas X untuk semester ganjil ada
materi Klasifikasi makhluk hidup,
virus, bakteri, dan jamur. Untuk
semester 2 ada materi terkait
ekosistem, bioteknologi, dan
keanekaragaman hayati.

Apa model pembelajaran yang
digunakan saat proses pembelajaran
biologi di kelas?

Dalam proses pembelajaran, saya
tidak mengikuti seluruh sintaks yang
ada pada suatu model pembelajaran.

Apa metode pembelajaran yang
digunakan saat mengajarkan materi
biologi di kelas?

Saya memberikan  permasalahan
kontekstual untuk membantu siswa
memahami materi, serta pemberian
LKPD bagi siswa. Jika belajar individu
dan tidak berkelompok mereka maju
ke depan melakukan tanya jawab.
Setelah itu, jika berkelompok semua
anggota kelompok maju ke depan dan
melakukan presentasi. Kemudian pada
pertemuan selanjutnya perwakilan
kelompok melakukan tanya jawab
terkait materi yang sudah dipelajari.
Serta  metode ceramah  untuk
menjelaskan materi kepada siswa.

Apakah siswa berperan aktif dalam
pembelajaran biologi di kelas?
Misalnya aktif berpendapat dan
mengajukan pertanyaan.

Untuk keaktifan kelas ada sebagian
kelas yang aktif saat proses
pembelajaran di kelas dan sebagian
kelas yang lain sangat tidak aktif.
Sehingga, mereka perlu diberikan
stimulus untuk merangsang mereka
agar mau aktif dikelas. Dalam
berpendapat siswa biasanya membaca
jawaban yang ada di buku atau sumber




118

bahan ajar lainnya dan hanya beberapa
siswa yang dapat berargumen dengan
bahasanya sendiri.

Media pembelajaran apa saja yang
digunakan  pada saat  proses
pembelajaran di kelas?

Media pembelajaran yang digunakan
berupa PPT, LKPD, dan Video.
Namun, media pembelajaran yang
paling sering saya gunakan adalah
PPT.

Apakah media pembelajaran dapat
memfasilitasi siswa dalam belajar
mandiri?

Tidak, karena setiap masuk kelas
materi dan media pembelajaran yang
digunakan berbeda dari pertemuan
sebelumnya. Setiap sub bab baru
biasanya saya memberikan PPT dan
video yang baru. Sehingga mereka
kurang paham jika belajar secara
mandiri. Selain itu, ketika
menggunakan video saya perlu
menjelaskan kembali dan memberikan
stimulus berupa pertanyaan mengenai
point apa yang mereka dapatkan dari
menonton video tersebut.

Apakah terdapat kendala ketika
menggunakan media pembelajaran
tersebut?

Ya  terdapat kendala  dalam
menggunakan PPT, dimana Kketika
menggunakan PPT saya susah untuk
mengakses website yang lain, seperti
ketika akan membuka video dari
youtube. Karena ketika menggunakan
PPT, saya harus kembali terlebih
dahulu kehalaman beranda untuk
membuka video atau mencari materi
lain yang menurut saya cukup ribet.

Bagaimana respon siswa dengan
adanya penggunaan media
pembelajaran tersebut?

Menurut saya siswa sangat bosan
dengan media yang digunakan, karena
saya sering menggunakan PPT dalam
pembelajaran.
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10

Bagaimana ketersediaan  sumber
belajar biologi di sekolah khususnya
untuk kelas X?

Sumber belajar yang tersedia yaitu
buku paket, LKS, dan juga PPT. Tapi
buku paket tidak pernah digunakan
saat proses pembelajaran. Karena buku
paket ada 2 dan materi yang ada di
kedua buku paket tersebut berbeda dan
tidak runtut, yang dapat menyebabkan
mereka bingung saat belajar. Sehingga
saya biasanya akan membuatkan
ringkasan materi dalam bentuk pdf
untuk dipelajari oleh peserta didik.

11

Apakah sumber belajar tersebut dapat
memfasilitasi siswa dalam belajar
biologi?

Buku LKS sendiri cukup sering di
gunakan, namun pada materi bakteri
dan jamur tidak ada di buku LKS.
Sehingga mereka harus searching di
google untuk lebih memahami materi
dan melalui PPT yang diberikan.

12

Kendala apa yang dialami saat

mengajarkan biologi?

Minat belajar siswa yang rendah,
banyak faktor yang mempengaruhi
minat dan niat siswa untuk belajar.
Salah satunya metode mengajar guru
dan media menjadi salah satu faktor
yang mempengaruhi siswa untuk
belajar.

13

Berapa nilai KKTP yang ditetapkan
untuk siswa?

Untuk nilai KKTP pada materi
pelajaran biologi nilainya sebesar 75.

14

Materi apa yang sulit untuk dipahami
oleh peserta didik?

Virus, bakteri dan jamur merupakan
materi yang saya rasa cukup sulit untuk
dipahami, karena mereka bingung
tentang peranannya dalam kehidupan
sehari-hari, selain itu mereka susah
untuk memahami materi tersebut
karena banyak bahasa ilmiah yang
digunakan.

15

Apakah penggunaan
digunakan dalam kelas?

smartphone

Sangat di gunakan karena dari awal
hingga akhir mereka harus membuka
media pembelajaran yang saya
berikan.
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16

Bagaimana tanggapan ibu jika di
kembangkan media pembelajaran
berupa web google site pada materi
virus, bakteri, dan jamur?

Saya sangat setuju jika dikembangkan
media pembelajaran pada materi virus,
bakteri, dan jamur karena bahan ajar
dari materi tersebut terbatas dan
merupakan salah satu materi yang sulit
di pahami oleh peserta didik.
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Lampiran 06. Hasil Kuesioner Angket Kebutuhan Siswa

Apakah anda pernah merasa bosan saat belajar biologi?

100 jawaban

® va
® Tidak

Jika kalian pernah bosan belajar biologi, apa yang menyebabkan kalian bosan dalam belajar biologi
di kelas?

62 jawaban
Ngantuk
Karena tidak paham sama materinya
karna yang dipelajari kurang dipahami
gurunya banyak menjelaskan
kebanyakan memberikan ppt
Tidak ada game nya
tidak ada ice breaking
Sering ngantuk

terlalu banya menjelaskan materi tanpa ad ice breaking atau bermain game saat pelajaran



Jika kalian pernah bosan belajar biologi, apa yang menyebabkan kalian bosan dalam belajar biologi

di kelas?

62 jawaban

mr g s et g e meras meama sy sy wames sams e s

menulis

materi yg sulit dipahami
Menghafal

Sering dikasih tugas yang banyak

materi nya susah

P P L R

Materi yang sulit dipahami dan cara belajar yang monoton misalnya disuruh membaca materi dan
langsunh diberikan soal tanpa dijelaskan terlebih dahulu yang akan membuat bingung yang dimana dari
bingung itu akan muncul rasa bosan yang sangat berlebihan

karena ngantuk jadi lumayan bosan jadinya

Kesulitan belajar apa yang anda alami dalam pembelajaran biologi?

85 jawaban

Sulit memahami materi

menghafal nama ilmiah

menghafal

Menghafal

kurang fokus

tidak bisa menjawab pertanyaannya

menghafal materi

Lambat dalam memahami materi

tidak ada kesulitan apapun

122
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Kesulitan belajar apa yang anda alami dalam pembelajaran biologi?

85 jawaban

saya sulit mengingat materi yang dijelaskan atau diterangkan dengan cepat
Sulit untuk memahami karena sumbernya bisa saja berbeda

terkadang saya sulit memahami materi

kurang paham dengan materi yang diberikan

Kurang memahami soal

susah mengerti materi panjang

Menghafal

menghapal nama-nama ilmiah

Menghafal nama ilmiah yang susah di ucapkan

Materi apa yang sulit anda pahami dalam pembelajaran biologi?
100 jawaban

Materi tentang karakteristik mahluk hidup

Jamur, bakteri,virus

Kurang dalam memahami materi tentang jamur dan bakteri

Virus dan bakteri

jamur dan bakteri

Klasifikasi makhluk hidup, bakteri, dan virus

Tentang virus

bakteri dan jamur

Klasifikasi jamur(fungi)



Materi apa yang sulit anda pahami dalam pembelajaran biclogi?

100 jawaban

Virus bakteri dan jamur
tentang virus bakteri dan jamur
virus

siklus litik dan lisogenik
Penamaan takson

kingdom

Takson dan Bakteri

virus bakter

Jamur dan Bakteri

Media pembelajaran apa yang digunakan oleh guru saat mengajar di kelas?

100 jawaban

Video

PPT

Audio

Games

Papan Tulis

lks 1(1%)

Buku LKS dan Buku Tulis 1(1%)
Buku bahan ajar 1(1%)

Tugas LKS 1(1%)

60

67 (B7%)

80

|_|:| Salin diagram

92 (92%)

100
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Apakah media pembelajaran yang digunakan oleh guru efektif membantu anda  |U Salin diagram
untuk memahami materi?

100 jawaban
@ Sangat efektif
@ Efektif
@® Kurang efektif
® Tidak efektif
Apakah media pembelajaran yang digunakan oleh guru menarik? [0 salin diagram

100 jawaban

@ Sangat Menarik
@ Menarik

@ Cukup Menarik
@ Kurang Menarik
@ Tidak Menarik
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Apakah guru anda pernah menggunakan media pembelajaran web google site? |0 Salin diagram

100 jawaban

@ Pemah
@ Tidak Pernah

Menurut anda, apakah penggunaan media pembelajaran website yang memuat |0 Salin diagram
teks, gambar, video pembelajaran, dan games pembelajaran interaktif dapat
membuat kalian tertarik untuk belajar?

100 jawaban

@ Sangat tertarik
@ Tertarik

@ Kurang Tertarik
@ Tidak Tertarik
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Apakah anda memiliki smartphone? |_|:| Salin diagram

100 jawaban

®vYa
@ Tidak
Koneksi internet apa yang anda gunakan di kelas IO salin diagram
100 jawaban
@ Wifi Sekolah
@ Hotspot

@ Kuota Pribadi

9

Jika kamu menjawab wifi sekolah, bagaimana kualitas sinyal wifi yang ada |0 salin diagram
di sekolah?

66 jawaban

® Baik
@ Tidak Baik
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Jika kamu menjawab kuota pribadi, apakah koneksi sinyal internet di
sekolah lancar?

95 jawaban

@ Lancar
@ Tidak Lancar




Lampiran 07. Hasil Kuesioner Angket Karakteristik Siswa

Menurut pendapat anda, aktivitas belajar manakah di bawah ini yang lebih D salin diagram
menarik?

100 jawaban

@ Belajar dengan buku cetak (buku paket,
LKS, dan lainnya)

@ Belajar dengan media digital (website,
e-book, dan lainnya)

Media pembelajaran apa yang membuat kalian tertarik dalam belajar? |0 salin diagram

100 jawaban

Audio

Video

57 (57%)

Games
Gambar 44 (44%)
Teks Bergambar dan Berwarna 45 (45%)
tidak ada

LKS, Tugas Mandiri
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0 20 40 60 80
Jenis aktivitas apa yang paling sering anda lakukan saat menggunakan IO salin diagram
smartphone?
100 jawaban

@ Mengakses media sosial

@ Bermain Games

@ Belajar (membaca atau mencari mat...
@ Kadang main game zombie klo ga ad. ..
@ Belajar, Main Games, Cari Berita

@ membaca novel( Wattpad ) dan scroll_
@ mengakses media sosial dan belajar
@ Tergantung, saat bosan main game s...

13W
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Berapa jam dalam sehari anda menggunakan smartphone? |0 salin diagram

100 jawaban

@ Kurang dari 4 jam/hari
@ 4-8 jam/hari
@ 9-12 jam/hari

ﬂ @ Lebih dari 12 jam/hari




Lampiran 08. Nilai Ulangan Harian Siswa Kelas X

SMA NEGERI 2 SINGARAIJA

TAHUN PELAJARAN 2024/2025
DAFTAR HADIR PESERTA DIDIK

KELAS X
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September Oktober
;f:ﬁz £l 9 1s/d 30 28 28 28
Bab 1 LKS Bab 2 Bab 3 Bab 4
Al L 75 76 76 76
A2 L 60 55 55 55
A3 L 48 70 70 70
A4 L 44 55 55 55
A5 L 32 45 45 45
A6 L 28 50 50 50
A7 L 56 50 50 50
A8 L 72 65 65 65
A9 L 56 60 60 60
ALD L 52 60 60 60
All L 32 45 45 45
Al2 P 44 77 77 77
Al3 P 40 45 45 45
Al4 L 56 50 50 50
AlS P 56 100 100 100
Al6 P 40 65 65 65
Al7 L 55 55 55
AlS P 32 45 45 45
A9 L 56 55 55 55
A20 P 72 70 70 70
A2 L 32 45 45 45
A22 L 40 55 55 55
A23 L 56 60 60 60
A24 P 56 90 90 90
A25 P 60 80 80 80
A26 L 60 55 55 55
A27 L 60 55 55 55
A28 P 44 50 50 50
A29 P 44 80 80 80
A30 P 40 65 65 65
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A3l P 80 77 77 77
A32 L 68 77 77 77
A33 P 32 45 45 45
A34 P 76 70 70 70
A35 P 72 76 76 76
A36 P 68 77 77 77
A3T P 60 45 45 45
A38 L 56 50 50 50
A39 P 76 79 79 79
A40 L 88 100 100 100

LKS [Milai Tugas Menjawab full LKS)

Bab 1 [Klasifikasi Makhluk Hidup)

Bab 2 (Virus)

Bab 3 (Bakteri)

Bab 4 [Jamur)




133

Lampiran 09. Lembar Validasi Instrumen oleh Validator 1

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites Berbasis Problem Based

Learning (PBL) Pada Materi Mikroorganisme Untuk Siswa Kelas X SMA
Penvusun . 1 Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih
Instansi : FMIPA ‘Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites
Berbasis Probiem Based Learning Pada Materi Mikroorganisme, Saya mohon kesediaan
Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang welah dibuat. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan instrumen yang dipakai peneliti dalam wji validitas dan
kepraktisan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan scbagai
pertimbangan untuk perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Ibu mohon untuk memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian sebagai
berikut.
0 = Tidak Relevan (TR)
1 = Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b. ldentitas Validator
Nama Validator :0ccg . Qe -\ Gaane Cuyg Aeogara , ™M S
Jabatan i Pown
Instantsi | Peedadir an Ercheniy
Jenis Instrumen : Instrumen Validitas Mateni

¢. Lembar Penilaian

Nilai
No Indikator o 3
S TR | R
A, Kesesuaian Isi ] _ .
1 | Materi yang disajikan sesua dengan capaian pembelajaran biologi -
pada kelas X . — : '
' o bel
5 | Materi Yang disajikan sesual gan fujuan pembelajaran pada
___‘wwa@mmgemx - v
Tujuan pembelajaran menunjang capaian pembelajaran — 1




B. Keakuratan Materi

4 | Materi et
yang disajikan dal i ; i
sumber referensi am mcdia pembelajaran di dasarkan pada

Keaky ang akurat
eakuratan konsep dan definisi yang disampaikan dalam media

Keakuratan contoh yang digunakan dalam media

Keakuratan data dan fakta yang dicantumkan dalam media

Keakuratan gambar,video dan ilustrasi yang dicantumkan dalam

EEEEE

Keakuratan istilah-istilah yang digunakan dalam media

10 | Teori, konsep, dan fakta yang disampaikan sesuai dengan materi
pembelajaran

C. Kelayakan Penyajian
11 | Materi yang disajikan bersifat interaktif dan partisipatif

12 | Materi yang disajikan tidak menimbulkan miskonsepsi

13 | Materi pada media di sajikan secara runtut dan saling berkaitan

14 | Menyajikan aktivitas yang relevan dan merangsang berpikir kritis
siswa

D. Mendorong Keingintahuan

15 | Gambar, ilustrasi, ataupun pertanyaan yang disajikan merangsang
peserta didik untuk membaca lebih lanjut

16 | Informasi yang disampaikan dapat meningkatkan keingintahuan
peserta dididk

17 | Mendorong siswa membangun pengetahuannya sendiri

18 | Mendorong siswa belajar secara kelompok

E. Kesesuaian Model
19 | Orientasi peserta didik terhadap masalah

20 | Mengorganisasi peserta didik untuk belajar

21 | Membimbing penyelidikan individual dan kelompok

22 | Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

23 | Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

N&&tx o N N Y E] o s

|

54 | Masalah yang disajikan bersifat autentik

-

F. Keterbacaan

35 | Bahasa yang digunakan komunikatif

36 | Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi mudah dipaham;
Bahasa yang digunakan tidak berbelit-belit

(Diadaptasi : Panduwinata & Panggayuh, 2024; Suryamingrai di .

3

4. Komentar dan Saran

w-6& —wH
Singaraja,.. . .eriieinnene
Validator

134
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ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites Berbasis Problem Based
Learning (PBL) Pada Materi Mikroorganisme Untuk Siswa Kelas X SMA

Penyusun .1 Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih

Instansi : FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

_Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Mikroorganisme, saya mohon kesediaan
B-apak/Ibu dosen untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan instrumen yang dipakai peneliti dalam uji validitas dan
kepraktisan. Penilaian, komentar, dan saran yang bapak ibu berikan akan digunakan sebagai
pertimbangan untuk perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Ibu mohon untuk memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian sebagai
berikut,
0 = Tidak Relevan (TR)
1 = Relevan (R)
2) Bapak/Tbu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b. Identitas Validator

Nama Validator : 05 . Dc. \da Bagus Quw ﬂw\gama RRs
Jabatan : Dosen i

Instantsi : ?q“éf\c\\bw 210\001

Jenis Instrumen  : Instrumen Validitas Media

¢. Lembar Penilaian

Nilai
No Indikator 0 1
TR R
A. Penyajian Materi
— T Penyajian materi pada media pembelajaran web google sites mudah _—__7

ipahami dan menarik perhatian : |
lidvlla?:ri yang disajikan pada website sudah memuat sintaks PR, ]

Materl yang disajikan sesual dengan tujuan pembeiajaran yangingin | T =

____—l
2
3 .
| | dicapai —— 1]
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B. Penggunaan Produk

Petunjuk Penggunaan media pembelajaran mudah untuk di ikuti
| Media pembelajaran mudan g
| Media pembelajaran mudab Sk diakoes
Media pembel
elektronik

Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya
. Kegrafisan

gunakan secara keseluruhan

ajaran dapat digunakan pada berbagai perangkat

EELEE

NASEES KSR

c
9 | Desain tampilan media web google sites menarik perhatian

10 | Pemilihan font pada media web google sites (bold, italic, huruf besar,

huruf kecil) sesuai penggunaan dan tidak berlebihan
11 | Ketepatan pemilihan jenis, ukuran, dan warna font

12 | Gambar dan video yang ditampilkan terlihat dengan jelas

13 | Pemiliban tata letak menu navigasi dalam web google sites sudah baik
14 | Penggunaan tata letak (Jayout) web google sites sudah konsisten
D. Kualitas Media

Q\‘K \<

15 | Media pembelajaran web google sites bersifat interaktif dan dapat
melibatkan partisipasi dari pengguna

16 | Media ini memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
mengontrol proses belajarnya

17 | Materi pada media disajikan dalam bentuk beragam seperti visual,
audio, dan teks

E. Kebahasaan

18 | Teks atau tulisan dalam media web google sites pembelajaran mudah v
dipahami

19 | Media web google sites memfasilitasi penyampaian informasi dengan .
jelas dan mudah dipahami oleh peserta did_nk _
20 | Konten dalam media yang dikembangkan informatif o

S

\

A

(Diadaptasi : Panduwinata & Panggayuh, 2024)

d. Komentar dayn Saran

w-6 —wu”
- -
Singaraja,.. " ..ooeeiiiniainen
Validator




ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites Berbasis Problem Based
Learning (PBL) Pada Materi Mikroorganisme Untuk Siswa Kelas X SMA

Penyusun : I Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih

Instansi : FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Mikroorganisme, saya mohon kesediaan
B-apaldrbu dosen untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan instrumen yang dipakai peneliti dalam uji validitas dan
kepraktisan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
pertimbangan untuk perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Tbu mohon untuk memberikan tanda centang (\) pada kolom skor penilaian sebagai

berikut.
0 = Tidak Relevan (TR)
1 = Relevan (R)

2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b. Identitas Validator
Nama Validator : Pecy, - Qv \&n Ehaus Kiad Aengded, ™ S5
Jabatan 1 Doran
Instantsi D Ponaidivean, @ic\oan
Jenis Instrumen : Uji Kepraktisan Guru

¢. Lembar Penilaian

Nilai w
No Indikator y 1
, TR | R
A, Kesesuaian Isi
1 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian pembelajaran -
deisajikan dengan tujuan pembelzjaran d
E'mmai dengan sintaks PBL = i
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; 4 Wang disajikan dalam materi sudah bersifat autentik l I v
B. Aspek Materi
r? Materi pada media disajikan secara runtut dan saling berkaitan v
"6 | Maten yang disajikan membantu siswa untuk belajar mandiri v
7 | Media web google sites dapat membantu siswa memahami materi "
yang disajikan
C. Aspek Media
8 | Petunjuk penggunaan mudah untuk di ikuti v
9 | Media pembelajaran mudah digunakan secara keseluruhan v
10 | Pemilihan font pada media web google sites (bold, italic, huruf besar, v
huruf kecil) sesuai penggunaan dan tidak berlebihan
11 | Gambar dan video yang disajikan membantu siswa memahami materi v
12 | Media pembelajaran dikemas dengan menarik v
13 | Media pembelajaran yang dikembangkan bersifat interaktif v
D. Aspek Kebahasaan
14 | Bahasa yang digunakan dalam web google sites mudah dipahami v
15 | Bahasa yang digunakan jelas dan jdak bcrbfl‘i.t-‘belil V/

¢ e

d. Komentar dan Saran

NIP. 1958 2311986011005

aplasi : Panduwinata gayuh 2024)
v
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ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

oogle Sites Berbasis Problem Based

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Web G
Untuk Siswa Kelas X SMA

Learning (PBL) Pada Materi Mikroorganisme

Penvusun I Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih
Instansi . FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites
organisme, 5aya mohon kesediaan

Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Mikro
Bapak/fbu dosen untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan instrumen yang dipakai peneliti dalam uji validitas dan
kepraktisan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan sebagai
pertimbangan untuk perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Ibu mohon untuk memberikan tanda centang () pada kolom skor penilaian sebagai
berikut.
0 = Tidak Relevan (TR)
1 = Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b. ldentitas Validator )
Nama Validator :¥cos.0< Ao Saaue Qo Aregaa | M-y

Jabatan . DO [
Instantsi ! Qe SSaean &o\equ
Jenis Instrumen  : Uji Kepraktisan Siswa

¢. Lembar Penilaian

Nilai
No Indikator 0 1
TR R
A. Penggunaan Produk
Media pembelaj aran mudah digunakan secara keselurahan =
Media pembelajaran dapat diakses pada berbagai perangkat " T
lektronik . ‘
lididia pembelaj aran fleksibel karena mudah dibawa kemana-mana =
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4 ' Mcdia pembelajaran web google sitcs dapat membantu belajar secara
_mandiri el
B. Isi Pembelajaran
3 | Media web google sites membantu penguasaan konsep terkait materi v
| yang disajikan
6 | Materi yang disajikan mudah untuk dipahami v
7 | Gambar dan video yang disajikan dalam media membantu siswa v
memahami materi -
8 | Quiz dalam media membantu siswa melatih pemahaman materi v
C. Komponen Media
9 | Fungsi tombol mudah untuk diingat v
10 | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya v
11 | Media yang disajikan dikemas dengan menarik o
12 | Petunjuk penggunaan mudah untuk diikuti Y
D. Aspek Kebahasaan
13 | Kalimat yang digunakan jelas dan mudah dipahami v
14 | Bahasa yang digunakan komunikatif dan membantu dalam g
memahami materi . J

--------

........

........

................................

(Diadaptasi : Panduwinata & Panggayuh, 2024)

. Komentar dan Saran

Singaraja,........cocooiiiiininini
Validator

..............

.................

.............

.................
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Lampiran 10. Lembar Validasi Instrumen oleh Validattor 2

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites Berbasis Problem Based
Learning (PBL) Pada Materi Mikroorganisme Untuk Siswa Kelas X SMA

Penyusun . I Gusti Agung Ayu Cinthya Meitri Ariasih

Instansi : FMIPA/Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Media Pembelajaran Interaktif Web Google Sites
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Mikroorganisme, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap instrumen yang telah dibuat. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan instrumen yang dipakai peneliti dalam uji validitas dan
kepraktisan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
pertimbangan untuk perbaikan instrumen.

a. Petunjuk Pengisian Angket
1) Bapak/Ibu mohon untuk memberikan tanda centang (¥) pada kolom skor penilaian sebagai
berikut.
0 = Tidak Relevan {TR)
1 =Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b. Identitas Validator ,
Nama Validator :132 Ays Revawa Yagsany, €@, ™. 5

Jabatan : l7a;zn. . ;
Instantsi s Freamdiwn BAglos
Jenis Instrumen : Instrumen Validitas Materi

¢. Lembar Penilaian
[

Nilai
Indikator 0 1
TR

No

-

A. Kesesuaian Isi

1| Materd yang disajikan sesuai dengan capaian pembelajaran biologi

v
kelas X ] ‘
2 ﬁadtiﬁe yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran pada ‘/
materi virus, bakteri, dan jamur pada ly‘zelas X :
3 | Tujuan pembelajaran menunjang capaian pembelajaran l/




EEEEE!

C.

T

3 B. Keakuratar, Materi

Maten; isaji
. teri yang disajikan dalam media pembelajaran di dasarkan pada
umber referensi yang akurat

Keakuratan konsep dan definisi yang disampaikan dalam media
Keakuratan cantoh yang digunakan dalam media

Keakuratan data dan fakta yang dicantumkan dalam media
Keakuratan gambar,video dan ilustrasi yang dicantumkan dalam
Keakuratan istilan-istilah yang digunakan dalam media

10| Teor, k?nf'ep, dan fakta yang disampaikan sesuai dengan materi
| pembelajaran

QQ((K <

Kelayakan Penyajian

Materi yang disajikan bersifat interaktif dan partisipatif

12

Materi yang disajikan tidak menimbulkan miskonsepsi

13

Materi pada media di sajikan secara runtut dan saling berkaitan

14

Mcnyajikan aktivitas yang relevan dan merangsang berpikir kritis
siswa

RS

D.

Mendorong Keingintahuan

15

Gambar, ilustrasi, ataupun pertanyaan yang disajikan merangsang
peserta didik untuk membaca lebih lanjut

16

Informasi yang disampaikan dapat meningkatkan keingintahuan
peserta dididk

17

Mendorong siswa membangun pengetahuannya sendiri

18

Mendorong siswa belajar secara kelompok

Kesesuaian Model

Orientasi peserta didik terhadap masalah

Mengorganisasi peserta didik untuk belajar

Membimbing penyelidikan individual dan kelompok

Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

EEESCEE

Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

Masalah yang disajikan bersifat autentik

Keterbacaan _
Bahasa yang digunakan komunikatif

akan untuk menjelaskan materi mudah dipahami

g | §e< << i< o ¢

imat yang di
Kalima akan tidak berbelit-belit

Bahasa yang di !
(Diadaptast

d. Komentar dan Saran

- Panduwinata & Pangpayuh, 2024; Suryaningrat

dkk., 2023)

A T TR L LS I TTTT R TP IT PP T T Y tasennnssen voe

Singaraja, ...
Validator

Ida Ayu Pumnama Bestari, S.Pd., M. Sc.

NIP. 198907182020122017
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Lampiran 11. Surat Pengantar Uji Validitas
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi 1
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi 2
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Media 1
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Media 2
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Lampiran 16. Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru
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Lampiran 17. Hasil Uji Kepraktisan oleh Siswa
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Lampiran 18. Hasil Analisis Data Uji Kepraktisan Siswa
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Indikator Butir Penilaian Skor Penilaian
Penilaian A[AJA[AA A[AJA|[AJA[AJA|A[A[A[A[AJA]A
o1 |02 |03 )04 |05 07 (08 |09 | 10 (11 | 12 (13| 14| 15 | 16| 07 | 18 | 19 | 20
Media
pembelajaran
muxdeh 5| a|alals|alals]|als|als|s|als|s]s]|a]s]s
digunakan
Penggunaan | secara
Produk keseluruhan
Media
pembelajaran
dapat - diskses | )5 |y 4 |ala|s|s|s|slalals|s|s]|a]|s
pada  berbagai
perangkat
elekironik
Media
pembelajaran
fleksibel karena | 5 5 4 4 3 3 4 4 | a o 5 4 5 4 o 5 a 4
mudah  dibawa
kemana-mana
Media
pembelajaran
web google sites |y | 51y | g | s|la|s|afals|sla]ala|afa]a]a
dapat membantu
belajar  secara
mandiri
Media weh
google sites
membantu
Isi penguasaan 4 4 4 4 4 4 4 4 ;| a o 3 a £ 3 1 4 4 4
Pembelajaran | konsep  terkait
materi yang
disajikan
Materi yang
dizajikan mudah
untuk dipahami 4 4 4 3 3 4 a a ;| a 1 4 3 3 3 2 4 4 O
Gambar dan
video yang
disajikan dalam
media o 4 4 5 4 3 4 a | a o 5 4 3 4 o 4 a 4
membantu siswa
memahami
materi
Cuiz dalam
media 4 3 4 4 4 4 a 4 ;| a 2 3 4 4 3 2 4 4 O
membantu siswa
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Indikator Butir Penilaian Skor Penilaian
Penilaian A[AJA[A[A[AJAJAJAJA[A[AJAJAJA[AJA]A]A]A
01 (02|03 (04|05 (0607 08 09|10 |11 |12| 13 | 14| 15|16 |17 | 18| 19|20
melatih
pemahaman
miateri
Fungsi tombol
mudah untuk | 5 | 4 | 5| 54 5|4 |5 |45 [4[5|5|5 |44 |5|5]|5]4
Komponen diingat
Media Tombol  dapat
EE]‘“F“‘“*’“”"“54554445454554445455
engan
fungsinya
Media yang
:.‘5”-"[‘_“,",55443455554554355445
ikemas dengan
menarik
Petunjuk
peENggunaan - - -
mudah antuk 4 5 3 5 4| 4 55| 4 5 4 i 4 4| 5 5 5| 4 5 3
diikuti
Aspek Kalimat  yang
Kebahasaan | digunakan 551435455 ]|4]4 3 i 5143|545 4]4
mudah dipahami
Bahasa yang
digunakan
komunikatif dan
membantu 4145|355 |5 |5 |34 |5 [4|4 |53 |5 [4]|4]4]4
dalam
memahami
materi
Bahasa yang
digunakan jelas | o | 5 | 4\ 5| 5| 4| 5|5 |4a|5|5|5|5|3|4|5|5|4|5]5
dan tidak
berbelit-belit
Total Skor 68 67 | 64 | 62 | 61 | 65 | 63 | T4 | 63 [ 67 |69 [ 73| 72 | 61 | 61 | 73 | 71 | 64 | 67 | 68
Persentase Penilaian (%)
90 [ 89 | 85 | 82 | 81 | 86 98 89 97 B1 |81 97 |94 | 85(89 (90
61336 3].6 84 6 B4 3 82 3 9% 3 31363136
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Indikator Butir Penilaian Skor Penilaian
Penilaian A[A[AJA[A[A[A[A[AJA[A[AJA[AJAJA[AJA]A]A
21|22 |23 |24 | 25 (26 | 27 (28 (20| 30 |31 (32|33 |34 |35 36|37 |38)|39)|40
Media
pembelajaran
mudah a|lalalala|a|als|a|s5|a|s|3|a|s|3|a]alals
digunakan
Penggunaan | secara
Produk keseluruhan
Media
pembelajaran
dapat - diakses | g 5 gl 5y [ 4 a5 |55 |alalala|s|a]a]a]s]|a
pada  berbagai
perangkat
elektronik
Media
pembelajaran
fleksibel karena | 4 | 5 | 5 | 5 | 4 | 3| 4 |5 | 5| 44| 4| 44|53 |5 |4]|5]4
mudah dibawa
kemana-mana
Media
pembelajaran
webgooglesites | 0y sl gl gl a5 |5 | 5|45 ]3| al3|alalalalals
dapat membantu
belajar  secara
mandiri
Media web
google sites
membantu
Isi penguasaan 514|544 4] 44|54 4 14| 3|3 ]3[3 4454
Pembelajaran | konsep  terkait
materi yang
disajikan
Materi yang
disajlkan mudah | 5 | 5 | 5 | 5 | 4 [ 4 | 4 |4 |4 | 4|5 (43| 4|44 |5 4|5]3
untuk dipahami
Gambar dan
video yang
disajikan dalam
media 44|43 4|5 |5 |5 |5 |55 4445455 4]4
membantu siswa
memahami
materi
Quiz dalam
media
membantusiswa | g | g5 gl 4| 4|5 |5 |5 |5 |45 |5 |alals5|als]als
melatih
pemahaman
materi
Fungsi tombol
mudah  wuntuk | 4 | 4 | 5| 3| 5| 4|4 |5 |55 4|44 4|54 [4]|3|4]35

diingat
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Indikator Butir Penilaian Skor Penilaian
Penilaian A[AJAJA[A[AJAJA[AJAJA[A[AJAJA[AJA[A[A]A
21 (22 | 23|24 |25 |26 |27 |28 (29 (30|31 32|33 |34 |35| 36|37 |38|39]|40
Komponen Tombol  dapat
Media | bekerja  sesual | 3\ 5 5 | 5| 5| g | 5|5 4|4 |5|5|a|a|5]a]alz|s]|4
dengan
fungsinya
Media yang
disajikan 3| 4|4|5|5|5|5|5|5]|4|5|4|a|4|5|5|4|4]5]a
dikemas dengan
menarik
Petunjuk
penggunaan 1 4\ 5 | 5 (4| 5|5 | 4|5 |44 |4]|5|4a|4a|a|a|5|4]|5]3
mudah untuk
diikuti
Aspek Kalimat  yang
Kebahasaan | digunakan 45| 4 54| 5|55 5| 4 4| 4 4| 4] 4 5 4| 4 51 4
mudah dipahami
BEahasa yang
digunakan
komunikatif dan
membantu 4 5 4 3 41 5|4 4 5135 4 41 4] 4 51 4] 4 5 4
dalam
memahami
miateri
Bahasa yang
digunakan jelas |1yl 5 | 4| 55|55 3| alalalalals|alals]s
dan tidak
berbelit-belit
Tatal Skor G2 | 67 | G8 | 63 | 64 | 63 | 67 | 72 [ T1 | 63 | 66 | 63 | 58 | 56 | 66 | 61 | 64 | 60 | 70 | 61
Persentase Penilaian (%)
82 | 89 | 90 85 89 94 T | T4 81 | 85 93 | 81
61 als 84 3 84 3 96 6 84 | 88 | 84 a6 883‘3 80 a2l 3

Total Persentase Al1-A40 (%)

87%

Kriteria

Sangat Praktis
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Lampiran 19. Dokumentasi

1
/i

e “‘A)
bl Ui
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