
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Permohonan Studi Pendahuluan 
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Lampiran 2. Surat keterangan observasi  
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Lampiran 3. Lembar Wawancara Guru Biologi 

 

LEMBAR WAWANCARA GURU BIOLOGI 

 

 Nama Penanya  : Luh Gede Wulan Kurnia Dewi 

 Hari/Tanggal   : Selasa, 26 November 2024 

 Waktu    : 11.00 WITA-selesai 

 Nama Guru (Narasumber) : Kadek Devy Septiani Asri Dewi, S.Pd. 

 

No. Pertanyaan Hasil Wawancara 

1 Metode/pendekatan apa yang 

diterapkan dalam pembelajaran 

Biologi? 

 

Metode yang diterapkan adalah 

diskusi 

2 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi menerapkan model 

pembelajaran inovatif? 

 

Ya, model yang diterapkan adalah 

PBL 

3 Media pembelajaran apa saja yang 

telah digunakan selama ini dalam 

pembelajaran Biologi? 

 

Powerpoint dan LKPD 

4 Apakah sarana dan prasarana 

sekolah mendukung untuk 

penggunaan media pembelajaran 

yang diterapkan? 

 

Ya mendukung 

5 Apakah media pembelajaran yang 

telah digunakan dapat dikatakan 

efektif? 

 

Cukup efektif 

6 Apakah ibu melakukan evaluasi 

kepada siswa setelah menggunakan 

media? Apa bentuknya? 

 

Ya, dengan tes yang dikumpulkan 

dalam lampiran/kertas 

7 Bagaimana ibu mengaktifkan dan 

melibatkan siswa dengan 

memanfaatkan media 

pembelajaran? 

 

Tidak, hanya menggunakan gambar 

sebagai pemantik 
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No. Pertanyaan Hasil Wawancara 

8 Apakah ibu mengaitkan konten 

pembelajaran dengan kehidupan 

nyata yang ada di lingkungan siswa 

(kearifan lokal)?  

 

Ya  

9 Apakah terdapat hambatan yang 

dialami dalam memanfaatkan 

media? 

 

Tidak 

10 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi sudah menggunakan video 

animasi interaktif? 

 

Belum 

11 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi perlu menggunakan video 

animasi interaktif? Mengapa? 

 

Perlu, karena terdapat materi yang 

bersifat abstrak dan kompleks 

sehingga perlu divisualisasikan 

agar siswa mudah untuk 

memahami materi  

12 Bagaimana hasil rata-rata siswa 

yang mencapai kriteria pada 

pembelajaran Biologi? 

 

Capaian secara umum kurang lebih 

60-70% 

13 Apakah terdapat kendala selama 

kegiatan pembelajaran 

berlangsung? 

 

Sebagai guru tidak mengalami 

kendala, namun kendala sering kali 

dihadapi oleh siswa seperti 

kurangnya motivasi saat mengikuti 

pembelajaran, sulit konsentrasi, 

dan tidak menikmati pembelajaran.  
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LEMBAR PERTANYAAN GURU BIOLOGI 

 

Nama Penanya  : Luh Gede Wulan Kurnia Dewi 

 Hari/Tanggal   : Sabtu, 8 Maret 2025 

 Waktu    : 15.00 WITA-selesai 

 Nama Guru (Narasumber) : Ni Putu Oka Milarika, S.Pd,.M.Pd. 

 Penggalian informasi dilakukan via WhatsApp 

 

No. Pertanyaan Hasil  

1 Metode/pendekatan apa yang 

diterapkan dalam pembelajaran 

Biologi? 

 

Metode diskusi kelompok, observasi, 

literasi, praktikum, presentasi dan 

ceramah. Pendekatan umumnya 

saintifik 

2 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi menerapkan model 

pembelajaran inovatif? 

 

Model pembelajaran yang digunakan 

PBL, PjBL, discovery learning, 

dengan menerapkan teknologi. 

3 Media pembelajaran apa saja 

yang telah digunakan selama ini 

dalam pembelajaran Biologi? 

 

Media yang umum digunakan adalah 

gambar, video dan ringkasan materi 

yang dibuat dalam bentuk PPT. 

Pemanfaatan teknologi pendukung 

seperti aplikasi untuk (evaluasi). 

Peralatan laboratorium juga dijadikan 

sumber belajar sesuai dengan materi. 

4 Apakah sarana dan prasarana 

sekolah mendukung untuk 

penggunaan media 

pembelajaran yang diterapkan? 

 

Mendukung, sekolah menyediakan 

buku teks dan berbagai alat peraga, 

alat praktikum dan juga kelas dengan 

proyektor. 

5 Apakah media pembelajaran 

yang telah digunakan dapat 

dikatakan efektif? 

 

Selama ini media pembelajaran bisa 

memfasilitasi kebutuhan belajar 

siswa. 

6 Apakah ibu melakukan evaluasi 

kepada siswa setelah 

menggunakan media? Apa 

bentuknya? 

 

Evaluasi secara khusus untuk 

penggunaan media belum pernah 

dilakukan. 

7 Bagaimana ibu mengaktifkan 

dan melibatkan siswa dengan 

Selama ini media pembelajaran 

disiapkan oleh guru sendiri. Kecuali 
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No. Pertanyaan Hasil  

memanfaatkan media 

pembelajaran? 

 

jika pembelajaran dalam bentuk 

proyek dimana siswa diajak membuat 

berbagai model sesuai dengan materi. 

8 Apakah ibu mengaitkan konten 

pembelajaran dengan kehidupan 

nyata yang ada di lingkungan 

siswa (kearifan lokal)? 

 

Konten dalam media pembelajaran 

lebih umum tentang penerapan dan 

contoh-contohnya. Dalam diskusi 

sering dikaitkan dengan keseharian 

siswa. Namun untuk pendekatan 

khusus dengan kearifan lokal belum 

dilakukan. 

9 Apakah terdapat hambatan yang 

dialami dalam memanfaatkan 

media? 

 

Dalam pemanfaatannya tidak 

mengalami hambatan, terutama 

karena proyektor sudah disediakan. 

10 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi sudah menggunakan 

video animasi interaktif? 

 

Video yang digunakan bukan video 

interaktif. Hanya berupa video yang 

memaparkan materi secara lebih 

detail. 

11 Apakah dalam pembelajaran 

Biologi perlu menggunakan 

video animasi interaktif? 

Mengapa? 

 

Variasi media tentu sangat diperlukan 

untuk memberikan berbagai 

pengalaman belajar. Karena sejauh ini 

siswa belum menggunakan video 

interaktif, sehingga hal ini diharapkan 

memberikan variasi/pengalaman baru. 

12 Bagaimana hasil rata-rata siswa 

yang mencapai Kriteria pada 

pembelajaran Biologi? 

 

Hasil asesmen sumatif pada TP mata 

pelajaran biologi sejauh ini cukup 

baik. Capaian secara umum kurang 

lebih 65-75% 

13 Apakah terdapat kendala selama 

kegiatan pembelajaran 

berlangsung? 

 

Secara umum pembelajaran 

berlangsung baik. Hanya saja selalu 

diperlukan inovasi dan berbagai 

variasi dalam pembelajaran. 

Kesulitan umum yang dialami siswa 

adalah kesulitan dalam memahami 

materi secara holistik/keseluruhan 

serta mengingat istilah-istilah dasar. 
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Lampiran 4. Angket kebutuhan dan karakteristik siswa 
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Lampiran 5. Nilai Ulangan Harian Pada Sistem Gerak 

KELAS XI C 

NO KODE SISWA NILAI 

1 11C-001 55 

2 11C-002 47.5 

3 11C-003 35 

4 11C-004 25 

5 11C-005 52.5 

6 11C-006 50 

7 11C-007 90 

8 11C-008 35 

9 11C-009 20 

10 11C-010 35 

11 11C-011 40 

12 11C-012 60 

13 11C-013 90 

14 11C-014 62.5 

15 11C-015 35 

16 11C-016 22.5 

17 11C-017 52.5 

18 11C-018 52.5 

19 11C-019 15 

20 11C-020 37.5 

21 11C-021 90 

22 11C-022 60 

23 11C-023 37.5 

24 11C-024 55 

25 11C-025 37.5 

26 11C-026 80 

27 11C-027 40 

28 11C-028 22.5 

29 11C-029 75 

30 11C-030 55 

31 11C-031 27.5 

32 11C-032 75 

33 11C-033 30 

34 11C-034 75 
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KELAS XI C 

NO KODE SISWA NILAI 

35 11C-035 47.5 

36 11C-036 47.5 

37 11C-037 100 

38 11C-038 55 

39 11C-039 22.5 

 

KELAS XI D 

NO NAMA NILAI 

1 11D-001 81 

2 11D-002 53 

3 11D-003 41 

4 11D-004 80 

5 11D-005 50 

6 11D-006 28 

7 11D-007 25 

8 11D-008 36 

9 11D-009 31 

10 11D-010 41 

11 11D-011 60 

12 11D-012 53 

13 11D-013 73 

14 11D-014 58 

15 11D-015 72 

16 11D-016 73 

17 11D-017 46 

18 11D-018 50 

19 11D-019 40 

20 11D-020 49 

21 11D-021 54 

22 11D-022 58 

23 11D-023 60 

24 11D-024 65 

25 11D-025 51 
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KELAS XI D 

NO NAMA NILAI 

26 11D-026 60 

27 11D-027 67 

28 11D-028 10 

29 11D-029 58 

30 11D-030 51 

31 11D-031 41 

32 11D-032 77 

33 11D-033 65 

34 11D-034 44 

35 11D-035 30 

36 11D-036 67 

37 11D-037 36 

38 11D-038 47 

39 11D-039 41 
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Lampiran 6. TP dan ATP Pada Materi Sistem Gerak  

SISTEM GERAK  

Tujuan Pembelajaran  

1. Siswa dapat menganalisis bentuk, fungsi, jumlah, dan struktur beraneka macam 

tulang penyusun rangka manusia.  

2. Siswa dapat membuat ilustrasi struktur jaringan tulang rawan, tulang keras, dan 

otot.  

3. Siswa dapat menganalisis proses pembentukan tulang (osifikasi) dan faktor-

faktor yang memengaruhi pertumbuhan tulang.  

4. Siswa dapat menjelaskan mekanisme kerja otot.  

5. Siswa dapat mendemonstrasikan berbagai gerakan persendian, serta gerakan 

antagonis dan sinergis.  

6. Siswa dapat menggunakan media presentasi untuk menyajikan data hasil 

analisis gangguan sistem gerak dan teknologi sistem gerak.  

Alur Tujuan Pembelajaran   

Elemen:   

Pemahaman Biologi  

Profil Pelajar Pancasila:  

Bernalar kritis, Mandiri, dan Bergotong-royong  

Capaian Pembelajaran:  

Siswa memiliki kemampuan mendeskripsikan struktur sel serta bioproses yang 

terjadi, seperti transpor membran dan pembelahan sel; menganalisis 

keterkaitan struktur organ pada sistem organ dengan fungsinya, serta 

kelainan atau gangguan yang muncul pada sistem organ tersebut; 

memahami fungsi enzim dan mengenal proses metabolisme yang terjadi dalam 

tubuh; serta memiliki kemampuan menerapkan konsep pewarisan sifat, 

pertumbuhan dan perkembangan, mengevaluasi gagasan baru mengenai evolusi, 

dan inovasi teknologi biologi.  

Materi Tujuan Pembelajaran  Modul 

Ajar  

JP  

2. Rangka Tubuh  Siswa dapat menganalisis bentuk, fungsi, 

jumlah, dan struktur beraneka macam 

tulang penyusun rangka manusia.  

2  2  

2. Tulang   Siswa dapat membuat ilustrasi struktur 

jaringan tulang rawan, tulang keras, dan 

otot.  

2  4  
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Siswa dapat menganalisis proses 

pembentukan tulang (osifikasi) dan faktor-

faktor yang memengaruhi pertumbuhan 

tulang.  

2. Persendian 

(Artikulasi)  

Siswa dapat mendemonstrasikan berbagai 

gerakan persendian, serta gerakan 

antagonis dan sinergis.  

2  2  

2. Otot Rangka  Siswa dapat menjelaskan mekanisme kerja 

otot.  

2. Gangguan Sistem 

Gerak  

Siswa dapat menggunakan media 

presentasi untuk menyajikan data hasil 

analisis gangguan sistem gerak dan 

teknologi sistem gerak.  

2  2  

TOTAL JAM PELAJARAN (JP)  10  
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Lampiran 7. Dokumentasi Wawancara Guru Biologi dan Penyebaran 

Kuesioner Karakteristik Siswa 

 

a)  Wawancara Guru 

 

b) Penyebaran Kuesioner Karakteristik Siswa 

Kelas XI C Kelas XI D 
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Lampiran 8. Angket Review Ahli Materi dan Ahli Media 

1. Lembar Review Ahli Materi 

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

A. Kelayakan Isi 

1 
Materi yang disajikan sesuai dengan 

Tujuan Pembelajaran (TP) 
     

2 
Materi yang dibahas pada media relevan 

dengan kompetensi yang harus dikuasai 
     

3 
Materi yang disajikan sesuai dengan 

kebenaran ilmu 
     

4 
Materi memuat contoh budaya lokal yang 

relevan dengan topik pembahasan 
     

B. Keakuratan Materi 

5 Keakuratan konsep dan definisi      

6 Keakuratan gambar, animasi      

7 Keakuratan istilah-istilah yang dipakai      

8 
Keakuratan sumber informasi atau kajian 

pustaka 
     

C. Kemutakhiran Materi 

9 
Kemutakhiran materi dengan 

perkembangan ilmu dan teknologi 
     

10 
Kemutakhiran materi dalam penggunaan 

contoh kehidupan sehari-hari 
     

D. Kelayakan Penyajian 

11 

Materi yang disajikan secara sistematis 

dari mudah ke susah, dari konkrit ke 

abstrak, serta dari sederhana ke kompleks 

     

12 
Gambar yang terdapat pada video dapat 

membantu memperjelas materi 
     

13 

Kalimat mewakili pesan dengan tepat, 

efektif, mudah dipahami, dan tidak 

multitafsir 

     

14 
Bahasa sesuai dengan tingkat kognitif dan 

emosional siswa 
     

E. Interaktivitas 

15 
Terdapat variasi aktivitas: pertanyaan 

terbuka, pilihan ganda, aktivitas fisik. 
     

16 
Pertanyaan/kuis mencakup konsep-

konsep utama dari materi yang diajarkan 
     

17 
Aktivitas interaktif mengukur capaian 

yang tertulis dalam tujuan pembelajaran 
     

18 
Materi, tujuan, dan bentuk soal 

terintegrasi secara logis dan runut 
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No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

19 

Aktivitas interaktif mendorong siswa 

berpikir atau melakukan refleksi terhadap 

materi 

     

F. Budaya Lokal 

20 

Budaya lokal (Tari Pendet) diangkat 

dalam konteks aktivitas tubuh yang 

melibatkan sistem gerak 

     

21 

Gerakan tubuh dalam tari (mengangkat 

bokor, agem, ulu wangsul) dihubungkan 

dengan kerja otot dan jenis persendian 

     

22 

Istilah lokal (istilah motif ragam gerak 

tari Bali) memperkaya konteks belajar 

dan mengaitkan gerakan tersebut dengan 

sistem gerak tubuh secara biologis 

     

23 

Penjelasan tentang gerak sesuai dengan 

fungsi dan makna dalam konteks Tari 

Pendet (misal: gerak Tampak Sirangpada 

adalah gerakan kaki dengan posisi kaki 

dibuka dengan tumit rapat dan telapak 

kaki bagian depan dibuka 45o ke kanan 

dan ke kiri.  

     

24 

Budaya lokal tidak mendominasi atau 

menutupi materi sistem gerak, tetapi 

digunakan secara proporsional sebagai 

pengantar, contoh, atau penjelas 

     

G. Mendorong keingintahuan 

25 

Mendorong rasa ingin tahu siswa 

terhadap cara kerja sistem gerak manusia 

melalui eksplorasi budaya lokal 

     

26 

Mendorong rasa ingin tahu siswa 

terhadap budaya lokal melalui 

pembelajaran yang kontekstual dan 

bermakna 

     

27 

Memberikan umpan balik dengan 

menanamkan siswa untuk mencintai dan 

melestarikan budaya lokal 

     

 

 

 

 

 



196 

 

 

 

2. Lembar Review Ahli Media 

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

A. Penggunaan Produk  

1 
Kemudahan dalam menggunakan 

media secara keseluruhan 
     

2 

Video dapat diakses dengan berbagai 

perangkat seperti komputer, laptop, 

ataupun smartphone 

     

3 

Kemungkinan penggunaan media 

bertahan sehingga minim menyebabkan 

kebosanan 

     

B. Kualitas Media      

a) Kualitas teks      

4 
Ukuran Font mudah dibaca (tidak 

terlalu kecil/besar) 
     

5 
Warna Font sesuai dengan nuansa atau 

tema budaya lokal 
     

6 
Teks ditempatkan secara proporsional 

dan tidak menutupi elemen penting 
     

7 

Teks memiliki kontras yang cukup 

dengan latar belakang untuk 

keterbacaan maksimal 

     

b) Kualitas gambar dan foto      

8 
Gambar/foto tampil dengan resolusi 

tinggi (tidak pecah) 
     

9 
Gambar menarik secara visual dan 

sesuai dengan tema budaya lokal 
     

10 
Gambar diletakkan secara proporsional 

dalam tampilan 
     

f) Kualitas animasi      

11 Gerakan animasi tampak halus dan jelas      

12 
Animasi menarik secara estetis dan 

sesuai dengan budaya lokal 
     

13 
Video berjalan lancar tanpa kendala 

teknis di Edpuzzle 
     

14 
Sistem memberikan umpan balik atas 

jawaban siswa 
     

g) Kualitas video      

15 
Gambar dalam video terlihat dengan 

jelas dan tidak buram 
     

16 
Video memiliki alur penyampaian yang 

menarik dan tidak membosankan 
     

17 
Video dapat diputar tanpa gangguan 

teknis 
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No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

18 
Durasi video sesuai dengan materi dan 

tidak terlalu panjang atau singkat 
     

h) Kualitas audio      

19 
Musik latar mendukung suasana dan isi 

materi yang disampaikan 
     

20 
Narasi terdengar jelas, tanpa noise atau 

gangguan 
     

21 
Volume musik, narasi, dan efek suara 

diatur proporsional 
     

22 
Sound effect digunakan secara tepat 

untuk memperkuat tampilan visual 
     

C. Kesesuaian Animasi dengan Materi      

23 

Animasi mampu menjelaskan materi 

dengan gambar atau gerakan yang 

mudah dipahami oleh siswa 

     

24 

Penyajian materi dalam animasi 

mengikuti urutan konsep yang logis dan 

sistematis 

     

25 

Setiap elemen visual dalam animasi 

memiliki hubungan yang jelas dengan 

materi yang dijelaskan 

     

26 

Animasi menggunakan contoh-contoh 

yang relevan dan sesuai dengan materi 

pembelajaran 

     

D. Interaktivitas      

27 

Media memberi kesempatan pengguna 

untuk berinteraksi (memilih jawaban, 

memperagakan gerakan, dll) 

     

28 
Media mendorong siswa aktif 

mengikuti kuis atau praktik gerakan 
     

29 

Konsistensi kuis dengan tujuan 

pembelajaran dalam media 

pembelajaran interaktif 

     

E. Kesesuaian Budaya Lokal      

30 

Media menampilkan unsur budaya 

lokal yang relevan dengan materi 

sistem gerak 

     

31 

Representasi budaya lokal (misal: 

gerakan tari, pakaian, musik) 

ditampilkan dengan tepat dan autentik 

     

32 

Unsur budaya lokal tidak hanya sebagai 

hiasan, tetapi terintegrasi dalam konsep 

pembelajaran 
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No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

33 

Budaya yang ditampilkan mendorong 

siswa mengenal dan melestarikan 

budaya 

     

F. Manfaat      

34 Media dapat membantu proses belajar      

35 Media dapat menarik perhatian siswa      

36 
Media dapat membantu siswa menjadi 

lebih aktif 
     

37 
Media dapat menciptakan suasana 

belajar yang mengesankan 
     

38 
Media dapat membuat pembelajaran 

menjadi lebih efektif 
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Lampiran 9. Hasil Penilaian Instrumen Penelitian 
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Lampiran 10. Hasil Perhitungan Kelayakan Isi Instrumen 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Ahli Materi (Gregory) 

Validator 
Validator I 

Penilaian validator Tidak relevan Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27 

KVG = 
27

0+0+0+27
 

 

                                                        = 
27

27
  = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Ahli Media (Gregory) 

Validator 
Validator I 

Penilaian validator Tidak relevan Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 

32, 33, 34, 35, 36, 37, 38 

KVG = 
38

0+0+0+38
 

 

                                                        = 
38

38
  = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Respon Guru (Gregory) 

Validator 
Validator I 

Penilaian validator Tidak relevan Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12 

KVG = 
12

0+0+0+12
 

 

                                                       = 
12

12
  = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 
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Hasil Kelayakan Isi Instrumen Respon Siswa (Gregory) 

Validator 
Validator I 

Penilaian validator Tidak relevan Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 

KVG = 
11

0+0+0+11
 

 

                                                        = 
11

11
  = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 
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Lampiran 11. Surat Permohonan Validasi Ahli 
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Lampiran 12. Hasil Review Ahli Materi 1 dan Ahli Materi 2 
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208 

 

 

 

  

Lampiran 13. Hasil ReviewAhli Media 1 dan Ahli Media 2 
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Lampiran 14. Hasil Analisis Data Review Ahli Materi dan Ahli Media 

 

No Indikator 
Validator 

Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 

A. Kelayakan Isi   

1 
Materi yang disajikan sesuai 

dengan Tujuan Pembelajaran (TP) 
5 5 

2 

Materi yang dibahas pada media 

relevan dengan kompetensi yang 

harus dikuasai 

4 5 

3 
Materi yang disajikan sesuai 

dengan kebenaran ilmu 
4 4 

4 

Materi memuat contoh budaya 

lokal yang relevan dengan topik 

pembahasan 

5 5 

B. Keakuratan Materi   

5 Keakuratan konsep dan definisi 4 5 

6 Keakuratan gambar, animasi 5 4 

7 
Keakuratan istilah-istilah yang 

dipakai 
5 4 

8 
Keakuratan sumber informasi atau 

kajian pustaka 
4 4 

C. Kemutakhiran Materi   

9 
Kemutakhiran materi dengan 

perkembangan ilmu dan teknologi 
4 4 

10 

Kemutakhiran materi dalam 

penggunaan contoh kehidupan 

sehari-hari 

4 5 

D. Kelayakan Penyajian   

11 

Materi yang disajikan secara 

sistematis dari mudah ke susah, 

dari konkrit ke abstrak, serta dari 

sederhana ke kompleks 

5 5 

12 

Gambar yang terdapat pada video 

dapat membantu memperjelas 

materi 

5 5 

13 

Kalimat mewakili pesan dengan 

tepat, efektif, mudah dipahami, 

dan tidak multitafsir 

4 4 

14 
Bahasa sesuai dengan tingkat 

kognitif dan emosional siswa 
4 4 

E. Interaktivitas   

15 

Terdapat variasi aktivitas: 

pertanyaan terbuka, pilihan ganda, 

aktivitas fisik. 

4 5 
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No Indikator 
Validator 

Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 

16 

Pertanyaan/kuis mencakup 

konsep-konsep utama dari materi 

yang diajarkan 

5 5 

17 

Aktivitas interaktif mengukur 

capaian yang tertulis dalam tujuan 

pembelajaran 

5 4 

18 
Materi, tujuan, dan bentuk soal 

terintegrasi secara logis dan runut 
4 4 

19 

Aktivitas interaktif mendorong 

siswa berpikir atau melakukan 

refleksi terhadap materi 

5 5 

F. Budaya Lokal   

20 

Budaya lokal (Tari Pendet) 

diangkat dalam konteks aktivitas 

tubuh yang melibatkan sistem 

gerak 

5 5 

21 

Gerakan tubuh dalam tari 

(mengangkat bokor, agem, ulu 

wangsul) dihubungkan dengan 

kerja otot dan jenis persendian 

5 5 

22 

Istilah lokal (istilah motif ragam 

gerak tari Bali) memperkaya 

konteks belajar dan mengaitkan 

gerakan tersebut dengan sistem 

gerak tubuh secara biologis 

4 5 

23 

Penjelasan tentang gerak sesuai 

dengan fungsi dan makna dalam 

konteks Tari Pendet (misal: gerak 

Tampak Sirangpada adalah 

gerakan kaki dengan posisi kaki 

dibuka dengan tumit rapat dan 

telapak kaki bagian depan dibuka 

45o ke kanan dan ke kiri.  

4 4 

24 

Budaya lokal tidak mendominasi 

atau menutupi materi sistem 

gerak, tetapi digunakan secara 

proporsional sebagai pengantar, 

contoh, atau penjelas 

5 5 

G. Mendorong keingintahuan   

25 

Mendorong rasa ingin tahu siswa 

terhadap cara kerja sistem gerak 

manusia melalui eksplorasi 

budaya lokal 

5 5 

26 
Mendorong rasa ingin tahu siswa 

terhadap budaya lokal melalui 
5 5 



212 

 

 

 

No Indikator 
Validator 

Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 

pembelajaran yang kontekstual 

dan bermakna 

27 

Memberikan umpan balik dengan 

menanamkan siswa untuk 

mencintai dan melestarikan 

budaya lokal 

4 4 

Jumlah skor penilaian 122 124 

Jumlah skor maksimum 135 135 

Persentase kualitas materi (%) 90,37% 91,85% 

Kriteria Sangat valid Sangat valid 

Rerata skor ahli materi 1 dan 2 

NP = 
182,22

2
 

      

     = 91,11% 

 

 

No Indikator 
Validator 

Ahli Media 1 Ahli Media 2 

G. Penggunaan Produk   

1 

Kemudahan dalam 

menggunakan media secara 

keseluruhan 

5 5 

2 

Video dapat diakses dengan 

berbagai perangkat seperti 

komputer, laptop, ataupun 

smartphone 

5 5 

3 

Kemungkinan penggunaan 

media bertahan sehingga minim 

menyebabkan kebosanan 

4 4 

H. Kualitas Media   

c) Kualitas teks   

4 
Ukuran Font mudah dibaca 

(tidak terlalu kecil/besar) 
5 5 

5 
Warna Font sesuai dengan 

nuansa atau tema budaya lokal 
4 5 

6 

Teks ditempatkan secara 

proporsional dan tidak menutupi 

elemen penting 

5 5 

7 

Teks memiliki kontras yang 

cukup dengan latar belakang 

untuk keterbacaan maksimal 

4 5 

d) Kualitas gambar dan foto   

8 
Gambar/foto tampil dengan 

resolusi tinggi (tidak pecah) 
5 5 
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No Indikator 
Validator 

Ahli Media 1 Ahli Media 2 

9 

Gambar menarik secara visual 

dan sesuai dengan tema budaya 

lokal 

5 4 

10 
Gambar diletakkan secara 

proporsional dalam tampilan 
5 5 

i) Kualitas animasi   

11 
Gerakan animasi tampak halus 

dan jelas 
5 5 

12 
Animasi menarik secara estetis 

dan sesuai dengan budaya lokal 
4 5 

13 
Video berjalan lancar tanpa 

kendala teknis di Edpuzzle 
5 5 

14 
Sistem memberikan umpan 

balik atas jawaban siswa 
4 4 

j) Kualitas video   

15 
Gambar dalam video terlihat 

dengan jelas dan tidak buram 
5 5 

16 

Video memiliki alur 

penyampaian yang menarik dan 

tidak membosankan 

4 5 

17 
Video dapat diputar tanpa 

gangguan teknis 
5 5 

18 

Durasi video sesuai dengan 

materi dan tidak terlalu panjang 

atau singkat 

4 4 

k) Kualitas audio   

19 
Musik latar mendukung suasana 

dan isi materi yang disampaikan 
5 5 

20 
Narasi terdengar jelas, tanpa 

noise atau gangguan 
5 5 

21 
Volume musik, narasi, dan efek 

suara diatur proporsional 
5 5 

22 

Sound effect digunakan secara 

tepat untuk memperkuat 

tampilan visual 

5 5 

I. Kesesuaian Animasi dengan 

Materi 
  

23 

Animasi mampu menjelaskan 

materi dengan gambar atau 

gerakan yang mudah dipahami 

oleh siswa 

4 5 

24 

Penyajian materi dalam animasi 

mengikuti urutan konsep yang 

logis dan sistematis 

5 5 
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No Indikator 
Validator 

Ahli Media 1 Ahli Media 2 

25 

Setiap elemen visual dalam 

animasi memiliki hubungan 

yang jelas dengan materi yang 

dijelaskan 

5 5 

26 

Animasi menggunakan contoh-

contoh yang relevan dan sesuai 

dengan materi pembelajaran 

5 5 

J. Interaktivitas   

27 

Media memberi kesempatan 

pengguna untuk berinteraksi 

(memilih jawaban, 

memperagakan gerakan, dll) 

5 5 

28 

Media mendorong siswa aktif 

mengikuti kuis atau praktik 

gerakan 

5 5 

29 

Konsistensi kuis dengan tujuan 

pembelajaran dalam media 

pembelajaran interaktif 

5 4 

K. Kesesuaian Budaya Lokal   

30 

Media menampilkan unsur 

budaya lokal yang relevan 

dengan materi sistem gerak 

5 5 

31 

Representasi budaya lokal 

(misal: gerakan tari, pakaian, 

musik) ditampilkan dengan 

tepat dan autentik 

4 5 

32 

Unsur budaya lokal tidak hanya 

sebagai hiasan, tetapi 

terintegrasi dalam konsep 

pembelajaran 

5 5 

33 

Budaya yang ditampilkan 

mendorong siswa mengenal dan 

melestarikan budaya 

5 5 

L. Manfaat   

34 
Media dapat membantu proses 

belajar 
5 4 

35 
Media dapat menarik perhatian 

siswa 
4 5 

36 
Media dapat membantu siswa 

menjadi lebih aktif 
5 5 

37 

Media dapat menciptakan 

suasana belajar yang 

mengesankan 

5 4 
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No Indikator 
Validator 

Ahli Media 1 Ahli Media 2 

38 

Media dapat membuat 

pembelajaran menjadi lebih 

efektif 

5 5 

Jumlah skor penilaian 180 183 

Jumlah skor maksimum 190 190 

Persentase kualitas media (%) 94,74% 96,32% 

Kriteria Sangat Valid Sangat Valid 

Rerata skor ahli media 1 dan 2 

NP = 
191,06

2
 

      

     = 95,53% 
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Lampiran 15. Hasil Uji Perorangan  
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Lampiran 16. Hasil Analisis Uji Perorangan 

No. Aspek Indikator 
Responden 

1 2 3 

1 

 

Kejelasan 

Petunjuk 

Siswa memahami cara 

menggunakan media 

setelah membaca 

petunjuk 

5 5 4 

2 

Petunjuk penggunaan 

disampaikan dengan 

bahasa yang mudah 

dimengerti 

5 5 4 

3 

Petunjuk disajikan secara 

singkat dan tidak 

membingungkan 

4 4 4 

4 
 

Kemudahan 

Penggunaan 

Media mudah 

dioperasikan sendiri 

tanpa memerlukan 

pendampingan 

5 4 4 

5 

Fitur interaktif (kuis) 

dalam media berjalan 

dengan baik  

5 5 3 

6 

Waktu 

Penggunaan 

Durasi video animasi 

tidak terlalu lama atau 

terlalu cepat 

5 3 4 

7 

Siswa dapat 

menyelesaikan semua 

bagian media tanpa 

terburu-buru 

5 4 4 

8 

 

 

Aksesibilitas 

dan 

Kenyamanan 

Media bisa digunakan di 

perangkat yang biasa 

digunakan siswa (laptop, 

HP, tablet) 

5 5 4 

9 

Tampilan media (warna, 

teks, animasi) nyaman 

untuk dilihat 

5 3 5 

10 

Suara atau narasi dalam 

media terdengar jelas dan 

membantu pemahaman 

3 5 5 

11 

Siswa merasa nyaman 

dan tidak cepat bosan 

saat menggunakan media 

4 4 5 

Jumlah skor penilaian 

Jumlah skor maksimum 

Jumlah kualitas media (%) 

51 47 46 

55 55 55 

92,73% 85,45% 83,64% 
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No 
Kode 

Responden 

Tingkat 

Kemampuan 

Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimum 

Persentase 

(%) 

1 R01 Tinggi 51 55 92,73% 

2 R02 Sedang 47 55 85,45% 

3 R03 Rendah 46 55 83,64% 

Total 144 165 261,82% 

Rerata Persentase Akhir (%) 48 55 87,27% 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 17. Hasil Uji Kelompok Kecil 

 

 

 

 



221 

 

 

 

  

 

 



222 

 

 

 

  

 

 



223 

 

 

 

  

 



224 

 

 

 

 

 

  



225 

 

 

 

Lampiran 18. Hasil Analisis Uji Kelompok Kecil 

Indikator 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

NB.1 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

NB.2 5 5 5 5 5 5 5 5 4 

NB.3 4 5 5 4 5 5 4 5 5 

NB.4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 

NB.5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 

NB.6 4 5 5 3 4 4 4 5 5 

NB.7 5 5 5 4 5 4 5 4 5 

NB.8 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

NB.9 5 5 5 4 5 4 5 5 5 

NB.10 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

NB.11 4 5 5 4 4 5 5 5 5 

Jumlah 

skor 
52 54 54 45 47 51 52 52 53 

Skor 

maksimum 
55 55 55 55 55 55 55 55 55 

Persentase 

(%) 
94,55% 98,18% 98,18% 81,82% 85,45% 92,73% 94,55% 94,55% 96,36% 

 

 

No. 
Kode 

Responden 

Tingkat 

Kemampuan 

Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimum 

Hasil 

(%) 

Rerata 

(%) 

1 RK1 Tinggi 52 55 94,55% 
 

96,97% 
2 RK2 Tinggi 54 55 98,18% 

3 RK3 Tinggi 54 55 98,18% 

4 RK4 Sedang 45 55 81,82% 
 

86,67% 
5 RK5 Sedang 47 55 85,45% 

6 RK6 Sedang 51 55 92,73% 

7 RK7 Rendah 52 55 94,55% 
 

95,15% 
8 RK8 Rendah 52 55 94,55% 

9 RK9 Rendah 53 55 96,36% 

Total 460 495 836,37% 278,79% 

Rerata (%) 51,11 55 92,93% 92,93% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

 

 

 



226 

 

 

 

Lampiran 19. Hasil Respon guru 
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Lampiran 20. Hasil Analisis Respon Guru 

No. Indikator 
Responden 

Praktisi 1 Praktisi 2 Praktisi 3 

Aspek Kurikulum    

1 
Kesesuaian materi dengan capaian 

pembelajaran. 
5 4 4 

2 
Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 
5 4 4 

Kejelasan Petunjuk    

3 

Petunjuk penggunaan pada media 

disampaikan dengan bahasa yang 

jelas dan sederhana 

5 5 5 

4 
Petunjuk disajikan dengan sistematis 

dan mudah diikuti 
5 5 5 

Kemudahan Penggunaan    

5 
Media mudah digunakan tanpa 

memerlukan pelatihan khusus 
5 5 5 

6 
Semua fitur interaktif berfungsi 

dengan baik 
5 5 5 

Kesesuaian  waktu    

7 
Durasi waktu video animasi 

pembelajaran efektif untuk belajar. 
5 5 5 

8 

Setiap bagian (penjelasan konsep, 

animasi, soal interaktif) disajikan 

dengan durasi yang proporsional 

5 4 5 

9 

Media memungkinkan siswa 

menyelesaikan aktivitas dalam waktu 

yang cukup 

5 5 5 

Aksesibilitas    

10 

Media dapat digunakan di berbagai 

perangkat (laptop, tablet, 

smartphone) 

5 5 5 

11 
Media dapat digunakan baik di dalam 

maupun di luar kelas 
5 4 5 

12 
Media memiliki tampilan visual dan 

audio yang ramah pengguna 
5 4 5 

Jumlah skor penilaian 60 55 58 

Jumlah skor maksimum 60 60 60 

Persentase kualitas media (%) 100% 91,67% 96,67% 
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No. Responden 
Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimum 
Persentase (%) 

1 Praktisi 1 60 60 100% 

2 Praktisi 2 55 60 91,67% 

3 Praktisi 3 58 60 96,67% 

Total 173 180 288,34% 

Rerata Persentase 

Akhir (%) 
57,67% 60 96,11% 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 21. Hasil Pengerjaan Kuis (Pertanyaan) pada Video Animasi 

Interaktif 
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Lampiran 22. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 23. Surat Kesediaan Penggunaan Produk 
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Lampiran 24. Dokumentasi Validasi Ahli dan Penelitian di SMA Negeri 2  

Singaraja 

 

1. Validasi Ahli Media 

 

2. Pelatihan Penggunaan Media dan Pengumpulan Respon Guru 
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3. Uji Coba Perorangan 

  

4. Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 25. Link Video Animasi Interaktif 

1. Link Preview Video Animasi Interaktif  

https://edpuzzle.com/media/68915f34e5d90515b3f969a7 

2. Link Penugasan Video Animasi Interaktif 

https://edpuzzle.com/join/nucuhji 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://edpuzzle.com/media/68915f34e5d90515b3f969a7
https://edpuzzle.com/join/nucuhji
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