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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan karya tulis yang berjudul “EVALUASI
USER INTERFACE DESIGN MENGGUNAKAN METODE HEURISTIC
EVALUATION (Studi Kasus: Pada Aplikasi Bank Pembangunan Daerah Bali
Mobile)”, beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri, dan saya tidak
melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara- cara tidak sesuai dengan
etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap
menanggung resiko/sanksiyang dijatunkan kepada saya apabila kemudian
ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada

klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 27 Oktober 2025

Yang Membuat Pernyataan,

Komang Widhi Dharma Pratiwi



MOTTO

“Hidup nggak selalu seindah feed Instagram, dan nggak seburuk chat yang
cuma di-read. Di balik layar, kita semua lagi belajar survive, sambil cari cara

agar bisa tetap bahagia dengan cara kita sendiri’’
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