85

DAFTAR RUJUKAN

Abdi Mulia, Y., Kristin, F., & Kristen Satya Wacana Salatiga, U. (2023).
Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital Untuk Meningkatkan
Motivasi Dan Hasil Belajar Ips Siswa Kelas 4 Sd, Journal On Teacher
Education, 4(4), 293-302. https://repository.uksw.edu//handle/123456789/
30607

Adha Zam-Zam Hariro, Annida Azhari Ritonga, Friska Widia, & Juni Sahla
Nasution. (2024). Hakikat Membaca Di Kelas Tinggi Di Tingkat Sd/Mi.
Jispendiora Jurnal Ilmu Sosial Pendidikan Dan Humaniora, 3(2), 134-142.
Https://Do1.0rg/10.56910/Jispendiora.V3i2.1507

Alpian, V. S., & Yatri, 1. (2022). Analisis Kemampuan Membaca Pemahaman Pada
Siswa Sekolah Dasar. Edukatif - Jurnal [Imu Pendidikan, 4(4), 5573-5581.
Https://Do1.0rg/10.31004/Edukatif.V4i4.3298

Ambarita, R. S., Wulan, N. S., & Wahyudin, D. (2021). Analisis Kemampuan
Membaca Pemahaman Pada Siswa Sekolah Dasar. Edukatif: Jurnal Ilmu
Pendidikan, 3(5), 2336-2344. Https://Doi.Org/10.31004/Edukatif.V315.836

Ananta Pramayshela, Erma Yanti Tanjung, Fitri Yantu Pasaribu, & Rinanti Ito
Pohan. (2023). Upaya Meningkatkan Minat Membaca Pada Anak Kelas 4 Sd.
Jurnal Bintang Pendidikan Indonesia, 1(3), 111-125. Https://Doi.Org/10.
55606/Jubpi.V1i3.1611

Anggia Nastitie Ariawan, V., & Tri Utami, N. (2018). Peningkatan Keterampilan
Membaca Pemahaman Siswa Sekolah Dasar Melalui Implementasi Model
Circ Berbantuan Media Cetak. Journal Of Islamic Primary Education, 1(2),
95-104. Http://Journal.Uinsgd.Ac.Id/Index.Php/Al-Aulad

Assaidah, 1., Mulyasari, E., & Heryanto, D. (2023). Pengembangan Media Komik
Digital Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Pemahaman Siswa
Kelas V Sekolah Dasar 11, Jurnal Pedidikan Guru Sekolah Dasar, 8(1), 11-
20. https://doi.org/10.17509/jpgsd.v811.60446

Aswan. (2021). Pembelajaran Berbicara Berbantuan Komik Strip untuk
pembelajar BIPA Korea Selatan. LITE: Jurnal Bahasa, Sastra, dan
Budaya, 17(1), 19-33. https://www.jurnal.ppjb-sip.org/index.php/bahasa/
article/view/1065

Aura Lelyani, A. (2021). Kajian Unsur-Unsur Komik Dan Sains Dalam Buku
Komik Edukasi Di Indonesia Sebagai Alternatif Bahan Ajar, Pensa E-Jurnal :
Pendidikan Sains, 9(2), 139-146 Https://Ejournal.Unesa.Ac.Id/Index.Php/
Pensa/Index



86

Apriyani, N. P. R. (2022). Komik Digital Berbasis Problem Based Learning Efektif
Digunakan Dalam Pembelajaran Matematika di Kelas IV SD. Jurnal llmiah
Pendidikan Indonesia (JIPI2), 4(2), 145-156. Universitas Pendidikan
Ganesha.https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JIP12/article/view/65137

Ayunia Lestari, P., (2022). Pelatihan Media Pembelajaran Digital Berbasis Canva
Bagi Guru Di Sdn 9 Nagrikaler Purwakarta. Indonesian Journal Of
Community Services In Engineering & Education (ljocsee), 2(1), 47-54.
http://ejournal.upi.edu/index.php/IJOCSEE/

Azizul, A., Riski, W. Y., Fitriyani, D. 1., & Sari, I. N. (2020). Pengembangan Bahan
Ajar Komik Digital Pada Materi Gerak. Vox Edukasi: Jurnal Ilmiah Ilmu
Pendidikan, 11(2), 97-104. Https://D0i.Org/10.31932/Ve.V11i2.829

Batubara, H. H. (2020), Media Pembelajaran Efektif, Semarang: Fatawa
Publishing. Diakses September 2024, dari http://www.fatawa-publishing.com

Cahya Rohim, D. (2024). Pengaruh Metode Drta (Directed Reading Thinking
Activity) Terhadap Kemampuan Membaca Pemahaman Peserta Didik Kelas
Iv Sd Dalam Pembelajaran Berdiferensiasi, Jurnal Analisis llmu Pendidikan
Dasar, 5(1), 5-13. https://jurnal2.umku.ac.id/index.php/jaip/article/view/
2294

Clark, R. C., & Lyons, C. (2010). Graphics for learning: Proven guidelines for
planning, designing, and evaluating visuals in training materials, E-book,
Diakses September 2024, dari https://www.wiley.com/en-us/Graphics+for+
Learning%2C+2nd+Edition-p-9780470547441

Dale, E. (1969). Audio-visual methods in teaching, E-book, (Holt, Rinehart and
Winston). Diakses September 2024, dari https://archive.org/details/
audiovisualmetho0000dale

Dasi, N. L. K. D. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Berbasis
Pendekatan Kontekstual Pada Materi Perubahan Wujud Benda Muatan Ipa
Kelas V Sd, Jurnal Pendidikan dan Konseling, 4(3), 354-362.
https://doi.org/10.17509/jpp.v2511.81537

Dewi, N. L. P. A. S., Rati, N. W.,, & Sukmana, A. I. W. 1. Y. (2023). Media
Pembelajaran E-KOMED (Elektronik Komik Edukatif) Topik Siklus Hidup
Makhluk Hidup Kelas IV SD. Jurnal Pedagogi dan Pembelajaran (JP2),
5(3), 189-200. Universitas Pendidikan Ganesha.
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JP2/article/view/49243

Eka Sunarya, A., Yuendi, E. C., Afiyah, W., Putri, H. E., Irawati, U. N., Penelitian,
A., Pemahaman, M., Barret, T., Kemampuan, A., & Anates, P. L. (2025).
Analisis Instrumen Tes Kemampuan Membaca Pemahaman Berdasarkan


https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JIPI2/article/view/65137
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JP2/article/view/49243

87

Taksonomi Barret Menggunakan Software Anates Pada Siswa Sekolah Dasar
Kelas 6. Jurnal Kolaboratif Sains, 8(1), 98-106. Https://Doi.Org/10.
56338/Jks.V8il.6588

Fitriani, N. (2021). Analisis Tingkat Kesukaran, Daya Pembeda, Dan Efektivitas
Pengecoh Soal Pelatihan Kewaspadaan Kegawatdaruratan Maternal Dan

Neonatal. Jurnal Kajian, Penelitian Dan Pengembangan Kependidikan,
12(2), 199-205. Https://D0i.Org/10.31764

Hanafi, M., & Mutaqin, A. (2022). Pengembangan Instrumen Soal High Order
Thinking Skills Matematika Berdasarkan Brookhart Konteks Motif Batik
Pandeglang Pada Siswa Mts, Media Pendidikan Matematika, 10(1), 43-59.
Http://Ojs.Ikipmataram.Ac.ld/Index.Php/Jmpm

Handayani, T. (2021). Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Stem Untuk
Meningkatkan Literasi Sains Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Didaktika
Pendidikan Dasar, 5(3), 737-756. Https://Doi1.0rg/10.26811/ Didaktika.
V513.343

Intan, J. (2024). Implementasi Bahan Ajar Komik Digital Berbasis Canva For
Education Pada Pembelajaran Sosiologi Di Sekolah Menengah Atas, Jurnal
Cakrawala Akademika, 1(1), 1-10. Https://Journal. Temantugasmu.Com/
Index.Php/Jca/Index

Jannah, D. R. N., & Atmojo, I. R. W. (2022). Media Digital Dalam Memberdayakan
Kemampuan Berpikir Kritis Abad 21 Pada Pembelajaran Ipa Di Sekolah
Dasar. Jurnal Basicedu, 6(1), 1064—1074. Https://Doi.Org/10.31004/
Basicedu.V6i1.2124

Juliawati, H., & Darmawati, D. M. (2022). Pengaruh Model Nht Dengan Media
Video Terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(5),
8146-8153. Https://Doi1.0rg/10.31004/Basicedu.V6i5.3761

Khasanah, A. (2016). Peningkatan Kemampuan Membaca Pemahaman Dengan
Strategi Question Answer Relationships (Qar) Pada Siswa Kelas V Sekolah
Dasar, Jurnal Pedagogik Pendidikan Dasar, 4(2), 161-175. https://ejournal.
upi.edu/index.php/jppd/article/view/6468

Larasati, F., & Syamsurizal, S. (2022). Validitas Instrumen Tes Keterampilan
Berpikir Kritis Peserta Didik Kelas Xii Sma/Ma Tentang Materi Mutasi,
Journal on Teacher Education, 4(1), 365-372. https://doi.org/10.20961
/shes.v811.98892

Madrasah, J. P., Abdullah, M. M., & Kammis, H. (2024). Penerapan Metode Whole
Language Dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Siswa Di Kelas Iv



88

Uptd Sd Negeri Bana Kecamatan Pantar Tahun Pelajaran 2023-2024, Jurnal
Pendidikan Madrasah, 2(1), 11-22. Https://Jurnal.Manlalor.Sch.Id

Mayer, R. E. (2009). Multimedia learning, E-book, Cambridge University Press.
Diakses September 2024, dari https://doi.org/10.1017/CB0O9780 511811678

Monika, N., & Jurnal Pendidikan Dan Riset, P. (2023). Peran Strategis Media
Pembelajaran Pai Digital. Pedagogik: Jurnal Pendidikan Dan Riset, 1(2),
261-269.
https://ejournal.edutechjaya.com/index.php/pedagogik/article/view/ 943

Muhibbah, L. (2023). Efektivitas Metode Pqrst Untuk Meningkatkan Keterampilan
Membaca Pemahaman Teks Eksplanasi. Jurnal Didaktika Pendidikan Dasar,
7(1), 93—114. Https://Doi.Org/10.26811/Didaktika.V7i1.761

Munaf, G. (2020). Analisis Kemampuan Membaca Pemahaman Berdasarkan Pada
Taksonomi Barret Menggunakan Model Pembelajaran Small Group
Discussion pada Siswa Kelas VI SD Plus Hang Tuah 4 Jakarta, Universitas
Muhammadiyah Jakarta, 12(12), 20-52. https://doi.org/10.20961/ddi.v11i3.
76415

Narestuti, A. S., Sudiarti, D., & Nurjanah, U. (2021). Penerapan Media
Pembelajaran Komik Digital Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.
Bioedusiana: Jurnal Pendidikan Biologi, 6(2), 305-317. Https://D0i.Org/10.
37058/Bioed.V6i2.3756

Ni Made Santi Ayuni, I Made Suarjana, & Gusti Ayu Putu Sukma Trisna. (2023).
Media Komik Digital Matematika Berbasis Kearifan Lokal Jejaitan untuk
Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal Media dan Teknologi Pendidikan, 3(2),
119-128. DOI: https://doi.org/10.23887/jmt.v3i2.60821

Ni Kadek Santa Kristianingsih, I Gede Margunayasa, & Kadek Yudiana. (2022).
Media Pembelajaran Komik Digital Bermuatan Kearifan Lokal Bali Pada
Materi Teks Fiksi Tema 8 Subtema 1 Kelas IV SD. Mimbar Pendidikan
Indonesia, 2(3), 375-386. https://doi.org/10.23887/mpi.v213.50967

Nopriyanti, T. D., Zulkardi, Z., Putri, R. L. 1., & Aisyah, N. (2024). Soal Matematika
Model Programme For International Student Assesment (Pisa) Pada
Pembelajaran Matematika Sekolah Menengah. Sjme (Supremum Journal Of
Mathematics Education), 8(1), 1-12. Https://Doi.Org/10.35706/Sjme.V8il.
8650

Ntumi, S., Agbenyo, S., & Bulala, T. (2023). Estimating The Psychometric
Properties (Item Difficulty, Discrimination And Reliability Indices) Of Test
Items Using Kuder-Richardson Approach (Kr-20). Shanlax International



89

Journal Of Education, 11(3), 18-28. Https://Doi.Org/10.34293/Education.
V11i3.6081

Nur, W. (2023). Analisis Tingkat Kepraktisan Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Welt Pada Politeknik Negeri Medan, Jurnal Pendidikan Islam,
12(4), 2807-2820. Https://Doi.0Org/10.30868/Ei.V12i104.5172

Nurista Ananda, V., Yudiana, K., & Ujianti, P. R. (2024). Feasibility Of Digital
Comic Media In Enhancing Early Reading Skills For First-Grade Elementary
School  Students. Jurnal Edutech  Undiksha, 12(2), 364-371.
Https://Do1.0rg/10.23887/Jeu.V12i2.69140

Puspasari, R. (2019). Pengembangan Buku Ajar Kompilasi Teori Graf Dengan
Model Addie. Journal Of Medives : Journal Of Mathematics Education Ikip
Veteran Semarang, 3(1), 137. Https://Doi.Org/10.31331/Medivesveteran.
V3il.702

Pramesti, N. P. 1., Kristiantari, M. G. R., & Sujana, I. W. (2024). Komik Digital
Berbasis Kontekstual untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Indonesia
Siswa Kelas II Sekolah Dasar. Jurnal Media dan Teknologi Pendidikan, 4(2),
285-294. DOI: 10.23887/jmt.v4i2.80447.

Rachmawati, N. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Powtoon Pada Materi Telur Universitas Negeri Surabaya, Jurnal Bintang
Pendidikan Indonesia, 3(1), 1-24. https://doi.org/10.55606/jubpi.v1i2.1341

Ramadani, S., Harjono, A., Astria, F. P., Studi, P, Guru, P., & Dasar, S. (2025).
Pengembangan Media Komik Edukatif IPAS untuk Meningkatkan

Kemampuan Literasi Sains Peserta Didik Kelas V. Journal of Classroom
Action Research, 7(3), 902-909. https://doi.org/10.29303/jcar.v7i3.11694

Riwanto, M. A., & Wulandari, M. P. (2019). Efektivitas Penggunaan Media Komik
Digital (Cartoon Story Maker) Dalam Pembelajaran Tema Selalu Berhemat
Energi. Jurnal Pancar, 2(1), 14-18. Http://Www.Education.Vic.Gov.Au

Shafariani Fathonah, F. (2016). Penerapan Model Poe (Predict-Observe-Explain)
Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Pemahaman Siswa Kelas Iv
Sekolah Dasar, Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 1(1), 171-178.
https://doi.org/10.17509/jpgsd.v1i1.9070

Subekti, I. (2024). Pengaruh Metode Sq3r Terhadap Keterampilan Membaca
Pemahaman Siswa The Effect Of Sq3r Method On Students’ Reading
Comprehension Skills, Pendidikan dan Kebudayaan, 14(1), 79-87. https://
repository.petra.ac.id/20795/

Syahmi, F. A., Ulfa, S., & Susilaningsih. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran Komik Digital Berbasis Smartphone Untuk Siswa Sekolah



90

Dasar. Jktp: Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 5(1), 81-90.
Https://Do1.0rg/10.17977/Um038v5112022p081

Wati, L., Susanto, M. R., Puspawati, E., Arumsari, M. D., & Suryaningsih, A.
(2024). Inovasi Pembelajaran Model Project Based Learning Sebagai Upaya
Peningkatan Kreativitas Menggambar Komik Edukatif. Ideguru: Jurnal
Karya Ilmiah Guru, 9(2), 622-628.
Https://Do1.0rg/10.51169/1deguru.V9i2.796

Wedayanti, M. M., Astawan, . G., & Trisna, G. A. P. S. (2023). Media Komik
Digital Interaktif Berbasis Pendekatan Saintifik pada Mata Pelajaran IPAS
Topik Fotosintesis Siswa Kelas IV SD. International Journal of Natural
Science and Engineering (IJNSE), 7(3), 142—152. Universitas Pendidikan
Ganesha.https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IJNSE/article/view/74870

Wira, A., Hamka, J., Tawar Padang, A., & Barat, S. (2021). Validitas Dan
Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Android Mata Pelajaran Komputer
Dan Jaringan Dasar, Journal of Education Informatic Technology and
Science, 3(1), 1-10. Https://ejurnal.umri.ac.id


https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IJNSE/article/view/74870

