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Lampiran 1. Lembar Persetujuan Pembahas 
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Lampiran 2. Surat Pengantar Pengumpulan Data atau Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 5. Surat Keterangan Uji Judges 
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Instrumen Ahli Materi 
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Lampiran 7. Surat Keterangan Uji Ahli Materi 

 



102 
 

 
 

 

 

 

 

 



103 
 

 
 

Lampiran 8. Surat Pengantar Uji Alhi Media Pembelajaran 
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Lampiran 9. Surat Keterangan Uji Ahli Media 
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Lampiran 10. Kisi-Kisi Instrumen dan Penilaiaan Uji Judges 

KISI-KISI ANGKET AHLI MATERI 
 

No Aspek Indikator No 

Butir 

Jumlah 

1 Materi Uraian materi pada media disajikan dengan 
jelas. 

1 7 

Alur cerita pada media menarik dan mudah 
dipahami 

2 

Materi pada media dapat meningkatkan 
kemampuan membaca pemahaman siswa. 

3 

Inti materi penting untuk dipahami siswa. 4 

Kesesuaian tujuan pembelajaran. 5 

Isi materi yang terkandung dalam media 
secara keseluruhan mampu meningkatkan 
kemampuan membaca pemahaman siswa. 

6 

Isi materi pada media sesuai dengan CP. 7 

2 Tata 

Bahasa 

Menggunakan Bahasa Indonesia yang 
efektif dan efisien 

8 3 

Menggunakan bahasa komunikatif 9 

Menggunakan tata tulis sesuai pedoman 
PUEBI 

10 

Jumlah 10 
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 
 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (√) pada 

kolom  penilaian untuk masing – masing indikator penilaian. 

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, 

apabila  memiliki kritik, dan saran, ataupun perbaikan intrumen. 
B. Lembar Penilaian Instrumen  
 

 
No 

 
Indikator 

Penilaian  
Keterangan Relevan Tidak 

Relevan 
1 Uraian materi pada media komik 

digital edukatif disajikan dengan jelas. 
   

2 Alur cerita pada komik digital edukatif 
menarik dan mudah dipahami. 

   

3 Materi yang disajikan pada media 
komik digital edukatif dapat 
meningkatkan kemampuan membaca 
pemahaman siswa. 

   

4 Siswa dapat memahami inti dari materi 
yang diajarkan pada komik digital 
edukatif.  

   

5 Tujuan Pembelajaran sesuai dengan 
capaian yang diharapkan pada media 
komik digital edukatif 

   

6 Isi materi yang terkandung dalam 
media secara keseluruhan mampu 
meningkatkan kemampuan membaca 
pemahaman siswa. 

   

7 Isi materi pada media komik digital 
edukatif sesuai dengan capaian 
pembelajaran. 

   

8 Media komik digital edukatif 
menggunakan Bahasa Indonesia yang 
efektif dan efisien. 

   

9 Media komik digital edukatif 
menggunakan bahasa yang 
komunikatif. 

   

10 Media komik digital edukatif 
menggunakan tata tulis sesuai dengan 
pedoman PUEBI 
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KISI-KISI INSTRUMEN AHLI MEDIA 
 
No Aspek Indikator No 

Butir 
Jumlah 

1 Visual Ketepatan ilustrasi. 1 2 
Kejelasan jenis ilustrasi 2 

2 Audio Kesesuain backsound dengan media. 3 3 
Kejelasan suara, kejelasan musik dan ritme 
suara. 

4 

Penggunaan sound effect yang tepat. 5 
3 Teks Pengunaan gaya bahasa yang efektif 6 2 

Kesesuaian ukuran dan penggunaan warna 
teks 

7 

4 Manfaat Media membantu membaca pemahaman 
siswa meningkat. 

8 3 

Media membantu siswa lebih aktif 9 
Media memotivasi siswa. 10 

Jumlah 10 
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 
A. Petunjuk Pengisian 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (√) pada 

kolom penilaian untuk masing – masing indikator penilaian. 

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, 

apabila memiliki kritik, dan saran, ataupun perbaikan intrumen. 

B. Lembar Penilaian Instrumen 
 

No 
 

Indikator 
Penilaian  

Keterangan Relevan Tidak 
Relevan 

1 Ketepatan gambar dikembangkan sesuai 
dengan materi yang akan ditampilkan 
pada media komik digital edukatif 

   

2 Kejelasan jenis gambar dan kemenarikan 
gambar dikembangkan sesuai dengan 
materi yang akan ditampilkan pada media 
komik digital edukatif 

   

3 Kesesuaian backsound dengan media 
mengenai materi materi yang akan dibahas 
dalam komik digital edukatif. 

   

4 Kejelasan suara, kejelasan musik dan 
ritme suara pada media komik digital 
edukatif. 

   

5 Penggunaan soud effect yang tepat pada 
media komik digital edukatif. 

   

6 Pengunaan gaya bahasa dalam teks efektif 
untuk memperjelas pesan utama dalam 
komik digital edukatif. 

   

7 Ukuran dan warna teks yang digunakan di 
dalam media komik digital edukatif sudah 
sesuai. 

   

8 Media komik digital edukatif membantu 
menikangkatkan kemampuan membaca 
pemahaman siswa. 

   

9 Penggunaan media komik digital edukatif 
membantu siswa lebih aktif berpartisipasi 
dalam proses pembelajaran. 

   

10 Media komik digital edukatif yang 
digunakan dalam pembelajaran mampu 
meningkatkan motivasi membaca siswa 
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KISI-KISI INSTRUMEN RESPON GURU 
 

No. Aspek Indikator Nomor  
Butir 

Jumlah  
Butir 

1 Tampilan Kejelasan gambar. 1 

4 Kejelasan narasi. 2 
Kemenarikan warna. 3 
Keterbacaan teks 4 

2 Materi Kejelasan uraian materi. 5 2 Materi mudah dipahami. 6 
3 Motivasi Media komik digital mampu membuat 

semangat belajar. 
7 

2 Media komik digital mampu membuat 
lebih aktif belajar. 

8 

4 Pengoprasian Kemudahan akses penggunaan 9 2 Dapat digunakan berulang-ulang 10 
Jumlah 10 
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INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI/GURU 

 
A. Petunjuk  

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (✓) pada setiap item instrumen 

sesuai penilaian yang diberikan.  

2. Dimohonkan Bapak/Ibu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan 

atau saran. 

B. Lembar Penilaian Instrumen 

 
No 

 
Indikator 

Penilaian  
Keterangan Relevan Tidak 

Relevan 
1 Gamar pada komik digital edukatif 

memiliki tinngkat kejelasan yang 
memadai sehingga elemen-elemen 
visual mudah dikenali 

   

2 Narasi pada komik digital edukatif 
disampaikan dengan isi yang sesuai 
dengan tujuan dan topik utama yang 
jelas. 

   

3 Warna pada komik digital edukatif 
mampu menarik perhatian secara 
visual 

   

4 Teks pada komik digital edukatif 
mudah dipahami oleh pembaca 

   

5 Materi pada digital edukatif disajikan 
secara jelas dan mudah dipahami. 

   

6 Materi pada digital edukatif 
disampaikan dengan jelas dan mudah 
dipahami. 

   

7 Media komik digital edukatif mampu 
menarik perhatian siswa dan 
membuat mereka lebih tertarik untuk 
mempelajari materi pembelajaran. 

   

8 Penggunaan media komik digital 
edukatif  dapat meningkatkan 
keterlibatan dan keaktifan siswa 
dalam proses pembelajaran. 

   

9 Kemudahan penggunaan media 
komik digital edukatif untuk siswa  

   

10 Media komik digital edukatif dapat 
digunakan berulang-ulang 
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KISI-KISI INSTRUMEN RESPON SISWA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Aspek Indikator No 
Butir 

Jumlah 

1 Kebermanfaatan Media memudahkan dalam 
melakukan pembelajaran. 

1 3 

Media dapat digunakan untuk 
menjelaskan materi pembelajaran. 

2 

Media memudahkan siswa dalam 
memahami materi. 

3 

2 Kemudahan Bahasa digunakan mudah di pahami. 4 2 
Media mudah digunakan.  5 

3 Kemenarikan Media dapat menarik minat belajar 
siswa.   

6 2 

 Media dapat membantu dalam 
pembelajaran. 

7 

4 Tampilan Tampilan media sangat menarik. 8 3 
Audio sangat jelas 9 
Gambar sangat jelas dan menarik 10 

Jumlah 10 
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INSTRUMEN PENILAIAN RESPONS SISWA 

 
A. Petunjuk  

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (✓) pada setiap item instrumen 

sesuai penilaian yang diberikan.  

2. Dimohonkan Bapak/Ibu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan 

atau saran. 

B. Lembar Penilaian Instrumen 

 
No 

 
Indikator 

Penilaian  
Keterangan Relevan Tidak 

Relevan 
1 Penggunaan media komik digital 

edukatif dalam pembelajaran dapat 
mempermudah proses belajar mengajar. 

   

2 Media komik digital edukatif dapat 
digunakan untuk menjelaskan materi 
pembelajaran secara efektif 

   

3 Bahasa digunakan mudah dipahami oleh 
siswa pada media komik digital edukatif 

   

4 Media komik digital edukatif mudah 
untuk diakses secara online maupun 
offline 

   

5 Media komik digital edukatif 
menyajikan alur cerita yang menarik 
bagi siswa  

   

6 Media komik digital edukatif 
menyajikan tokoh yang relatable, 
memiliki tujuan dan mengalami 
perkembangan karakter yang membuat 
siswa merasa terhubung dengan komik. 

   

7 Media komik digital edukatif dapat 
menyampaikan pesan yang relevan dan 
bermakna bagi siswa 

   

8 Tampilan media dapat menarik 
perhatian pengguna dengan desain 
estetis dan visual yang menarik 

   

9 Audio pada komik digital edukatif 
terdengar dengan jelas  

   

10 Gambar yang disajikan pada komik 
digital edukatif memiliki kualitas yang 
jelas dan menarik. 
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KISI-KISI INSTRUMEN EFEKTIVITAS 

Capaian 
Pembelajaran 

Indikator Soal Aspek 
Pemahaman 

Bentuk 
Soal 

Nomor 
Soal 

Mengidentifikasi 
dan menyebutkan 
permasalahan 
yang dihadapi 
tokoh cerita pada 
teks narasi yang 
sesuai jenjangnya. 

Siswa dapat 
menganalisis 
permasalahan utama 
yang dihadapi oleh 
tokoh cerita. 

Inferensial Pilihan 
ganda 

1,2,3 

Siswa dapat 
menganalisis hubungan 
antara permasalahan 
tokoh dengan alur 
cerita. 

Inferensial Pilihan 
ganda 

4,5 

Siswa dapat 
mengevaluasi cara 
tokoh menyelesaikan 
permasalahan dalam 
cerita. 

Evaluatif Pilihan 
ganda 

6,7 

Siswa dapat 
menganalisis hubungan 
sebab-akibat dalam 
cerita 

Inferensial Pilihan 
ganda 

8,9 

Siswa dapat 
memberikan pendapat 
kritis terhadap solusi 
yang diambil oleh 
tokoh dalam cerita. 

Evaluatif Pilihan 
ganda 

10,11 

Siswa dapat 
menyimpulkan 
permasalahan utama 
dan solusi dalam cerita 
berdasarkan informasi 
yang ada. 

Reorganisasi Pilihan 
Ganda 

12,13 

Siswa dapat 
merefleksikan  pesan 
moral dalam cerita 
dengan kehidupan 
sehari-hari 

Apresiasi Pilihan 
Ganda 

14,15 
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INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS 

 
A. Petunjuk Pengisian 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (√) pada kolom  

penilaian untuk masing – masing indikator penilaian. 

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila 

memiliki kritik, dan saran, ataupun perbaikan intrumen. 

B. Lembar Penilaian Instrumen Kemampuan Membaca 

No 
Pertanyaan 

Penilaian  
Keterangan  

Relevan 
Tidak 

Relevan 
1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

12    

13    

14    

15    
 

 

 

 

 

 



117 
 

 
 

Lampiran 11. Hasil Uji Instrumen Judges I 
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Lampiran 12. Hasil Uji Instrumen Judges II 
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Lampiran 13. Perhitungan Validitas Instrumen 

4. Instrumen Validitas Ahli Materi dan Ahli Media  
Uji validitas instrumen melibatkan dua orang dosen pakar (judges) yaitu Dr. 

Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd. dan, Dr. I gusti Ayu Tri Agustina, S.Pd., 

M.Pd. Berikut merupakan penilaian kedua judges pada instrumen penilaian ahli 

materi dan ahli media pembelajaran yang dihitung melalui tabulasi silang 2 x 2 

seperti berikut. 

Judges Judges I 
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan 0 0 
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

/ = 	 0
1 + 3 + 4 + 0 

/ = 10
0 + 0 + 0 + 10 =

10
10 

/ = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen memperoleh skor 1,00, sehingga 

dapat diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi berada pada 

rentang 0,80 – 1,00 dalam ketegori validitas isi sangat tinggi 

Judges Judges I 
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan 0 0 
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

/ = 	 0
1 + 3 + 4 + 0 

/ = 10
0 + 0 + 0 + 10 =

10
10 

/ = 1,00 
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Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen memperoleh skor 1,00, sehingga 

dapat diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi berada pada 

rentang 0,80 – 1,00 dalam ketegori validitas isi sangat tinggi 

5. Instrumen Validasi Respon Guru dan Respon Siswa 
Uji validitas instrumen melibatkan dua orang dosen pakar (judges) yaitu, Dr. 

Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd. dan Dr. I gusti Ayu Tri Agustina, S.Pd., 

M.Pd. Berikut merupakan penilaian kedua judges pada instrumen penilaian ahli 

materi dan ahli media pembelajaran yang dihitung melalui tabulasi silang 2 x 2 

seperti berikut. 

Judges Judges I 
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan 0 0 
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

/ = 	 0
1 + 3 + 4 + 0 

/ = 10
0 + 0 + 0 + 10 =

10
10 

/ = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen memperoleh skor 1,00, sehingga 

dapat diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi berada pada 

rentang 0,80 – 1,00 dalam ketegori validitas isi sangat tinggi 

 

Judges Judges I 
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan 0 0 
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

/ = 	 0
1 + 3 + 4 + 0 

/ = 10
0 + 0 + 0 + 10 =

10
10 
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/ = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen memperoleh skor 1,00, sehingga 

dapat diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi berada pada 

rentang 0,80 – 1,00 dalam ketegori validitas isi sangat tinggi 

6. Intrumen Efektivitas 
Uji validitas instrumen melibatkan dua orang dosen pakar (judges) yaitu, Dr. 

Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd. dan Dr. I gusti Ayu Tri Agustina, S.Pd., 

M.Pd. Berikut merupakan penilaian kedua judges pada instrumen penilaian ahli 

materi dan ahli media pembelajaran yang dihitung melalui tabulasi silang 2 x 2 

seperti berikut. 

Judges Judges I 
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II 
Tidak Relevan 0 0 
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15 
 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen dapat dihitung 

sebagai berikut. 

/ = 	 0
1 + 3 + 4 + 0 

/ = 15
0 + 0 + 0 + 20 =

15
15 

/ = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen memperoleh skor 1,00, sehingga 

dapat diklasifikasikan menggunakan kriteria koefisien validitas isi berada pada 

rentang 0,80 – 1,00 dalam ketegori validitas isi sangat tinggi 
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Lampiran 14. Uji Validitas Produk Ahli Materi 
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Lampiran 15. Uji Validitas Produk Ahli Media 
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Lampiran 16. Hasil Penilaiaan Respon Guru 

 
No. 

Indikator 
Hasil Respon Guru 

Guru 1 Guru 2 

A. Tampilan 
1 Ilustrasi dalam komik digital edukatif memiliki tingkat 

kejelasan yang optimal sehingga elemen visual mudah 
dikenali. 

3 4 

2 Narasi pada komik digital edukatif disampaikan dengan 
isi yang sesuai dengan tujuan dan topik utama yang jelas. 4 4 

3 Penggunaan warna dalam komik digital edukatif mampu 
menarik perhatian secara visual dan mendukung 
keterbacaan. 

4 4 

4 Keterbacaan teks dalam komik digital edukatif disajikan 
dengan bahasa yang jelas, efektif dan sesuai dengan 
tingkat pemahaman siswa. 

4 4 

B. Materi 
5 Uraian materi pada digital edukatif disajikan secara 

sistematis dan jelas. 3 3 

6 Materi dalam komik digital edukatif disampaikan secara 
jelas untuk mendukung pemahaman siswa. 4 4 

C.  Motivasi 

7 Media komik digital edukatif mampu menarik perhatian 
siswa untuk mempelajari materi pembelajaran. 4 3 

8 Penggunaan media komik digital edukatif mendorong 
keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran. 3 3 

D. Pengoperasian 

9 Media komik digital edukatif mudah diakses oleh siswa 
baik dalam mode daring (online) maupun luring (offline). 3 4 

10 Media komik digital edukatif dapat digunakan berulang-
ulang 3 4 

Jumlah Skor 35 37 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 40 40 

Persentase (Jumlah Skor/SMI x 100%) 88% 93% 

Persentase Rata-rata 91% 
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Lampiran 17. Instrumen Penilaian Respon Guru/Praktisi 
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Lampiran 18. Hasil Penilaian Respon Siswa 

 
No
.  

  
Indikator  

Hasil respon Siswa 

Siswa 
1 

Siswa 
2 

Siswa 
3 

Siswa 
4 

A.  Kebermanfaatan   
1  Penggunaan media komik digital edukatif 

dalam pembelajaran dapat mempermudah 
proses belajar mengajar.  

4 4 4 4 

2  Media komik digital edukatif dapat digunakan 
untuk menjelaskan materi pembelajaran 
secara efektif  

4 4 4 4 

3  Penggunaan media komik digital edukatif 
dapat membantu siswa untuk lebih mudah 
memahami materi yang diajarkan.  

3 4 4 4 

B.  Kemudahan   
4  Bahasa digunakan jelas dan mudah di pahami 

oleh pembaca atau pendengar pada media 
komik digital edukatif  

4 4 3 4 

5  Media komik digital edukatif mudah ini 
digunakan.   4 4 4 4 

C.   Kemenarikan   
6  Pada media komik digital edukatif ini dapat 

meningkatkan kemampuan membaca 
pemahaman siswa.    

4 3 4 3 

7  Media komik digital edukatif dalam 
pembelajaran dapat meningkatkan efektivitas 
dan pemahaman materi oleh siswa  

4 3 4 3 

D.  Tampilan  
8  Tampilan media dapat menarik perhatian 

pengguna dengan desain estetis dan visual 
yang menarik  

3 4 4 4 

9  Audio pada komik digital edukatif terdengar 
dengan jelas   4 4 3 4 

10  Gambar yang disajikan pada komik digital 
edukatif memiliki kualitas yang jelas dan 
menarik.  

4 4 4 4 

Jumlah Skor 38 38 38 38 
Skor Maksimal Ideal (SMI) 40 40 40 40 

Persentase (Jumlah Skor/SMI x 100%) 95% 95% 95% 95% 
Persentase Rata-rata 95% 
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Lampiran 19. Intrumen Penilaiaan Respon Siswa 
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Lampiran 20. Deskriptif 

Descriptives 

 Statistic Std. Error 

Pretest Siswa Mean 44,35 2,163 

95% Confidence Interval for 
Mean 

Lower Bound 39,82  

Upper Bound 48,88  

5% Trimmed Mean 44,44  

Median 47,00  

Variance 93,608  

Std. Deviation 9,675  

Minimum 27  

Maximum 60  

Range 33  

Interquartile Range 13  

Skewness -,222 ,512 

Kurtosis -,581 ,992 

Postest Siswa Mean 71,05 2,749 

95% Confidence Interval for 
Mean 

Lower Bound 65,30  

Upper Bound 76,80  

5% Trimmed Mean 71,50  

Median 73,00  

Variance 151,103  

Std. Deviation 12,292  

Minimum 47  

Maximum 87  

Range 40  

Interquartile Range 13  

Skewness -,554 ,512 

Kurtosis -,176 ,992 
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Lampiran 21. Perhitungan Uji Normalitas Sebaran Data 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest Siswa ,158 20 ,200* ,943 20 ,273 

Postest Siswa ,171 20 ,128 ,909 20 ,061 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Lampiran 22. Perhitungan Uji Homogenitas Varians 

Test of Homogeneity of Variances 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Based on Mean ,467 1 38 ,498 

Based on Median ,307 1 38 ,583 

Based on Median and with 
adjusted df 

,307 1 35,148 ,583 

Based on trimmed mean ,406 1 38 ,528 

 

Lampiran 23. Perhitungan Uji Hipotesis 

 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviatio
n 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

Pair 
1 

Pretest Siswa - 
Postest Siswa 

-
26,70
0 

4,953 1,108 -29,018 -24,382 -
24,10
6 

19 ,000 
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Lampiran 24. Hasil Validitas Butir soal 
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Lampiran 25. Hasil Reliabilitas 
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Lampiran 26. Hasil Tingkat Kesukaran 
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Lampiran 27. Hasil Daya Beda 
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Lampiran 28. Hasil Analisis Uji Efektivitas 

A. Pretest 

Nilai Pretest Kelas IV   
No Urut 
Siswa 

Soal 
1 

Soal 
2 

Soal 
3 

Soal 
4 

Soal 
5 

Soal 
6 

Soal 
7 

Soal 
8 

Soal 
9 

Soal 
10 

Soal 
11 

Soal 
12 

Soal 
13 

Soal 
14 

Soal 
15 

Jumlah 
Benar 

Nilai 

No 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 8 53 
No 2 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 7 47 
No 3 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 8 53 
No 4 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 9 60 
No 5 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 7 47 
No 6 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 7 47 
No 7 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 9 60 
No 8 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 8 53 
No 9 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 6 40 
No 10 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 8 53 
No 11 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 6 40 
No 12 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 6 40 
No 13 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 7 47 
No 14 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 4 27 
No 15 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 4 27 
No 16 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 6 40 
No 17 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 5 33 
No 18 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 7 47 
No 19 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 6 40 
No 20 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 5 33 
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B. Posttest 

 

 

Nilai Posttest Kelas IV   
No Urut 
Siswa 

Soal 
1 

Soal 
2 

Soal 
3 

Soal 
4 

Soal 
5 

Soal 
6 

Soal 
7 

Soal 
8 

Soal 
9 

Soal 
10 

Soal 
11 

Soal 
12 

Soal 
13 

Soal 
14 

Soal 
15 

Jumlah 
Benar 

Nila
i 

No 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 13 87 
No 2 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 11 73 
No 3 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 12 80 
No 4 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 87 
No 5 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 11 73 
No 6 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 11 73 
No 7 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 13 87 
No 8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 13 87 
No 9 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 11 73 
No 10 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 12 80 
No 11 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 11 73 
No 12 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 9 60 
No 13 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 11 73 
No 14 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 7 47 
No 15 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 7 47 
No 16 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 10 67 
No 17 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 10 67 
No 18 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 10 67 
No 19 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10 67 
No 20 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 8 53 
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Lampiran 29. Dokumentasi Penelitian di SD Negeri 2 Bondalem 

    

Dokumenta Bersama Kepala sekolah dan Pemberian Pretest Kepada Siswa 
Kelas IV 

 

    
Dokumentasi Uji Butir Soal Di Kelas VI 
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Dokumentasi Penerapan Media dan Pemberian Posttest Pada Siswa 
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Lampiran 30. Riwayat Hidup 
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