PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI
INFORMASI LAYANAN KONSELING DI UNIVERSITAS
PENDIDIKAN GANESHA

OLEH :
I MADE BUDI DARMA WIDNYANA
NIM. 2115051020

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2025






PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI INFORMASI LAYANAN
KONSELING DI UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

SKRIPSI

Diajukan Kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Pendidikan Teknik Informatika

Oleh
I Made Budi Darma Widnyana
NIM 2115051020

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2025



SKRIPSI

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN MEMENUHI SYARAT-SYARAT
UNTUK MENCAPAI GELAR SARJANA PENDIDIKAN

Menyetujui,
Pembimbing I, Pembimbing
Dr. 1 Gede Partha Sindu. S.Pd.. M.Pd. 1 Nengah Eka Mertayasa, S.Pd..M.Pd.

NIP.198709072015041001 NIP.199503022019031006



Skripsi oleh 1 Made Budi Darma Widnyana ini

telah dipertahankan di depan dewan penguji

pada tanggal

Dewan penguji

I Gede Bendesa Subawa, S.Pd..M.Kom. (Ketua)
NIP. 199311172019031014

Z

P Wayan Arta Suvasa, S.Pd.. M.Pd. (Anggota)
NIP. 198711092015041001
DrT Gede Pprtha Sindu. S.Pd.. M.Pd. (Anggota)
NIP. 198709)72015041001
I Nengah Eka\Mertavasa. S.Pd..M.Pd. (Anggota)

NIP. 19950302201903 1006



LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN PANITIA UJIAN

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan Kejuruan
Universitas Pendidikan Ganesha

Guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai Gelar Sarjana Pendidikan

Pada
Tageal 9] NOV ZUz

Mengetahui,

Ketua Ujian

/|

Made Windu Antara Kesiman, S.T.. M.Sc.. Ph.D.  Dr. phil. Dessy Seri Wa \yuni, S.Kom.. M.Eng.
NIP. 19821111@008121001 NIP. 198502152008122007

Mengesahkan,

7 g

-

Vi



PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan Video Animasi
3 Dimensi Informasi Layanan Konseling di Univertasitas Pendidikan Ganesha” beserta suluruh
isinya Adalah benar-benar karya sendiri, dan tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan
dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan.
Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko atau sanksi yang dijatuhkan kepada saya
apabila kemudian ditemukan pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya say aini atau ada

klaim terhadap keaslian karya saya ini.
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MOTTO

“Setiap langkah dalam perjalanan hidup adalah pelajaran yang menguatkan”
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