
 

LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1 Surat Permohonan Data 

 

 



 

Lampiran 2 Surat Balasan 

 

  

  



 

Lampiran 3 Hasil Angket Observasi 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 4 Dokumentasi Observasi 

Gambar Keterangan 

 

Dokumentasi wawancara dengan 

pengelola Museum Buleleng. 

 

Dokumentasi benda Sejrah 

Museum Buleleng. 



 

 

Dokumentasi benda bersejarah 

yang digunakan. 

 

Lampiran 5 Instrumen Uji Blackbox 

ANGKET UJI BLACKBOX 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH 

MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED 

REALITY 

 

 

Nama : 

Profesi : 

Tanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan sesuai 

dengan penilaian Anda. 

• Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 

 

 

No.  Aspek Penilaian  Hasil Pengujian  

1  Ketika memilih website MuBuAR pada perangkat 

akan diarahkan ke halaman utama. 

 

2   Halaman utama akan menampilkan tombol fitur 

informasi pengembang, 

menghidupkan/mematikan backsound, Kamera 

AR, pilih bahasa dan Panduan AR. 

 

3 Ketika tombol fitur informasi pengembang 

ditekan, maka akan diarahkan ke halaman 

informasi pengembang. 

 



 

No.  Aspek Penilaian  Hasil Pengujian  

4 Ketika di geser ke kanan, maka akan diarahkan ke 

halaman utama. 

 

 

5 Ketika tombol fitur Panduan AR ditekan, maka 

akan diarahkan ke halaman Panduan AR. 

 

6 Ketika di geser ke kanan, maka akan diarahkan ke 

halaman utama. 

 

 

7 Ketika tombol mematikan backsound ditekan, 

maka backsound mati. 

 

  8 Ketika tombol menghidupkan backsound 

ditekan, maka backsound hidup. 

 

9 Ketika tombol pilih bahasa di tekan, maka 

memilih bahasa. 

 

10 Ketika tombol bahasa di pilih, maka di arahkan 

ke bahasa yang di pilih. 

 

11 Ketika kembali ke bahasa awal, maka akan 

kembali ke bahasa indonesia. 

 

12 Ketika tombol fitur Kamera AR Sejarah  ditekan, 

maka akan diarahkan ke halaman Kamera AR 

Sejarah. 

 

13 Ketika tombol fitur Kamera AR Aknografis  

ditekan, maka akan diarahkan ke halaman 

Kamera AR Aknografis. 

 

14 Ketika marker terdeteksi akan memunculkan 

objek monumen 3 dimensi yang sesuai 

 

15 Ketika objek benda sejarah 3 dimensi muncul, 

maka akan muncul pula audio narasi. 

 

16 Ketika tombol audio  ditekan, maka muncul 
suara audio. 

 

17 Ketika tombol audio  ditekan, maka audio akan 
mati. 

 



 

No.  Aspek Penilaian  Hasil Pengujian  

18 Ketika tombol penjelasan  ditekan, maka akan 

muncul penjelasannya. 

 

19 Ketika tombol penjelasan  ditekan, maka tidak 

muncul penjelasanya. 

 

20 Ketika tombol kembali ditekan, maka akan 

diarahkan ke halaman utama. 

 

 Saran     

 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………….

.................................................. 

 

 

…………,………………..... 

Penguji, 

 

 

                                                                                                   

…………………………… 

  



 

Lampiran 6 Instrumen Uji Ahli Isi 

 

 

ANGKET UJI AHLI ISI 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH 

MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED 

REALITY 

 

 

Nama : 

Profesi : 

eTanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan 

sesuai dengan penilaian Anda. 

• Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 

 

 

No. Aspek Penilaian Tidak 

Sesuai 

Sesuai 

A. Relevansi Informasi 

1 Informasi tentang pengenalan benda sejarah 

museum buleleng sesuai dengan sumber yang ada. 

  

2 Penjelasan tentang sejarah setiap benda tersebut 

disampaikan dengan jelas. 

  

3 Kejelasan informasi yang disampaikan pada website 

sehingga pengguna dapat memahami dengan mudah. 

  

4 Penyajian informasi masing- masing dari benda  

sejarah sudah tergabung sehingga membentuk  

proses 3d yang utuh. 

  

B. Kualitas Penggunaan Bahasa 

5 Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

sesuai kaidah. 

  

6 Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat dalam 

deskripsi informasi. 

  



 

7 Penggunaan istilah-istilah yang relevan dengan 

pembahasan benda sejarah. 

  

C. Kualitas Visualisasi Materi 

8 Tampilan benda sejarah berupa objek 3 dimensi 

sesuai dengan penjelasan yang 

muncul. 

  

9 Proporsi objek benda sejarah 3 dimensi sesuai 

dengan aslinya. 

  

10 

 

Visualisasi objek benda sejarah 3 dimensi sesuai 

dengan aslinya. 

  

Saran  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 Kesimpulan 

Berikan tanda centang (✓) pada salah satu opsi di bawah ini. 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH 

MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED 

REALITY 

(       ) Layak untuk digunakan tanpa revisi 

(      ) Layak untuk digunakan setelah dilakukan revisi  

(      ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

…………,………………..... 

Ahli isi, 

 

 

 

………………………… 

 

  



 

Lampiran 7 Instrumen Uji Ahli Media 

    ANGKET UJI AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH 

MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED 

REALITY 

 

 

Nama : 

Profesi : 

eTanggal Pengujian : 

Petunjuk Pengisian 

• Berikan tanda centang (✓) pada kolom yang disediakan 

sesuai dengan penilaian Anda. 

• Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan. 

 

 
 

No. Aspek Penilaian Tidak 

   Sesuai 

Sesuai 

A. Kemudahan Navigasi   

1  Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi 

yang diberikan. 

  

2  Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan 

lancar sehingga memudahkan pengoperasian 

fitur pada tampilan. 

    

3  Ketersediaan panduan yang membantu 

pengguna dalam navigasi website. 

  

B. Kualitas Tampilan   

4  Keserasian komposisi warna pada website.   

5  Ketepatan pengaturan huruf dalam tampilan 

sehingga mudah dibaca oleh pengguna. 

  

6  Kerapian tata letak komponen fitur pada 

antarmuka wibsite. 

  

7  Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam 

website. 

  

C. Kualitas Audio   

8  Kejelasan pelafalan dalam audio terkait 

penyampaian informasi tiap benda sejarah. 

  



 

9  Kesesuaian intonasi untuk menciptakan audio 

penjelasan yang menarik untuk didengar. 

  

10  Pemilihan backsound yang sesuai dengan 

suasana. 

  

Saran  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 Kesimpulan 

Berikan tanda centang (✓) pada salah satu opsi di bawah ini. 

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH 

MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED 

REALITY 

(       ) Layak untuk digunakan tanpa revisi 

(      ) Layak untuk digunakan setelah dilakukan revisi  

(      ) Tidak layak digunakan 

 

 

 

…………,………………..... 

Ahli Media, 

 

 

 

………………………… 

  



 

Lampiran 8 Kuesioner Uji Respons Pengguna dengan UEQ 

 

 



 



 



 



 

 

 

  



 

Lampiran 9 Hasil Uji Blackbox 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Lampiran 10 Hasil Uji Ahli Isi Penilai I 

Hasil Uji Ahli Isi Tahap I 

 

   

  



 

 

Hasil Uji Ahli Isi Tahap II 

 

 

 

Lampiran 11 Hasil Uji Ahli Isi Penilai II 

Hasil Uji Ahli Isi Tahap I 

 

  



 

 

Hasil Uji Ahli Isi Tahap II 

 

Lampiran 12 Hasil Uji Ahli Media Penilai I  

Hasil Uji Ahli Media Tahap I 

 

 

  



 

 

Hasil Uji Ahli Media Tahap II 

 

Lampiran 13 Hasil Uji Ahli Media Penilai II 

Hasil Uji Ahli Media Tahap I 

 



 

 

Hasil Uji Ahli Media Tahap II 

  

 

 

 

Lampiran 14 Hasil Uji Respons Pengguna dengan UEQ 

 

Item 

R 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

R1 7 7 1 1 1 7 7 6 1 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R2 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 2 7 

R3 7 7 1 1 1 6 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R4 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R5 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 6 

R6 6 6 1 2 2 7 6 7 2 2 7 1 6 7 6 7 2 1 2 6 2 7 1 2 2 6 

R7 6 7 1 2 2 7 6 6 2 2 6 2 6 7 6 7 2 2 1 7 1 7 1 1 1 7 

R8 7 7 1 1 1 7 7 7 1 2 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 2 6 1 2 1 7 

R9 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R10 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R11 6 6 1 1 1 7 6 7 1 1 7 1 7 7 7 7 2 1 2 6 1 7 2 2 1 6 

R12 6 6 1 1 2 6 6 7 2 1 7 1 7 7 6 7 2 2 1 7 2 6 2 2 2 6 



 

R13 6 6 1 1 2 6 7 7 2 1 7 1 7 7 6 7 1 1 1 6 1 7 2 1 1 7 

R14 6 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 6 7 6 7 1 1 2 7 1 7 1 1 2 6 

R15 6 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R16 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R17 6 7 2 1 2 7 7 6 1 2 6 2 7 7 6 6 1 2 1 6 1 6 1 2 1 6 

R18 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R19 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 2 6 1 7 1 1 1 7 

R20 6 6 2 1 2 7 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 1 2 1 6 2 6 1 2 2 6 

R21 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R22 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 6 1 1 2 7 

R23 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 6 1 6 1 1 1 7 

R24 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 6 1 1 1 7 

R25 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 2 7 7 7 7 1 1 1 6 1 7 1 1 2 7 

R26 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R27 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 6 1 7 1 1 2 7 

R28 7 7 1 1 1 7 7 7 2 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 2 1 7 

R29 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 7 2 1 2 6 1 7 1 1 1 7 

R30 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 6 7 1 1 1 7 1 6 2 1 1 7 

R31 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 2 1 1 7 

R32 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

R33 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 6 1 7 7 6 7 1 1 1 6 1 7 1 1 1 7 

R34 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 6 1 7 1 1 1 7 

R35 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 15 Hasil Konversi Kuesioner Respons Pengguna 

Item 

R 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

R1 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 

R2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 

R3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 

R6 2 3 2 2 3 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 3 2 2 3 3 

R7 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 

R8 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 

R9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R11 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 

R12 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 

R13 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

R14 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 

R15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R17 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 

R18 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 

R19 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 

R20 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

R21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R22 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 

R23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R25 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 

R26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 

R28 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 

R29 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 

R30 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R31 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R32 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R33 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 



 

R34 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

R35 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

 

Lampiran  16. Dokumentasi Observasi benda sejarah musuem buleleng 

No   Nama  Benda Musuem Buleleng  

1 KAPAK 

PENIMBAS 

 

"Kapak ini dibuat dari batu 

basal dengan teknik 

pemangkasan untuk 

menghasilkan bidang pukul. 

Berfungsi sebagai alat 

pemotong. Secara kronologis 

berasal dari masa berburu 

tingkat sederhana. Lokasi: 

Desa Sembiran, Kecamatan 

Tejakula, Kabupaten 

Buleleng." 

2 PATUNG 

SEDERHANA 

 

"Benda ini terbuat dari batu 

padas dengan teknik pahat. 

Berfungsi sebagai benda 

upacara, seperti upacara 

memohon hujan. Secara 

kronologis berasal dari zaman 

Perundagian. Lokasi: Situs 

Tigawasa, Kecamatan Banjar, 

Kabupaten Buleleng." 

3 SARKOFAGUS 

 

"FUNGSINYA : PETI MATI  

peti mati yang terbuat dari 

batu, yang digunakan untuk 

menyimpan jenazah, terutama 

pada masa prasejarah. 

Bentuknya biasanya seperti 

peti atau wadah,  USIA  1000 

TAHUN MASEHI / SERIBU 

ABAD, DARI  DESA 

GOBLEG KECAMATAN 

BANJAR   KABUPATEN 

BULELENG, TAHUN 

PENEMUAN : 2004 " 



 

4 BATU 

PIPISAN 

 

"berkaki menyerupai meja 

dalam ukuran kecil. Batu 

pipisan ini berfungsi untuk 

mengulek Petulangan atau 

simbol orang dalam upacara 

sraddha. lokasi : Pura Gede 

Poh Asem, Desa Mayong, 

Kec. Seririt, Kabupaten 

Buleleng." 

5 NERAKA 

 

"Benda ini dibuat dari logam 

Perunggu, yang dibuat dengan 

Tehnik Acire Perdu (Cor) dan 

Tempa, yang berfungsi 

sebagai alat upacara. Secara 

kronologis berasal dari jaman 

Perundagian. Lokasi : Ularan 

Kecamatan Seririt, Kabupaten 

Buleleg" 

6 STUPIKA 

 

"Tanah Liat merupakan 

replika dari stupa. Pada bagian 

dalam stupika umumnya 

terdapat tablet tanah liat dan 

adakalanya berisi relief Budha. 

Dalam aktivitas Agama 

Budha, Stupika berfungsi 

sebagai sarana Pemujaan. 

Lokasi : Situs Kalibukbuk, 

Kecamatan Buleleng, 

Kabupaten Buleleng." 

7 SARKOFAGUS 

 

"FUNGSINYA : peti mati 

yang terbuat dari batu, yang 

digunakan untuk menyimpan 

jenazah, terutama pada masa 

prasejarah. Bentuknya 

biasanya seperti peti atau 

wadah dengan penutup, USIA 

1000 TAHUN MASEHI 

ATAU SERIBU ABAD,  

DARI  DESA ALAS 

ANGKER KECAMATAN  

BULELENG KABUPATEN 

BULELENG  TAHUN 

PENEMUAN : 2009 " 



 

8 WADAH 

KAPUR SIRIH 

 

"Wadah ini dibuat dari logam 

dan digunakan untuk 

menyimpan kapur dalam 

tradisi mengunyah sirih. 

Berfungsi sebagai 

perlengkapan budaya. Lokasi: 

Situs Tejakula, Kecamatan 

Tejakula, Kabupaten 

Buleleng." 

 

9 TOJOK 

PERUNGGU 

 

"Tojok ini terbuat dari logam 

perunggu dengan teknik cor 

dan tempa. Berfungsi sebagai 

perlengkapan rumah tangga. 

Secara kronologis berasal dari 

zaman Perundagian. Lokasi: 

Kalang Anyar, Desa Banjar 

Asem, Kecamatan Seririt, 

Kabupaten Buleleng." 

10 BELIUNG 

PERSEGI 

 

"Alat ini dibuat dari bahan 

batu andesit yang dibuat 

dengan teknik diumpan halus 

Fungsinya alat ini sebagai alat 

bercocok tanam secara 

kronologis berasal dari masa 

bercocok tanam Lokasi : Desa 

Sukasada, Kecamatan 

Sukasada, Kabupaten 

Buleleng" 

11 LEKEH 

 

"Fungsinya itu sebagai tempat 

untuk menaruh  panci atau 

wajan setelah memasak 

didapur,  lekeh ini terbuat dari 

bambu yang di ulat dan lekeh 

ini di gunakan pada jaman 

dahulu. Di buat pada tahun 

2000 dari ; desa pedawa kec 

banjar kab buleleng." 



 

12 LABU 

 

"Fungsinya: Sebagai tempat 

air minum dan bisa juga 

digunakan untuk tempat tuak 

jaka pada zaman dulu dan 

sampai sekarang masih 

digunakan di desa pedalaman. 

Diserahkan pada tahun 2000, 

dari: Desa Pedawa, Kec. 

Banjar, Kab. Buleleng." 

13 BANGKIL 

 

"Fungsinya: Sebagai alat 

untuk pembersih rumput 

seperti tanaman padi gaga 

(padi gunung). Terbuat dari 

kayu dan besi, digunakan pada 

zaman dulu. Diserahkan pada 

tahun 2000 dari: Desa Pedawa, 

Kec. Banjar, Kab. Buleleng." 

14 BERUK 

 

"Fungsinya: Alat untuk 

pemujaan mohon pengobatan 

untuk bayi baru lahir dan juga 

bisa digunakan sebagai tempat 

air minum. Diserahkan pada 

tahun 2000 dari: Desa Pedawa, 

Kec. Banjar, Kab. Buleleng." 

15 TEMPAT 

SIRIH 

 

"Fungsinya: Untuk tempat 

sirih yang isinya daun sirih, 

buah pinang, dan kapur. 

Diserahkan pada tahun 2000 

dari: Desa Pedawa, Kec. 

Banjar, Kab. Buleleng." 

16 PETAKA 

BALE PRABU 

AGUNG 

 

"Fungsinya: Untuk dudukan 

Sang Raja pada zaman dulu 

untuk joli. Diserahkan pada 

tahun 2000 dari: Desa 

Bungkuan, Kec. 

Kubutambahan, Kab. 

Buleleng." 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 GANDEK 

KECIL 

 

"Fungsinya: Sebagai tempat 

menaruh gente dan buku pada 

zaman dulu, dan masih 

digunakan sampai sekarang. 

Diserahkan pada tahun 2000 

dari: Kab. Buleleng." 

18 GANDEK 

KAYU 

 

"Fungsinya: Tempat bekal 

seperti sirih, kapur, dan buah 

pinang pada zaman dulu, 

masih digunakan hingga 

sekarang. Diserahkan pada 

tahun 2000 dari: Kota 

Singaraja." 

19 SOK KASI 

 

"Fungsinya: Untuk membawa 

sesajen atau bekal makanan ke 

kebun pada zaman dulu. 

Diserahkan pada tahun 2000 

dari: Desa Pedawa, Kec. 

Banjar, Kab. Buleleng." 

20 TEMPEH / 

NIRU KECIL 

 

"Fungsinya: Alat pemujaan 

untuk mohon pengobatan bayi 

sakit seperti boreh. Masih 

digunakan sampai sekarang. 

Diserahkan pada tahun 2000 

dari: Desa Tigawasa, Kec. 

Banjar, Kab. Buleleng." 



 

Lampiran  17. Dokumentasi Uji Ahli Isi  

 

 
 

Lampiran  18. Dokumentasi Uji Ahli Media  

 

 



 

Lampiran 19. Dokumentasi Uji Respon Pengguna  

 

 

  

 

 


