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Dengan hormat, sehubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, maka melalui surat ini
kami mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan data yang terkait dengan data yang dibutuhkan.

Adapun mahasiswa yang akan melakukan pengambilan data seperti tersebut di bawah ini:
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Jurusan : Teknik Informatika

Data yang dibutuhkan : Terkait dengan sejarah peninggalan benda museum buleleng
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Lampiran 2 Surat Balasan




Lampiran 3 Hasil Angket Observasi

1. Apakah anda berasal dari kabupaten Buleleng? |_D Copy chart

26 responses

®Ya

@ Tidak

@ Belum pernah

@ Jarang (1-2 kali setahun)

Tidak
10 (38.5%)

2. Apakah anda tertarik mempelajari sejarah mengenai peninggalan Artefak, l_D Copy chart
Barang dan Dokumen kuno pada zaman prasejarah?
26 responses
@ Sangat tidak tertarik
@ Tidak tertarik
© Tertarik
@ Sangat tertarik
@ Netral
3. Di bi ya anda i tahu tentang peninggalan Artefak, Barang IO Copy chart

dan Dokumen kuno pada zaman prasejarah?

26 responses

@ Internet (google)
@ Buku

® Jumal

@ Museum

@ Sangat penting
@ Netral

@ Penting

4. Apakah anda mengetahui tentang keberadaan dari Museum Buleleng? (O Copychart |

21 responses

@ Tidak tahu

@ Tahu dari internet

® Sekedar tahu

@ Tahu dan pernah mengunjungi




5. Apakah anda tertarik untuk mengunjungi Museum Buleleng? IO copy chart

21 responses

@ Tidak tertarik
@ Cukup tertarik

® Tertarik
A o

6. Apa yang biasanya membuat anda malas mengunjungi museum padahal |_D Copy chart
anda mempunyai ketertarikan pada peninggalan sejarah?

21 responses

@ Karena tidak tahu lokasi
@ karena jauh dari tempat tinggal
@ Karena terkendala biaya
@ Karena terkendala waktu

7. Apakah Jika ada aplikasi yang mampu menampikan secara detail mengenai LD Copy chart
peningalan sejarah yang ada di museum buleleng berbasis Augmeted Reality

(AR), yang secara tidak langsung menambah minatn anda untuk mempelajari

peninggalan sejarah, apakah anda setuju?

21 responses

@ Tidak tertarik
@ Cukup tertarik

® Tertarik
66.7% A @ Sangat tertarik

T W M —

8. Sebelumnya apakah anda mengetahui tentang Augmented Reality (AR)? LD Copy chart

21 responses

@ Tidak tahu

@ Sangat tahu

® Tahu

@ Tahu dari internet

Tidak tahu
13 (61.9%)




9. Apakah Anda bersedia mendownload dan menggunakan aplikasi Augmented  |LJ Copy chart
Reality (AR) ini jika tersedia secara gratis?

21 responses

@ Tidak bersedia

@ Bersedia jika ada keperiuan
® Bersedia

@ Sangat bersedia

Lampiran 4 Dokumentasi Observasi

Gambar . Keterangan

Dokumentasi wawancara dengan
pengelola Museum Buleleng.

S : ' ‘ 3 Dokumentasi benda Sejrah
-5 Museum Buleleng.




Dokumentasi benda bersejarah
yang digunakan.
Lampiran 5 Instrumen Uji Blackbox
ANGKET UJI BLACKBOX

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED
REALITY

Nama :
Profesi:
Tanggal Pengujian :
Petunjuk Pengisian
e Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan sesuai

dengan penilaian Anda.

e Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan.

No. Aspek Penilaian Hasil Pengujian

1 Ketika memilih website MuBuAR pada perangkat
akan diarahkan ke halaman utama.

2 Halaman utama akan menampilkan tombol fitur
informasi pengembang,
menghidupkan/mematikan backsound, Kamera
AR, pilih bahasa dan Panduan AR.

3 Ketika tombol fitur informasi pengembang
ditekan, maka akan diarahkan ke halaman
informasi pengembang.




No.

Aspek Penilaian

Hasil Pengujian

Ketika di geser ke kanan, maka akan diarahkan ke
halaman utama.

Ketika tombol fitur Panduan AR ditekan, maka
akan diarahkan ke halaman Panduan AR.

Ketika di geser ke kanan, maka akan diarahkan ke
halaman utama.

Ketika tombol mematikan backsound ditekan,
maka backsound mati.

Ketika tombol menghidupkan backsound
ditekan, maka backsound hidup.

Ketika tombol pilih bahasa di tekan, maka
memilih bahasa.

10

Ketika tombol bahasa di pilih, maka di arahkan
ke bahasa yang di pilih.

11

Ketika kembali ke bahasa awal, maka akan
kembali ke bahasa indonesia.

12

Ketika tombol fitur Kamera AR Sejarah ditekan,
maka akan diarahkan ke halaman Kamera AR
Sejarah.

13

Ketika tombol fitur Kamera AR Aknografis
ditekan, maka akan diarahkan ke halaman
Kamera AR Aknografis.

14

Ketika marker terdeteksi akan memunculkan
objek monumen 3 dimensi yang sesuai

15

Ketika objek benda sejarah 3 dimensi muncul,
maka akan muncul pula audio narasi.

16

Ketika tombol audio ditekan, maka muncul
suara audio.

17

Ketika tombol audio ditekan, maka audio akan
mati.




No. Aspek Penilaian Hasil Pengujian

18 | Ketika tombol penjelasan ditekan, maka akan
muncul penjelasannya.

19 Ketika tombol penjelasan ditekan, maka tidak
muncul penjelasanya.

20 | Ketika tombol kembali ditekan, maka akan
diarahkan ke halaman utama.

Saran

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------------




Lampiran 6 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED

REALITY

Nama
Profesi
eTanggal Pengujian :

Petunjuk Pengisian

e Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan

sesuai dengan penilaian Anda.

e Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan.

No.

Aspek Penilaian

Tidak
Sesuai

Sesuai

Relevansi Informasi

Informasi tentang pengenalan benda sejarah
museum buleleng sesuai dengan sumber yang ada.

2 | Penjelasan tentang sejarah setiap benda tersebut
disampaikan dengan jelas.

3 | Kejelasan informasi yang disampaikan pada website
sehingga pengguna dapat memahami dengan mudah.

4 | Penyajian informasi masing- masing dari benda

sejarah sudah tergabung sehingga membentuk
proses 3d yang utuh.

B. Kualitas Penggunaan Bahasa

5 | Penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan benar
sesuai kaidah.
6 | Ketepatan penggunaan kata maupun kalimat dalam

deskripsi informasi.




7 | Penggunaan istilah-istilah yang relevan dengan
pembahasan benda sejarah.

C. Kualitas Visualisasi Materi

8 | Tampilan benda sejarah berupa objek 3 dimensi
sesuai dengan penjelasan yang
muncul.

9 | Proporsi objek benda sejarah 3 dimensi sesuai
dengan aslinya.

10 | Visualisasi objek benda sejarah 3 dimensi sesuai
dengan aslinya.

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

Kesimpulan

Berikan tanda centang (V') pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED
REALITY

() Layak untuk digunakan tanpa revisi

() Layak untuk digunakan setelah dilakukan revisi

() Tidak layak digunakan

............ PR R R D T T

Ahli isi,



Lampiran 7 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED
REALITY

Nama
Profesi
eTanggal Pengujian :
Petunjuk Pengisian
e Berikan tanda centang (V') pada kolom yang disediakan

sesuai dengan penilaian Anda.

e Berikan penjelasan pada kolom keterangan apabila diperlukan.

No. Aspek Penilaian Tidak Sesuai
Sesuai

A. Kemudahan Navigasi

1 | Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi
yang diberikan.

2 | Transisi tiap halaman fitur berjalan dengan
lancar sehingga memudahkan pengoperasian
fitur pada tampilan.

3 | Ketersediaan panduan yang membantu
pengguna dalam navigasi website.

B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasian komposisi warna pada website.

Ketepatan pengaturan huruf dalam tampilan
sehingga mudah dibaca oleh pengguna.

6 | Kerapian tata letak komponen fitur pada
antarmuka wibsite.

7 | Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam
website.

C. Kualitas Audio

8 | Kejelasan pelafalan dalam audio terkait
penyampaian informasi tiap benda sejarah.




9 | Kesesuaian intonasi untuk menciptakan audio
penjelasan yang menarik untuk didengar.

10 | Pemilihan backsound yang sesuai dengan
suasana.

...................................................................................................
...................................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------------
...................................................................................................

Kesimpulan

Berikan tanda centang () pada salah satu opsi di bawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED
REALITY

() Layak untuk digunakan tanpa revisi

() Layak untuk digunakan setelah dilakukan revisi

() Tidak layak digunakan

............ P P P P Y

Ahli Media,



Lampiran 8 Kuesioner Uji Respons Pengguna dengan UEQ

Nama Lengkap *

Short answer text

NG

Usia *
<17 tahun
18-24 tahun
25-34 tahun
35-44 tahun
45-54 tahun
55-64 tahun

»65 tahun

Jenis Kelamin

Laki-laki

Perempuan

User Experience Qustionnaire (UEQ) Pada
Website MuBuAR Sebagai Media Pengenalan

Benda Sejarah Museum Buleleng
B I U o ¥

Responden yang Terhormat,

mME e Fwae

Perkenalkan saya | Made Vedro Dwipa badranaya sebagai mahasiswa Prodi Pendidikan Teknik Informatika,
Fakultas Teknik dan Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha yang seat ini sedang meleksanakan penelitian
berjudul "PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-
BASED AUGMENTED REALITY". Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu/Rekan-rekan sekalian untuk mengisi
kuesioner berbasis User Experience Questionnaire (UEQ). Uji respons pengguna berbasis UEQ merupakan
sebuah metode yang digunakan untuk mengukur kualitas suatu sistem berdasarkan pengalaman pengguna
ketika menggunakan Website MuBuAR ini.

Anda diwajibkan untuk mencoba website MuBuAR terlebih dahulu, kemudian mengisi kuesioner UEQ yang
terdiri atas 10 butir soal dengan skala 7 (1 sampai 7). Perlu diingat bahwa angka 1 tidak selalu mewsakili
pertanyaan/pemyataan negatif dan juga angka 7 ridak selalu mewakili pertanyaan/pernyataan positif. Tidak
ada jawaban yang benar atau salah, pendapat Anda sangat penting untuk evaluasi website MuBuAR ini.

Harapan saya, setiap butir soal agar dipahami dengan baik dan dapat dijawab sebagaimana mestinya. Saya
menjaga kerahasiaan informasi yang diberikan untuk keperluan penelitian ilmiah. Atas perhatian
Bapak/Ibu/Rekan-rekan sekalian, saya ucapkan terima kasih.

Hormat Saya,
| Made Vedro Dwipa Badranaya




1. Attractiveness (Daya Taris)
Bagaimana perasaan yang Anda rasakan ketika menggunakan Website MuBuAr?

Menyusahkan L | L W W W W Menyenangkan

2. Perspicuity (Kejelasan)
Bagaimana tingkat pemahaman Anda dari segi alur maupun tampilan ketika menggunakan

‘Website MuBuAr ?

Tidak dapat dipahami _/ W _/ W _/ W _/ Dapat dipaham

3. Novelty (Kebaruan)
Bagaimana perasaan/impresi Anda terkait kreativitas pada Website MuBuAr sebagai
sesuatu hal yang baru?

Kreatif v Q [ [ U O - Monoton

4. Perspicuity (Kejelasan)
Apakah mudah atau sulit untuk mempelajari cara menggunakan Website MuBuar 7

Mudah dipelajari ) W U ) W U [ sulit dipelajari

5. Stimulation (Stimulasi)
Menurut Anda, bagaimana tingkat kebermanfaatan Website MuBUAr untuk pengenalan
benda sejarah ini?

Bermanfaat ) ) W ) L L L Kurang bermanfaat

6. Stimulation (Stimulasi)
Bagaimana perasaan Anda ketika menggunakan Website MuBuar ?

Membosankan J L L L L L (v Mengasyikkan

7. Stimulation (Stimulasi)
Bagaimana tingkat ketertarikan Anda terhadap Website MuBuAr ?

Tidak menarik U D - - - . Menarik

8. Dependability (Ketepatan) *
Ketika Anda berpindah ke halaman/fitur lain dengan menekan suatu tombel, apakah itu dapat
terprediksi akan mengarah kemana?

Tidak dapat diprediksi '-:-' ( L) | \_ . L Dapat diprediksi

9. Efficiency (Efisiensi) *
Apakah Website MuBuAr efisien dari segi waktu? Bagaimana tingkat kecepatan berpindah
antar fitur/nalaman? Bagaimana kecepatan memproses tiap fitur?

Cepat (@] O @] @] Q @] (@] Lambat

‘0o

NG RE



10. Novelty (Kebaruan) *
Apakah Website MUBUAT berdaya cipta (Dersifat baru) atau kenvensional (biasa saja seperti
Website lain, mirip dengan Website MuBuAr lain)?

Berdaya cipta - » — . — - — Kenvensional

11. Dependability (Ketepatan) *
Apakah Website MuBuAr di setiap tombaol, tampilan halaman/fitur mendukung kemudahan
dalam mengendalikan Website MuBuAr ? Atau justru sebaliknya?

Menghalangi O O O Q O (. . Mendukung

12. Attractiveness (Daya tarik) *
Secara keseluruhan, menurut Anda keberadaan Website MuBUAr bersifat baik atau buruk?

Baik p— = o o Buruk

13. Perspicuity (Kejelasan) *
Dalam penggunaan Website MuBuAr , apakah dapat dipelajari secara sederhana (mudah
digunakan) atau Website MuBuAr rumit saat digunakan (sulit digunakan)?

1 2 3 4 3 & 7
Rumit O O O O O O O Sederhana
14. Attractiveness (Daya tarik) * N
Dalam penggunaan Website MuBuAr |, apakah Anda merasa gembira ketika
menggunakannya? Atau Website MuBuAr initidak disukai?
1 2 3 4 5 [ 7
Tidak disukai ( : ) ( ) ( ) ( : ) ( : ) ( : ) ( ) Menggembirakan

15. Novelty (Kebaruan) *
Apakah Website MuBuAr mirip dengan aplikasi lain (bersifat lazim) yang sudah biasa

digunakan? Atau merupakan aplikasi unik yang terbaru (terdepan)?

Lazim . - - . - . - Terdepan

‘mE o

HUNCEGEE



16. Attractiveness (Daya tarik) *
Apakah Website MuBuAr nyaman Anda gunakan sehingga merasa tertarik? Atau Anda
merasa tidak nyaman?

NP e s

Tidak nyaman . S - :_: - :_ - Nyaman

17. Dependability (Ketepatan) *
Apakah Anda merasa aman atau tidak aman ketika mengendalikan tiap fitur/halaman dalam
‘Website MuBuAr ?

Aman - - - - - Tidak aman

18. Stimulation (Stimulasi) *
Apakah Website MuBuAr memberikan semangat/motivasi untuk Anda? Atau Anda tidak
merasa termotivasi?

Memotivasi [ . . \ - "/ . Tidsk memaotivasi

Tr

19. Dependability (Ketepatan) *
Apakah antara penjelasan pengembang dan realita Website MUBUAr sesual harapan
{memenuhi ekspektasi) Anda? Atau tidak memenuhi ekspektasi?

N

Memenuhi ekspektasi @ D - - D 0 O Tidak memenuhi ekspektasi

20. Efficiency (Efisiensi) *
Apakah secara keselurunan Website MuBuAr dapat memperkenalkan benda sejarah (efisien)
tanpa membuang waktu atau tenaga berlebih? Atau Wesate MubuAr ini tidak efisien?

Tidak efisien @] b b - Efisien

21. Perspicuity (Kejelasan) *
Website MuBuAr apakah dapat digunakan secara jelas? Atau Anda mengalami kebingungan
saat menggunakannya?

Jelas — Membingungkan



22. Efficiency (Efisiensi) * -
Apakah Website MuBuAr bersifat tidak praktis sehingga perlu usaha yang sulit? Atau Website
MuBUAR bersifat praktis i dah/ringan dis ?

1 2 3 4 5 3 7

Tidak prektis O O O O O O O Praktis

23. Efficiency (Efisiensi) * -
Apakah keberadaan fitur/isi Website MuBUAr sudah terorganisasi (ditata dengan rapi)? Atau
menurut Anda berantakan?

Terorganisasi O O O O O O O Berantakan

24. Attractiveness (Daya tarik) * .
Apakah Anda memiliki ketertarikan (bersifat atraktif/senang) terhadap MuBuAR ini? Atau
Anda tidak tertarik (tidak atraktif)?

1 2 3 4 5 & 7

Atraktif o o o o o O O Tidek atrakiif

10 O 2 e =

25, Attractiveness (Daya tarik) * *

Apakah Websate MuBuAR mudah digunakan (ramah pengguna) sehingga membuat Anda
tertarik? Atau aplikasi ini tidak ramah pengguna?

1 2 3 4 5 6 7

Ramah pengguna O O O O O O O Tidak ramah pengguna

26. Novelty (Kebaruan) * *
Apakah Websate MubuAr merupakan aplikasi yang biasa saja dan sudah lama (bersifat
konservatif)? Atau aplikasi ini bersifat aplikasi terbaru dan unik (inovatif)?




Lampiran 9 Hasil Uji Blackbox

ANGKET UJI BLACKBOX

J— Mo “Aopek Penilaan some [Tikk | Faergen
9| Keka tombol pilih buhasa i ek,
ks memilh hahasa. v
Nama 1 e V0 Duile Sadracond
aenbol bahasa di pubh. maka b
Profesi mghaswun " :m—-nn- v
Tangzsl Peagnfan 43¢ 07.2005
Kbl ke babass swal, ks
i o R [ccopdorer syt v
* Berikan ads centaag (V) pada kolom yang disediskan sessai
tosbol firur Kamera AR Scjarah
S i i o s i e v
. s Kamers AR
T3 Ketkatombel e Kame AR v
o Ak Pealam -lal—— P smplcno btz
1| Kt mmith weboite MUBUAR pode = a _‘-":.“_
v -—n-:—) >
|73 | Hskamsan wiama sk menermpilkan || dimemai yung ses
e sjarsh ) dimenst
s |, e
Kamera AR, pilh babasa dan Pasduan ey
16 | Ketika wanbol o ditekan, maka
3| Kot bl four iormant muscel mars sedio. v
dackan, maka skan
b i b It v 17| Ketika tombol s ditckan, maka 7
& | Ketikn i goer ke, ok sk i
e e @ 18| Ketha ol perjman dicksa, ks |/
E 3 Kokt o AR v o
Dalaman Pk AR 15| K el e G s |/
O ks akan
arabkn ke baaman iams. v 7




Lampiran 10 Hasil Uji Ahli Isi Penilai I

Hasil Uji Ahli Isi Tahap I




Hasil Uji Ahli Isi Tahap II

ANGKET UJI AHLI 151
MEDIA AN BENDA SEJARAH MUSEUM BULELENG
WEB-BASED REALITY
) 1 Puly Uendra Mag Mariayana WA Sorun |
Profesi : Dekan |
Tangeal Pengullan = 4 Seplamfor 2025 !
Petunjuk Pengisian [
* Berikan tanda centang (V) pada kolom yang discdiokan sesuai dengan

penilaian Anda. Kesimpotan

ml “Aspek Penilaian ] [ Tidak PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH |
Sesuai K |
A Relevansi Informasi REALITY
1| Informasi tenang pengenalan bends  scjarah
. :;—I-l:ah—hmmyqﬂ. () Loyl ok & ey
tentang sejarah benda tensebut sy

diampaikan dengan jclas. i -
EX e covmsions gebie QR —
T Penyajin informast masing. masing ot QWA’K

scjarah sudah tergabung schingga membentuk. LN,

proscs 3d yang utub.

© e
deskripi informasi

7 | Penggunaan istilab-istilah yang relevan dengan
‘pembahasan bends scjarah.

C. Kualitas Visualisasi Materi
& | Tampilan benda scjarah berupa objek 3 dimensi
sesuai dengan penjclasan yang

|| muncul
9 | Proporsi objek bends sejarah 3 dimensi sesuai
dengan aslinya.

i
i
SIS SR KI8T

10 | Visualisasi objek benda scjarah 3 dimensi sesuai
dengan aslinya.




Hasil Uji Ahli Isi Tahap II




Hasil Uji Ahli Media Tahap 11

Hasil Uji Ahli Media Tahap 1

P

ANGKET UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAH MUSEUM
BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED REALITY

Nama HGLDE Brupcsh SUBAWA SPA M. Yow
Profesi 10psO
Tanggal Pengujian : 27 cF (025
Petunjuk Pengisian
« Berikan tanda centang (/) pada kolom yang discdiakan sesuai dengan
penilaian Anda.
» Berikan penjelasan pada kolom keterangan spabila diperlukan.
No. Aspek Penilaian Sesual Tidak
s 2
. - Sl
1 [ Kesesuaian fungsi tombol navigasi dengan aksi
yang diberikan v
2T an fitur berjal
schingga memudahkan pengoperasian fitur pada
tampilan

3 |Ketersedisan panduan  yang  membanty
pengguna dalam navigasi website
| B. Kualitas Tampilan

4 | Keserasi omposis wama pada website
s

6

7

Ketepatan pengaturan hurul dalam _tampilan|
schingga mudah dibaca oleh pengguna. v
Kerapian tata letak  komponen fitur  pada
antarmuka wibsite.

Kualitas resolusi objek visual yang baik dalam
website
C. Kualitas Audio

7% | Kejclasan pelafalan dalam audio terkait
informast tiap benda searah S
9 | Kesesuaian intonasi untuk menciptakan audio |
penjclasan yang menarik untuk didengar
10 | Pemilihan backsound yang sesuai dengan Vi

suasana

¥ Yanpb Lesinmame Dbl ol Eamies

e B w

Kesimpulan
Berikan tanda centang (/) pada salah satu opsi di bawah ini.
MEDIA P AN BENDA SEJARAH
MUSEUM BULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED
REALITY

() Layak untuk digunakan tanpa revisi
) Layak untuk digunskan setcah dilakukan revisi

() Tidak layak digunakan

AN Mo,
fa>

Vel g geoden Seln € pd Mkew




Hasil Uji Ahli Media Tahap II

NGKET UJI AHLI MEDI
EMBANGAN MEDIA PENGENALAN BENDA SEJARAI ML SEUM
ULELENG BERBASIS WEB-BASED AUGMENTED REAIL Iy

PENC

W wbkom

n Suppul

DIA PENGENALAN BENDA SEJARAH

GMENTED

EB-BASED AU

3 BERBASIS W

EALITY

Lampiran 14 Hasil Uji Respons Pengguna dengan UEQ

Item

Sl | | | | o] o] | | | | o] ©
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Lampiran 15 Hasil Konversi Kuesioner Respons Pengguna

Item
R[1/2/3|4|5/6|7/8(9/10{11/12(13/14/15/16(17/18(19(20(21/22(23(24|25|26

R1[3/2[3|2/3|3|3[3/3/3[3]3|3[3/3[3|3[3[3|3]3/2]3]2[3]|3

R2(3/3[3|3/3|3|3[3/3/3[3]3/3[3/3[3|3[3[2|3]3/3[3|3[3]|3

R3/3/3[3|3/3|3|3|3/3/3[3]3/3[3/3[3|3[3[3|3]3/3[3|3[3]|3

R4|/3/313|3/3|3|3|3/3/3[3]3/3[3/3[3|3[3[3/3]3/3[3|3[3]|3

R5(3/313|3/3|3|3|3/3/3|3/3/3]3|3[3|3[3/3]2]3/3[3|3[3]|3

R6(2/312(2/3|3|2(|3]2(3]|23|22|2|3|3]2]2]2]2|3][2|2]|3]|3

R7(212[12(2]2|2|2|3]/2]312]2|3[3|3|3(3|3/3|3]2|2[|2|2]2]2

R8/3/3/3|2|3|3/3|3/3|/3(3]3|3/3/212|3|2]3|3/3[3[3]2|3]3

R9|/3/3/3/3/3|3/3/3|3/3/3(3|3(3(3]3/3/3[3|3[3]3|3|3]3]3
R10/3/3|/3/3|3/3|3/3/3]3|3/3/3[3|3(3/3|3/3/3[3]3|3]3[3]3

RI11]2|/3|3(3|3/3|3/3/3/3]2/3/2[2|3|3]2]|2|/3/2]2|3|3/3[3]|3

R12/2|312(31313|33/2|32|2|3|3]2(2]|2[2]|2]2|2]3|2|3[3]3

R13/3|3|2(3|3/3|3/3/2/3/3/3/3[2|3|3]2|3/3[3[3]3[2]3[|3]|3

R14/3|3|3(3|3/3]2/3/2/3|3/3/2|3|3|3]3|3/2/2|3|3[3]3[3|3

R153(3/3(3/3|3|3/3|3|3/3/3({3|3[3(3|3]3/3[3/3[3[3|3[3]|3

R16/3|/3|3(3|3/3|3/3/3/3|3|3/3[3|3(3]|3|3|3/3[3|3(3]3]|3]|3

R17/13(213(21212|3/3(2|2|3/2[3(2|3]2|3]2|3[2|3[2]3]|2]2|2

R183(12/3(313|3|3/3(3|/33/3({3(3[3/3]3]3/3/3/3[2(3[3]3]3

R19/312/3(3/3|3|3/3(3|33/3[2|2[3]3]3]3/3[3/3[2(3[3]3]3

R2012(2]2/2|2]12|2/2(2|2}3|2[3(2]|2]2|3]2{2]|2[2]|2]2]|2]|2|2

R211313/3(3/313|3/3|3/3]3/3(3/3[3/3]3/3/313/3[3[3[3]3]3

R22/3|2|3(3]|3/3]3/3/3/3|3/3/3[3|3(2]|3|3/2/3[3/2/3[3[3]|3

R231313/3(3/3|3|3/3|3|3/3|3(3[2]3/2]3/3/3[3/3[3[3[3]3]3

R24/3|3|3(3|3/3/3/3/3/3|3/3/3[3/3(2]3|3|3/3[3/3[3][3[3]|3

R25/3|3[3(3[3]2|3/3/3]3[3|3[3[2|3|3]3[3/23]3[3|3[3[3]2

R26/3|3[3(3|3/3/3/3/3/3|3/3/3[3/3|3]3[3/3/3[3/3|3]3[3]3

R27/3|3|3(3|3/3/3/3/3/3|3/3/3[2|3|3]3[3/2|3[|3/3|3]3[3]|3

R283|3]/2(3|3/3/3/3/3/3|3/3/3[3/3|3]3]2/3|3[3/3|2]3[3|3

R29/3|/2|3(3|3/3/3/3/3/3]2/3]2[2|3|3]3|3/3/3[3]/2|3]3[3]|3

R30/3|/3|3(3|3/3/3/3/2/3|3/3|3[3/3|2]2]|3/3/3|3/3|3]3[3|3

R31/3|3|3(3|3/3/3/3/3/3|3/3/|3[3/3|3]2|3/3/3[3/3|3]3[3|3

R32/31313(3/3|3[3/3|3/3]3|3[3|3[3/3[3]3/3[3/3[3[3[3]3]3

R3313[3]3(3/2|3[3/3|2/3]3/3[3]2[3]3|3]3/3[3/3[3[3]3]2]3




R34313/3(3|/3|3|3|3]|3

R35/3|3[3|3]3]3]3]3|3

Lampiran 16. Dokumentasi Observasi benda sejarah musuem buleleng

Benda Musuem Buleleng

"Kapak ini dibuat dari batu
basal dengan teknik
pemangkasan untuk
menghasilkan bidang pukul.
Berfungsi sebagai alat
pemotong. Secara kronologis
berasal dari masa berburu
tingkat sederhana. Lokasi:
Desa Sembiran, Kecamatan
Tejakula, Kabupaten
Buleleng."

No | Nama
1 KAPAK
PENIMBAS
2 PATUNG
SEDERHANA
3 SARKOFAGUS

"Benda ini terbuat dari batu
padas dengan teknik pahat.
Berfungsi  sebagai benda
upacara, seperti  upacara
memohon  hujan.  Secara
kronologis berasal dari zaman
Perundagian. Lokasi: Situs
Tigawasa, Kecamatan Banjar,
Kabupaten Buleleng."

"FUNGSINYA : PETI MATI
peti mati yang terbuat dari
batu, yang digunakan untuk
menyimpan jenazah, terutama
pada masa prasejarah.
Bentuknya biasanya seperti
peti atau wadah, USIA 1000
TAHUN MASEHI / SERIBU
ABAD, DARI DESA
GOBLEG  KECAMATAN
BANJAR KABUPATEN
BULELENG, TAHUN
PENEMUAN : 2004 "




BATU
PIPISAN

NERAKA

"berkaki menyerupai meja
dalam ukuran kecil. Batu
pipisan ini berfungsi untuk
mengulek Petulangan atau
simbol orang dalam upacara
sraddha. lokasi : Pura Gede
Poh Asem, Desa Mayong,
Kec.  Seririt,  Kabupaten
Buleleng."

STUPIKA

"Benda ini dibuat dari logam
Perunggu, yang dibuat dengan
Tehnik Acire Perdu (Cor) dan
Tempa, yang  berfungsi
sebagai alat upacara. Secara
kronologis berasal dari jaman
Perundagian. Lokasi : Ularan
Kecamatan Seririt, Kabupaten
Buleleg"

SARKOFAGUS

"Tanah  Liat  merupakan
replika dari stupa. Pada bagian
dalam = stupitka umumnya
terdapat tablet tanah liat dan
adakalanya berisi relief Budha.
Dalam  aktivitas  Agama
Budha, Stupika berfungsi
sebagai sarana Pemujaan.
Lokasi : Situs Kalibukbuk,
Kecamatan Buleleng,
Kabupaten Buleleng."

"FUNGSINYA : peti mati
yang terbuat dari batu, yang
digunakan untuk menyimpan
jenazah, terutama pada masa
prasejarah. Bentuknya
biasanya seperti peti atau
wadah dengan penutup, USIA
1000  TAHUN MASEHI
ATAU SERIBU ABAD,
DARI DESA  ALAS
ANGKER  KECAMATAN
BULELENG KABUPATEN
BULELENG TAHUN
PENEMUAN : 2009 "




"Wadah ini dibuat dari logam
dan digunakan untuk
menyimpan  kapur  dalam
tradisi  mengunyah  sirih.
Berfungsi sebagai
perlengkapan budaya. Lokasi:
Situs Tejakula, Kecamatan
Tejakula, Kabupaten
Buleleng."

"Tojok ini terbuat dari logam
perunggu dengan teknik cor
dan tempa. Berfungsi sebagai
perlengkapan rumah tangga.
Secara kronologis berasal dari
zaman Perundagian. Lokasi:
Kalang Anyar, Desa Banjar
Asem, Kecamatan Seririt,
Kabupaten Buleleng."

"Alat ini dibuat dari bahan
batu andesit yang dibuat
dengan teknik diumpan halus
Fungsinya alat ini sebagai alat
bercocok  tanam secara
kronologis berasal dari masa
bercocok tanam Lokasi : Desa

Sukasada, Kecamatan
Sukasada, Kabupaten
Buleleng"

8 WADAH
KAPUR SIRIH
9 TOJOK
PERUNGGU
10 BELIUNG
PERSEGI
11 LEKEH

"Fungsinya itu sebagai tempat
untuk menaruh panci atau
wajan  sctelah  memasak
didapur, lekeh ini terbuat dari
bambu yang di ulat dan lekeh
ini di gunakan pada jaman
dahulu. Di buat pada tahun
2000 dari ; desa pedawa kec
banjar kab buleleng."




"Fungsinya: Sebagai tempat
air minum dan bisa juga
digunakan untuk tempat tuak
jaka pada zaman dulu dan
sampai sekarang  masih
digunakan di desa pedalaman.
Diserahkan pada tahun 2000,
dari: Desa Pedawa, Kec.
Banjar, Kab. Buleleng."

"Fungsinya: = Sebagai  alat
untuk  pembersih  rumput
seperti tanaman padi gaga
(padi gunung). Terbuat dari
kayu dan besi, digunakan pada
zaman dulu. Diserahkan pada
tahun 2000 dari: Desa Pedawa,
Kec. Banjar, Kab. Buleleng."

"Fungsinya:  Alat  untuk
pemujaan mohon pengobatan
untuk bayi baru lahir dan juga
bisa digunakan sebagai tempat
air minum. Diserahkan pada
tahun 2000 dari: Desa Pedawa,
Kec. Banjar, Kab. Buleleng."

"Fungsinya: Untuk tempat
sirith yang isinya daun sirih,
buah pinang, dan kapur.
Diserahkan pada tahun 2000
dari: Desa Pedawa, Kec.
Banjar, Kab. Buleleng."

12 LABU

13 BANGKIL

14 BERUK

15 TEMPAT
SIRIH

16 PETAKA

BALE PRABU
AGUNG

"Fungsinya: Untuk dudukan
Sang Raja pada zaman dulu
untuk joli. Diserahkan pada
tahun 2000 dari: Desa
Bungkuan, Kec.
Kubutambahan, Kab.
Buleleng."




"Fungsinya: Sebagai tempat
menaruh gente dan buku pada
zaman dulu, dan masih
digunakan sampai sekarang.
Diserahkan pada tahun 2000
dari: Kab. Buleleng."

"Fungsinya: Tempat bekal
seperti sirih, kapur, dan buah
pinang pada zaman dulu,
masih  digunakan  hingga
sekarang. Diserahkan pada
tahun 2000 dari: Kota
Singaraja."

"Fungsinya: Untuk membawa
sesajen atau bekal makanan ke
kebun pada zaman dulu.
Diserahkan pada tahun 2000
dari: Desa Pedawa, Kec.
Banjar, Kab. Buleleng."

17 GANDEK
KECIL
18 GANDEK
KAYU
19 SOK KASI
20 TEMPEH /
NIRU KECIL

"Fungsinya: Alat pemujaan
untuk mohon pengobatan bayi
sakit seperti boreh. Masih
digunakan sampai sekarang.
Diserahkan pada tahun 2000
dari: Desa Tigawasa, Kec.
Banjar, Kab. Buleleng."




Lampiran 17. Dokumentasi Uji Ahli Isi




Lampiran 19. Dokumentasi Uji Respon Pengguna




