LAMPIRAN



Lampiran 1. Hasil Wawancara (1) Kepada Instruktur

a. Tujuan wawancara

C.

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN INSTRUKTUR
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Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan

media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa

LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Selasa, 21 Oktober 2023
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : Ni Luh Siti Ardianti

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Ada berapa instruktur bahasa | Terdapat 6 instruktur bahasa
Jepang di sini? Jepang

4 Instruktur laki-laki
2 Instruktur perempuan

2 | Jenis pekerjaan apa saja yang ada | Ada banyak, contohnya
di LPK ini? pertanian, makanan, bangunan,

pabrik, garmen.

3 | Dari sekian jenis pekerjaan, jenis | Semua pekerjaan memiliki
pekerjaan apa yang memiliki | peminat, tetapi jika diberikan
peminat paling banyak? persentasenya jenis pekerjaan

pertanian  yang  memiliki
peminat paling banyak.

4 | Buku apa saja yang digunakan | Dalam  menunjang  proses
dalam proses pembelajaran? pembelajaran di  sini  kami

menggunakan buku Dbahasa
Jepang Minna No Nihongo 1
dan 2, tetapi buku yang paling




88

sering digunakan adalah buku

Minna No Nihongo 1.

5 | Apakah ketika mengajar, ada | Untuk saat ini belum ada, karena
pembelajaran yang mengkhusus | media belajar yang ada berupa
untuk setiap jenis pekerjaan | buku Minna No Nihongo 1 dan
tersebut? Minna No Nihongo 2.

6 | Bagaimana keadaan kelas saat | Ada banyak versinya, kadang-
proses pembelajaran? kadang  suasana  kelasnya

menyenangkan, menegangkan,
dan ada juga suasana kelas yang
mungkin membosankan bagi
siswa.

7 | Kendala apa yang dihadapi dalam | Kendala yang dominan adalah
proses belajar mengajar? kurangnya media pembelajaran.

8 | Metode apa saja yang digunakan | Sebagian besar metode yang
dalam proses pembelajaran? digunakan adalah ceramah.

9 | Media pembelajaran yang biasa | Di sini kami lebih sering
digunakan dalam proses | menggunakan media buku dan
pembelajaran apa? papan tulis, dan kami juga

menggunakan media PPT untuk
menampilkan gambar.

10 | Apakah sebelumnya ada media | Iya ada, hanya digunakan untuk
pembelajaran lainnya misalnya | memberikan gambar kepada
adalah powerpoint? siswa.

11 | Apakah gambar yang ditampilkan | Beberapa gambar sama dengan
menggunakan media powepoint | benda aslinya. Sebagian besar
itu sesuai dengan benda aslinya di | menggunakan gambar yang
Jepang? sesuai ada di Indonesia.

12 | Apakah media tersebut cukup | Saya rasa belum terlalu efektif,

efektif dalam proses

pembelajaran?

tetapi bisa digunakan kepada

siswa
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13

Apakah menurut sensei perlu
diadakannya pengembangan
media pembelajaran yang bisa
digunakan untuk menarik

motivasi siswa?

Iya, sangat perlu

14

berdasarkan pernyataan yang
sensei berikan, saya bermaksud
untuk melakukan pengembangan
media pembelajaran  berbasis
powerpoint interaktif. Bagaimana
menurut sensei? Apakah perlu

dilakukan atau tidak?

Iya, boleh silahkan dilakukan

karena hal i1tu baik.
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Lampiran 2. Hasil Wawancara (1) Kepada Instruktur

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN INSTRUKTUR

a. Tujuan wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Selasa, 21 Oktober 2023
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : I Made Purwita

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Ada berapa instruktur bahasa | Terdapat 6 instruktur bahasa
Jepang di sini? Jepang
4 Instruktur laki-laki

2 Instruktur perempuan

2 | Jenis pekerjaan apa saja yang ada | Ada banyak, contohnya
di LPK ini? pertanian, makanan, konstruksi,

pabrik, garmen, perawat lansia.

3 | Dari sekian jenis pekerjaan, jenis | Bidang  pertanian,  karena
pekerjaan apa yang memiliki | peluang kerjanya lebih besar.

peminat paling banyak?

4 | Buku apa saja yang digunakan | Kami menggunakan Minna no
dalam proses pembelajaran? Nihongo, buku dan modul

tambahan dari LPK.

5 | Apakah ketika mengajar, ada | Materi yang spesifik belum ada.
pembelajaran yang mengkhusus
untuk setiap jenis pekerjaan

tersebut?
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6 | Bagaimana keadaan kelas saat | Umumnya aktif, tapi masih ada

proses pembelajaran? siswa yang pasif jika tidak
ditanya.

7 | Kendala apa yang dihadapi dalam | Perbedaan kemampuan siswa,

proses belajar mengajar? keterbatasan media, dan
motivasi yang kadang menurun.

8 | Metode apa saja yang digunakan | Ceramah dan tanya jawab
dalam proses pembelajaran?

9 | Media pembelajaran yang biasa | Buku, papan tulis, dan gambar
digunakan dalam proses | pendukung.
pembelajaran apa?

10 | Apakah sebelumnya ada media | Iya ada tetapi masih sederhana.
pembelajaran lainnya misalnya
adalah powerpoint?

11 | Apakah gambar yang ditampilkan | Kadang kurang sesuai, jadi
menggunakan media powepoint | siswa sulit membayangkan.
itu sesuai dengan benda aslinya di
Jepang?

12 | Apakah media tersebut cukup | Membantu, tapi belum
efektif dalam proses | maksimal.
pembelajaran?

13 | Apakah menurut sensei perlu | Ya, sangat perlu agar siswa
diadakannya pengembangan | lebih termotivasi.
media pembelajaran yang bisa
digunakan untuk menarik
motivasi siswa?

14 | berdasarkan pernyataan yang | Bagus sekali, saya setuju. Itu

sensei berikan, saya bermaksud
untuk melakukan pengembangan
media pembelajaran  berbasis

powerpoint interaktif. Bagaimana

perlu dilakukan dan akan sangat

membantu.
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menurut sensei? Apakah perlu

dilakukan atau tidak?
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Lampiran 3. Hasil Wawancara (1) Kepada Instruktur

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN INSTRUKTUR

a. Tujuan wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Selasa, 21 Oktober 2023
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : I Wayan Agus Sukma Wahyu Perdana

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Ada berapa instruktur bahasa | Terdapat 6 instruktur bahasa
Jepang di sini? Jepang
4 Instruktur laki-laki

2 Instruktur perempuan

2 | Jenis pekerjaan apa saja yang ada | Ada konstruksi, pabrik,

di LPK ini? pertanian, dan perawatan lansia.

3 | Dari sekian jenis pekerjaan, jenis | Semua pekerjaan ada
pekerjaan apa yang memiliki | peminatnya ya, tetapi dilihat
peminat paling banyak? dari  kehadiran siswa saat
seleksi. Jika seleksi dilakukan
pada bidang pertanian, sangat

banyak siswa yang hadir.

4 | Buku apa saja yang digunakan | Kami pakai buku Minna no

dalam proses pembelajaran? Nihongo

5 | Apakah ketika mengajar, ada | Sedikitnya ada, diselipkan
pembelajaran yang mengkhusus | setiap pelajaran setidaknya 5
untuk setiap jenis pekerjaan | kosakata.

tersebut?
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6 | Bagaimana keadaan kelas saat | Cukup kondusif, tapi kadang
proses pembelajaran? siswa merasa bosan.

7 | Kendala apa yang dihadapi dalam | Perbedaan kecepatan belajar
proses belajar mengajar? siswa dan media pembelajaran

yang terbatas.

8 | Metode apa saja yang digunakan | Ceramah, menulis, percakapan,
dalam proses pembelajaran? dan diskusi.

9 | Media pembelajaran yang biasa | Whiteboard, buku teks, dan
digunakan dalam proses | sesekali powerpoint.
pembelajaran apa?

10 | Apakah sebelumnya ada media | Ya, tapi hanya teks dan gambar
pembelajaran lainnya misalnya | sederhana.
adalah powerpoint?

11 | Apakah gambar yang ditampilkan | Tidak selalu, jadi butuh
menggunakan media powepoint | penjelasan tambahan.
itu sesuai dengan benda aslinya di
Jepang?

12 | Apakah media tersebut cukup | Masth kurang, siswa cepat
efektif dalam proses | jenuh.
pembelajaran?

13 | Apakah menurut sensei perlu | Sangat penting, supaya siswa
diadakannya pengembangan | lebih tertarik.
media pembelajaran yang bisa
digunakan untuk menarik
motivasi siswa?

14 | berdasarkan pernyataan yang | Itu ide bagus sekali. Menurut

sensei berikan, saya bermaksud
untuk melakukan pengembangan
media pembelajaran  berbasis
powerpoint interaktif. Bagaimana
menurut sensei? Apakah perlu

dilakukan atau tidak?

saya perlu dilakukan agar
pembelajaran lebih menarik dan

sesuai kebutuhan siswa.
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Lampiran 4. Hasil Wawancara (1) Kepada Siswa di Bali

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN SISWA YANG MASIH BERADA

DI BALI

a. Tujuan wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : 21 Oktober 2023
Pukul : 11.00 s/d selesai
Narasumber : Ni Wayan Sri Purnamiasih

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Ada berapa instruktur bahasa Jepang | Terdapat 6 instruktur bahasa
di sini? Jepang
4 Instruktur laki-laki

2 Instruktur perempuan

2 | Buku apa saja yang digunakan dalam | Buku Minna No Nihongo 1

proses pembelajaran? dan 2

3 | Bagaimana cara sensei dalam | Menulis  dipapan  dan
mengajar di kelas? disuruh untuk membuat

contoh

4 | Apakah kamu pernah merasakan | Iya, pernah merasa bosan

bosan dalam pembelajaran di kelas?

5 | Kendala apa yang kamu alami | Karena saya mengantuk
sehingga kamu merasa bosan dengan

pembelajaran?

6 | Apakah kamu pernah tidak mengerti | Iya, pernah tidak mengerti

dengan materi yang diajarkan oleh
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instruktur

kelas?

dalam pembelajaran di

Kendala apa yang kamu alami

sehingga kamu tidak mengerti dengan

materi?

Saat hanya disuruh untuk

membaca buku  sendiri

tanpa  dijelaskan  dan

langsung disuruh  untuk

membuat renshuu

Alat atau media apa yang digunakan
oleh sensei saat menyajikan materi?
Contohnya: buku, powerpoint, video,

dan lainnya.

paling sering

adalah buku,

Yang

digunakan
tetapi kadang-kadang juga
menggunakan powerpoint
untuk memperlihatkan

gambar

Apakah gambar yang diberikan oleh
sensei sesuai dengan benda aslinya

yang ada di Jepang?

Ada  yang sesuai tetapi
sebagian besar bendanya
sesuai dengan yang ada di

Indonesia.

10

Dari sekian media yang digunakan,

media mana yang kamu suka?

Saya suka dengan media

powerpoint,

11

Kemudian untuk  materi

yang
diajarkan, apakah sudah ada materi
yang sesuai bidang bidang kamu yaitu

pertanian?

Menurut saya belum

12

Apakah media powerpoint yang telah
ada saat ini mampu menarik perhatian
kamu saat belajar?

Jika belum, kenapa?

Saya tertarik  belajar

menggunakan powerpoint,
saat  ini

tetapi  untuk

powerpoint hanya
digunakan untuk
menampilkan gambar saja,

jadi hanya sebentar.

13

Apabila media powerpoint yang ada

dikembangkan dalam versi baru,

Iya, saya pasti tertarik
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apakah  kamu

melihatnya?

tertarik

untuk
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Lampiran 5. Hasil Wawancara (1) Kepada Siswa di Bali

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN SISWA YANG MASIH BERADA

DI BALI

a. Tujuan Wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Pelaksanaan Wawancara

Hari/tanggal : 21 Oktober 2023
Pukul : 11.00 s/d selesai
Narasumber : Ni Putu Tika Valentina

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban
1 | Ada berapa instruktur bahasa Jepang | Terdapat 6  instruktur
di sini? bahasa Jepang
4 Instruktur laki-laki
2 Instruktur perempuan
2 | Buku apa saja yang digunakan dalam | Kami hanya menggunakan
proses pembelajaran? buku Minna No Nihongo 1
dan 2
3 | Bagaimana cara sensei dalam | Dengan cara menuliskan
mengajar dikelas? materi dipapan, dan tanya
jawab, kadang-kadang
hanya  disuruh  untuk
membaca buku saja.
4 | Apakah kamu pernah merasakan | Iya, saya pernah merasa
bosan dalam pembelajaran di kelas? bosan
5 | Kendala apa yang kamu alami | Ketika instruktur
sehingga kamu merasa bosan dengan | mengajarkan hanya disuruh
pembelajaran? untuk membaca buku saja
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Apakah kamu pernah tidak mengerti
dengan materi yang diajarkan oleh
instruktur dalam pembelajaran di

kelas?

Iya, saya pernah tidak

mengerti

Kendala apa yang kamu alami
sehingga kamu tidak mengerti dengan

materi?

Kurang memperhatikan

instruktur dalam

menjelaskan  dan  bosan

dengan situasi kelas

Alat atau media apa yang digunakan
oleh sensei saat menyajikan materi?
Contohnya: buku, powerpoint, video,

dan lainnya.

Buku, papan tulis untuk
menjelaskan pola, kadang-
kadang juga menggunakan
laptop untuk menampilkan

gambar (PPT)

Apakah gambar yang diberikan oleh
sensei sesuai dengan benda aslinya

yang ada di Jepang?

Menurut saya belum sesuai

karena lebih  banyak
menggunakan benda yang

ada di Indonesia.

10

Dari sekian media yang digunakan,

media mana yang kamu suka?

Saya lebih suka dengan

media powerpoint,

11

Kemudian untuk  materi

yang
diajarkan, apakah sudah ada materi
yang sesuai bidang bidang kamu yaitu

pertanian?

Menurut  saya  belum,
karena kami hanya belajar
menggunakan buku Minna

No Nihongo

12

Apakah media powerpoint yang telah
ada saat ini mampu menarik perhatian
kamu saat belajar?

Jika belum, kenapa?

Menurut  saya  belum,
karena powerpoint saat ini
hanya menampilkan
gambar saja, selanjutnya
kita membaca buku, jadi
lebih banyak waktu untuk

membaca bukunya.

13

Apabila media powerpoint yang ada

dikembangkan dalam versi baru,

Iya, saya tertarik
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apakah  kamu  tertarik  untuk

melihatnya?
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Lampiran 6. Hasil Wawancara Kepada Siswa di Jepang

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN SISWA YANG SUDAH ADA DI

JEPANG

a. Tujuan Wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan

media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa

LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan.

Pelaksanaan Wawancara

Hari/tanggal : 21 Oktober 2023
Pukul : 18.00 s/d selesai
Narasumber : 1 Ketut Budi Darmawan
Platform : Pesan Messenger

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban
1 | Dimana kamu belajar bahasa Jepang | Saya belajar bahasa Jepang
sebelumnya? di LPK Dwipahara Bali
2 | Kapan kamu belajar bahasa Jepang di | Saya belajar di LPK
LPK Dwipahara Bali? Dwipahara Bali dari bulan
Juli 2022
3 | Berapa lama kamu belajar bahasa | saya kursus selama 3 bulan,
Jepang di LPK Dwipahara Bali? dan karantina selama 5
bulan.
4 | Saat di LPK pelajaran bahasa Jepang | Saat di LPK saya hanya
apa yang kamu pelajari belajar bahasa yang ada
pada Minna No Nihongo 1.
5 | Kapan kamu berangkat ke Jepang? Saya berangkat pada 14
Januari 2023
6 | Saat ini kamu sudah berapa | Saya berada di Jepang
bulan/tahun berada di Jepang? sudah 9 bulan
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Jenis pekerjaan apa yang kamu ambil?

Saya mengambil jenis
pekerjaan pada  bidang

pertanian

Kenapa kamu memilih pertanian?

Ada banyak alasannya,

1. Sebelum ke Jepang sudah
biasa membantu pekerjaan
orang tua di pertanian, jadi
saya sudah punya skil dasar
dalam pertanian

2. Saya juga ingin
mempelajari bidang
pertanian Jepang seperti
teknologi yang digunakan
saat Bertani sehingga bisa
saya  kembangkan  di
Indonesia.

3. Ada banyak lembur

4. Gajinya besar

5.  Pekerjaannya  tidak
terlalu berat

6. Bosnya baik

7. Boleh makan atau bawa
pulang  sayur  dengan

sepuasnya

Apakah ada pelajaran bahasa Jepang
yang mengarah pada bidang yang

kamu ambil? Yaitu pertanian.

Menurut saya belum ada
karena masih fokus pada

materi Minna No Nihongo |

10

Apakah kamu memiliki kendala pada
3 bulan pertama di Jepang?

Iya, saya memiliki kendala

11

Apa saja kendala yang kamu hadapi

tersebut?

1. Saya terkendala terhadap

cuaca, karena saya
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berangkat pada musim
dingin

2. Saya terkendala pada
bahasa Jepang, karena
banyak  kosakata yang
belum saya ketahui dalam
bidang pertanian

3. Saya juga terkendala
pada konteks
mendengarkan orang
Jepang berbicara, karena

belum terbiasa
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Lampiran 7. Hasil Wawancara Kepada Siswa di Jepang

TRANSKRIP WAWANCARA DENGAN SISWA YANG SUDAH ADA DI

JEPANG

a. Tujuan Wawancara

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan

media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa

LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan.

b. Pelaksanaan Wawancara

Hari/tanggal : 21 Oktober 2023
Pukul : 18.00 s/d selesai
Narasumber : Ngakan Anom Kurniawan
Platform : Pesan Messenger

¢. Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban
1 | Dimana kamu belajar bahasa Jepang | Saya belajar bahasa Jepang
sebelumnya? di LPK Dwipahara Bali
2 | Kapan anda belajar bahasa Jepang di | Saya belajar di LPK
LPK Dwipahara Bali? Dwipahara Bali dari bulan
Februari 2022.
3 | Berapa lama kamu belajar bahasa | saya kursus selama 8 bulan,
Jepang di LPK Dwipahara Bali? dan karantina selama 6
bulan.
4 | Saat di LPK pelajaran bahasa Jepang | Saya belajar menggunakan
apa yang kamu pelajari buku Minna No Nihongo 1.
5 | Kapan kamu berangkat ke Jepang? Saya berangkat pada 20 Mei
2023
6 |Saat ini kamu sudah berapa | Saya berada di Jepang
bulan/tahun berada di Jepang? sudah 5 bulan
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7 | Jenis pekerjaan apa yang kamu ambil? | Saya  mengambil  jenis
pekerjaan pada  bidang
pertanian

8 | Kenapa kamu memilih pertanian? Alasannya karena saya rasa
pekerjaan  pertanian  ini
menyenangkan, teknologi
pertanian Jepang sangat
canggih, budaya pertanian
juga sangat menarik, dan
sangat  diayomi  oleh
pemerintah.

9 | Apakah ada pelajaran bahasa Jepang | Tidak ada

yang mengarah pada bidang yang
kamu ambil? Yaitu pertanian.
10 | Apakah kamu memiliki kendala pada | Pastinya punya kendala
3 bulan pertama di Jepang?
11 | Apa saja kendala yang kamu hadapi | 1. Saya terkendala pada

tersebut?

bahasa Jepang, karena
banyak  kosakata yang
belum saya ketahui dalam
bidang pertanian

2. Saya juga terkendala
dengan huruf kanji, karena
di sini saya dituntut untuk
mencari N4 tetapi saya
tidak tahu kanji sama sekali.
3. pada awalnya saya juga
terkendala dengan wujud
benda atau alat-alatnya
karena alat pertanian Jepang
dengan Indonesia sangat

berbeda.
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Lampiran 8. Hasil Wawancara (2) Kepada Instruktur

TRANSKRIP WAWANCARA LANJUTAN DENGAN INSTRUKTUR

a. Tujuan wawancara
Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

b. Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Kamis, 20 Maret 2025
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : Ni Luh Siti Ardianti

¢. Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Dari pengalaman sensei selama | Menurut saya, media yang
ini, apakah media yang tersedia | tersedia  saat ini  cukup
(buku, papan tulis, gambar) sudah | membantu, tetapi belum bisa

benar-benar membantu siswa | membuat siswa benar-benar

memahami materi secara | memahami  materi  secara
menyeluruh? menyeluruh. Siswa sering masih
bingung jika hanya

mengandalkan buku atau papan

tulis.

2 | Jika dibandingkan dengan media | Kekurangan media  sangat
lain, menurut sensei sejauh mana | berpengaruh, karena siswa
kekurangan media saat ini | sering kehilangan fokus dan
berpengaruh terhadap motivasi | cepat merasa bosan. Hal ini
dan konsentrasi belajar siswa? membuat  motivasi  belajar
mereka berkurang, apalagi jika

metode yang digunakan hanya

ceramabh.
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Apakah sensei merasa perlu | Ya, sangat perlu. Media
adanya media yang lebih interaktif | interaktif akan membantu siswa
untuk membantu siswa | lebih mudah mengingat
memahami kosakata dan | kosakata  serta = memahami
percakapan sehari-hari, khususnya | percakapan yang sesuai dengan

dalam bidang pertanian? bidang pertanian.

Bagaimana pendapat sensei jika | Saya rasa itu akan sangat
tersedia media  powerpoint | membantu, karena kombinasi
interaktif yang dilengkapi audio, | audio, visual, dan kuis bisa
visual,  kuis, dan  latihan | membuat pembelajaran lebih
percakapan? Apakah hal ini bisa | menarik dan tidak monoton. Hal
menjadi solusi dari kendala yang | tersebut bisa menjadi solusi
Sensei hadapi? nyata dari kendala yang kami

alami.

Apakah menurut sensei media | Ya, Powerpoint interaktif bisa
powerpoint  interaktif  dapat | menjadi pelengkap yang baik.
menjadi pelengkap buku Minna | Buku tetap penting, tetapi siswa
No Nihongo sehingga | pemula akan lebih terbantu jika
pembelajaran ~ lebih ~ mudah | ada media tambahan yang
dipahami oleh siswa pemula? memvisualisasikan isi  buku
dengan cara yang lebih

sederhana dan menarik.

Menurut sensel, apakah | Tentu saja. Dengan adanya
keberadaan media pembelajaran | media baru, pembelajaran bisa
baru dapat membantu mengurangi | lebih variatif. Guru tidak hanya
metode ceramah yang dominan | menjelaskan secara lisan, tetapi
selama ini? juga bisa mengajak siswa
berinteraksi langsung melalui

media.

Bagaimana  harapan  sensei | Saya berharap media tersebut

terhadap media  powerpoint | dapat membuat pembelajaran

interaktif  jika benar-benar | lebih menyenangkan,
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dikembangkan untuk | memotivasi siswa, dan
pembelajaran di LPK ini? membantu mereka lebih cepat
memahami materi, khususnya

kosakata bidang pertanian.

Apakah sensei mendukung adanya | Ya, tentu  saya  sangat
penelitian dan pengembangan | mendukung. Penelitian  ini
media powerpoint interaktif untuk | penting dilakukan karena media
dijadikan  solusi  kebutuhan | powerpoint  interaktif  bisa
pembelajaran di LPK? menjadi solusi praktis untuk
meningkatkan kualitas

pembelajaran di LPK.
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Lampiran 9. Hasil Wawancara (2) Kepada Instruktur

TRANSKRIP WAWANCARA LANJUTAN DENGAN INSTRUKTUR

a. Tujuan wawancara
Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

b. Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Kamis, 20 Maret 2025
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : I Made Purwita

¢. Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Dari pengalaman sensei selama | Menurut pengalaman saya,
ini, apakah media yang tersedia | media yang selama ini
(buku, papan tulis, gambar) sudah | digunakan seperti buku, papan
benar-benar membantu siswa | tulis, dan gambar memang
memahami materi secara | membantu, tetapi belum
menyeluruh? sepenuhnya  efektif  untuk
membuat siswa benar-benar
memahami  materi  secara
menyeluruh. Sering kali siswa
hanya menghafal kosakata tanpa
benar-benar memahami konteks

penggunaannya.

2 | Jika dibandingkan dengan media | Jika  dibandingkan = dengan
lain, menurut sensei sejauh mana | media lain, kekurangan media
kekurangan media saat ini | saat ini cukup berpengaruh
berpengaruh terhadap motivasi | terhadap motivasi dan
dan konsentrasi belajar siswa? konsentrasi siswa. Beberapa

siswa cepat merasa bosan
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karena pembelajaran  terasa

monoton. Hal ini membuat

keterlibatan mereka dalam kelas

kurang maksimal.

Apakah sensei merasa perlu

adanya media yang lebih interaktif
siswa

untuk membantu

memahami kosakata dan
percakapan sehari-hari, khususnya

dalam bidang pertanian?

perlu

lebih

Saya merasa sangat

adanya media

yang

interaktif untuk mendukung
siswa, terutama dalam
memahami  kosakata  dan

percakapan sehari-hari. Media
interaktif tentu lebih menarik

dan bisa membuat siswa lebih

aktif.

Bagaimana pendapat sensei jika

tersedia  media  powerpoint
interaktif yang dilengkapi audio,
visual,  kuis, dan  latihan
percakapan? Apakah hal ini bisa
menjadi solusi dari kendala yang

sensel hadapi?

Apabila tersedia media berupa
powerpoint - interaktif  yang
dilengkapi audio, visual, kuis,
dan latihan percakapan, menurut
saya itu bisa menjadi solusi
yang tepat. Media tersebut akan
membuat suasana belajar lebih
hidup

dan mengurangi

kejenuhan.

Apakah menurut sensei media

powerpoint  interaktif  dapat

menjadi pelengkap buku Minna

No Nihongo sehingga

pembelajaran  lebih ~ mudah

dipahami oleh siswa pemula?

Ya, powerpoint interaktif bisa
menjadi pelengkap yang baik.

Buku tetap penting, tetapi siswa

pemula akan lebih terbantu jika
ada media tambahan yang
memvisualisasikan isi  buku
dengan cara yang lebih

sederhana dan menarik.

Menurut sensei, apakah

keberadaan media pembelajaran

Media ini juga dapat menjadi

pelengkap dari buku Minna no
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baru dapat membantu mengurangi | Nihongo karena dengan
metode ceramah yang dominan | tambahan audio-visual dan
selama ini? latihan interaktif, siswa pemula
akan lebih mudah memahami
materi. Selain itu, keberadaan
media ini juga dapat membantu
mengurangi dominasi metode
ceramah yang selama ini masih

sering digunakan.

Bagaimana  harapan sensei | Harapan saya, jika powerpoint
terhadap  media  powerpoint | interaktif  ini  benar-benar
interaktif  jika benar-benar | dikembangkan, maka proses
dikembangkan untuk | pembelajaran di LPK bisa lebih
pembelajaran di LPK ini? menarik, siswa lebih
bersemangat, dan hasil belajar
meningkat. Saya sangat
mendukung adanya penelitian
dan pengembangan media ini,
karena menurut saya hal ini
memang  dibutuhkan dalam

pembelajaran.

Apakah sensei mendukung adanya | Ya, saya sangat mendukung
penelitian dan pengembangan | adanya penelitian dan
media powerpoint interaktif untuk | pengembangan media
dijadikan  solusi  kebutuhan | powerpoint interaktif. Saya
pembelajaran di LPK? berharap media ini benar-benar
dapat  dikembangkan  agar
pembelajaran tidak monoton
dan hasil belajar siswa semakin

meningkat.
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Lampiran 10. Hasil Wawancara (2) Kepada Instruktur

TRANSKRIP WAWANCARA LANJUTAN DENGAN INSTRUKTUR

a. Tujuan wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa
LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan
menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : Kamis, 20 Maret 2025
Pukul : 10.00 s/d selesai
Narasumber : I Wayan Agus Sukma Wahyu Perdana

Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Dari pengalaman sensei selama | Berdasarkan pengalaman saya
ini, apakah media yang tersedia | mengajar, media yang ada saat

(buku, papan tulis, gambar) sudah | ini seperti buku, papan tulis, dan

benar-benar membantu siswa | gambar memang sudah
memahami materi secara | mendukung pembelajaran,
menyeluruh? tetapi masih terbatas.

2 | Jika dibandingkan dengan media | Keterbatasan media tersebut
lain, menurut sensei sejauh mana | cukup memengaruhi motivasi
kekurangan media saat ini | belajar siswa. Mereka cepat
berpengaruh terhadap motivasi | kehilangan fokus jika metode
dan konsentrasi belajar siswa? yang dipakai hanya membaca

buku dan menulis di papan.

3 | Apakah sensei merasa perlu | Menurut saya, adanya media
adanya media yang lebih interaktif | interaktif sangat dibutuhkan,
untuk membantu siswa | terutama untuk membantu siswa
memahami kosakata dan | memahami  kosakata  dan
percakapan sehari-hari, khususnya | percakapan praktis di bidang

dalam bidang pertanian? kerja. Dengan media interaktif,
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siswa bisa lebih aktif mencoba

dan berlatih.

Bagaimana pendapat sensei jika

tersedia ~ media  powerpoint
interaktif yang dilengkapi audio,
visual,  kuis, dan latihan
percakapan? Apakah hal ini bisa
menjadi solusi dari kendala yang

sensei hadapi?

Jika ada media powerpoint
interaktif dengan audio, visual,
kuis, dan latihan percakapan,
saya yakin itu bisa menjadi
solusi dari berbagai kendala.
Media seperti itu akan membuat
siswa lebih antusias dan tidak

merasa jenuh.

Apakah menurut sensei media

powerpoint  interaktif  dapat

menjadi pelengkap buku Minna
No Nihongo

lebih

sehingga
pembelajaran mudah

dipahami oleh siswa pemula?

Saya melihat media powerpoint

interaktif ~ dapat  berfungsi

sebagai pelengkap buku Minna
no Nihongo. Buku tetap
digunakan sebagai dasar, tetapi
akan

media interaktif

mempermudah siswa pemula

dalam memahami isi buku
dengan cara yang lebih
menyenangkan.

Menurut sensel, apakah
keberadaan media pembelajaran
baru dapat membantu mengurangi
metode ceramah yang dominan

selama 1ni?

Media baru ini bisa mengurangi
dominasi metode ceramah yang

terkadang membuat siswa pasif.

Dengan adanya latihan
interaktif, siswa bisa lebih
banyak berpartisipasi.

Bagaimana  harapan sensei
terhadap media  powerpoint
interaktif  jika benar-benar
dikembangkan untuk

pembelajaran di LPK ini?

Harapan saya, pengembangan
powerpoint interaktif ini benar-
benar bisa diwujudkan agar
pembelajaran lebih kontekstual
dan sesuai dengan kebutuhan

siswa di

LPK. Saya tentu
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mendukung  penuh  adanya
penelitian dan pengembangan
media ini sebagai solusi untuk
meningkatkan kualitas

pembelajaran.

Apakah sensei mendukung adanya | Saya tentu mendukung adanya
penelitian dan pengembangan | penelitian dan pengembangan
media powerpoint interaktif untuk | media powerpoint interaktif di
dijadikan ~ solusi ~ kebutuhan | LPK. Selama ini pembelajaran
pembelajaran di LPK? masih sangat bergantung pada
buku dan metode ceramah,
sehingga siswa mudah merasa
bosan. Dengan adanya media
interaktif, saya yakin
pembelajaran  akan lebih
variatif, menarik, dan sesuai
dengan  kebutuhan  siswa,
khususnya untuk memahami
kosakata dan percakapan sehari-
hari. Menurut saya,
pengembangan  ini  sangat
diperlukan agar proses
pembelajaran menjadi lebih

efektif dan menyenangkan.
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Lampiran 11. Hasil Wawancara (2) Kepada Siswa di Bali

TRANSKRIP WAWANCARA LANJUTAN DENGAN SISWA YANG
MASIH BERADA DI BALI

a. Tujuan wawancara

C.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan

media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa

LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : 20 Maret 2025

Pukul : 11.00 s/d selesai
Narasumber : I Komang Wiryadana
Pertanyaan dalam wawancara

No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah menurut kamu, buku saja | Buku saja kurang cukup,
sudah cukup jelas untuk dipahami, | kadang  penjelasan  di
atau perlu ada media lain sebagai | dalamnya sulit dipahami.
pendukung? Saya rasa perlu ada media

lain yang bisa membantu,
misalnya dengan gambar
dan audio.

2 | Jika metode ceramah masih dominan, | Saya setuju, karena kalau
bagaimana pendapatmu jika ada media | hanya ceramah saja mudah
tambahan untuk membuat suasana | bosan. Media tambahan bisa
kelas lebih interaktif? membuat kelas lebih hidup.

3 | Media seperti apa yang kamu | Media yang ada gambar,
harapkan bisa membuat materi terasa | audio, dan kuis. Jadi saya
lebih jelas dan praktis untuk | bisa langsung mencoba
dipahami? memahami materi.
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Dari media yang sudah digunakan

(buku, papan tulis, gambar), apa

kekurangannya menurutmu?

Buku terlalu banyak teks,
papan tulis terbatas, dan
gambar kadang tidak cukup

menjelaskan.

Menurut kamu, apa yang bisa

membuat suasana kelas menjadi lebih

menarik dan tidak membosankan?

Adanya media interaktif
seperti permainan kuis, atau
latihan percakapan

langsung.

Apakah penggunaan media baru
seperti  powerpoint interaktif bisa
membantu mengurangi rasa bosan

tersebut?

Ya, karena kalau ada kuis
interaktif,

lebih

atau latihan
suasana kelas jadi

menyenangkan.

Menurut kamu, apakah jika materi
dijelaskan dengan bantuan media
lebih  mudah

visual/audio  akan

dipahami?

Iya, lebih mudah. Karena
saya bisa melihat gambar
cara

sambil mendengar

pengucapannya.

Menurut kamu, apakah variasi media
yang digunakan sensei sudah cukup,
atau masih perlu ada inovasi media

pembelajaran lain?

Belum cukup, masih perlu

inovasi media baru.

Apakah menurut kamu, jika dibuat
media pembelajaran yang khusus
bidang  pertanian, akan  lebih
membantu dalam memahami kosakata

dan percakapan?

Iya, sangat membantu,

karena  sesuai  dengan

bidang yang akan saya

jalani di Jepang.

10

Apakah kamu mendukung jika media
pembelajaran baru ini dikembangkan
untuk memperbaiki proses belajar di

LPK?

Tentu, saya sangat

mendukung.
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Lampiran 12. Hasil Wawancara (2) Kepada Siswa di Bali

a.

C.

TRANSKRIP WAWANCARA LANJUTAN DENGAN SISWA YANG
MASIH BERADA DI BALI

Tujuan wawancara
Wawancara dilakukan untuk mengetahui kebutuhan terhadap pengembangan
media pembelajaran bahasa Jepang berbasis powerpoint interaktif untuk siswa

LPK Dwipahara Bali dalam menunjang pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan.

Pelaksanaan wawancara

Hari/tanggal : 20 Maret 2025
Pukul : 11.00 s/d selesai
Narasumber : Ni Komang Rina Purnama Sari

Pertanyaan dalam wawancara

No

Pertanyaan

Jawaban

1

Apakah menurut kamu, buku saja
sudah cukup jelas untuk dipahami,
atau perlu ada media lain sebagai

pendukung?

Menurut saya buku penting,
tapi sering membuat saya
bingung. Jadi lebih baik ada

media tambahan.

Jika metode ceramah masih dominan,
bagaimana pendapatmu jika ada media
tambahan untuk membuat suasana

kelas lebih interaktif?

Saya setuju sekali, karena

kalau  hanya  ceramah

kadang suasananya

monoton.

Media sepertt apa yang kamu

harapkan bisa membuat materi terasa

lebih jelas dan praktis untuk

dipahami?

Media powerpoint interaktif

ada latithan soal,

yang

percakapan, dan contoh

kosakata pertanian.

Dari media yang sudah digunakan

(buku, papan tulis, gambar), apa

kekurangannya menurutmu?

Kekurangannya tidak bisa
aktif.

Semuanya pasif, jadi sulit

membuat saya

mengingat materi.
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5 | Menurut kamu, apa yang bisa |Jika ada media yang bisa
membuat suasana kelas menjadi lebih | membuat siswa ikut terlibat
menarik dan tidak membosankan? langsung, misalnya Kkuis

interaktif.

6 | Apakah penggunaan media baru | Iya, pasti lebih menarik
seperti  powerpoint interaktif bisa | dibandingkan hanya
membantu mengurangi rasa bosan | mendengarkan ceramah.
tersebut?

7 | Menurut kamu, apakah jika materi | Ya, sangat membantu.
dijelaskan dengan bantuan media | Apalagi untuk kosakata
visual/audio  akan  lebih mudah | yang sulit.
dipahami?

8 | Menurut kamu, apakah variasi media | Masih perlu inovasi, supaya
yang digunakan sensei sudah cukup, | pembelajaran lebih
atau masih perlu ada inovasi media | menarik.
pembelajaran lain?

9 | Apakah menurut kamu, jika dibuat | Iya, karena itu yang benar-
media pembelajaran yang khusus | benar saya butuhkan saat
bidang  pertanian, akan lebih | nanti bekerja.
membantu dalam memahami kosakata
dan percakapan?

10 | Apakah kamu mendukung jika media | Saya mendukung, karena

pembelajaran baru ini dikembangkan
untuk memperbaiki proses belajar di

LPK?

akan lebih bermanfaat bagi

siswa.
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Lampiran 13. Hasil Angket Pengumpulan Data Media Pembelajaran
ANGKET PENGUMPULAN DATA TERKAIT MEDIA PEMBELAJARAN

Mohon bantuan untuk mengisi angket terkait dengan pembelajaran bahasa
Jepang yang dilakukan di LPK Dwipahara Bali. Angket ini merupakan pertanyaan
lanjutan terkait pembelajaran bahasa Jepang, khususnya pada media yang
digunakan dalam pembelajaran. Pada wawancara sebelumnya terdapat kendala
dalam penyiapan media pembelajaran meliputi terbatasnya media, kurangnya
materi yang spesifik dengan bidang siswa, memerlukan waktu lama dan kreativitas
yang bagus untuk membuat media. Untuk menindak lanjuti hasil tersebut akan
dilakukan penelitian lanjutan untuk mengembangkan media. Hasil angket ini akan
digunakan sebagai dasar penelitian pengembangan, yaitu untuk mengetahui 1)
media yang digunakan apakah mampu menuntun siswa dalam penguasaan materi,
serta 2) kebutuhan instruktur terhadap media pembelajaran. Data pribadi dalam
angket tidak akan dipublikasikan. Terima kasih atas segala bantuan yang diberikan.
A. Penggunaan media selama ini

1. Media apa yang sensei gunakan dalam pembelajaran?

a. Video
b. Gambar
c. Powerpoint
d. Lagu
Audio
f. Yang lainnya, sebutkan.... Buku ajar bahasa Jepang, modul, dan

flashcard
2. Jika media yang digunakan berupa video, video tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat
b. Pengenalan/pengenalan kosakata
c. Percakapan mengandung materi materi Pelajaran
d. Video yang memiliki sebuah cerita sesuai dengan materi Pelajaran
e. Yang lainnya, seperti....
3. Jika media yang digunakan berupa gambar, gambar tentang apa?
a. Gambar dari kosakata yang dipelajari

b. Gambar menunjukkan suatu kondisi/keadaan (ruangan, tempat, dsb)
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c. Gambar urutan sebuah cerita
d. Yang lainnya, seperti....
4. Jika media yang digunakan berupa powerpoint, powerpoint tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat
b. Pengenalan kosakata
c. Percakapan
d. Pengenalan gambar
e. Yang lainnya, seperti....
5. Jika media yang digunakan berupa lagu, lagu tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan kosakata
b. Sebuah cerita
c. Yang lainnya, seperti....
6. Jika media yang digunakan berupa audio, audio tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan kosakata
b. Sebuah cerita
c. Yang lainnya, seperti....
B. Kebutuhan media
1. Menurut sensei media yang sudah ada selama ini, apakah sudah memenuhi
kebutuhan dalam pelajaran?
Jawaban : Belum
2. Apakah sensei merasa perlu diadakannya pengembangan media yang sesuai
dengan bidang siswa yang akan diambil?
Jawaban : Iya, sangat diperlukan.
3. Jika iya, media seperti apa yang sensei perlukan agar nanti dapat digunakan
dalam proses pembelajaran baik itu online atau offline?

Jawaban : Media seperti powerpoint, dan video

Berdasarkan angket yang diberikan kepada tiga orang instruktur bahasa Jepang
di LPK Dwipahara Bali, dapat dipersentasekan bahwa kebutuhan akan media
pembelajaran baru mencapai 100%. Hal ini ditunjukkan dari jawaban seluruh

instruktur yang menyatakan media pembelajaran yang ada saat ini belum
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sepenuhnya memenuhi kebutuhan, sehingga pengembangan media pembelajaran

sangat diperlukan agar lebih sesuai dengan kebutuhan siswa.
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Lampiran 14. Hasil Angket Jenis Pekerjaan

ANGKET JENIS PEKERJAAN DI JEPANG YANG DIMINATI
Mohon bantuan untuk mengisi angket terkait jenis pekerjaan di Jepang yang
diminati. Hasil angket ini akan digunakan sebagai dasar penelitian pengembangan,
yaitu untuk mengetahui: 1) jenis pekerjaan apa yang paling diminati oleh siswa.
Data pribadi dalam angket tidak akan dipublikasikan. Terima kasih atas segala
bantuan yang diberikan.

1. Nama pekerjaan yang ditawarkan

Pertanian

o ®

Konstruksi

Perawat Lansia

& 0

Pengolahan Makanan
Pengolahan Ikan
Perancah

Pabrik Besi

5= @ oo

Perhotelan

—

Pembuatan Produk Rajutan (Garmen)
j. Peternakan Sapi
Dari jenis pekerjaan yang ditawarkan di atas dengan jumlah pengisi angket

247 orang siswa kursus di dapatkan jumlah sebagai berikut:

No. Jenis Pekerjaan Jumlah
Peminat
a. | Pertanian 101 orang
b. | Konstruksi 20 orang
c. | Perawat Lansia 6 orang
d. | Pengolahan Makanan 71 orang
e. | Pengolahan Ikan 11 orang
f. | Perancah 0 orang
g. | Pabrik Besi 10 orang
h. | Perhotelan 6 orang
1. | Pembuatan Produk Rajutan (Garmen) 5 orang
j. | Peternakan sapi 17 orang
Total: | 247 orang
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Lampiran 15. Dokumentasi

saya sudsh punya skildasar dalam pertanian

2. Saya juga ingin mempelajar bidang pertanian lepang seperti teknologi yang
digunakan szat Bertani sehingga bisa saya kembangkan di Indonssia

3. Ada banyak lembur

ENEN Szt ini kamu sudzh berapa bulan/tahun berada di Jepang?

4, Gajinya besar #  Sayaberada di Jepang sudah 5 bulan
5, Pekerjaannya tidak terlaly berat b
6. Bosnya baik
7. Boleh makan atau ba i der sepua
- = R ] Jenis pekejaan apa yang kamu ambil?
- ; ‘Saya mengambil jenis pekerjaan pada bidang pertanian
& e swameniiihencila
Kenapa kamu memiih pertanian?
Apa saja kendala yang kamu hadapi tersebut?
" saya mi teknologi
pertanian Jepang sangat canggih, budaya perfanian juga sangat menarik, dan sangat
1. Saya terkendala terhadap cuaca, karena saya berangkat pada musim dingin & diayomi oleh pemerintah.
2. Saya terkendala pada bahasa Jepang, karena banyak knsakata yang belum saya b
ketahui dalam bidang pertanian
3, Saya juga terkendala pada konteks mendengarkan orang Jepang berbicara, karena 4
& belum terbiasa
ARG . (-]
-4 . - I
VARG W o W

Wawancara dengan siswa yang
bekerja di Jepang (kak Budi)

Wawancara dengan siswa yang
bekerja di Jepang (kak Anom)

g Rangkuman PPTdocx

Selamat malam kak Budi, maaf mengganggu wakiunya A
a kak apakah kosakata dan gambarmya sudah

- ya apa kata ini digunakan saat kak Budi bekerja

g y ng belum fercantum disana mohon bantuannya
untuk dikirim i room chat ini ya kak A
Terima kasih A

& Malam Dwipa, saya inat dulu yaa
Baik kak Bud
Onegaishimasu A
Untuk gambar dan kosakatany udah sesuai kok Dwips.
Semus itu saya pakai disini.
alat pertaniannya ada yang belum sih ity dwipa,
& nantisaye kirim yaz, saya mau masak s &5
tQe@ k e W

Pelaksanaan Uji Coba Media
Powerpoint Interaktitf Kepada
Siswa Karantina

Pelaksanaan Uji Coba Media
Powerpoint Interaktif Kepada
Instruktur
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Lampiran 16. Hasil Uji Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nt jie h/oyw W‘a/

Instansi/Prodi : Universitas Pendidikan Ganesha / Pendidikan Bahasa Jepang

Judul : Pengembangan Media Powerpoint Interaktif dalam Pembelajaran Bahasa
Jepang Bidang Pertanian (Nougyou) di LPK Dwipahara Bali

Petunjuk Pengisian

I. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

: 3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v/) pada kolom nilai sesuai

penilaian.

Keterangan skor penilaian :

| = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

NO PERTANYAAN PENILAIAN

1 | 2 I 3 l 4

A. Kesesuaian

1 | Materi sudah sesuai dengan tingkatan pembelajaran
bahasa Jepang.

2 | Kosakata yang digunakan sesuai dengan materi atau

tema yang diberikan.

3 |Materi yang digunakan  sesuai  dengan

A

penggunaannya di lapangan (kosakata, percakapan

kontekstual, huruf kanji dengan cara baca).

4 | Gambar yang ditampilkan mampu menunjukkan

tujuan yang ingin disampaikan. v

5 | Percakapan yang ditampilkan pada powerpoint
interaktif ini sudah sesuai dengan materi yang T
mengarah pada bidang kerja siswa yaitu pertanian.




Bahasa yang digunakan dalam percakapan sesuai
dengan penggunaannya di lapangan yaitu bahasa

informal.

B. Cakupan Materi

Materi yang digunakan dalam pewerpoint interaktif
ini sudah mengarah pada bidang keahlian siswa
yaitu bidang pertanian.

Materi dalam powerpoint interaktif ini disampaikan
dengan jelas.

Materi powerpoint interaktif ini disampaikan secara
berurutan dan sesuai dengan kategorinya masing-

masing.

Materi mencakup kosakata, kuis, percakapan, dan
latihan percakapan yang kontekstual.

>

Kosakata, kuis, dan percakapan yang ditampilkan
pada powerpoint interaktif ini sesuai dengan tema

atau materi yang disampaikan.

C. Implementasi

ini mendukung materi yang terdapat pada buku teks,

sehingga dapat memperkuat pemahaman siswa.

12 | Media powerpoint interaktif ini bermanfaat bagi
siswa karantina LPK Dwipahara Bali bidang l/
pertanian.

13 | Media yang dibuat menarik, sehingga dapat \/
memotivasi siswa untuk belajar.

14 | Media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif
lebih kontekstual. |/

15 | Media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif

D. Komentar dan Saran
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E. Kesimpulan
Media ini dinyatakan :
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi
VZ./ Layak untuk diproduksi dengan revisi
3. Tidak layak untuk diproduksi

(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Terima kasih atas bantuan dan kerja sama untuk mengisi lembar validasi materi.

Uji Ahli Materi
/) o

NIP G ) f ),O/ldf)6ﬁf’”‘b/



Lampiran 17. Hasil Uji Ahli Media

Nama

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

© L KADEE ANMTARTIKA , S.C, M pum

Instansi/Prodi : Universitas Pendidikan Ganesha / Pendidikan Bahasa Jepang

Judul

: Pengembangan Media Powerpoint Interaktif dalam Pembelajaran Bahasa

Jepang Bidang Pertanian (Nougyou) di LPK Dwipahara Bali

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan,

2. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom nilai sesuai

penilaian.

Keterangan skor penilaian:
I = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

NO PERTANYAAN PENILAIAN
1 | 2 l 3 ] 4
A. Tampilan Visual
1| Pilihan warna yang digunakan sudah sesuai. o
2 | Urutan kosakata ditampilkan dengan baik pada tiap
materi. \/
3 | Ketepatan gambar yang digunakan dengan tema. v
4 | Gambar pada media terlihat dengan jelas. Vv
5 | Tulisan dalam powerpoint dapat dibaca dengan
jelas. o
6 | Kualitas visual sudah baik (gambar, background,
transisi, dan lain-lain). il
7 | Kualitas audio sudah baik (terdengar dengan jelas, v
pelafalan tepat).
8 | Audio dan visual dikombinasikan dengan baik. v
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9 | Pemilihan background pada media sudah baik.
Pendapat/saran terkait tampilan penyajian

Petunjuk penggunaan media jelas, sesuai, dan
mudah dipahami.

B. Keterpaduan
[0

Warna pada setiap halaman sudah sesuai dan serasi

¥

sehingga menarik untuk dilihat.

Pendapat/saran terkait tampilan penyajian

C. Tata Salindia

12 | Pemunculan antar satu salindia dengan salindia

lainnya sudah sesuai.

13 | Durasi tampilan materi dan waktu pengerjaan kuis
pada media powerpoint interaktif ini sudah sesuai
sehingga  mendukung  Kketeraturan  proses

pembelajaran.

\ Pendapat/saran terkait tampilan penyajian
l D. Kegunaan Media

mendukung pemahaman terhadap pembelajaran

14 | Media powerpoint interaktif ini bermanfaat dalam
kosakata bahasa Jepang di bidang pertanian.

15 | Media dibuat dengan menarik sehingga mampu

meningkatkan motivasi siswa untuk belajar bahasa
Jepang.

pembelajaran.

\ 16 \Media mudah diimplementasikan dalam proses
\ Pendapat/saran terkait tampilan penyajian
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E. Komentar dan Sarnn

F. Kesimpulan
Media ini dinyatakan :
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi
@ Layak untuk diproduksi dengan revisi
3. Tidak layak untuk diproduksi

(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Terima kasih atas bantuan dan kerja sama untuk mengisi lembar validasi media.

Singaraja,. [% Oktobev 202¢”

Uji Ahli Media

| badgie fnbotiba, £ M- Hon
NIP. 1 q77 0726205011003
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Lampiran 18. Hasil Uji Coba Kepada Instruktur

ANGKET UJI COBA INSTRUKTUR

Nama : I Wayan Agus Sukma Wahyu Perdana
Instansi : LPK Dwipahara Bali
Judul : Pengembangan Media Powerpoint Interaktif dalam Pembelajaran

Bahasa Jepang Bidang Pertanian (Nougyou) di LPK Dwipahara Bali

Petunjuk Pengisian:

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
2. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.
3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom
nilai sesuai penilaian.
Keterangan skor penilaian:
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
NO PERTANYAAN PENILAIAN
1 2 3 4

A. Implementasi

1 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini mudah digunakan untuk
menyampaikan materi bahasa Jepang di

bidang pertanian.

2 | Media pembelajaran berbasis powerpoint
interaktif ini bermanfaat untuk menunjang

penyampaian materi.

3 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v

interaktif ini dapat menarik perhatian siswa
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dalam penguasaan kosakata bidang

pertanian.

Media pembelajaran berbasis powerpoint
interaktif ini dapat memotivasi siswa untuk

belajar mandiri.

Media pembelajaran berbasis powerpoint
interaktif ini memperkuat penguasaan

kosakata di bidang pertanian.

Media pembelajaran berbasis powerpoint
interaktif ini mampu membuat siswa untuk
berpartisipasi  aktif  dalam  proses

pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis powerpoint
interaktif ini memudahkan siswa dalam
belajar karena bisa diakses kapan saja dan

di mana saja.

Media  powerpoint  interaktif  ini
menstimulasi siswa agar lebih aktif dalam

aktivitas pembelajaran.

B. Materi

Materi dalam powerpoint interaktif ini
sudah sesuai dengan bidang keahlian siswa

yaitu bidang pertanian.

10

Kosakata dan percakapan yang terdapat
dalam powerpoint interaktif sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari.

11

Materi dalam powerpoint interaktif ini

dapat diterima dengan baik oleh siswa.

12

Materi dalam media powerpoint interaktif
bersifat kontekstual, sehingga dapat

menghubungkan pembelajaran  dengan

situasi nyata yang relevan bagi siswa.
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C. Desain
13 | Kualitas visual sudah baik (gambar, v
background, transisi, dan yang lainnya).
14 | Kualitas audio sudah baik (ketepatan v
penyebutan kosakata dan pelafalan).
15 | Durasi tampilan materi dan waktu v

pengerjaan kuis pada media powerpoint
interaktif ini sudah sesuai sehingga
mendukung keteraturan proses

pembelajaran.

D. Komentar dan Saran

Media powerpoint interaktif ini sudah sangat baik dari segi tampilan dan isi

materi. Penggunaan gambar, audio, dan kuis membuat pembelajaran

menjadi lebih menarik serta interaktif.

E. Kesimpulan

Media ini dinyatakan :

@ Layak untuk diproduksi tanpa revisi

2. Layak untuk diproduksi dengan revisi
3. Tidak layak untuk diproduksi

(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Terima kasih atas bantuan dan kerja samanya.

Bangli, 14 Oktober 2025

Uji Coba Instruktur

-~

I Wayan Agus Sukma Wahyu Perdana
NIP. -
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Lampiran 19. Hasil Uji Coba Kepada Siswa Karantina

ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA KARANTINA

Nama : Ni Luh Eka Putri Yanti
Instansi : LPK Dwipahara Bali
Judul : Pengembangan Media Powerpoint Interaktif dalam Pembelajaran

Bahasa Jepang Bidang Pertanian (Nougyou) di LPK Dwipahara Bali

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas Anda pada kolom yang telah disediakan.

2. Berikan pendapat Anda dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom
nilai sesuai penilaian.

NO INDIKATOR PENILAIAN

SETUJU | TIDAK

SETUJU

A. Implementasi

1 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v

interaktif ini menarik dan bagus.

2 | Media pembelajaran berbasis powerpoint Y
interaktif ini bermanfaat dan mendukung

pembelajaran bahasa Jepang.

3 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dapat meningkatkan motivasi

saya dalam belajar.

4 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dapat merangsang keaktifan

saya dalam belajar.

5 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini memudahkan saya untuk

belajar bahasa Jepang.
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6 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dilengkapi dengan kuis yang
membantu  saya dalam  penguasaan
kosakata.

B. Materi

7 | Materi dalam powerpoint interaktif ini v
sudah sesuai dengan bidang kerja saya

yaitu bidang pertanian.

8 | Materi yang disampaikan pada powerpoint v
interaktif tersebut dapat meningkatkan

minat belajar bahasa Jepang.

C. Desain

9 | Huruf atau tulisan dalam powerpoint dapat v
dibaca dengan jelas dan suara terdengar

dengan jelas.

10 | Dengan adanya suara, gambar, kuis, huruf v
Kanji dengan furigana, dan percakapan
sederhana dapat membantu saya untuk

menguasai materi.

A. Komentar
Powerpoint ini sangat menarik karena materinya dikemas dengan desain
yang unik sehingga meningkatkan minat saya untuk belajar.

Terima kasih atas kerja samanya.
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Lampiran 20. Hasil Uji Coba Kepada Siswa Karantina

ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA KARANTINA

Nama : I Wayan Ari Saputra
Instansi : LPK Dwipahara Bali
Judul : Pengembangan Media Powerpoint Interaktif dalam Pembelajaran

Bahasa Jepang Bidang Pertanian (Nougyou) di LPK Dwipahara Bali

Petunjuk Pengisian

4. Isilah identitas Anda pada kolom yang telah disediakan.

5. Berikan pendapat Anda dengan sejujurnya dan sebenarnya.

6. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom
nilai sesuai penilaian.

NO INDIKATOR PENILAIAN

SETUJU | TIDAK

SETUJU

D. Implementasi

1 [ Media pembelajaran berbasis powerpoint v

interaktif ini menarik dan bagus.

2 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini bermanfaat dan mendukung

pembelajaran bahasa Jepang.

3 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dapat meningkatkan motivasi

saya dalam belajar.

4 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dapat merangsang keaktifan

saya dalam belajar.

5 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini memudahkan saya untuk

belajar bahasa Jepang.
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6 | Media pembelajaran berbasis powerpoint v
interaktif ini dilengkapi dengan kuis yang
membantu  saya dalam  penguasaan
kosakata.

E. Materi

7 | Materi dalam powerpoint interaktif ini v
sudah sesuai dengan bidang kerja saya

yaitu bidang pertanian.

8 | Materi yang disampaikan pada powerpoint v
interaktif tersebut dapat meningkatkan

minat belajar bahasa Jepang.

F. Desain

9 | Huruf atau tulisan dalam powerpoint dapat v
dibaca dengan jelas dan suara terdengar

dengan jelas.

10 | Dengan adanya suara, gambar, kuis, huruf v
Kanji dengan furigana, dan percakapan
sederhana dapat membantu saya untuk

menguasai materi.

B. Komentar
Powerpoint ini sangat menarik, dilengkapi dengan huruf Kanji sehingga
saya bisa belajar Kanji. Audio pelafalannya sudah pas.

Terima kasih atas kerja samanya.
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Lampiran 21. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Kepada Siswa Karantina

Rekapitulasi Hasil Uji Coba Kepada Siswa Karantina

LPK Dwipahara Bali

NO

INDIKATOR

JUMLAH SISWA

SETUJU

TIDAK
SETUJU

PERSENTASE
SETUJU

A. IMPLEMENTASI

Media pembelajaran berbasis
powerpoint  interaktif  ini
menarik dan bagus.

15

100%

Media pembelajaran berbasis
powerpoint  interaktif  ini
bermanfaat dan mendukung
pembelajaran bahasa Jepang.

15

100%

Media pembelajaran berbasis
powerpoint interaktif 1ni
dapat meningkatkan motivasi
saya dalam belajar.

14

93%

Media pembelajaran berbasis
powerpoint  interaktif  ini
dapat merangsang keaktifan
saya dalam belajar.

15

100%

Media pembelajaran berbasis
powerpoint  interaktif ini
memudahkan saya untuk
belajar bahasa Jepang.

15

100%

Media pembelajaran berbasis
powerpoint  interaktif ini
dilengkapi dengan kuis yang
membantu  saya  dalam
penguasaan kosakata.

£S5

100%

SKOR: 593

MATERI

Materi dalam  powerpoint
interaktif ini sudah sesuai
dengan bidang kerja saya
yaitu bidang pertanian.

15

100%

Materi yang disampaikan
pada powerpoint interaktif
tersebut dapat meningkatkan
minat belajar bahasa Jepang.

15

100%

SKOR: 200
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C. DESAIN
Huruf atau tulisan dalam
powerpoint  dapat  dibaca o
? dengan jelas dan suara 15 0 100%
terdengar dengan jelas.
Dengan  adanya  suara,
gambar, kuis, huruf Kanji
10 dengan  furigana, dan 15 0 100%
percakapan sederhana dapat
membantu saya  untuk
menguasai materi.
SKOR: 200
PESRENTASE RATA-RATA: 99%
Komentar

Media powerpoint interaktif yang dikembangkan sangat menarik dan dapat
meningkatkan motivasi. Memberikan pemahaman terhadap kosakata pertanian dan
mengenali huruf Kanji. Gambar yang ditampilkan juga menarik dan kontekstual.
Dilengkapi pelafalan kosakata yang sesuai dengan pemula. Kuis yang diberikan

sangat menarik, serta mendukung untuk belajar mandiri siswa.
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Lampiran 22. Rekapitulasi Tanggapan Siswa Terhadap Media Powerpoint

Interaktif
Tanggapan Siswa

1. Responden 1
Tampilan dari media powerpoint interaktif ini menarik dan mudah dipahami.

2. Responden 2
Media ini membantu saya memahami materi, jadi menurut saya layak untuk
digunakan.

3. Responden 3
Adanya percakapan membuat saya mudah memahami cara penggunaan
kosakata.

4. Responden 4
Media ini membuat pembelajaran saya lebih menyenangkan, kosakata
ditampilkan dengan foto yang bagus, kuisnya sangat seru.

5. Responden 5
Saya merasa lebih cepat menghafal kosakata yang dilengkapi dengan gambar,
review jawabannya sangat membantu juga.

6. Responden 6
Saya merasa media ini layak untuk digunakan belajar mandiri karena medianya
lengkap, dan mudah untuk digunakan.

7. Responden 7
Semua yang ada pada media ini sangat membantu saya untuk belajar mandiri
dan dapat memahami materi secara menyeluruh.

8. Responden 8
Saya terbantu dengan adanya review jawaban, jadi saya tahu kesalahan saya.

9. Responden 9
Latihan percakapan ini membantu saya untuk berani berbicara dengan bahasa
Jepang, saya suka media ini karena sangat menarik, fotonya juga bagus.

10. Responden 10

Belajar menggunakan media ini tidak membuat bosan. Kuisnya seru dan

materinya lengkap.
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11. Responden 11

Media ini mampu membuat saya aktif di dalam kelas.
12. Responden 12

Audionya sangat membantu saya untuk belajar intonasi atau nada bicara.
13. Responden 13

Tulisan dalam media ini jelas, percakapannya seru, materinya lengkap.



Lampiran 23. Storyboard Powerpoint Interaktif

1. Tema Materi:

[

Materi 1 E

2 L2

Storyboard Powerpoint Interaktif

7z T 0
B8
-4 7z T W»

Materi 2 REPEZ B35 FFH

ke

b T v

I

7=
Materi 3 IR CHI TEX A2 BB KL

DHIEL D

)

Materi4 2 = DEE

ER-S ]

Materi 5 &F ¥ X/ DEZE

2. Pembukaan

Pada bagian pembukaan terdiri dari tiga (3) salindia sebagai berikut.

a.
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Salindia pertama diisi dengan penjelasan media powerpoint

interaktif

Pada salindia ini dijelaskan tujuan powerpoint, manfaat, dan isi dari

powerpoint.

Salindia kedua diisi dengan tema materi.

Salindia ketiga diisi dengan daftar isi

Pada salindia ini femplate diisi dengan empat shape yang akan

terhubung ketampilan hyperlink, yaitu:

1) Shape pertama terhubung dengan tampilan kosakata baru

2)

yang disajikan dengan gambar berupa foto asli dari benda,

kosakata dalam bahasa Jepang yang ditulis dengan huruf

Hiragana, Katakana, dan Kanji yang diisi dengan furigana,

serta audio.

Shape kedua terhubung dengan tampilan kuis. Kuis terdiri

dari lima pertanyaan pilihan ganda, yang sudah diikuti cl/ue



. Isi

e

3)

4)
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dengan waktu masing-masing soal adalah 15 detik. Pada
tampilan ini terdapat dua animasi yang muncul sesuai
dengan jawaban siswa. Jika jawaban benar, akan muncul
animasi mengancungkan ibu jari dengan tulisan good
disertai bunyi audio tepuk tangan sebagai penanda jawaban
benar. Sebaliknya, jika jawaban salah, akan muncul animasi
dengan gestur tanda salah ditandai dengan menggoyangkan
jari telunjuk dan tulisan no disertai dengan audio buzzer atau
suara jawaban salah. Setelah animasi jawaban muncul akan
dilanjutkan dengan tampilan review bertujuan untuk
memberikan pemahaman lebih jelas kepada siswa terhadap
jawaban kuis yang mengecoh.

Shape ketiga terhubung dengan tampilan percakapan,
percakapan ini menggunakan bahasa informal agar sesuai
dengan komunikasi sehari-hari di Jepang.

Shape keempat terhubung dengan latihan percakapan, pada
kegiatan ini siswa melakukan percakapan dengan teman
sebangku. Percakapan dilakukan sesuai dengan contoh yang
diberikan, tetapi siswa diminta untuk mengganti kosakata

sesuai dengan tema atau kosakata yang sudah di pelajari.

Materi 1
(%3 7z LETn
EEBNDHHE

= IE (Kosakata)

Dalam penyajian kosakata, audio diputar sebanyak dua kali.

Selanjutnya, siswa diarahkan untuk menirukan pelafalan kosakata tersebut

dan menebak arti kosakata dari gambar yang telah disajikan.

1) %4~ (Kubis/kol)



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10) FHZR 4 F (Daun bawang merah Hirata)

o E

# F v XY (Kubis/ kol Ungu)

L % X (Selada)

[EENE=-A

H 3 (Sawi)

E5hA%d

53EE (Bayam)

[ JR RN
/INFRZE (Sayur hijau)

ERN

F 7~ 3Z (Bokchoy)

Tt

= # % (Daun bawang)

¥ (e

T{ZH * F (Daun bawang Shimonita)

O biicdh

11) Y — = (Daun bawang prei)

QD=9

12) L&+ F (Daun bawang Kujou)

13) 5 BE A F (Daun bawang serbaguna)

EADS

14) (2 5 (Kucai)

15) 7’8 v 2 1) — (Brokoli)

16) 1Y 7 7 77 — (Kembang kol)

17) B8 Y (Seledri)
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b. 4 X (Kuis)

BIE LobA

Pada tampilan 7 4/ X akan diberikan instruksi “&E X CW £ 9 H, BRI

o ~

o} &

Z F L & 2 |7 Setelah itu, siswa diberikan waktu selama 15 detik

untuk menjawab pertanyaan.

NO. H AT WA
& (Pertanyaan) W R (Review)
o
LN ESNAZS
D Y2 B
nA
IniE fITTh,
1Z5NAZ 5
A, VL E
[ RN L Ewn
B. A3 =B L
¥ ok
C. /IMASE
s
D.N&E ct o
IINFASE
5t
R ¥
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7

Ea¥ & &h TEp»?

B.
C.
p. &

7hs

cRAK

) —

0o 7edh

CPHR A F

L b ic %

c MEH A F

iz A i

AA#T T

A L RXA

L XA

L Tw
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[F RS-
B. H3¥
N .
DL E
D. % F xRV
LHXE

K F oY

L X R
iz L X »
F o RVl o T 2 B2 1L
A
g H?
oI x
B /\\‘\\
A L RR S A
oI E

B. ¥ FyXVY

Zo5NA%ZS
C. VL
ZI A% S
[Z &1 H ?2%%‘
D. AX

< xw
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AN 777 —
RA
L T T h
mH
A HYT5T— A F
ey
B. &4+ ",
C. 7gvyal)—
D. 25
: 7y a3l —
iz 5
5]
A

&4 (Percakapan)

b
Pada tampilan percakapan ini akan diberikan instruksi “=55% L £ L &

7 !”

A fek 7RI

=4 7
AR TRA. TaAbr A, BEeBNLIHX. FIZIXFALH

L
2D H>TH7?

1Eo20A% 5

7 PRRE. REBEENF vV ED,

VAN CER I L. P bIEES?



AN

PubA Ly

d. &=55#E (Latihan Percakapan)

l.
2.
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» L2 7= LT w

P ZIOM. PV MIREEEANDEHRMN,

T I0WR,, TaAbeALLH-TH1,

bl £ ET v

LW RL LWWZR, ZNIFETHRL, T IFEEA

7w

REFEID D,

Lakukan percakapan dengan teman Anda

Percakapan dibuat sesuai contoh dengan mengisi kosakata pada

bagian yang rumpang

Presentasikan di depan kelas

7’ il

g

N
L

TOE

N
L

TO=E

i 7z = ek 7RI

(A
IRA. BOEE, BEBNLZHX, PIZXEHNDH S

L
s T 7
. 1 Eh%
AN
R D) 7 T w
e IFREZBNBHEN,

b L
PPV, BOERE LKA - TS,

1£< T w 7w T

POV WLWWR, ZNIEETH ARV, FEIXEEA KL

D5,
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Materi 2
2 Lo =i 7= LW
RECEEZENDFH

e
= £ (Kosakata)

Dalam penyajian kosakata, audio diputar sebanyak dua Kkali.
Selanjutnya, siswa diarahkan untuk menirukan pelafalan kosakata tersebut

dan menebak arti kosakata dari gambar yang telah disajikan.
1) b~ b (Tomat)

LI B L

2) E3*7F (Cabai)

3) /X7 A (Paprika)

4) E—= > (Paprika hijau)
5) £» 5 Y (Timun)

6) R F— = (Sukini)
7) 32— (Pare)

8) 7279 (Terong)

9) # 2 7 (Okra)

10) ¥ X2 A &£ 9D (Kacang polong)

ZTEED

11) 2= (Kedelai / Edamame)

»

¥
12) WA IFAE (Buncis)
13) £ 2 H A Z L (Jagung)
14) "EH % (Labu)

15) 4 F 3 (Stroberi)
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b. 74 X (Kuis)
\ o
Pada tampilan 7 1 X akan diberikan instruksi “& 2. T WL £ § 7,
LobA Z7
BRIICEZ T L & D |7 Setelah itu, siswa diberikan waktu selama 15
detik untuk menjawab pertanyaan.
No. b AT BeTA
FRE (Pertanyaan) W R (Review)
1
7 —%
[ -
HOWERE ERTT .
AT B,
B. &9
C.
D. s g 3
" : Ay F—=
b~ b
2

Ao
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DHoIELIV

WE SR I ENTT he

A &9

B. £E—~

LI H L
C. H¥T1
D. w99
5 L E W

FOEEIE ENTT b
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IT—
L E W TrA .
D BEIEMAT I . : Ry F—=
A T—%
B. Xy ¥F—=
C: Zls
D. &wo Y wd
oD
)
A7 VEIFENTT h,
EZ)
A7 V5

*7 2
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: DB %

&% (Percakapan)

» e b

Pada tampilan percakapan ini akan diberikan instruksi “&&5% L £ L &

5'9’

77

=<

=<

2K
DhwbhEEYLL, EIC

ESC . .
CRAEE AT EL DD, K

(EXS I w 24

EIEEFEALEY 120,

7RiC

:mmm'ﬂ%WU#m?

s3e]

27

mw

Wwol k 24

P X oM, —HBICIES

B oW
F~ FAVERRL LY,

BEY 120,



d. =EEMRE (Latihan Percakapan)

1. Lakukan percakapan dengan teman Anda

2. Percakapan dibuat sesuai contoh dengan mengisi kosakata pada

bagian yang rumpang

3. Presentasikan di depan kelas

77

<

v

=<

<

154 I 0 24

CBEREREFY 20,

ic 2<

Ay AW CIE- =N AN

D

2K B »
e -, BIC MIERL W

biL E) 5

24
KA FEDFE D B, HEY 7=y,

VLol k 2¢

il

Wol Fon |

S 2P - a A
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MATERI 3
N A P
RO TEERBNDEFX

= £ (Kosakata)

Dalam penyajian kosakata, audio diputar sebanyak dua kali. Selanjutnya,
siswa diarahkan untuk menirukan pelafalan kosakata tersebut dan menebak

arti kosakata dari gambar yang telah disajikan.

WA

1) KR (Lobak)

ICALA

2) AZ (Wortel)

3) ZI¥ 5 (Akar Burdock)

NAZ A

4) SR (Akar teratai)

5) 7.8 (Labu bulat putih)

WV

6) & &3 (Ubi jalar)

Ty

7) E3F (Ubi talas)

WV

8) L % A'F (Kentang)

P-4
9) E41Z (Bawang bombai)
10) (ZAIZ < (Bawang putih)
11) 7 v 1t 4 (Kacang tanah)

12) L £ 2 7' (Jahe)

b v

13) L& (Wasabi)
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7 4 X (Kuis)

BIE LobA

Pada tampilan 7 4/ X akan diberikan instruksi “&E X CW £ 9 H, BRI

Z7

ZFZFEL & 7 Setelah itu, siswa diberikan waktu selama 15 detik

untuk menjawab pertanyaan.

b AT WA

& (Pertanyaan) W R (Review)

KA

: KR

AT A

;AR

I W

» W
KT H£&T2 BHFE &

T 0o A K
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ZnZ A

WPN

NAZA

. AR

AR

D FFE

L3
H< T

7b)o

h I

EuHRiEgencs

2w h

. KR
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A LA
D. AZ
A LA
: NS
= E
ERE & EnTTh. »

: kR E

RN

: WAIWK

Wi

& D FIE
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b EX
INEL T, AT, bd!d )
. IS/
TRAFEEENT T H,
R
A &DOFE
Wi
B. U s 2% gend
H
ER-ARE
C. B¥
=%
D. Eh&
=%
: ERE
5% (Percakapan)
2w b

Pada tampilan percakapan ini akan diberikan instruksi “&&5% L £ L &

5!9’

TRy

x5 h

TRy

x5 h

TRy

x5 h

PR N Lw 52K

T BEEI-CIANE LR

I wn ¥k

2 A fF—; T'ﬁ%’:ﬁ/\%ﬁx#%#oto

ICALA EwZh NnNAZ A Lw 52K

bR, ASEDKRBREAERE ML S XWX #E

L 7=

ERA2EN

TBFL L\L\@L‘ ! j:?b‘b?ﬁ Y ﬁ’@f@ i"é"l,ﬁ‘oto

ZA®Lw ) nl I W V&5 24

D SRINE Lt@%xf%”ﬂi LWREEZ/ES S |

=D
P, E LA
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d. =EEMRE (Latihan Percakapan)

1) Lakukan percakapan dengan teman Anda
2) Percakapan dibuat sesuai contoh dengan mengisi kosakata pada
bagian yang rumpang

3) Presentasikan di depan kelas

I W0 Lwd»L

T he AT SIANE L-1 ]
P Ee 7z L X W

i3T5 H COA R T’ﬁ%ﬁ/\éﬁxb‘%b‘oto
v HERTRY = 8 & as) EA Lo Fn

Lwo»L

I # L 7=,

A =D
ERZY) 3 HULWLWEL | DIFELD > 7=,
ZhAeLw®w )L - DT ) DK

Tk : 715214%7%Lf—%%x’ci%bh\ﬂfi%f’ﬁ%’) !

2}
el ST I
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MATERI 4
DHIEL D I IR
BEDEER

= £ (Kosakata)

Dalam penyajian kosakata, audio diputar sebanyak dua kali. Selanjutnya,

siswa diarahkan untuk menirukan pelafalan kosakata tersebut dan menebak

arti kosakata dari gambar yang telah disajikan.

1)
2)

3)

4) h

5)

6)

7)

8)

9)

[O>)

3 < (Cangkul)
£ A D <1 (Cangkul serbaguna)
X 3 v 7 (Sekop)

+ (Sabit)
s
EXY 7[‘7& (Alat pemotong rumput)
Jfﬁ /N R —F 4 7 FET (Mesin pemotong rumput dorong)
% F £ 77 (Mesin pemotong rumput standar)
B F (Sarung tangan)

Lwinl{Rl5

IX #& 4% (Kantong panen)

10) A Z (Kotak / wadah)

A

11) EX7R —JL (Kotak kardus)

12) L b L A (Baki sel)

13) 7R U R v b (Poli pot)

TE0nlLTHADEZ
14) B & = MEFE 25 (Alat penyemprot gendong)
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< BUNS SEQP VR T

15) E) 1"EF% 25 (Alat penyemprot bertenaga mesin)
16) X £'— F X 7L " — (Mesin penyemprot lahan cepat)

17) & % 7= (Tangga segitiga)

2

i_ rIE
18) &

A e

L

5

#% (Mesin/alat untuk pekerjaan di ketinggian)

=

19) 77 77 (Alat bajak)

20) A — % Y —/~A — (Garu putar)

1229 X9

21) #x47H b 7 & & — (Traktor dorong)

Lxods

22) % A b 7 7 X — (Traktor yang dikendarai)

7= 7% S

23) & 9D fair T (Mesin pembuat guludan tinggi)

[V

24) F@i A — X Y — < JLF (Mesin rotary mulsa untuk bedengan

datar)

25) 7 B — K % v X & (Mesin penabur pupuk atau benih secara
sebar)
26) 7 A Is/ "7 — (Mesin penebar kapur pertanian)

< b XL ow %

27) F1F L #51E#E (Mesin penanam benih dorong tangan)
28) ¥ = 1 77 A 7L v & (Mesin penyebar pupuk kendang)

29) > — X — (Mesin penanam benih)

Lw 5L

30) UX # | X # (Gunting panen)

v

31) 3 > /34 > (%i#) (Mesin panen padi-gandum)

FIwlwi)nrlE

32) B SUNFERE (3~ F) (Mesin panen sayuran)
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Wi

) T)im JEXY #  (5F) (Mesin panen ubi)

S AL %

34) BB (Kendaraan pengangkut)

b. 74 X (Kuis)

163

BiE LobA
)iy

Pada tampilan 2 4 X akan diberikan instruksi “E X TW £ 3 A, BRI

Z 7z
ZZFL &5 |7 Setelah itu, siswa diberikan waktu selama 15 detik

untuk menjawab pertanyaan.

No. bATL Rk
FiRE (Pertanyaan) W (Review)
1 LT W Lw il L i D7

ERRAT

B3 & WOy . ] & fi o &

—~— - :
w@
4

p /;*\49 .

@

=3 6
\‘V(G Lwo»< d
/W@@l s LI S &

@

FADICD

» : %i{:j " T;i%
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) Aay 7
7/
9//‘”
c £
FADID
rA
ZhiE 7T T D
A FADICD
L ARAa vy °
B v 7 A dw 7
C. e
A
D. Bt —
: /‘7‘:‘

#h
. B —v
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13721 T ESY

HCFx2sF2icEn%

D
s & 4 H

: T

Lwdhl&ls

A 42

Lw o5l

I 71X & &

[O=)
FEblE ERTE D,

’”\

FADI D
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A

'

po

p.

. RAaw 7

<& A

A 0

<& S 7RI D

Befld L&, fzEfv
ERAY

Lw )<

A U I S &

. %

B. FX| 0

[}
C. b

D a3 A~

L®dnL

DU LS A

< & h &

 FRI 0 B
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2\ b
AN

=54 (Percakapan)

v b

Pada tampilan percakapan ini akan diberikan instruksi “=&5% L £ L &

5!77

] 7548

7-N

7 .

7=Hh L

/e

7=h L

TNl

7=HhL -

FEEL A & » %

DhH
IWHAZE, BEXNYE--TEI R >TEID?

[N ¥

SRR CARR S 720 T T L R < X LN

Db »Bhich

NR, B LY BEE S 1,

2h =15 Ed bt Ak

B O TR R O, e (O 3T

3 el

ERHLA LT EE U

b 9 &,
I D D T £ DR TEHIALTD?

D T D & ki 5
BB FZ Lo FE-T. BIZED 2T LY FD

LTLTeE W]

Toxl

BHI1EFE, BERYC->THDB,

kS

Shoe [AEDIFTTH!
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d. =EEMRE (Latihan Percakapan)

1) Lakukan percakapan dengan teman Anda
2) Percakapan dibuat sesuai contoh dengan mengisi kosakata pada
bagian yang rumpang

3) Presentasikan di depan kelas

PEELA D
7y L lWEE. STEIRCH>TEID?
7=h L £9. .2z - A

B AT A

X AR BoLUBEZ S £,

Dh - % BAEL AR

7= L THh, EIR. [ED2T T, TE2DIHIT, #H T

~

o %, TNy

b 9 ta!
ke @ M., o SheTTalby B TR

<z (5

b T b 5z
=L i FBEF2LonVEF->-T, BElICAD 2T LK YEHLT
Cfzx |

¥o%K

7 NENRE R R > T H D,

&
7= L DA, [ZEDIFTTH!
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Materi 5

X¥rH

F 0 XY DIEE

= £ (Kosakata)

Dalam penyajian kosakata, audio diputar sebanyak dua kali. Selanjutnya,

siswa diarahkan untuk menirukan pelafalan kosakata tersebut dan menebak

arti kosakata dari gambar yang telah disajikan.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Z95%h

#HE (Pengolahan tanah)
f_:li:

= 2 12 (Bedengan tinggi)
(O3

- 5 43 (Bedengan datar)

=il e ) 1L W

1 3 8 & (Desinfeksi tanah / Membasmi hama di tanah)

= SRl

#8%& = (Penyebaran bibit di kotak)

E4
v h & Z (Penyebaran bibit di pot)

ES/AN AN}

BEAE 2. (Menanam dengan mesin)

T 9
F 18 2. (Menanam dengan tangan)

Hbw ik

JRD  HRIZ FEZX DTS (Menanam bibit di bedengan)

FLxd

s
10) B8 _E A A 7K (Penyiraman air)

19L&

11) B5BR (Pemberian pembasmi hama)

Lw )L

12) UN # (Panen)

ZAIED

13) # 2 (Pengepakan)
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b. 4 X (Kuis)

BT L2obA

Pada tampilan 7 4/ X akan diberikan instruksi “&E X CW £ 9 H, BRI

Z7

ZEHZFL &£ 7. Setelah itu, siswa diberikan waktu selama 15 detik

untuk menjawab pertanyaan.

NO. H AT Wit A
/& (Pertanyaan) W R (Review)
< 9
TFHE 2
¥ 4 e ik
ZOEE D AR ] T F
Mo
Vi
- =
A, FHEZ
7=
B. w2
i3
C. A& &
Lw 9L
D. U &

r
&
W Y
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X¥r> nE R A
COMEED LFT X T T T
79)0

55L&

A. Bk

103>}
B. “‘Fon

Zo5%A
C. B . BHE
Z AT
D. #f
ZAIED

: FR AL

ELrdLxrdEl

c LI R

TELD T E R &h

MNORIS SR A NER RS

FLx I pAT
— Pasrg
N UH EFEK
o
FLxoLxdEX
A HEWHE
FLrIrAT
P
B. U8 F3EK
ER N
R N

C. HEMHE 2 B 2

E4
D. Ry pEE
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E
Ry PEE

ER ] EZ Ik

CDEE D AR & AT T T

79)0

A.

Lw o<

D

F
LRy pEE

R/ )

PRI 2

ZAIED

I

Lw 5K

U

k3
Ry PEE

E v o)

BRI 2

ZAIED

- MR
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5% (Percakapan)

» v b

Pada tampilan percakapan ini akan diberikan instruksi “=& % L £ L &

517

o=

Do xE

<

o x

PubhAiLwd

TDEBbpA EOVPHoTHFARYAEAIEBERZLD?

A £ow

CETHZARTS

Ay

=1
PR, BLRARLT, Y D1,

H\iz

P XX D, N B, 0 TFCoWEEHITT,

5%

HZzER 5,
S ) 15030 -

B b o
PRARE, FAARVIERELBEIDN D, ®IT. KEP

£

Wb REILL,

Wwo Lk il )

T BIFE, Ly, —FEICEBZIEZTHL D,

A b &

tLhbRl e, BZE->THRT,

. 278 E (Latihan Percakapan)

1) Lakukan percakapan dengan teman Anda

2) Percakapan dibuat sesuai contoh dengan mengisi kosakata pada

bagian yang rumpang

3) Presentasikan di depan kelas

<

TDEBLY A, EOPHOT “BRABHD?
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o=

o x

4. Penutup
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A £ow

CETHZARTS

A

7=
TAZ, BT, BH B,

Hut

P ZIZ D AND L 30 LT oWE EH T

A 5

T, HZEZ %,
AR EOLT30EF?

55 b By
PRRE, FARVIIKREL LD DD, BIF, KEP

ot

W HREIL L,

Wwo Lk TolAs 9

B IEE, Ly, —FEICAZIEATHL S,

A b &

bkl e, BZ2H->TET,

Pada bagian penutup terdapat dua salindia.

1.

2.

Cuplikan Credit

Cuplikan credit pada media pembelajaran ini memuat
informasi mengenai pihak-pihak yang berkontribusi dalam
proses pengembangan. Meliputi animator yang bertanggung
jawab atas pembuatan animasi, pengisi suara yang mendukung
penyampaian materi secara lebih komunikatif, serta sumber
gambar yang digunakan sebagai ilustrasi pendukung. Selain
itu, juga dicantumkan sumber materi yang menjadi acuan
utama dalam penyusunan konten pembelajaran. Untuk
memberikan legitimasi akademik, nama pembimbing juga
ditampilkan sebagai pihak yang memberikan arahan,
bimbingan, terhadap kelayakan media yang dikembangkan."

Ucapan penutup
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Pada bagian ini diakhiri dengan ucapan apresiasi dalam bahasa

B B AE
Jepang (& & A. £ <FE5RY % L 72 !) kepada siswa karena
telah belajar dengan baik, dan mampu mengaplikasikan materi

yang diberikan. Selain itu diberikan juga penguatan untuk

EY N4

terus belajar bahasa Jepang (B S A, K <IBRY £ L7z !

g A _AEES

chhbt BAE BEE FEEYEL LS.

Tujuannya untuk memberikan kesan interaktif, menghargai

usaha siswa, dan meningkatkan motivasi siswa untuk belajar
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Lampiran 24. Cara Penggunaan Powerpoint Interaktif

Cara Penggunaan Media Powerpoint Interaktif

1. Bagian-bagian dalam powerpoint interaktif

IS

e o

—

5= @ oo

Penjelasan terkait powerpoint interaktif
Tema materi

Daftar isi

Kosakata baru

Kuis

Percakapan

Latihan percakapan

Credit

Ucapan penyemangat

2. Cara mengoperasikan media powerpoint interaktif

a.

Pada salindia pertama untuk menghubungkan ke salindia tema

DE
materi, maka klik tanda X,

O
Setelah tanda X diklik, akan terhubung pada salindia tema materi.

Pada salindia tema materi klik tanda Zé XL £ D , untuk
terhubung pada salindia daftar isi.

Pada daftar is1 silakan memilih shape yang ingin di tampilkan.
Setelah memilih shape maka akan terhubung pada salindia yang
diinginkan.

Pada salindia ini kosakata, gambar, kosakata, dan audio muncul
secara otomatis, jika ingin mengulang audio maka klik tanda suara.

Pada bagian kosakata untuk terhubung pada kosakata berikutnya

[ok-4
klik tanda “X , jika ingin terhubung pada salindia kosakata

by

sebelumnya klik & %,
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g. Pada salindia kosakata terakhir apabila tanda }i diklik akan
terhubung kembali pada daftar isi.

h. Pada salindia kuis silakan memilih shape nomor soal untuk
terhubung pada salindia pertanyaan. Pada salindia pertanyaan jika
diklik pada shape jawaban yang benar akan muncul animasi dengan
suara tepuk tangan, tetapi jika diklik pada shape jawaban yang salah

akan muncul animasi dengan suara buzzer.

eFA

i. Pada salindia pertanyaan jika klik tanda P9 & akan terhubung pada

b
salindia review, jika klik tanda & % akan terhubung pada salindia
pertanyaan sebelumnya. Setelah itu, pada salindia review jika shape
kosakata diklik akan muncul gambar dan jika gambar diklik akan

muncul kosakata. Kemudian pada salindia review nomor satu

oK

sampai empat, jika klik tanda X akan terhubung pada shape nomor

LY
soal, jika klik tanda & % akan terhubung pada salindia pertanyaan

¥4
sebelumnya. Pada salindia review kelima, jika klik tanda X akan

LR
terhubung pada salindia daftar isi, jika klik tanda /R % akan
terhubung pada salindia pertanyaan sebelumnya.

j. Pada salindia percakapan teks percakapan, gambar, dan audio
muncul secara otomatis, jika ingin mengulang audio maka klik tanda

suara. Pada bagian kosakata untuk terhubung pada salindia

oF
percakapan berikutnya klik tanda X, jika ingin terhubung pada

H Y
salindia percakapan sebelumnya klik tanda /%,
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k. Pada salindia percakapan terakhir apabila tanda X diklik, akan

terhubung kembali pada daftar isi.
l. Pada salindia latihan percakapan instruksi latihan dan teks
percakapan muncul secara otomatis. Pada salindia ini jika klik tanda

credit akan terhubung pada salindia credit, jika ingin terhubung pada

LR
salindia sebelumnya klik tanda = %
m. Pada salindia credit ditampilkan animator, pengisi suara, sumber

gambar, dan sumber materi, serta nama pembimbing. Pada salindia

oF

credit klik tanda X untuk terhubung pada salindia penutup, jika

B
ingin terhubung pada salindia sebelumnya klik tanda &= %

n. Pada salindia penutup sebagai penutup pembelajaran ditampilkan

ucapan apresiasi dan pesan semangat untuk belajar.
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