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Lampiran 2. Hasil Wawancara dengan Instruktur

Wawancara dilakukan pada Mei 2025, bersama instruktur sekaligus direktur

dari LPK Saiko Singaraja yang bernama Luh Karnita, A.Md.Kep. Adapun

pemaparan data hasil wawancara sebagai berikut.

A. Biodata Narasumber

1.

Siapa nama Anda?

Nama saya Luh Karnita. Gelarnya A.Md.Kep (Ahli Madya
Keperawatan).

Tahun berapa Anda lahir?

Saya lahir tahun 1987, tanggal 15 Desember 1987.

Apa Pendidikan terakhir Anda?

Pendidikan terakhir saya adalah D3 Keperawatan di Poltekkes Depkes

Denpasar.

B. Pengalaman

1.

Kapan Anda mulai belajar bahasa Jepang?

Saya belajar bahasa Jepang setelah lolos seleksi EPA. Disana dilatih
dulu Bahasa Jepang selama 6 bulan di Jakarta. Dimana sensei yang
mengajar itu semuanya orang Jepang. Jadi kita memang difokuskan
untuk pronunciation, walaupun percepatan ya dalam 6 bulan, belajar itu
saya sudah belajar mencapai N3. Kemudian, satu tahun saya sudah di
level N2. Jadi satu tahun belajarnya, 6 bulan di Jakarta, 6 bulan lagi di
Nagoya. Gkets namanya, jadi selama 6 bulan itu sudah berapa banyak
kosakata yang anak ini kuasai ada datanya, akan terlihat seperti grafik
di sistemnya. Bahkan sampai level N1 pun ada. Di Jakarta itu, memang
standar kita N4, saya juga kaget ternyata melebihi ekspektasi karena
sudah setara level N3.

Apa yang membuat Anda tertarik belajar bahasa Jepang?

Sebenarnya, saya tidak suka bahasa Jepang awalnya, saya sukanya
bahasa Inggris, jujur saja. Tapi, saya ingin pesiar dulu, saya ingin jadi
perawat di pesiar. Dimana perawat di pesiar itu harus menguasai

minimal 2 bahasa asing. Saya sudah menguasai bahasa Inggris, sudah
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memiliki TOEFL juga, sekarang tinggal JLPT nya bahasa Jepang. Jadi
karena harus punya dua bahasa, kira-kira dengan ikut program ini akan
membantu. Perawatnya tetap jalan, bahasa nambah satu dan setelah
dapat sertifikatnya justru tidak jadi pesiar. Karena sudah terlalu nyaman
di Jepang.

Apakah Anda sudah pernah ke Jepang dan apa tujuan Anda kesana pada
saat itu?

Sebelum mengikuti program pemerintah ini saya belum pernah pergi ke
Jepang.

Program apa yang Anda ikuti untuk bisa berangkat ke Jepang?

Jadi, setelah saya tamat dari Poltekkes Depkes, Ahli Madya
Keperawatan saya bekerja dulu di rumah sakit BIMC di Kuta, itu adalah
standar rumah sakit internasional yang berpacu pada Australian System.
Jadi yang punya saat itu adalah orang Australia, jadi rata-rata tamunya
orang Australia karena memang dari Australia. Kemudian, bekerja
disitu selama 3 tahun, karena sudah cukup pengalaman, jadi ada
pembukaan program EPA namanya. EPA itu adalah program kerja sama
antar pemerintah atau bilateral ya, antara Jepang dengan Indonesia.
Kerjasamanya itu di bidang keperawatan.

Kenapa memilih program tersebut?

Karena sudah cukup pengalaman bekerja di BIMC selama 3 tahun,
karena sudah cukup pengalaman, jadi saya mencoba daftar EPA.
Bidang apakah yang Anda ambil dalam program tersebut?

Ada dua program di EPA, program kangoshi dan program
kaigofukushishi, karena kita belum jadi kangoshi dan kaigofukushishi
namanya kangoshi kouhosha dan kaigofukushishi kouhosha. Ada dua
pilihan, saya mendaftar di BP2MI Denpasar saat itu saya memilih
kangoshi bukan kaigofukushishi. Jadi saya berangkat sebagai kangoshi
kouhosha, jadi kouhosha itu kandidat ya, jadi kandidat perawat yang
dari Indonesia.

Kenapa memilih bidang tersebut?
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Karena sudah sejalan dengan jurusan dan pengalaman saya. Saya sudah
senior ICU, saya merasa pengalaman saya ini supaya bisa diterapkan.
Bagaimana kesan Anda selama mengikuti program tersebut?
Menyenangkan sih, karena mungkin senseinya orang Jepang vya.
Kadang senseinya menjelaskan dengan bahasa Inggris juga. Kalau kita
tidak mengerti, kita tanya dengan bahasa Inggris. Kebetulan karena
basic saya dulu bahasa Inggris di rumah sakit, jadi saya tidak
mengalami kendala untuk bertanya ke sensei, sehingga mudah saja
bahasa Jepang saat itu untuk masuk. Kemudian, saya selalu membuat
karangan yang dikirim ke Noriko sensei, salah satu pengajar saya dulu.
Noriko sensei juga memperbaiki kalimat-kalimat yang salah. Selain itu,
EPA sendiri itu banyak sekali kerjasamanya ya. Jadi EPA itu akan ada
antara Indonesia dan Jepang, ada Filipina dan Jepang, ada Myanmar
dan Jepang, jadi kita dijadikan satu, banyak sekali. Saya sendiri punya
teman Filipina, karena kita dijadikan satu, program pemerintah gitu.
Bagaimana pengalaman Anda selama berada di Jepang?

Pengalaman saya selama berada disana tak terlupakan, apalagi saya
sebagai perawat harus melayani pasien dengan sepenuh hati. Setiap
harinya saya mendapatkan banyak cerita bermakna. Saya banyak
berbicara juga dengan rekan satu tim dan dokter, hal tersebut membuat
saya lancer dalam bahasa Jepang. Sehingga, setelah program EPA

selesai, saya kembali ke Indonesia mengambil JLPT N2 dan lolos.

C. LPK Saiko

l.

Kapan LPK Saiko berdiri?

LPK Saiko berdiri pada tahun 2020 bulan Desember.

Apa alasan anda mendirikan LPK Saiko?

Sebenarnya, saat 3,5 tahun saya selesai, saya sudah diminta membuat
LPK oleh Noriko sensei. Tetapi, saya tidak mau, LPK itu rumit. Karena,
saya tahu ini urusan hukum. Kemudian dokumen, selain itu pajaknya
juga. Saya tidak mau, makanya saya cari ASN. Saya menolak membuka
LPK. Tetapi saya berpikir, setelah pulang ke Indonesia dari Tottori

karena suatu alasan, saya merasa bekerja di Indonesia hanya buang-
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buang waktu, karena gajinya tidak sepadan dengan pekerjaan yang saya
lakukan. Akhirnya dengan dorongan dari Noriko sensei juga, yang saat
ini menjadi agent LPK juga, akhirnya saya memutuskan untuk
membuka LPK. Saya buka LPK di bulan Desember, tidak lama Covid.
Akhirnya anak-anak yang mendaftar tidak bisa berangkat karena
terhalang pandemi. Tetapi, saya punya keponakan yang saya jadikan
bahas uji coba. Saya latih mereka berdua bahasa Jepang, keperawatan.
Ternyata bagus, saat mereka berangkat pihak Jepangnya suka.
Kemudian mereka minta lagi siswanya, akhirnya saya buka lagi
LPKnya. Saya juga ingin membantu anak-anak Indonesia untuk
mewujudkan mimpi mereka berkarier di Jepang.

Ada berapa instruktur di LPK Saiko?

Saat ini, total ada 3 pengajar disini dan semuanya sudah memiliki
sertifikat kemampuan bahasa Jepang.

Dari 3 orang instruktur tersebut, apakah sudah pernah ada yang bekerja
di Jepang?

Ya, satu orang, yaitu saya sendiri. Disini saya merangkap juga sebagai
instruktur sekaligus direktur LPK Saiko.

Bekerja selama berapa lama dan di bidang apa?

Saya bekerja kurang lebih selama 6,5 tahun ya. 3 tahun saya bekerja di
Nagoya karena memang programnya itu 3 tahun. Saya sempat pulang
ke Indonesia, menikah, punya anak, dan mencoba mengikuti tes ASN.
Ternyata saya lolos, sempat saya bekerja kembali di Indonesia. Tapi,
karena sudah punya anak, saya merasa gaji yang saya dapatkan tidak
bisa memenuhi kebutuhan hidup kami. Akhirnya, saya memutuskan
untuk kembali berkarier di Jepang dengan menggunakan visa Medical
Service. Visa tersebut sudah di atas Tokutei Ginou, memungkinkan saya
untuk ajak keluarga saya tinggal juga di Jepang. Saya bekerja selama 2
tahun di Tokyo sebagai perawat ICU. Karena ada kesalahpahaman,
rumabh sakit tidak bisa menyediakan apartemen untuk saya dan keluarga
saya akhirnya saya pindah ke Tottori hingga 6 bulan. Kemudian, saya

kembali ke Indonesia.
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Ada berapa kelas di LPK Saiko?

Sebenarnya kelasnya tetap satu, pernah membuka dua kelas. Tetapi saya
tidak bisa kontrol dua kelas. Karena harus fokus di satu, yang kelas
keduanya tidak terawasi, jadi saya stop. Sekarang saya buka satu kelas
terus saja. Dengan siswa maksimal 10 orang, ya 12 orang maksimal.
Alasannya, karena sistem yang kami bangun rasanya belum memadai
untuk membuka dua kelas. Saya, juga tegas ke anak-anak, kalau dia
tidak bisa. Jadi saya memutuskan untuk membuka satu kelas yang
penting kita melakukan yang terbaik. Karena, senseinya mengajar
bagus, pintar-pintar. Tetapi, kebutuhannya dimana kadang mereka tidak
tahu. Kenapa tidak tahu? Karena mereka belum terjun di Jepang.
Contohnya, pronounce itu tidak ditegaskan. Mercka mengajar hiragana,
katakana, huruf saja. Pelafalan kadang terlewat, padahal penting sekali.
Kalau misal, sensei mengajar dari jam 8 sampai jam 3 siang sudah bisa
15 huruf. Memang anak-anak sudah bisa, tetapi ada yang kurang,
seperti pronounce nya, nulis indahnya.

Berapa kali dalam seminggu kegiatan pembelajaran dilakukan?
Pembelajaran berlangsung selama 6 hari pembelajaran dalam seminggu.
Jadi, jam 08.00 sampai 16.00 jam setiap hari, dari Senin sampai hari
Jumat. Istirahat satu jam dari jam 12.00 sampai jam 13.00. Kemudian,
hari Sabtu dari jam 08.00 sampai jam 12.00. Khusus di hari Sabtu
biasanya setengah hari saja. Kalau Senin sampai Jumat itu belajar
bahasa Jepang. Kalau Sabtu kita menyebutnya budaya. Budaya itu bisa
macam-macam ya, budaya umum, budaya kerja, budaya keperawatan.

Kalau sudah selesai baru bisa masuk belajar kaigo.

D. Media Pembelajaran

1.

Buku atau bahan ajar apa yang sensei gunakan sebagai referensi dalam
mengajar?

Untuk buku yang digunakan ada banyak, Hirakata dulu dari awal,
kemudian masuk ke Minna no Nihongo 1 dan 2, diimbangi dengan
Dokkai dan Choukai 1 dan 2, Kanji Book 1 dan 2, [rodori untuk

pembelajaran bahasa Jepang umumnya. Untuk pembelajaran kaigo,
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saya menggunakan dua buku. Berbeda, kalau belum lulus JFT pakai
buku Ujian Evaluasi Keterampilan Khusus Perawatan Lansia, setelah
lulus JFT persiapan wawancara pakai buku Dasar-dasar Bahasa Jepang
dan Pengetahuan Keperawatan Bagi Tenaga Caregiver. Kemudian, di
rumah ada lagi buku kanji khusus kaigo.

Selain buku, media pembelajaran apa yang digunakan?

Kita pakai proyektor, kalau Minna no Nihongo itu pakai proyektor, kita
punya videonya. Jadi siswa dapat melihat secara langsung bagaimana
percakapan dilakukan, secara gestur, ekspresi dan situasi. Jadi siswa
tahu situasinya seperti apa, pendengaran juga dia dengar, dan
pelafalannya juga dia bisa. Karena, suara orang Jepang langsung, jadi
siswanya bisa tahu pelafalan yang benar. Saya dapat video tersebut dari
buku satu paket dengan buku Minna no Nihongo.

Video seperti apa yang sensei berikan kepada siswa?

Video untuk melatih percakapan, untuk melatih anak-anak agar lancar
berbahasa Jepang. Juga supaya siswa bisa membayangkan situasi
kehidupan sehari-hari di Jepang. Ada juga video praktik langsung yang
dibuat oleh anak-anak LPK angkatan pertama. Videonya berisi drama
singkat situasi melayani pasien.

Apakah video tersebut sudah sesuai dengan bidang yang akan dilakukan
ketika bekerja di Jepang?

Video tersebut sesuai, karena basic kehidupan sehari-hari. Di Minna no
Nihongo juga ada bab yang menyatakan kesehatan. Kemudian video
angkatan pertama sudah sesuai ya, karena langsung praktik
menggunakan bahasa Jepang juga.

Apakah terdapat kendala yang dialami dalam mengajar?

Selama saya mengajar, kendala saya adalah menghadapi Generasi Z.
Saya kelahiran tahun 87 saya terbiasa dengan sesuatu yang mandiri.
Dulu sistemnya saya itu mandiri, tiba-tiba saya dihadapkan dengan
Generasi Z yang tidak mau dengan sendiri, harus dikasih. Generasi Z
masuk, saya kerepotan, tetapi lama-lama saya berpikir, ini tidak bisa

berubah, saya yang harus berubah. Jadi mengikuti cara mereka belajar,
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sudah tidak bisa hanya dengan buku saja. Generasi Z itu sebenarnya
pintar, mereka vokal sekali orangnya. Tetapi itu, mereka kurang
perhatiannya kurang, kurang fokus.

Bagaimana cara sensei mengajar di kelas, khususnya kepada siswa
kandidat tenaga kerja terampil?

Ada istilah medis dalam kaigo, jadi saya minta mereka untuk menghafal.
Karena mereka sudah terbiasa menghafal kotoba, jadi tidak ada kendala
di kaigo. Hanya motivasi mereka yang kurang. Kemudian, saya lebih
banyak praktik sambil menjelaskan pengalaman saya saat bekerja di
Jepang agar memberikan situasi nyata.

Apakah perusahaan Jepang yang bekerja sama dengan LPK Saiko akan
terus merekrut pekerja pada bidang kaigo?

Ya. Kerja sama itu diatur dalam MoU, itu diperbarui secara otomatis,
selama pihak LPK memberikan siswa atau kandidat yang kompeten.
Selama output kita bagus akan terus, bahkan semakin bertambah.
Karena satu agent itu memiliki banyak Perusahaan. Agent kita ada di
Osaka, Fukuoka, banyak yang masuk tetapi belum direspons. Di luar
kaigo, nanti ada lagi, selain kaigo saya berangkatkan restoran. Baru
akan berangkat bulan ini. Ada pertanian, pengolahan makanan. Visa
yang didapatkan siswa tergantung dengan user yang dilamar siswa, bisa
Tokutei Ginou, bisa Ginou Jisshuusei.

Apakah menurut sensei perlu diadakan pengembangan media
pembelajaran yang bisa digunakan sebagai pendamping buku,
khususnya video pembelajaran kosakata mengkhusus bidang ketika
bekerja seperti kaigo? Kenapa?

Boleh, bagus sekali. Video kosakata ya, bisa dipelajari di rumah ya.
Video ini, bisa dibuka di HP, bukan buku lagi. Saat mereka berangkat,
mereka tidak perlu membuka buku, di kereta pun mereka bisa pakai
earphone sambil belajar. Menurut saya bermanfaat kalau LPK bisa
menyediakan itu. Karena kelanjutannya ada, untuk dia lulus mensetsu,

tapi saat di Jepang itu sangat berguna dia.
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Apakah menurut sensei perlu adanya media pembelajaran yang dapat
membantu dalam kegiatan belajar di kelas?

Membantu, karena teknik menghafal orang itu berbeda, ada yang tipe
membaca, ada yang tipe mendengarkan, jadi sangat bagus kalau bisa
dua-duanya. Karena rata-rata Generasi Z itu dengan HP dia tidak
dengan buku, kita menghadapi Generasi Z, harus menyesuaikan dengan
kebutuhan. Coba saja Generasi Z, berikan dia buku yang tebal, pasti
tidak akan dibuka. Apalagi buat mereka yang berangkat ke Jepang,

berat bawa buku.
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Lampiran 3. Angket Kebutuhan dengan Siswa Kandidat Tenaga Kerja
Terampil

Angket siswa LPK Saiko Singaraja

1. Angket ini bersifat rahasia. Semua jawaban yang Anda berikan hanya akan
digunakan untuk keperluan evaluasi dan pengembangan media pembelajaran di
LPK Saiko.

2. Jawablah semua pertanyaan dengan jujur dan sesuai dengan apa yang benar-
benar Anda rasakan selama proses pembelajaran. Tidak ada jawaban benar atau
salah. Pendapat Anda sangat penting untuk pengembangan media pembelajaran.

3. Bacalah setiap pertanyaan dengan cermat sebelum memilih jawaban.

4. Jika ada lebih dari satu pilihan jawaban yang sesuai, silakan pilih lebih dari satu.
Untuk pertanyaan terbuka, isilah dengan singkat, jelas, dan apa adanya.

* Indicates required question

1. Nama *

2. Lama belajar di LPK *
Mark only one.

o 3 bulan
o 3-6 bulan

o <6 bulan

Section Break
1. Bagaimana perasaan Anda saat mengikuti pembelajaran kaigo? *

Mark only one.

o Materi mudah dipahami dan membuat saya ingin belajar lebih banyak

o Ada bagian yang membuat saya tertarik, meski tidak semua Saya mengikuti
materi, tapi tidak antusias

o Kadang sulit fokus dan rasanya materi berjalan lambat

o Saya sering merasa sulit mengikuti atau ingin segera selesai belajar
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2. Kesulitan seperti apa yang Anda rasakan saat *
pembelajaran kaigo berlangsung? (Boleh memilih lebih dari satu)

Check all that apply.

[ Kesulitan memahami kosakata bahasa Jepang pada materi kaigo
[] Durasi pembelajaran terasa terlalu lama
[ ] Media pembelajaran kurang menarik

[ ] Sulit fokus atau merasa lelah saat pembelajaran berlangsung Materi terlalu

banyak dalam satu pertemuan

L] Other:

3. Seberapa penting menurut Anda mempelajari kosakata bahasa *
Jepang materi kaigo untuk pelatihan?

Mark only one.

o Sangat penting
o Penting
o Cukup Penting

o Kurang penting

4. Apa kendala yang Anda hadapi saat belajar kosakata bahasa *
Jepang materi kaigo? (Boleh memilih lebih dari satu)

Check all that apply.

[ ] Media pembelajaran yang kurang menarik
[ Waktu belajar terasa kurang atau terlalu singkat untuk memahami kosakata

(] Materi yang disampaikan terlalu cepat atau tanpa pengulangan Belum ada

media belajar tambahan seperti video

[] Sulit berkonsetrasi karena suasana atau kondisi lingkungan belajar

L] Other:

5. Media pembelajaran apa yang sering digunakan oleh sensei *
selama proses pembelajaran kaigo? (boleh memilih lebih dari satu)

Check all that apply.
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L] Buku

[] Video

[ ] Audio

[ ] Power Point
[] Flash Card
L] Other:

6. Seberapa efektif media yang digunakan saat ini dalam *
membantu pemahaman kosakata Anda dalam belajar kaigo?

Mark only one.

o Media yang digunakan sangat mendukung dan memudahkan saya dalam
memahami kosakata kaigo secara menyeluruh

o Media yang digunakan cukup jelas dan membantu saya memahami kosakata
dengan baik

o Media cukup membantu, tetapi saya masih merasa perlu penjelasan tambahan

o Media yang digunakan hanya sedikit membantu pemahaman saya

7. Seberapa sering instruktur menggunakan video *
pembelajaran saat mengajar kosakata bahasa Jepang materi kaigo?

Mark only one.

o Selalu
o Sering
o Kadang-kadang
o Jarang

o Tidak pernah

8. Media pembelajaran seperti apa yang Anda inginkan untuk 8
mempelajari kosakata materi kaigo?

Mark only one.

L] Video
L] Audio

[ ] Power point
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[ ] Modul
[ Other:

Section Break.
1. Apakah Anda setuju bila dikembangkan media video pembelajaran *
kosakata kaigo untuk menambah variasi media pembelajaran di LPK Saiko?

Mark only one.

o Ya
o Tidak (Skip to question 3)

2. Apabila menjawab Ya pada pertanyaan sebelumnya. Fitur apa *

yang Anda harapkan ada dalam media pembelajaran kosakata kaigo? (boleh pilih
lebih dari satu)

Check all that apply.

[] Teks furigana (cara baca kanji)

[[] Terjemahan bahasa Indonesia

L] Terdapat gambar ilustrasi pendukung
[ Interaktif (kuis atau game)

[] Terdapat audio pengucapan

[] Other:

Section Break.
3. Bagaimana cara Anda lebih suka mengakses media ¥
pembelajaran?

Mark only one.

o Di kelas berama instruktur
o Mandiri di rumah menggunakan laptop/HP

o Keduanya
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Lampiran 4. Hasil Angket dengan Siswa Kandidat Tenaga Kerja Terampil

Berikut ini memuat data studi pendahuluan berupa hasil angket yang
didapatkan. Angket disebarkan dalam satu kelas yang berisi 7 orang siswa kandidat
tenaga kerja terampil yang akan berangkat dengan visa Tokutei Ginou bidang kaigo

di LPK Saiko Singaraja pada, 20 Mei 2025.

Lama belajar di LPK
fresponses

@ =3 bulsn
@ 26 Bulan
& = E bulan

Section break

1. Bagaimana perasaan Anda saat mengikuti pembelajaran kaigo?
7 responses

@ Mater| mudah dipehami dan membaat
sayA ingin belajar lehib baryak

@ Acla bagien yang membual saya terail,
mieakl tidak semua

@ Saya mengikiti maten. tapi tidak
antusias

@ Kadang sullt fokus den raseays mater
tarjalar lambat

@ Saya sering merasa sulil mengioti atad
main segaers s=lasal nalajar
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2. Kesulitan seperti apa vang Anda rasakan saal pembelgjaran kaigo berlangsung? (Boleh memilib
|ebih dari =atu)

7 regponzes

Kagdlitan memahard Kosakata. .. A4 (5T 1%
Duras| pembeidjaran lerags ted..

Media pembelajasan kusang m...
Sulit tokus alau rmerasa lelah ... 4 {57 1%)
Maleri lerlalu Banyak datm sal.. .

capek lides serprekuensi deng..

o1
A
&
I=

3. Seberapa penting menurut Anda mempelajan kosakata bahasa Jepang materi kaigo untuk

pelatihan?
! Fespansag

@ Sangat panting
& Fanting

@ Cukup Pering
@ Kurang penting

4, Apa kendala vang Anda hadapl saal belajar kosakala bahasa Jepang materi kaigo? (Boleh

memilih lebih dari satu)
7 regponzes

Wedin perrbelajaran yang kurang 2 (2B.6%)
rmenarik ’

\WWekiu balajar terasa kurang atau

texrlali singkal urduk memabam., .. F42.8%)

Maleni wany disarmgaikan el
capat alau tanpa pergulangan

Bielum ada media belajar
Larrahan seperli video

Ol

FdEE)

S berkonselrasi Karena

suzsana aftau kandisi lingkunga. ., Atk

Ly 1

(1)
-



5 Media pembelajaran apa yang sering digunakan oleh sensel selama proses

pembelajaran kaigo? (boleh memilik lebih dari satu}

T responses

Buku

Widen

fuelin

Power Poind

Flesh Card

4 {07 1%

92

6. Seberapa efektif media yang digunakan saat ini dalam membantu permahaman kosakata Anda

dalam belajar kaigo?
T esponses

B Media yang diguniskan sangal
mendukung dan memuadahkan saya
chalaam rrmmasbare kosakata kaigo sec, ..

@ Meda yang dgunakan cukug jeias dan
membantu 2aya memahami kosakata
dangan bak

@ Meda cukup membanty, tetapl ssve
miesih merasa perls perpelasan bynha. ..

@ Mesia yarg digunakan hanya sedik
membantu pemataman saya

7. Beberapa sering instrukiur menggunakan video pembelajaran saal mengajar kosakata bahasa

Jepang materi kaigo?

7 IESpONSEs

@ 5oal

@ Swing

& Kadang-xadsng
@ lararg

@ Tidak pemah
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8. Media pemnbelajaran seperti apa yang Anda inginkan untuk mempelajari kosaketa materi kaigo?
T responses

@ Video

@ fudio

@ Power gainl

@ Mool

@ dijelazin makra bahaza epang arli
semus maknanya biar gamparg o
cahami,paling penting maknanva

Section break

1. Apakah Anda setuju bila dikembangkan media video pembelajaran kosakata kaigo untuk

menambah variasi media pembealajaran di LFK Salko?
T Hsponses

8
@ Tidak

2. Apabila menjawab Ya pada pertanyaan sebelurmnya. Fitur apa yang Anda harapkan ada dalam
media pembelajaran kosakata kaigo? {boleh pilih lebib dari satu)

T reSpongis

Tk furgana (rara baca kamji} B {85, 12%)
Tarjamahan bshasa Ingonesa 4 (57 1%)
Terdegat gambar ilustrasi
b 4 {5715
Interakiif (ks atau gamsa) B{85.7%)

Terdepral audio penplscapan 4087 1%)

iglagin juga dengan datail
riaksanye

1{14.9%)

Section break



3. Bagaimana cara Anda lebih suka mengakses media pembelajaran?
7 mesponses

® D kelas herarma mstruktur

@ Marsiri di rumah menggunakan lasios!
HE

@ Heduanya

94
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Lampiran 5. Hasil Uji Ahli Materi
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Namaahli ;1 Kadek Antartika, 8.8., M.Hum.
Instansi/Prodi : Universitas Pendidikan Ganesha / Pendidikan Bahasa Jepang

Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga
Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Attention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja
Petunjuk pengisian

1. Berikan pendapat Bapak/ibu sesuai dengan pemyataan sebenamya.

2. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kelom nilai sesuai

penilaian.
Keterangan skor penilaian:
4 : Sangat Baik 2 : Kurang Baik
3 : Baik 1 : Tidak Baik
Nao. PERNYATAAN PENILAIAN

HENENE

A. | KESESUAIAN
1. | Materi sudah sesuai dengan tingkatan pembelajar bahasa

Jepang.
2. | Kesesuaian kosakata dengan gambar yang dimunculkan. W
3. | Kosakata yang digunakan sesuai dengan tema pada setiap

animasi.

4. | Pemilihan kosakata pada media sesuai untuk calon tenaga
kerja terampil bidang kaige khususnya bagi pembelajar
bahasa Jepang tingkat pemula.

B. | CAKUPAN MATERI

5. | Materi sudah mencakup spesialisasi siswa pada bidang

NI

.

kaigo. v
6. | Materi dalam video disampaikan dengan jelas. -
7. | Materi memuat kosakata yang cukup untuk melatih siswa
dalam mengembangkan kemampuan bahasa Jepang v
bidang kaigo.
8. | Kosakata bahasa Jepang yang digunakan sudah sesuai g
dengan bidang kaivo.
C. | IMPLEMENTASI
9. | Video pembelajaran ini bermanfaat dalam mendukung
pembelajaran kosukata bahasa Jepang tingkat dasar ~
khususnya dalam bidang kaigo.
10. | Video pembelajaran ini dilengkapi dengan animasi %

schingea  interaktif  dalam  mendukung  proses
pembelajaran.




{7

Video pembelajaran ini dilengkapi dengan gambar
berupa foto dan ilustrasi schingga dapat meningkatkan v
dava asosiatif siswa.

Video pembelajaran ini dapat memotivasi siswa untuk
belajar bahasa Jepang tingkat dasar, khususnya pada e
bidang kaigo.

. .,E.é.(f.m:..fﬁ.;;{%.....“.’.-l’..[rf.f.’.&.{l? ety gacker gl
KR e s Cadioesn 206 """-‘v'.(;“‘\ﬂ'{'ff‘r?c ....... RN
L z?..e:v.rm.'....ﬁ’.ﬁ’.cﬁﬁ.....fi*:.:}:sfs,l,....is_-:«.],,.shi.}sf.::ﬁ.‘:.f.::...!-.f.f’}.f?:f!:....?.&'}.s’.tz.r-.t.:.\._mk.‘fn-"

Wl R
B. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
I. Layak untuk diproduksi tanpa revisi.
@ Layak untuk dirpoduksi dengan revisi.
3. Tidak layak untuk diproduksi.
(Mohon diberi lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Singaraja, 20 Oktober 2025
Ahli Uji Materi

J

1 Kadek Antartika, §.S., M.Hum.
NIP. 197707252005011003

96
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Lampiran 6. Hasil Uji Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Nama Ahli ;1 Wayan Sadyana, S.8., M.Si.

Instansi/Prodi : Universitas Pendidikan Ganesha / Pendidikan Bahasa Jepang

Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga
Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Awention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

. Berikan pendapat Bapak/ibu sesuai dengan pernyataan sebenamya,

2. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom nilai sesuai
penilaian.
Keterangan skor penilaian:
4 : Sangat Baik 2 : Kurang Baik
3 : Baik 1 : Tidak Baik
No. PERNYATAAN PENILAIAN
1 | 2] 3 |
A. | TAMPILAN PENYAJIAN
1. | Kecerahan lavar dan koniras sudah baik.
2. | Urutan kosakata dapat disajikan dengan baik pada tiap

materi.

Penvajian gambar dengan tema sudah tepat.

Gambar pada media sudah terlihat denpan jelas.

| e | Laa

Huruf atau wlisan di dalam video dapat dibaca dengan
jelas.

<RI -

6. | Kualitas visual baik (meliputi: animasi, transisi, efck
yang digunakan, dan kejermihan cambar).

7. | Audio dan visual dikombinasikan dengan baik
{mendukung satu sama lain, tidak saling bertentangan.

e e

PENDAPAT/SARAN TENTANG TAMPILAN PENYAJIAN:

B, | SUARA DALAM VIDEO

8. | Kualitas audio baik (seperti: ketepatan penycbutan v
kosakata).

9. | Suara dalam video sudah jelas.

RVAN

10, | Suara dalam video tidak menggema.

11. | Pengucapan di dalam video sudah jelas. v

PENDAPAT/SARAN TENTANG SUARA DALAM VIDEO:

C. ['TATAKLIP

12. | Jeda antar scene sudah sesuai. l | L v |




13

Pemunculan antara satu scene dengan scene berikutnya l./
sudah sesuai.

PENDAPAT/SARAN TENTANG TATA KLIP:

D. | KEGUNAAN MEDIA —
14. | Media pembelajaran ini bermanfaat dalam mendukung \/
pembelajaran kosakata bahasa Jepang bidang kaigo bagi
pembelajar pemula. =
15. | Media yang dibuat menarik, schingga mampu '
meningkatkan motivasi siswa untuk belajar bahasa L/
Jepang.
16. | Media mudah diimplementasikan dalam proses E//
pembelajaran.

A. Komentar dan Saran

-

* EELLLLLE LT T B

B. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi.
2. Layak untuk dirpoduksi dengan revisi.
3. Tidak layak untuk diproduksi,
(Mohon diberi lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Singaraja, 13 Oktober 2025
Ahli Uji Media

1 Wayan Sadyana, 8.5., M.Si.
NIP. 197812012006041001
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Lmpiran 7. Hasil Uji Coba dengan Instruktur

ANGKET UJI COBA KEPADA INSTRUKTUR
Nama ahli  : Luh Kamita, A.Md.
Instansi/Prodi : LPK Saiko Singaraja

Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga
Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Attention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk pengisian

I. Berikan pendapat Ibu dengan pernyataan sebenarnya.

2. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom nilai sesuai
penilaian.
Keterangan skor penilaian:
4 : Sangat Baik 2 : Kurang Baik
3 : Baik 1 : Tidak Baik
[ No. PERNYATAAN PENILAIAN
1 21 31 4
A, IMPLEMENTASI
1. | PRAKTIS
Media video animasi pembelajaran ini mudah \/

digunakan dalam pembelajaran kosakata dasar bahasa
Jepang khususnya bidang kaigo.

2. | BERMANFAAT
Media video animasi pembelajaran ini mendukung Vv
pembelajaran kosakata dasar bahasa Jepang bidang
kaigo.
3. | MEMOTIVASI
v
Media video animasi pembelajaran ini dapat memotivasi
siswa untuk belajar,
4. | MENINGKATKAN PEMAHAMAN
Media video animasi ini  dapat meningkatkan v

pemahaman dan daya ingat siswa dalam mempelajari
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | MENSTIMULASI KEAKTIFAN

Media video animasi ini dapat merangsang keaktifan
siswa dalam belajar

6. | INTERAKTIF

Media video animasi pembelajaran ini menstimulasi

agar  siswa _ berpartisipasi  aktif  dalam  aktivitas
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pembelajaran.

7. | MUDAH DIPAHAMI
Materi pada media pembelajaran mudah dipahami oleh v
siswa.

B. | MATERI

8. | Materi dalam video sudah sesuai dengan spesialisasi ”
siswa pada bidang kaigo.

9. | Kesesuaian kosakata dalam video animasi dengan 5
materi kaigo.

10. | Materi dalam video animasi ini dapat diterima dengan v

|| baik dan dipahami oleh siswa.

C. | IMPLEMENTASI

11. | Kualitas visual baik (meliputi: animasi, transisi, efek A
yang digunakan, dan kejernihan gambar).

12. | Kualitas audio baik (meliputi: ketepatan penyebutan W
kosakata).

13. | Audio dan visual dikombinasikan dengan bhaik \//

{mendukung satu sama lain, tidak saling bertentangan).

B e T com Hafepe!

A WA Bere e ay ande avel | uy il
‘fﬁy&mﬂvi/fw‘* .............................................. La ............ J ..........

B. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
(1) Layak untuk diproduksi tanpa revisi.
2. Layak untuk dirpoduksi dengan revisi.
3. Tidak layak untuk diproduksi.
(Mohon diberi lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Singaraja, 23 Oktober 2025
Ahli Upi Coba

Luh Karmnita, A.Md.




Lampiran 8. Hasil Uji Coba dengan Kandidat Tenaga Kerja Terampil
ANGKET UJI COBA KEPADA S5ISWA CALON

TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO

Nama : Wader Paramita
Instansi : LPK Saiko Singaraja
Judul
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: Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga

Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Atiention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

ks

Isilah identitas pada kolom yang telah disediakan

2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenarnya.
3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILAIAN
SETUJU TIDAK
SETUJU
A. | IMPLEMENTASI
1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu  saya mengingat kosakata dasar bahasa /
Jepang bidang kaigo.
2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran bahasa Jepang /
bidang kaigo.
3. | Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya /
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.
4, |Video pembelajaran animasi ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap v
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.
5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang /
khususnya kaigo.
6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini \//
menarik dan mudah dipahami.
7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar /
bahasa Jepang bidang kaigo.
B. | MATERI
8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaiga, khususnya dalam \/
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang. ]
9. | Materi dalam video pembelajaran ini  dapat /
meningkatkan minat belajar saya terhadap bahasa
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Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon
lenaga kerja terampil bidang kaigo.

DESAIN

Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12

Gambar dan suara dalam video membantu saya
mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik.

13.

Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaige melalui video pembelajaran
animasi ini.

e
e
v
‘/

A. Komentar dan Saran

---------------------------------------------------------------------------------

.....................................................................................

.....................................................................................

.....................................................................................

............................................

...............................................

...............................................

...............................................
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ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO

Nama :Krw“"\c‘— Febvira Lo "_“}h-‘
Instansi : LPK Saiko Singaraja
Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga

Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Atieation, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja
Petunjuk Pengisian

1. lsilah identitas pada kolom yang telah disediakan
2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenarnya.

3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILAIAN
SETUJU TIDAK
SETUJU
A. | IMPLEMENTASI
1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu saya mengingat kosakala dasar bahasa \/l

Jepang bidang kaigo.

2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran bahasa Jepang W
bidang kaigo.

3. | Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

4. | Video  pembelajaran  animasi  ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.
5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan mediz video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo.
B. | MATERI

8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaigo, khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

ot Il £.5

9. |Materi dalam video pembelajaran  ini  dapat
meningkatkan _minat _belajar _saya terhadap bahasa

] %11 s




104

Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

10. | Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya /
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon v
tenaga kerja terampil bidang kaigo.

C. | DESAIN

11. | Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat T
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12. | Gambar dan suara dalam video membantu saya Fi
mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik. ¥

13. | Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar .

A"

bahasa Jepang bidang kaigo melalui video pembelajaran
animasi ini.

A. Komentar dan Saran

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................



105

ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO

Nama : SAMguL Hadi
Instansi : LPK Saiko Singaraja
Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga

Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Atention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas pada kelom yang telah disediakan
2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenamya.

3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILATAN
SETUJU TIDAK
SETUJU

A. | IMPLEMENTASI

1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu saya mengingat kosakata dasar bahasa
Jepang bidang kaigo.

2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran  bahasa Jepang
bidang kaigo.

3. | Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

4. | Video pembelajaran  animasi  ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingal saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebili aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo.

NN NSNS S

B. | MATERI

8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian Aaigo. khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

9. | Materi dalam video pembelajaran  ini  dapat
meningkatkan minat belajar saya terhadap bahasa

A
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Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

10. | Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon /
tenaga kerja terampil bidang kaigo.

C. | DESAIN

11. | Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat o
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12. | Gambar dan suara dalam video membantu saya /

= mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik. _
13. | Saya merasa tertarik dan scnang belajar kosakata dasar :

bahasa Jepang bidang kaige melalui video pembelajaran
animasi ini.

-

A. Komentar dan Saran

bangain euisosn, s whih Sere. 200darnde..

-
................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJATERAMPIL BIDANG KAIGO

Nama :Honut oein
Instansi : LPK Saiko Singaraja
Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga

Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Aitention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas pada kolom yang telah disediakan
2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenarnya.
3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILAIAN
SETUJU TIDAK
SETUJU

A. | IMPLEMENTASI

1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk

membaniu saya mengingatl kosakata dasar bahasa v

Jepang bidang kaigo.

Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam

mendukung proses pembelajaran bahasa Jepang G
e
v

bidang kaigo.

Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

4. | Video pembelajaran animasi ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo.

1..¢J

&

%

MATERI

Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaigo, khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

9. |Materi dalam video pembelajaran ini  dapat
meningkatkan minat  belajar saya terhadap bahasa

el

NS




108

Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

10. | Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya scbagai calon V/
tenapa kerja terampil bidang kaigo.

C. | DESAIN

11. | Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat \/
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12. | Gambar dan suara dalam video membantu saya v
mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik.

13. | Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar .

bahasa Jepang bidang kaige melalui video pembelajaran

animasi ini.

A. Komentar dan Saran
Selalknya  af rawmbabh  Sroryieitngna

...................................................................

---------------------------------------

..................................

....................................................................................................................................

...................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO
Nama 19[‘1!’ 9o § furawan

Instansi : LPK Saiko Singaraja

Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga
Kerja Terampil Bidang Kaige Berbasis Aweation, Relevance, Confidence, dan Sutisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas pada kolom yang telah disediakan
2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenamya.

3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILAIAN
SETUJU TIDAK
SETUJU

A. | IMPLEMENTASI

1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu saya mengingat kosakata dasar bahasa |"/

Jepang bidang kaigo.

2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran bahasa Jepang s
bidang kaigo.

Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

Ll

4. | Video pembelajaran  animasi  ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini

bahasa Jepang bidang kaigo.

B. | MATERI

8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaige, khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

v
v
V
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar ‘/

9. |Materi dalam video pembelajaran ini  dapat
meningkatkan minat belajar saya terhadap bahasa
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Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

10.

Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon
tenaga kerja terampil bidang kaigo.

DESAIN

Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12,

Gambar dan svara dalam video membantu saya
mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik.

13.

Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo melalui video pembelajaran
animasi ini.

..................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO

Nama :Kados Efoin-
Instansi : LPK Saiko Singaraja
Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga

Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Attention, Relevance, Confidence, dan Satisfuction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas pada kolom yang telah disediakan
2. Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenamya.
3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom nilai sesuai

penilaian.
No. PERNYATAAN PENILAIAN |
SETUJU TIDAK
SETUJU

A. | IMPLEMENTASI

1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu saya mengingat kosakata dasar bahasa ~//
Jepang bidang kaigo.

2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran bahasa Jepang
bidang kaigo.

3. | Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

4, | Video pembelajaran  animasi ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalarn mempeiajari kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo.

SRS R]%]S

B. | MATERI

8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaigo, khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

9. | Materi dalam video pembelajaran ini  dapat
meningkatkan minat belajar saya terhadap bahasa

< %
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Jepang, kKhususnya dalam bidang kaigo.

10. | Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya \/
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon
tenaga kerja terampil bidang kaigo.

C. | DESAIN

11. | Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat / '
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12, | Gambar dan suara dalam video membantu saya \/
mengingat informasi yang dipelajari dengan lebih baik.

13. | Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar N

bahasa Jepang bidang kaigo melalui video pembelajaran
anirnasi ini.

A. Komentar dan Saran

...............................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................
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ANGKET UJI COBA KEPADA SISWA CALON
TENAGA KERJA TERAMPIL BIDANG KAIGO
Nama - MUHAMMAD SAKRUL  [AEL

Instansi : LPK Saiko Singaraja

Judul : Pengembangan Video Kosakata Dasar Bahasa Jepang Untuk Calon Tenaga
Kerja Terampil Bidang Kaigo Berbasis Atrention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction
(ARCS) Di LPK Saiko Singaraja

Petunjuk Pengisian

Isilah identitas pada kolom yang telah disediakan
Berikan pendapat Anda sesuai dengan pernyataan sebenarnya.
Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom nilai sesuai

Sl

penilaian,

No. PERNYATAAN PENILAIAN
SETUJU TIDAK
SETUJU

A. | IMPLEMENTASI

1. | Video pembelajaran animasi ini mudah digunakan untuk
membantu saya mengingat kosakata dasar bahasa

Jepang bidang kaigo.

2. | Video pembelajaran animasi ini bermanfaat dalam
mendukung proses pembelajaran  bahasa  Jepang
bidang kaigo.

3. | Video pembelajaran animasi ini dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar bahasa Jepang, khususnya
kosakata yang berhubungan dengan kaigo.

4. |Video pembelajaran  animasi  ini  membantu
meningkatkan pemahaman dan daya ingat saya terhadap
kosakata dasar bahasa Jepang bidang kaigo.

5. | Video pembelajaran animasi ini dapat mendorong saya
untuk lebih aktif dalam belajar bahasa Jepang
khususnya kaigo.

6. | Tampilan media video pembelajaran animasi ini
menarik dan mudah dipahami.

7. | Penggunaan media video pembelajaran animasi ini
memudahkan saya dalam mempelajari kosakata dasar
bahasa Jepang bidang kaigo.

B. | MATERI

8. | Materi yang disajikan dalam video pembelajaran sudah
sesuai dengan bidang keahlian kaigo, khususnya dalam
penguasaan kosakata dasar bahasa Jepang.

SUSISISIN NS

9. |Materi dalam video pembelajaran ini  dapat
meningkatkan minat belajar saya terhadap bahasa
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Jepang, khususnya dalam bidang kaigo.

10. | Materi dalam video pembelajaran ini mudah saya
pahami dan sesuai dengan kebutuhan saya sebagai calon \/
tenaga kerja terampil bidang kaigo.

C. | DESAIN

11. | Teks atau tulisan dalam video pembelajaran dapat \/
dibaca dengan jelas, dan suara terdengar dengan baik.

12. | Gambar dan suara dalam video membantu saya \/
mengingat informasi yang dipelajari denpan lebih baik.

13. | Saya merasa tertarik dan senang belajar kosakata dasar

bahasa Jepang bidang kaige melalui video pembelajaran
animasi ini.

_Saten, Gata , ool fuscngg fim
. ’;'.- U{qft? "Mﬁ:j"'n-

......................................................
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Lampiran 9. Dokumentasi

Uji Coba dengan Instruktur LPK Uji Coba Terbatas dengan Siswa
Saiko



Lampiran 10. Storyboard
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Awal video

Visual

Narasi dan Teks

Durasi

Teori ARCS

Logo Undiksha
Logo LPKO

Judul

Tema
Takarir

FAHLAWITICIEAZ

Judul : ﬁztsﬁ;% HAZE D

%ﬁ (Kosakata Bahasa

Jepang Dasar Untuk Kaigo
(Perawat Lansia)
Tema :

b i>F 3
(Bagian Tubuh Part 1-4)

?‘;L;U’dbﬁo

£F (Aktivitas
Seharl hari Part 1-5)

75 .

& o = (Pekerjaan
Kazgo)

Wl x5

D@f&”

LesL &9

Ee R (Penyakit
dan Gejala)

(Alat Medis)

oy
%7 (Fasilitas)

detik

Attention

O Logo Undiksha,
Log
Teks

Teks

0 LPKO

Animator :

Azzahra Novelia
Khairunnisa

NIM 2112061021

Pembimbing :

Ni Nengah Suartini, S.S.,
M.A., Ph.D.

Irvina Restu Handayani,
S.Pd., M.Pd.

Terima kasih kepada :

Luh Karnita A.Md.Kep.
dan

LPK Saiko Singaraja

detik

Attention

Logo Undiksha
Logo LPK!

Teks

Pengembangan video
pembelajaran ini ditujukan
untuk mendukung proses
pembelajaran di LPK Saiko
Singaraja

detik

Attention
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Animasi .
Narasi

[y

ZAIZHIE, F(HT=D)
LWEEZ &% —&
(Wo L £)ICHRB(NA S
£ )L T L &£ 2,

(Selamat  siang.  Mari
belajar  kosakata  baru
bersama-sama)

Attention

Animasi

Narasi
Takarir
1

N

SROT—< %
[Tema] T9, (Tema

kali ini adalah “tema”).
Tema :

Y ST
1. & OEPAL (Bagian
Tubuh)

125 L';i‘:) eAavae
2. H® &£ 7& (Aktivitas
Sehari-hari)

7 (0 e

3. @O
(Keglatan Kaigo)

E' 59 B -

4R E I B
(Penyaklt dan Gejala)

(AU )
5. e 25 (Alat Medis)

&+ o0

6. %1 (Fasilitas)

detik

Relevance

Tema
Animasi Part 1 Part3

Part 2 Part 4

Takarir

Video 1
(E B Sy

S 3B A L= (3

P I A
b 1 DEAFBERAI T
(Sekarang, akan

diperkenalkan part 1
bagian-bagian kepala)

Video 2

WELsIMW

SR LIV DEF/ S —
L&diEALA

h2DE¥HTY,

(Sekarang, akan

diperkenalkan part 2

bagian atas tubuh)

Video 3

detik

Relevance
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-

VELEOHL
SN LIV DE/t—
MEALA
F3DTHHTY,
(Sekarang, akan
diperkenalkan part 3
bagian bawah tubuh)

Video 4

WEL &ML

SHEN LI Dld/ i —
ALY Y

b4 Dk DFRTY,

(Sekarang, akan

diperkenalkan part 4

bagian dalam tubuh)

Video 5
WELLIADW

SN LIZVWDIE/s—

FlORIZHBEDT

9. (Sekarang, akan

diperkenalkan part 1 benda
yang ada di rumah)

Video 6

WELEINL

/5\/\?::]‘ fl\ Lf:\ﬂ@(i/\o—

ZLELES VA

b2 OBEERGETY,
(Sekarang, akan
diperkenalkan part 2 alat
kebersihan diri)

Video 7

WELES AW

SHBMLILDIE/—
AN

b3 DIRIETT,
(Sekarang, akan
diperkenalkan part 3
pakaian)

Video 8

WEL &I

SN LIL o/ —
Leo&

M4 DOREFTT,
(Sekarang, akan
diperkenalkan part 4 alat
makan)
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Video 9
WEL&LINL

SRBNANLILDE/—
WAL L
FEDERE T,
(Sekarang, akan

diperkenalkan part 5
makanan dan minuman)

Animasi

]

Narasi

Takarir

Video 1
o@@ il5@?
WY £9, (Dalam

video ini terdapat 15
kosakata)

3

I“

Video 2
COBEIC L] 5EDEE
Wd ) £9, (Dalam

video ini terdapat 15
kosakata)

3

Video 3
owﬁﬁ i7@ #

H ') £9, (Dalam video
ini terdapat 7 kosakata)

Video4
- UDEJJE £ 9 D .:.%f)‘

H') £9, (Dalam video
ini terdapat 9 kosakata)

Video 5

£S5 R4
ZOBEICIT1I 3DEE
&Y £9, (Dalam

video ini terdapat 13
kosakata)

g

Video 6

v 5 H crig
ZOEHEICIZ]1 6 DEE
WH Y £9, (Dalam

detik

Relevance
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video ini terdapat 16
kosakata)
Video 7

5 S
COEBICIE]1 4DEE
W) £9, (Dalam

video ini terdapat 14
kosakata)

g

Video 8
COBEICE]l 10EE
M) £9, (Dalam

video ini terdapat 11

kosakata)

Video 9

ZOBEICIE] SDEE
Wd ) £9, (Dalam

video ini terdapat 18

kosakata)

Video 10

COBEICIE] 6 DEE
NHl) £ ’d’o (Dalam

video ini terdapat 16
kosakata)

ti

Video 11
CoBHICIE] 8DEE
ndl) £ 'd'o (Dalam

video ini terdapat 18

kosakata)

Video 12

COBEICIE] T HEE
N £, (Dalam

video ini terdapat 17
kosakata)

Video 13
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s

|H

COBEICIE] 6 DEE
W) £9, (Dalam

video ini terdapat 16
kosakata)

Animasi .
Narasi

I_'Ea.ka.u'.r_l

Video 1-4

LY S AN Z e f e

& DERRIDEE LN E
L Z¢&

DHESHICE->TETH

0t cael

AKY)TY, (Kosakata
bagian tubuh sangat
penting dalam pekerjaan
kaigo)

Video 5-9

'E L ) ttL »o DA

/% [ 3'31 75 :6
£ N L Z&

DOEEEFNEOLEI

T=hEo

t 53 C t @ :E) ji‘t].] ’C“?_o

(Kosakata benda yang

berhubungan dengan

aktivitas sehari-hari sangat

penting dalam pekerjaan

kaigo)

Video 10

4 LIE & ;tt -

)] nxw{j:%@ :l% iﬁﬁ%
D=L oTETS

fiO%cae)

AT, (Kosakata
pekerjaan kaigo sangat
penting dalam pekerjaan
kaigo)

Video 11
[ LedL&D e F

P
oL E KOOSR

hn Z

NEOHEICE>TET
feheED

HRUITY, (Kosakata

penyakit dan gejala sangat

penting dalam pekerjaan

kaigo)

detik

Relevance
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Video 12
I:T@FA%“U);% i)l ED
=\

HEImE 5T ETH A

T9, (Kosakata alat

medis sangat penting
dalam pekerjaan kaigo)

Video 13

11_0):_ )| ux@f:l:$
f=WhED

ZEoTETHARYT
9, (Kosakata fasilitas

sangat penting dalam
pekerjaan kaigo)

9. ! :— % 8 Relevance
Narasi = R
= & <Fﬁﬂ\,\’c,%xi L&
—akanr 2, (Kalau begitu, mari
ingat dan dengarkan
kosakata berikut)
Isi video

10. DT e\ : 6 Confidence

1. & OEBAL (Bagian detik

Furigana

Kanji

Penomoran @
Animasi

Tubuh)

Video 1

a. Et,}‘ﬁsjlé& (bagian-
baglan kepala)
1) : Rambut

Bl %

2) A :Kepala
hH

3) B8 : Wajah
H<

4) %8 : Dahi
2]

5) B : Mata
@ Uf

6) B : Alis

i

7) £ 2% : Bulu mata

X2

8) ¥& : Pipi
F P
9) B : Telinga
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137

10) % : Hidung
<H

11) [ : Mulut
[

12) & : Gigi
L7z

13) & : Lidah
<HbUB

14) /& :Bibir

»HT
15) 58 : Dagu

Video 2
CxdIFALA

b. £ ¥ & (bagian atas)
<
1) & : Leher

e

: Bahu

il 4

2)
HE

3) B : Ketiak
£)S

4) 5 : Lengan
oL

5) B - Siku

Lo

6) F & : Pergelangan
tangan
1d
7) F DO 5 : Telapak
tangan
T Z9)
8) FDH : Punggung
tangan
B
9) 5 : Jari
2%
10) JT\ : Kuku
Lh
11) f : Dada
o
12) f& : Perut
R AN
13) 5 ¥ : Punggung
ZL
14) BZ : Pinggang
LY
15) £/7 : Pantat
Video 3

MNEALA

c. T¥# 5 (bagian bawah)




124

SE
1) X% % : Paha
[0
2) | : Lutut
3) 3 < BIE E : Betis

BLY
4) ;25 : Pergelangan kaki

-

5) P2 : Tumit
6) 2 & 5% : Ujung jari kaki

)

HL
7) B DE : Telapak kaki
(dasar kaki)

Video 4
ALY T

d. K O (bagian dalam)
1) ¥ : Otak

DE
2) & : Tenggorokan

LAZS

3) /LM : Jantung
249
4) fiif : Paru-paru

5) B : Lambung
3oz &

6) & : Darah
F2ZEDT

7) %2 : Golongan
darah

F>nA

8) IM*%E : Pembuluh darah

[E3e

9) & : Tulang

KL &>E0DD MANF U

2B EEICERT S

% @ (Benda yang

Berhubungan dengan
Aktivitas Sehari-hari)

Video 5

2 RIZHDHD (benda
yang ada di rumah)

S A
1) 5 H : Kasur
FL4H

2) ¥t : Bantal
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H D3

3) E75 : Selimut
4) > —"/ : Sprei

-\tt/\,{: <HD
5) JEEY) : Cucian
6) 71— 7 > : Tirai
nAE
7) #5 : Ventilasi

£z
8) I I #§ : Tempat

sampah

. - KA .
9) O I £ : Plastik
sampah

10) = BRH : Penyedot
debu
11) X5 & : Sapu

H Y&

12) EEER Y : Pengki
13) & v 7" : Alat pel
Video 6

ZWEWE S DA
b. 874 i ma (alat
kebersihan)
1) RT 4 YV — 7 : Sabun
mandi
2) ¥ v > 7 — : Sampo
3) b Z A 7 : Pengering
rambut
4) < L : Sisir
5) UH\\E\E'J }) : Pisau cukur
6) 875 : Sikat gigi

& &

7) BBFE Z : Pasta gigi
8) ]L\ﬂf_% : Gigi palsu
9) X # /)L : Handuk

10) %75‘ & : Pembersih

telinga

el
11) NE Y : Guting kuku

%Z(\%:)
12) /&4 : Bak mandi
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J\é/\, H AT
13) JEE#S : Wastafel

~AE

14) @ : Toilet duduk
15) R—X 7L bA L
Toilet portabel
IC&D &

16) FX#x : Alat penampung
urin
Video 7

(AR
c. 7X¥8 (pakaian)

15 L
1) 18 F : Topi
2) ¥ 7 7 — : Syal

5 h &
3) _£7& : Baju atasan
4) A £ Z : Pakaian tidur
(khas Jepang)
5) /X2 ¥ ¥ : Piyama

T3¢ A
6) %% : Sarung tangan

7) 2H— k : Rok
8) X7R > : Celana panjang

L2 &

9) T 7% : Pakaian dalam

10) /X2*)/ : Celana dalam
e &S
11) K ARB$H L D: Popok
dewasa
<DL

12) #tF : Kaus kaki

&)
13) %t : Sepatu
14) XY s\ : Sandal
Video 8

Leo&

d. B2 (alat makan)
bLrbhA

1) 23 : Mangkuk
2) Eﬁ : Piring

3) X 7= : Sendok
4) 7 # — 7 : Garpu
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i
5) & : Sumpit
EA_L B
6) ZI& = : Penyangga

sumpit

7) 71 7" : Cangkir

8) O3 7 : Gelas

9) ¥ Hv 7 Mug
10) £ L I1E Y : Oshibori
(lap tangan basah)

11) T7' 8> : Apron

Video 9
L/\\/\/ b &
e. BX B (makanan dan

minuman)
Lewl&<

1) & B : Makanan pokok
IFA

2) CER : Nasi
AN

3) 3 : Bubur

£ 8l E : Lauk

5) L%ﬁﬁ% : Rebusan
berbumbu

6) J%ZC)%‘f‘) : Sup miso
7 L —7 4 X :Nasi
kari

8) & FH @ : Gorengan
(deep fry)

B 1 E P

9) B Xt = : Telur mata
sapi
7‘:&5’@_’_3
10) OP Bt = : Telur goreng
EZ
11) ¥ T BN : Telur rebus
AV Lo
12) ¥ &%) : Tumis
?LT{)@
13) /&%) : Acar

X Epk

14) BEZ F : Ikan bakar
15) X°D : Camilan
16) 7"V > : Puding
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17) 3— 7L b : Yoghurt
5%
18) kA I 7% : Teh kental

Video 10

3. Jl nXUM (Pekerjaan
Kaigo)

L@?E/v
1) t &) : Masuk kerja
TL =A

2) :2%) : Pulang kerja

oZFA

3) 5 20 : Shift pagi (08:00-
17:00)

E_%ﬁh
4) &%) : Shift malam
(17:00-08:00)

ShELS
5) 7% =& : Lembur

o
6) &1 : Mandi seka

Vde:(?ﬁL L&

7) 7\/6 Bf) . Bantuan
mandi

Z5<9

8) IfZ/ 77 . Perawatan

rongga mulut
Z 7§ N 4

9) 241 B : Bantuan

berganti pakaian
[4AS ooy, AN DT

10) BEH#1E) : Bantuan

buang air
L&y

11) ﬁ%il\ : Bantuan

makan
Fz5 ML &

12) 21741 Bf): Bantuan
berjalan

Ly o
13) B 3L : Mandiri (tidak
memerlukan bantuan
seperti makan, dan pergi ke
toilet)
S < f_.<_ .
14) ARZE : Minum obat
HAD L

15) % : Besuk
16) X847  Jaga malam

Video 11
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(¥R LesL&d
4. =R & EE R
(Penyakit dan Gejala)
DA77z

Influenza
37 A

2) &7K : Ingus
3) < L% : Bersin

&
4) % : Batuk

o
5) JEAR : Masuk angin
3ok ot
6) J&# : Demam
QAT 2HD

7) HEIE :  Anemia
(kurang darah)

23 F2HD

8) il : Hipertensi
(darah tinggi)

TWF2HD

9) {Ki+E : Hipotensi
(darah rendah)

Ls<hbwr el

10) & "4 % : Keracunan
makanan

f:c )
11) M- X 4 - Mual
25 IR

12) M- : Muntah
gy

13) F## : Diare
~N AW

14) {855 : Sembelit

IC&IdILoZFA

(S
-

15) JR J%4% . Tidak bisa
mengontrol BAK
B {0

16) #% ¥ : Dekubitus
(luka tekan akibat terlalu
lama berbaring)

T L
17) H1% : Gigi berlubang
18) 7 L b ¥ —
Alergi

Video 12
WY g5 EE

5. RS (Alat Medis)
1) ¥ A7 : Masker

e ER TH<A
2) ViR TF4L . Sarung
tangan sekali pakai

b & 2 L Ag
3) Biii2 % : Stetoskop
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EUBATL
4) IRIEF : Termometer
F2H2 W
5) M /+:Ft : Tensimeter
WlwdiFn

6) &K EH & : Timbangan
berat badan

[:\;/5 £< KE
7) {HE#K : Larutan
antiseptik
8) 77 /L@ — L : Alkohol

x5 <
9) Rk : Catatan
WweES EH
10) BEM U 7 @ Alat

pemindah
1) AZA4T 47—
I : Alas geser

<% %
12) HL VM9 : Kursi roda
13) > /L N—71— : Troli
lansia

|y =

44— B0

14) 2 T%x : Alat bantu
jalan
15) HKZ : Tongkat

E< L&

16) H Bl : Tongkat tuna
netra (white cane)

17) 7V : Susuran

Video 13

2
6. 5% {if (Fasilitas)
) Z)v— Tk — A
Rumah kelompok (untuk
pasien demensia)
2y T A4 —1E R : Day

care service lansia
L# 2
3) iiz% : Panti jompo
XAELNBLD

4) 301% : Kamar

pasien nomor 301

5) F—A=—7— : Pos

perawat
Lol

6) {2 = : Ruang staf
L&<ES

7) & % : Ruang makan
ZowlL>

8) MifA= : Ruang ganti
pakaian
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IZw 5 &< LD

9) A ¥ = : Kamar mandi
10) ~A L : Toilet

OLsd

11) FH < v

darurat
OLsH<H

12) #E% 1 : Pintu darurat
£ 7

13) OV L AR & v

Tombol panggil

14) 7— A =2 — /L : Alat

pemanggil perawat

ZoFul»
15) 251 : Mobil antar-
jemput

EwirEwoLly

16) R &

ambulans

: Alarm

: Mobil

I1.

. Animasi
Narasi

Takarir

WHEEEDBA

- 5 A nAL® D
Lo —ERETHRE L
F L & Do (Mari berlatih

pengucapannya sekali lagi)
Kemudian mengulang
scene kosakata.

detik

Confidence

12.

Narasi
Takarir

I

74 XZA L (Waktunya
kuis)

detik

Confidence

13.

Animasi

]

Narasi

Takarir

2 g L ® b A = 7}\ %

ROEMzBNTize R
&k

TEHEATLIREL,

(Dengarkan pertanyaan

berikut dengan melihat

gambar, lalu jawab dalam
waktu 5 detik)

detik

Confidence

14.

[ Narasi ]
Animasi O

Gambar Ga1§bar Gambar
Takarir

LAY RSN
1. & DEB{I (Bagian
Tubuh)
Video 1

a. E&E%B%Eﬁ (Bagian-
bagian Kepala)
ZOROEICIE ENAE
T,
gambar berikut ini yang
manakah [F&] ).

(Diantara

10
detik

Confidence
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Z @’de)qﬂ T ENAH

T9 %, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [&] ).

ook ENHE
FTI 7, (Diantara

gambar berikut ini yang

manakah [[EE] ).

Video 2
CL&oIFALA

b. £ * 5 (Bagian Atas
Tubuh)

Z ORI E ENAR
Td 7, (Diantara

gambar berikut ini yang
manakah [f¥] ).

b®&®¢ IENDF

DO BTI A, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah ri@ 0Onl).

T9hH, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [fZ] ).

Video 3

niFALA

c. ¥ 5 (Bagian Bawah
Tubuh)

T9 7, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [f&] ).

ZORDHIIEENDE
T9hH, (Diantara
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gambar berikut ini yang
manakah [#E] ).

Video 4
AT

d. /& @ (Bagian Dalam
Tubuh)
) 30 EP i ENH0

i ¢9 h, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [/CVii&] ).

k_O)‘Fr\O)':F' FEnHm

J£T9 P, (Diantara
gambar berikut ini yang

manakah [I0/E] ).

Z OD%KODEP EENHLE

T9 7, (Diantara
gambar berikut ini1 yang
manakah [8] ).

;thﬁ’) NAFL

- E ICBRT B

HD (Benda Yang
Berhubungan Dengan
Aktivitas Sehari-hari)
Video 5

128 % H D (Benda
yang ada di Rumah)
ZOROBIZE EAS

H 55

EMTI N, (Diantara
gambar berikut ini yang

manakah [FE5] ).

LU)%KODEP FEnysa

2 %’é T 7, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [ 3 58] ).
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Z nh

Do IZIEEND

by

EEER Y TJ 7/, (Diantara
gambar berikut ini yang
manakah [EEERY | ).

Video 6
ZWHWLE DDA

b. B14 A dm (Alat
Kebersihan Diri)

b\i} b Ay 27
ExwhTEETAEFEN
£9 D, (apayang

digunakan saat
mengeringkan rambut?)

BLWEAEL DY £
hoo BN E = (IZRI%RE
WE 9 H. (kakek tidak

punya gigi. Apa yang
digunakan saat makan?)

BIEHEAD R A LIFT
Fhuwe = s

9 7 (apayang
digunakan nenek saat tidak
bisa pergi ke toilet?)

Video 7

w3 L
c. 7K38 (Pakaian)
fé '_#QI_' = S <
", B5EZTICEDRIZ
A
A1 T4 H, (Saat malam,
baju apa yang digunakan
untuk tidur?)

H

BLOLWIAEFELHY F

I

YA, oz rx
ZHhS ) £9h, (Kakek

tidak punya rambut. Apa
yang dipakai saat pergi ke
luar?)
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/f>?f:§

NN 5J575‘ ST

51, WEREHET
»s (Apa yang dipakai di
musim dingin agar tangan
tidak kedinginan?)

Video 8

Lo ZE
d. B%% (Alat Makan)
% B
ZDREDFRIZIZENAIL
T9 7, (Diantara

gambar berikut ini yang
manakah [ ] ).

L&<L 517: iS -

BEORICFZ L &
Ay 2N

&, AZEVET D,

(Apa yang digunakan

untuk mengelap tangan

sebelum makan).
IZIZALCA

AARAILT — X /%ﬁ’\

Brx WEBELET
7. (Apa yang digunakan

orang Jepang saat makan
ramen).

Video 9

LAL;<

e. BX B (Makanan dan
Minuman)
. HE Lo 7=
BIEHIATEVYZR

I

~EWTY, TodTy
Nz HIT=IE5> LN T
9 A% (Nenek ingin
makan sesuatu yang manis.
Dari pilihan di bawah ini,

sebaiknya diberikan yang
mana?).

BIEH S fEEL D Y £
Bh, OhbHNEAY
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LAB~SNE A, 7

7
“BNETH, (Nenek
tidak punya gigi. Beliau
hanya bisa makan makanan

yang lembut. Apa yang
dimakan?).

B [2)
BLWEAIFKZERD
At A
. KB EES, D2
D HD
DI=DIZEA TR A Y %
HIFETH, (Kakek
sering tersedak saat minum
air. Demi keselamatan,

minuman seperti apa yang
sebaiknya diberikan?).

Video 10
n L%

L
3. Jr7# D55 (Pekerjaan
Kaigo)

Loae ES)
Y

ST S jt R
b0 E L, ARFIC

S A
HEFEICE, ZuuIfme
WNETN?,
(Pekerjaan Diana sudah
selesai. Sekarang,

waktunya untuk pulang.
Disebut apakah itu?).

nZ < 129 3 WA

FIENABE LTV
& ES

CVSAUCEUVITKE L
Hh

Too ZHUIMTEWDWET

7>, (Keluarga datang

untuk menjenguk kakek

yang sedang di rawat di

rumabh sakit. Disebut
apakah itu?).

BUWSANH S CRE
W [N

R b LIA 2T

XEF, ZRHTE L

F 97> (Kakek bisa
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makan dan pergi ke toilet
sendiri. Disebut apakah
itu?).

Video 11

TCro& LEoLCx?

4. iz & E IR (Penyakit
dan GC_] ala)

mm%w%#6m®io
@%@@ﬁfniﬁo:
ﬁ’bhﬂ%'@ﬂ"ﬁ)o (Dari

hidung saudara Yamada
keluar sesuatu seperti air.
Apakah itu?).

Fobho [N

wEéhi@F%Mé&
kf%ﬁmfﬁo:mc

A

A4

(Ketika Maeda mengukur
tekanan darah, hasilnya
sangat rendah. Apakah 1tu)
e & A 590 & asil

135

< T, Hﬁﬁléﬁo “Cﬁb

I@SCrdaen O ﬂlifﬁf’@"@—
73, (Tanaka tidak bisa
buang air besar sejak lama,

perutnya terasa kembung
dan sakit. Apakah itu?).

Video 12
W x5 &EE
12. RIS (Alat Medis)

BAEL

Eh oS smx
ER HC:#HT@L\&

¥, chEfAELLET
M (Dokter

mendengarkan suara dada.
Dipakai dengan dikatkan
ke telinga. Disebut apakah
itu?).
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BIEHE A RS S 4 H
Y EF, hE L EEE
NET, CREAE VL
97 (Nenek

mengukur suhu tubuhnya.
Menggunakan alat yang
kecil. Disebut apakah itu?).

»Hb [o¥< Th 53z
BITHRWANE > TENE
4, CNEFELLE

9 7 (Orang yang tidak

bisa berjalan, duduk lalu
bergerak. Disebut apakah
itu?).

Video 13

6. gﬁﬁf% (Fasilitas)

<y FoMlcBn Y £ 7.

Ra > #ET EEREH
k9, cnfHEnn
£9I N (Terletak di

sebelah kasur. Suster akan
datang jika menekan
tombolnya. Disebut apakah
itu?).

(O3

I RD & &

UESLA  LZ .
S WTITE X
<

I

LR
RS A

¥ TDE FfAE LN

9, (Saat terluka atau

sakit segera pergi ke rumah
sakit. Disebut apakah
mobil ini?).

BELY =< S ATA
cuET, NEELb
WET. CoEFEf e
WWE T D, (Banyak
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orang lanjut usia tinggal
disini. Ada juga perawat
lansia. Disebut apakah
tempat ini?).

15

Furigana Furigana Furigana
Kanji Kanji Kanji

Takarir

Animasi Q ( )
Gambar  Gambar Ganl‘
] PR o
C———

Rl AV A 71
EfE, & 213 TA, B,
atauC] T, (Benar.
Jawabannya adalah (A, B,
atau C).). Jawaban benar
dilingkari dan gambarnya
lebih besar daripada
gambar lainnya.

detik

Satisfaction

Penutup Video

16.

Animasi

|

Narasi

Takarir

Video 1
é*b £ ERE
K<HEED E L7, 4 H
BB Lk
IXBEEBERNLICRE 95 1 5
e 274 NAZE LD
DEHEELE M L EL
72, (Kerja bagus. Hari ini

kita telah mempelajari 15
kosakata yang berkaitan

dengan bagian-bagian
kepala).
Video 2
AR x5
E<HEED £ Lk, 4H
CxolFALA A
T E¥HICET 515

=T NAEES
DEEZMM LFEL
72, (Kerja bagus. Hari ini
kita telah mempelajari 15
kosakata yang berkaitan
dengan bagian atas tubuh).

Video 3
1&* A lE ESE )
L <EEY £ L=, 4H

MmiEA LA A
X FEHICET S 70
RAZTED

z e d
SELXMMLE LI,
(Kerja bagus. Hari ini kita

telah ~ mempelajari 7
kosakata yang berkaitan
dengan bagian  bawah
tubuh).

Video 4

detik

Satisfaction
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DA E

L <mERY £ L7z, 5H
YA Y Y

X 1R OFRICEEd 5 9D
e SAELS
EXEEME L X LT,
(Kerja bagus. Hari ini kita
telah mempelajari 9
kosakata yang berkaitan
dengan bagian dalam
tubuh).

Video 5

2 h1E TE
LMD £ L, AH
25 b OIS

har >4 NAE £

13D0EHEZ MM LE
L 72, (Kerja bagus. Hari
ini kita telah mempelajari
13 kosakata yang berkaitan
dengan benda yang ada di
rumah).

Video 6
AL )
IEEYVELE, 5H

ZNENE S DA A
TEAERMICET S 1 6

SN NAE LD
DEEALZMM L EL
72, (Kerja bagus. Hari ini
kita telah mempelajari 16
kosakata yang berkaitan
dengan alat kebersihan
diri).

Video 7
A x5
F<EEY F L=, 5H

W5 wn A
(FAFHICH T 21 40
hagr >4 NAE LD
SHEAME L E L,
(Kerja bagus. Hari ini kita
telah  mempelajari 14
kosakata yang berkaitan

dengan pakaian).

Video &
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B A )
L<HEY £ L1z, 4H
Lro¥ A

iﬁ“’%féll@

NAE LD

SRR LE L7,

(Kerja bagus. Hari ini kita
telah  mempelajari 11
kosakata yang berkaitan
dengan alat makan).

Video 9
A A ER S
LY £ L7, AH
WAL x< A
iﬁﬁ@’%f618

NAE &

SHEE B L E L
710 (Kerja bagus. Hari ini
kita telah mempelajari 18
kosakata yang berkaitan
dengan  makanan  dan
minuman).

Video 10

B A IE x5
J:<fﬁﬁ%§@ib7‘:o 4 B
iﬂ ®ﬁ$ %ﬁél

NAZ LS

6 DEEL MR LE L
72, (Kerja bagus. Hari ini
kita telah mempelajari 16
kosakata yang berkaitan
dengan pekerjaan kaigo).

Video 11
A 2 kO
L<EERED E L, 51
PxrH&E |50 s T A A
R L i R

hagr >4 NAE &
18 OEHEEH LE
L 72, (Kerja bagus. Hari
ini kita telah mempelajari
18 kosakata yang berkaitan
dengan  penyakit  dan

gejala).
Video 12

éi‘/v 23 EX S
J:<IEE'}§@§L7‘:O 4 H

D E X

RSB 5 1 7
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e E NAE LD
DEFELE R LEL
72, (Kerja bagus. Hari ini
kita telah mempelajari 17
kosakata yang berkaitan
dengan alat medis).

Video 13
é‘ AL R
IX<HEEY E L, 4H
H oW A
mT %#516@

NAE &

% A L L s
(Kerja bagus. Hari ini kita
telah  mempelajari 16
kosakata yang berkaitan
dengan fasilitas).

17. = e ’“e:\ 5 Satisfaction
Animasi N . :V g}) b E ?6 H AR detik i
arast ﬁmﬁ THED Lok
Takarir o (Mulai sekarang, mari
' ' terus belajar bahasa Jepang
dengan semangat).
18. Video 1 4 Satisfaction
Ani i Lo MR Croldali 3
=" Narasi /)*( OEYETIX LT D detik
Zei J: L l 9 75 I
|:| Takarir SEMIMT L EJ, (Video
| | berikutnya, akan

diperkenalkan kosakata
bagian atas tubuh).

Vldeo 2

NI AL A
K o B <13 T o
e i L ; 9 /J W
SEHFEIT L E T, (Video
berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata
bagian bawah tubuh).
Vldeo 3
DE Ay Ay
RO BE Tl oo
ZEEL X9 mn
SEHI L ET, (Video
berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata
bagian dalam tubuh).

Video 4
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oF
w® o F — < (%
IZHL kWD ROAN
A AEICERT S
to] TY,
(tema selanjutnya adalah
“Benda Yang Berhubungan

Dengan Aktivitas Sehari-
hari”).

Video 5
oE Lo n ;@ﬁn;iom
R D Eh ] C I A D

ZEEFL M

SIEEN LET, (Video

berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata alat
kebersihan diri).

Video 6

oF EEoRs AN

R O BhiE T L &KHE D
ZEEL X DA

SEHENT L ET, (Video
berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata

pakaian).

Video 7
s el 7> Lio&
&k O Bl T X BZ D

2L E o

SHERRT LE T, (Video
berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata alat

makanan).

Video 8
DE E 5 n WAL x<
RO #hlE TIXERE D

ZEEL RS0

SHERM L ET, (Video
berikutnya, akan
diperkenalkan kosakata

makanan dan minuman).

Video 9

D& n =
ROT =~ Th#D
L&

T3 T,

(tema selanjutnya adalah
“Pekerjaan Kaigo”).
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Video 10
oE [P
WRDOT—=<1% [EE &

LroLlx?

iE R T

(tema selanjutnya adalah
“Penyakit dan Gejala”).

Jm

Video 11
oE
® D ? — < X

MER2 ) T,
(tema selanjutnya adalah
“Alat Medis™).

Video 12

/)’20)7*~<7:L T 1FJ <
T

(tema selanjutnya adalah
“Fasilitas”).

T . .
17 Animasi HTWERE, Hopy | 3 | Saifacton
- VERE eti
P o X S
' (Terima  kasih ~ sudah
Takanr menonton) .
18. HOnLtHs X nFEL 3 Satisfaction
Teks Vi detik
Takarir
19 Credit 10 Satisfaction
Teks Sumber gambar: detik
Teks

https://www.pinterest.com/
https://www.kango-
roo.com/
https://www.irasutoya.com/

Sumber suara:
https://www.ondoku3.com/
https://www.youtube.com/
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