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Appendix 1 Data Request Letter 
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Appendix 2 Teacher Interview Results 
TEACHER INTERVIEW RESULTS 

 

Target Teacher : Ketut Sawitri,S.Pd, M.Pd & Widi Lestari, S.Pd, M.Pd 

Day/Date          : Friday, 21 February 2025 

Q: How difficult is it to teach students about the motion system and the 

nervous system? 

A: The motion and nervous systems are tricky to explain, mainly because they 

cannot be seen directly. Therefore, learning media such as AR will be very 

useful in explaining this concept to students. 

Q: What methods have been used to teach the motion and nervous systems? 

A: To facilitate material delivery, I utilize teacher explanations, group 

discussions, and PowerPoint (PPT) presentations. 

Q: How interested are students in learning biology, especially the motion and 

nervous systems? 

A: Students’ interest in learning and listening to the material is high. 

Q: How do students learn about the motion and nervous systems? 

A: Student learning outcomes in this subject vary. Some students understand 

the material well, but some need additional help. In the assessment, attitude, 

and homework also play a role in determining the student’s final grade. 

Q: Do you think AR-based learning media can help in delivering this material? 

A: AR learning media will be very helpful because it can visualize difficult-

to-understand parts, especially the nervous system, which cannot be seen 

directly. 

Q: In your opinion, are there any obstacles to the implementation of AR 

learning media in this school? 

A: The obstacle might be the availability of devices supporting AR media. If 

the devices are available, I do not think their use will be problematic. 
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Appendix 3 Results of Student Observation Questionnaire  
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Appendix 4 Questionnaire Distribution Response  
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Appendix 5 Student Score Chart  
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Appendix 6 Application Interface Design  

Page Name Display 

 

Description 

 

Splash Screen 

 

Display a background 

design on the main page 

or splash screen 

containing a logo and 

supporting illustrations. 

There are buttons for 

Menu, Guide, About 

Developer, Exit, and 

Music. 

Menu Display 

 

After selecting the menu 

button, the application 

will display a screen 

containing menus for 

motion system material 

and nervous system 

material. There is an 

application logo, music, 

and a button to exit the 

application. 
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Page Name Display 

 

Description 

 

Menu 

 

If the user selects the 

motion system menu or 

nervous system menu, 

the application display 

will change and show a 

new menu. The new 

menu contains material, 

AR scans, video, and 

quizzes. In the upper 

right corner, there is a 

music, and a home menu 

to return to the main 

page. 

Material Menu 

 

The material menu will 

be displayed according 

to the essential 

competencies in grade 

XI. The material will be 

in the form of text and 

video, adjusted to the 

material selected in the 

previous menu display. 

In the upper right corner, 

there is a home menu to 

return to the main page, 

music, and an exit menu. 

At the bottom, there are 

two buttons to go back to 

the previous page or to 

the next page. 
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Page Name Display 

 

Description 

 

Quiz Menu 

 

In the Quiz menu, 

students are required to 

answer questions that 

have been listed on the 

screen. The questions 

asked are in accordance 

with what students have 

learned in the previous 

material and object scan 

menu. 

Instruction Quiz Menu 

 

In the Instructions menu, 

users are given a brief 

guide on how to 

complete the quiz. The 

instructions include 

information about the 

number of questions and 

the type of answers 

required. This menu 

aims to help users 

understand the steps 

involved in completing 

the quiz correctly. 
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Page Name Display 

 

Description 

 

Scan AR Menu 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In the AR scan menu, a 

camera display will later 

function to scan the 

given marker. At the 

bottom is a button with a 

closed book icon, which, 

when clicked, will bring 

up a pop-up explanation 

related to the scanned 

object. In the upper right 

corner is music menu. At 

the bottom there is 

buttons to return to the 

previous page. 
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Page Name Display 

 

Description 

 

Guide Menu 

 

The menu guide 

contains information 

about the functions or 

uses of the menu 

buttons. 

Learning Mission Menu 

 

In the Learning Mission 

menu, users are 

presented with the 

learning objectives to be 

achieved in this 

material. These 

objectives are displayed 

clearly and concisely to 

help users understand 

the focus and 

competencies they are 

expected to master 

before proceeding to the 

next section. 
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Page Name Display 

 

Description 

 

About Developer Menu 

 

The menu about 

developers contains 

information about the 

developers of AR 

applications for motion 

systems and nervous 

systems. 

Exit Menu 

 

In the Exit menu, users 

are shown a 

confirmation window 

before exiting the 

application. There are 

two options: “Yes” to 

exit and “No” to cancel 

and return to the 

application. This feature 

ensures that users do not 

exit unintentionally. 
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Appendix 7 3D Objects of the Motion System and Nervous System   

Object Name 

 

Figure 

 

Human Skeleton 

 

Long Bones 

 

Short Bones 

 

Flat Bones 

 

Tulang Tak Beraturan 
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Object Name 

 

Figure 

 

Ball Joints 

 

Swivel Joints 

 

Gliding Joints 

 

Saddle Joints 

 

Hinge Joints 
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Object Name 

 

Figure 

 

Condyloid Joints 

 

Interneuron 

 

Sensory Neuron 

 

Motoric Neurons 
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Object Name 

 

Figure 

 

The Human Brain 

 

The Spinal Cord 
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Appendix 8 AR Object Marker  
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Appendix 9 ATP  

Elemen 
Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Elemen Profil 

Pelajar 

Pancasila 

Jenis 

Pertemuan 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu 
Jenis Penilaian 

Sistem 

Gerak 

Peserta didik 

mampu 

memahami 

organ penyusun 

sistem gerak, 

jenis 

persendian dan 

otot, serta 

mengenali 

gangguan 

sistem gerak 

Mendeskripsikan 

organ penyusun 

sistem gerak 

melalui eksplorasi 

media AR dan 

diskusi kelompok 

Beriman dan 

bertakwa kepada 

TYME dan 

berakhlak mulia, 

Mandiri, Bernalar 

kritis, Kreatif, 

Berkebhinekaan 

global 

Tatap Muka 

 

 

Guru membuka 

pembelajaran dengan 

video/AR sistem gerak, 

siswa mengeksplorasi 

organ dengan AR, 

mencatat, dan 

berdiskusi 

 

 

 

 

2 JP 

 

Pengetahuan: Tes 

tulis 

Keterampilan: 

Presentasi 

Sikap: Observasi 

Sistem 

Gerak 

Peserta didik 

mampu 

mengidentifika

si jenis-jenis 

persendian dan 

gerakan otot 

pada manusia 

Mengidentifikasi 

jenis persendian 

dan otot melalui 

observasi dan 

Data Presentation 

dalam bentuk 

tabel 

Beriman dan 

bertakwa kepada 

TYME dan 

berakhlak mulia, 

Mandiri, Bernalar 

kritis, Kreatif, 

Berkebhinekaan 

global 

Tatap Muka Siswa mengamati AR, 

mengisi tabel jenis 

persendian dan otot, 

berdiskusi dalam 

kelompok, dan 

mempresentasikan 

 

2 JP 

 

Pengetahuan: Tes 

tulis 

Keterampilan: Tabel 

data 

Sikap: Observasi 

 

Sistem 

Gerak 

Peserta didik 

mampu 

Menciptakan 

kampanye 

Beriman dan 

bertakwa kepada 
Tatap Muka 

Guru mengangkat kasus 

gangguan sistem gerak, 
2 JP 

Pengetahuan: 

KuisKeterampilan: 
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Elemen 
Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Elemen Profil 

Pelajar 

Pancasila 

Jenis 

Pertemuan 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu 
Jenis Penilaian 

menganalisis 

gangguan 

sistem gerak 

dan merancang 

solusi 

pencegahan 

pencegahan 

gangguan sistem 

gerak berdasarkan 

hasil eksplorasi 

AR 

TYME dan 

berakhlak mulia, 

Mandiri, Bernalar 

kritis, Kreatif 

siswa menyusun 

kampanye pencegahan 

(poster, video, dll) 

Produk 

kampanyeSikap: 

Observasi 

Sistem 

Saraf 

Peserta didik 

mampu 

memahami 

struktur dan 

fungsi sistem 

saraf serta 

keterkaitannya 

dengan sistem 

gerak 

Menjelaskan 

struktur dan 

fungsi sistem 

saraf 

menggunakan AR 

dan membuat 

hubungan sistem 

saraf dengan 

gerak 

Beriman dan 

bertakwa kepada 

TYME dan 

berakhlak mulia, 

Mandiri, Bernalar 

kritis, Kreatif 

Tatap Muka 

Siswa mengeksplorasi 

AR sistem saraf, 

mencatat struktur dan 

fungsinya, lalu 

menyajikan dalam 

bentuk diagram 

2 JP 

Pengetahuan: Tes 

tulisKeterampilan: 

DiagramSikap: 

Observasi 

Sistem 

Saraf & 

Gerak 

Peserta didik 

mampu 

mengevaluasi 

keterkaitan 

sistem saraf 

dan sistem 

gerak dalam 

aktivitas 

manusia 

Mengulas dan 

mengintegrasikan 

konsep sistem 

saraf dan gerak 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

Mandiri, Bernalar 

kritis, Kreatif 
Tatap Muka 

Siswa meninjau 

kembali konsep yang 

telah dipelajari dengan 

AR, menyusun 

kesimpulan dan 

merefleksi 

pembelajaran 

2 JP 

Pengetahuan: 

Refleksi 

tertulisKeterampilan: 

Umpan balikSikap: 

Observasi 
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Appendix 10 Teaching Module  
I. Informasi Umum 

A. Identitas 

 

Penyusun                   : Ni Putu Novia Wismayanthi 

Instansi                      : Universitas Pendidikan Ganesha 

Tahun Penyusun        : 2025 

Jenjang Sekolah        : SMA Negeri 2 Amlapura 

Mata Pelajaran          : Biologi 

Fase / Kelas               : Fase E / X MIPA 

Bab / Tema                : BAB 6 / Mobilitas Manusia  

Materi Pembelajaran : Sistem Saraf & Sistem Gerak 

Alokasi Waktu           : 2 × 45 menit (5× Pertemuan) 

 

B. Kompetensi Awal 

Peserta didik memiliki pemahaman dasar mengenai sistem gerak 

pada manusia, termasuk perbedaan antara sistem gerak pasif dan 

aktif, fungsi rangka dalam tubuh, serta peran sistem saraf dalam 

mengontrol respons gerak melalui impuls saraf. 

 

C. Profil Pelajar Pancasila 

Peserta didik harus beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, dan berakhlak Mulia, Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif, 

Berkebhinekaan Global. 

 

D. Sarana dan Prasarana 

1. Media Aplikasi : Media Pembelajaran Interaktif (AR) 

2. Alat : Handphone, Marker AR, Proyektor 

3. Lingkungan Belajar : Laboratorium Biologi 

4. Bahan Bacaan : Modul Ajar dan Buku Biologi kelas XI 

  

 

E. Target Peserta Didik  : Reguler / Tipikal 

F. Jumlah Peserta Didik : 39 Siswa Kelas X  

G. Model Pembelajaran  : Eksplorasi, dan diskusi 
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II. Kompetensi Inti 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

 

1. Mendeskripsikan perbedaan antara sistem gerak pasif dan aktif 

serta fungsi rangka dalam mendukung aktivitas tubuh manusia. 

2. Mengidentifikasi jenis-jenis tulang, otot, dan sendi pada sistem 

gerak manusia. 

3. Menjelaskan struktur dan fungsi sistem saraf pusat dan sistem 

saraf tepi berdasarkan pengamatan terhadap ilustrasi atau media 

visual. 

4. Mendeskripsikan mekanisme penghantaran impuls saraf 

sebagai proses koordinasi gerak melalui kegiatan diskusi dan 

pengamatan media interaktif. 

5. Menganalisis gangguan pada sistem gerak dan saraf serta 

merancang solusi pencegahan melalui kampanye edukatif 

berbasis media digital. 

 

B. Pemahaman Bermakna 

Melalui proses pembelajaran yang dilaksanakan, peserta didik 

diharapkan mampu memahami sistem gerak dan sistem saraf 

manusia secara menyeluruh, sehingga mereka dapat menyadari 

pentingnya menjaga kesehatan tulang, otot, dan saraf sebagai bagian 

vital dalam mendukung aktivitas dan kualitas hidup sehari-hari. 

 

 

C. Pertanyaan Pemantik 

- Mengapa saat bergerak dan beraktifitas, tubuh mudah merasa 

lelah? 

 

D. Kegiatan Pembelajaran 
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Pertemuan ke-1 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Pendahul

uan 

Orientasi 

• Melakukan 

pembukaan 

dengan salam 

pembuka dan 

berdoa sebelum 

memulai 

pembelajaran 

• Memeriksa 

kehadiran 

peserta didik 

sebagai sikap 

disiplin 

• Peserta didik 

membalas 

salam guru dan 

berdoa sesuai 

dengan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

• Peserta didik 

memperhatikan 

guru dalam 

mengecek 

kehadiran 

peserta didik. 

15 

menit 

Apersepsi 

• Guru membahas 

materi sebelumnya. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan dari guru 

mengenai materi 

sebelumnya. 

Motivasi 

• Guru memberikan 

motivasi kepada 

peserta didik dengan 

memberikan 

penekanan. 

• Peserta didik 

mendengarkan dan 

menyimak 

penjelasan yang 

diberikan oleh guru. 

Pemberian 

Acuan 

• Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran pada 

pertemuan yang 

berlangsung. 

• Menyampaikan 

secara garis besar 

cakupan materi 

yang akan dicapai. 

• Menyampaikan 

metode 

pembelajaran 

yaitu dengan 

menggunakan 

metode diskusi 

kelompok 

• Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan guru. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan 

pemantik yang 

diberikan oleh guru 
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Pertemuan ke-1 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Kegiatan 

Inti 

Orientasi 

Masalah 

• Guru menampilkan 

gambar atau video 

tentang sistem gerak 

manusia dan 

bertanya kepada 

siswa: “Bagaimana 

tubuh kita bekerja 

saat berjalan atau 

berlari?”  

• Guru membagikan 

tautan untuk 

mengakses AR di 

masing-masing 

perangkat siswa.  

• Guru menjelaskan 

petunjuk dalam 

menggunakan AR.  

• Guru mengarahkan 

siswa untuk 

mengeksplorasi 

organ penyusun 

sistem gerak 

menggunakan AR. 

• Siswa mengamati 

dan berinteraksi 

dengan AR untuk 

memahami fungsi 

organ penyusun 

sistem gerak, 

mencatat temuan, 

dan berdiskusi dalam 

kelompok. 

 

65 

menit 

Mengorga

nisasikan 

Siswa 

dalam 

Pembelaja

ran 

• Guru meminta siswa 

membentuk 

kelompok kecil.  

• Guru membagikan 

LKPD dan 

menjelaskan tugas 

yang harus 

dikerjakan.  

• Guru meminta siswa 

meneliti lebih lanjut 

tentang sistem gerak 

dengan AR dan 

sumber lain. 

• Siswa berdiskusi 

dalam kelompok 

untuk 

mengidentifikasi 

organ penyusun 

sistem gerak dan 

menyiapkan 

presentasi. 

 

Membimb

ing 

Penyelidik

an 

 

• Guru mengajak 

siswa mencari 

informasi dari 

berbagai sumber 

• Siswa 

mengumpulkan 

informasi dengan AR 

dan membuat media 

presentasi. 
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Pertemuan ke-1 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

tentang sistem gerak 

manusia.  

• Guru membimbing 

kelompok yang 

mengalami kesulitan 

dan mengarahkan 

mereka untuk 

menggunakan AR 

secara lebih 

mendalam. 

 

Mengemb

angkan 

dan 

Menyajika

n Hasil 

Karya 

 

• Guru meminta siswa 

menyajikan hasil 

eksplorasi AR 

mereka. 

•  Guru memberikan 

kesempatan 

kelompok lain untuk 

menanggapi. 

• Siswa 

mempresentasikan 

hasil diskusi dan 

eksplorasi mereka 

dengan 

menggunakan AR 

Menganali

sis dan 

Mengeval

uasi 

 

• Guru menanggapi 

hasil diskusi dan 

memberikan umpan 

balik. 

• Guru memberikan 

apresiasi atas 

keaktifan siswa dan 

menutup pertemuan. 

• Siswa membuat 

kesimpulan bersama 

dan memberikan 

umpan balik. 

Penutup  

• Guru mengajak 

siswa untuk 

membuat 

kesimpulan dan 

memberikan 

feedback. 

• Guru melakukan 

refleksi 

pembelajaran dengan 

melemparkan 

pertanyaan kepada 

peserta didik. 

• Guru menyampaikan 

topik materi yang 

akan dibahas pada 

• Peserta didik 

menyimpulkan 

pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

• Peserta didik 

menjawab refleksi 

dari guru. 
10 

menit 
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Pertemuan ke-1 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

pertemuan 

selanjutnya. 

• Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran dan 

mengucapkan salam 

penutup. 

 

 
 

Pertemuan ke-2 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Pendahul

uan 

Orinteasi 

• Melakukan 

pembukaan 

dengan salam 

pembuka dan 

berdoa sebelum 

memulai 

pembelajaran 

• Memeriksa 

kehadiran 

peserta didik 

sebagai sikap 

disiplin 

• Peserta didik 

membalas 

salam guru 

dan berdoa 

sesuai dengan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

• Peserta didik 

memperhatika

n guru dalam 

mengecek 

kehadiran 

peserta didik. 
15 

menit 

Apersepsi 
• Guru membahas 

materi sebelumnya. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru mengenai 

materi sebelumnya. 

Motivasi 

• Guru memberikan 

motivasi kepada 

peserta didik dengan 

memberikan 

penekanan. 

• Peserta didik 

mendengarkan 

dan menyimak 

penjelasan yang 

diberikan oleh 

guru. 

Pemberian 

Acuan 
• Menyampaikan 

tujuan 

• Peserta didik 

mendengarkan 
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Pertemuan ke-2 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

pembelajaran pada 

pertemuan yang 

berlangsung. 

• Menyampaikan 

secara garis besar 

cakupan materi yang 

akan dicapai. 

• Menyampaikan 

metode 

pembelajaran yaitu 

dengan 

menggunakan 

metode diskusi 

kelompok 

penjelasan 

guru. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan 

pemantik yang 

diberikan oleh 

guru 

Kegiatan 

Inti 

Orientasi 

Masalah 

• Guru menampilkan 

gambar atau video 

tentang persendian dan 

otot.  

• Guru bertanya: 

“Mengapa saat 

bergerak dan 

beraktivitas, tubuh 

mudah merasa lelah?”  

• Guru meminta siswa 

menggunakan AR 

untuk mengamati 

berbagai jenis 

persendian dan 

gerakan otot secara 

interaktif. 

 

• Siswa 

mengeksplorasi AR 

untuk 

mengidentifikasi 

jenis-jenis 

persendian dan 

otot. 

 

65 

menit 

Mengorga

nisasikan 

Siswa 

dalam 

Pembelaja

ran 

• Guru meminta siswa 

membentuk kelompok 

kecil.  

• Guru membagikan 

LKPD dan 

menjelaskan tugas 

pembuatan tabel jenis 

persendian dan otot 

berdasarkan observasi 

AR. 

• Siswa bekerja 

dalam kelompok 

untuk mengisi tabel 

berdasarkan 

informasi yang 

dikumpulkan dari 

AR. 
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Pertemuan ke-2 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Membimb

ing 

Penyelidik

an 

 

• Guru mengarahkan 

siswa mencari 

informasi dari buku, 

internet, dan AR.  

• Guru membimbing 

siswa yang mengalami 

kesulitan dalam 

memahami konsep. 

• Siswa 

mengumpulkan 

data dari AR dan 

tabel jenis 

persendian dan 

otot. 

 

Mengemb

angkan 

dan 

Menyajika

n Hasil 

Karya 

 

• Guru meminta setiap 

kelompok 

menampilkan hasil 

eksplorasi AR dalam 

bentuk tabel.  

• Guru memberikan 

kesempatan untuk 

saling mengoreksi. 

• Siswa 

mempresentasikan 

tabel mereka 

berdasarkan 

temuan dari AR. 

Menganali

sis dan 

Mengeval

uasi 

 

• Guru memberikan 

umpan balik dan 

membimbing refleksi 

pembelajaran.  

• Guru mengajak siswa 

menarik kesimpulan 

dan menutup 

pertemuan. 

• Siswa membuat 

kesimpulan 

bersama dan 

memberikan umpan 

balik. 

Penutup  

• Guru mengajak siswa 

untuk membuat 

kesimpulan dan 

memberikan feedback. 

• Guru melakukan 

refleksi pembelajaran 

dengan melemparkan 

pertanyaan kepada 

peserta didik. 

• Guru menyampaikan 

topik materi yang akan 

dibahas pada 

pertemuan 

selanjutnya. 

• Guru menutup 

kegiatan pembelajaran 

• Peserta didik 

menyimpulkan 

pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

• Peserta didik 

menjawab refleksi 

dari guru. 

10 

menit 
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Pertemuan ke-2 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

dan mengucapkan 

salam penutup. 

 

Pertemuan ke-3 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Pendahul

uan 

Orinteasi 

• Melakukan 

pembukaan 

dengan salam 

pembuka dan 

berdoa sebelum 

memulai 

pembelajaran 

• Memeriksa 

kehadiran 

peserta didik 

sebagai sikap 

disiplin 

• Peserta didik 

membalas 

salam guru 

dan berdoa 

sesuai dengan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

• Peserta didik 

memperhatika

n guru dalam 

mengecek 

kehadiran 

peserta didik. 

15 

menit 

Apersepsi 
• Guru membahas 

materi sebelumnya. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru mengenai 

materi sebelumnya. 

Motivasi 

• Guru memberikan 

motivasi kepada 

peserta didik dengan 

memberikan 

penekanan. 

• Peserta didik 

mendengarkan 

dan menyimak 

penjelasan yang 

diberikan oleh 

guru. 

Pemberian 

Acuan 

• Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran pada 

pertemuan yang 

berlangsung. 

• Menyampaikan 

secara garis besar 

cakupan materi 

yang akan dicapai. 

• Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan 

guru. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan 

pemantik yang 

diberikan oleh 
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Pertemuan ke-3 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

• Menyampaikan 

metode 

pembelajaran 

yaitu dengan 

menggunakan 

metode diskusi 

kelompok 

guru 

Kegiatan 

Inti 

Orientasi 

Masalah 

• Guru mengangkat 

kasus tentang 

gangguan atau 

kelainan pada sistem 

gerak.  

• Guru bertanya: “Apa 

yang terjadi jika 

persendian 

mengalami 

gangguan?”  

• Guru meminta siswa 

menggunakan AR 

untuk 

mengidentifikasi 

dampak gangguan 

tersebut pada tubuh. 

• Menganalisis 

dampak 

gangguan 

sistem gerak 

65 

menit 

Mengorgani

sasikan 

Siswa 

dalam 

Pembelajara

n 

• Guru meminta siswa 

membentuk 

kelompok 

kampanye.  

• Guru menjelaskan 

tugas membuat 

kampanye 

pencegahan 

gangguan sistem 

gerak. 

• Siswa mulai 

merancang 

kampanye berbasis 

temuan dari AR 

dalam berbagai 

media. 

 

Membimbin

g 

Penyelidika

n 

 

• Guru meminta 

kelompok 

menyajikan 

kampanye mereka.  

• Guru memberikan 

kesempatan 

kelompok lain untuk 

menanggapi. 

• Siswa 

mengumpulkan 

data dari AR dan 

tabel jenis 

persendian dan 

otot. 
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Pertemuan ke-3 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Mengemban

gkan dan 

Menyajikan 

Hasil Karya 

 

• Guru meminta setiap 

kelompok 

menampilkan hasil 

eksplorasi AR dalam 

bentuk tabel.  

• Guru memberikan 

kesempatan untuk 

saling mengoreksi. 

• Siswa menyajikan 

kampanye dalam 

berbagai media 

(poster, video, 

infografis) berbasis 

eksplorasi AR. 

Menganalisi

s dan 

Mengevalua

si 

 

• Guru memberikan 

umpan balik dan 

membimbing 

refleksi 

pembelajaran.  

• Guru mengajak 

siswa menarik 

kesimpulan dan 

menutup pertemuan. 

• Siswa membuat 

kesimpulan 

bersama dan 

memberikan umpan 

balik. 

Penutup  

• Guru mengajak 

siswa untuk 

membuat 

kesimpulan dan 

memberikan 

feedback. 

• Guru melakukan 

refleksi 

pembelajaran dengan 

melemparkan 

pertanyaan kepada 

peserta didik. 

• Guru menyampaikan 

topik materi yang 

akan dibahas pada 

pertemuan 

selanjutnya. 

• Guru menutup 

kegiatan 

pembelajaran dan 

mengucapkan salam 

penutup. 

• Peserta didik 

menyimpulkan 

pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

• Peserta didik 

menjawab refleksi 

dari guru. 

10 

menit 
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Pertemuan ke-4 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Pendahul

uan 

Orintasi 

• Melakukan 

pembukaan 

dengan salam 

pembuka dan 

berdoa sebelum 

memulai 

pembelajaran 

• Memeriksa 

kehadiran 

peserta didik 

sebagai sikap 

disiplin 

• Peserta didik 

membalas 

salam guru 

dan berdoa 

sesuai dengan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

• Peserta didik 

memperhatika

n guru dalam 

mengecek 

kehadiran 

peserta didik. 

15 

menit 

Apersepsi 
• Guru membahas 

materi sebelumnya. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru mengenai 

materi sebelumnya. 

Motivasi 

• Guru memberikan 

motivasi kepada 

peserta didik dengan 

memberikan 

penekanan. 

• Peserta didik 

mendengarkan 

dan menyimak 

penjelasan yang 

diberikan oleh 

guru. 

Pemberian 

Acuan 

• Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran pada 

pertemuan yang 

berlangsung. 

• Menyampaikan 

secara garis besar 

cakupan materi yang 

akan dicapai. 

• Menyampaikan 

metode 

pembelajaran yaitu 

dengan 

menggunakan 

metode diskusi 

kelompok 

• Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan 

guru. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan 

pemantik yang 

diberikan oleh 

guru 
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Pertemuan ke-4 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Kegiatan 

Inti 

Orientasi 

Masalah 

• Guru menampilkan 

gambar atau video 

tentang sistem saraf 

dan bertanya: 

“Bagaimana otak 

mengontrol 

pergerakan tubuh?”  

• Guru meminta siswa 

mengeksplorasi AR 

untuk memahami 

struktur dan fungsi 

sistem saraf. 

• Siswa mengamati 

AR dan mencatat 

temuan tentang 

struktur sistem 

saraf. 

65 

menit 

Mengorga

nisasikan 

Siswa 

dalam 

Pembelaja

ran 

• Guru membagi siswa 

ke dalam kelompok 

kecil dan membagikan 

LKPD tentang sistem 

saraf.  

• Guru meminta siswa 

mencari informasi 

tambahan dari 

berbagai sumber. 

• Siswa berdiskusi 

dalam kelompok 

untuk memahami 

hubungan antara 

sistem saraf dan 

gerak tubuh. 

 

Membimb

ing 

Penyelidik

an 

 

• Guru membimbing 

siswa dalam 

menghubungkan 

sistem saraf dengan 

sistem gerak.  

• Guru membantu siswa 

yang mengalami 

kesulitan memahami 

konsep. 

• Siswa 

menghubungkan 

fungsi sistem saraf 

dengan respons 

tubuh terhadap 

rangsangan. 

Mengemb

angkan 

dan 

Menyajika

n Hasil 

Karya 

 

• Guru meminta setiap 

kelompok menyajikan 

hasil eksplorasi 

mereka dalam bentuk 

diagram atau 

presentasi. 

• Siswa 

mempresentasikan 

hasil eksplorasi AR 

tentang sistem 

saraf. 

Menganali

sis dan 

Mengeval

uasi 

• Guru memberikan 

umpan balik dan 

membimbing refleksi 

pembelajaran.  

• Siswa menyusun 

kesimpulan dan 

merefleksikan 

pembelajaran 
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Pertemuan ke-4 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

 • Guru mengajak siswa 

menarik kesimpulan 

dan menutup 

pertemuan. 

tentang sistem 

saraf. 

Penutup  

• Guru mengajak siswa 

untuk membuat 

kesimpulan dan 

memberikan feedback. 

• Guru melakukan 

refleksi pembelajaran 

dengan melemparkan 

pertanyaan kepada 

peserta didik. 

• Guru menyampaikan 

topik materi yang akan 

dibahas pada 

pertemuan 

selanjutnya. 

• Guru menutup 

kegiatan pembelajaran 

dan mengucapkan 

salam penutup. 

• Peserta didik 

menyimpulkan 

pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

• Peserta didik 

menjawab refleksi 

dari guru. 

10 

menit 

 

Pertemuan ke-5 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Pendahul

uan 
Orientasi 

• Melakukan 

pembukaan 

dengan salam 

pembuka dan 

berdoa sebelum 

memulai 

pembelajaran 

• Memeriksa 

kehadiran 

peserta didik 

sebagai sikap 

disiplin 

• Peserta didik 

membalas 

salam guru 

dan berdoa 

sesuai dengan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

• Peserta didik 

memperhatika

n guru dalam 

mengecek 

kehadiran 

peserta didik. 

15 

menit 
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Pertemuan ke-5 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Apersepsi 
• Guru membahas 

materi sebelumnya. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru mengenai 

materi sebelumnya. 

Motivasi 

• Guru memberikan 

motivasi kepada 

peserta didik dengan 

memberikan 

penekanan. 

• Peserta didik 

mendengarkan 

dan menyimak 

penjelasan yang 

diberikan oleh 

guru. 

Pemberian 

Acuan 

• Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran pada 

pertemuan yang 

berlangsung. 

• Menyampaikan 

secara garis besar 

cakupan materi yang 

akan dicapai. 

• Menyampaikan 

metode 

pembelajaran yaitu 

dengan 

menggunakan 

metode diskusi 

kelompok 

• Peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan 

guru. 

• Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan 

pemantik yang 

diberikan oleh 

guru 

Kegiatan 

Inti 

Orientasi 

Masalah 

• Guru mengulas materi 

yang telah dipelajari.  

• Guru mengajak siswa 

menggunakan AR 

untuk meninjau 

konsep yang sudah 

dipelajari dan 

membahas 

penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

• Siswa 

mengeksplorasi 

kembali AR dan 

berbagi 

pengalaman dari 

proses 

pembelajaran. 

65 

menit 

Mengorga

nisasikan 

Siswa 

• Guru mendorong 

keterbukaan, proses-

• Siswa 

mengumpulka

n informasi 
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Pertemuan ke-5 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

dalam 

Pembelaja

ran 

proses demokrasi dan 

cara belajar siswa aktif 

• Guru memberikan 

kesempatan pada 

peserta didik untuk 

mengidentifikasi 

sebanyak mungkin 

pertanyaan yang 

berkaitan dengan 

video/gambar yang 

disajikan dan akan 

dijawab melalui 

kegiatan belajar. 

sesuai 

permasalahan 

/pertanyaan 

yang dibuat 

melalui 

membaca 

buku, internet 

atau sumber 

lain yang bias 

didapatkan 

dengan 

panduan 

LKPD  

Membimb

ing 

Penyelidik

an 

 

• Guru membimbing 

siswa dalam 

menghubungkan 

sistem saraf dengan 

sistem gerak.  

• Guru membantu siswa 

yang mengalami 

kesulitan memahami 

konsep. 

• Siswa 

mengumpulkan 

informasi sesuai 

permasalahan 

/pertanyaan yang 

dibuat melalui 

membaca buku, 

internet atau 

sumber lain yang 

bias didapatkan 

dengan panduan 

LKPD 

Mengemb

angkan 

dan 

Menyajika

n Hasil 

Karya 

 

• Guru meminta setiap 

kelompok menyajikan 

hasil eksplorasi 

mereka dalam bentuk 

diagram atau 

presentasi. 

• Siswa 

mempresentasikan 

hasil eksplorasi AR 

dengan sumber-
sumber yang telah 

digunakan. 

Menganali

sis dan 

Mengeval

uasi 

 

• Guru memberikan 

umpan balik dan 

membimbing refleksi 

pembelajaran.  

• Guru mengajak siswa 

menarik kesimpulan 

dan menutup 

pertemuan. 

• Siswa 

menyampaikan 

kesimpulan mereka 

dan merefleksikan 

pengalaman belajar 

mereka 

menggunakan AR. 
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Pertemuan ke-5 

Tahap 
Deskripsi Kegiatan Waktu 

Sintak Guru Peserta Didik  

Penutup  

• Guru mengajak siswa 

untuk membuat dan 

memberikan feedback. 

• Guru melakukan 

refleksi pembelajaran 

dengan melemparkan 

pertanyaan kepada 

peserta didik. 

• Guru menyampaikan 

topik materi yang akan 

dibahas pada 

pertemuan 

selanjutnya. 

• Guru menutup 

kegiatan pembelajaran 

dan mengucapkan 

salam penutup. 

• Peserta didik 

menyimpulkan 

pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

• Peserta didik 

menjawab refleksi 

dari guru. 

10 

menit 

 

 

III. Asesmen dan Penilaian 

 

1. Penilaian Sikap 

Penilaian sikap dilakukan dengan cara guru melakukan 

observasi pada siswa saat kegiatan belajar mengajar, 

berdasarkan pada aspek-aspek berikut: 

 

No Aspek Harapan Skor (0 – 

1) 

1 Siswa memiliki 

sifat sesuai 

dengan profil 

pelajar 

Pancasila. 

Siswa dapat mencerminkan sikap beriman, 

bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

dan memiliki akhlak Mulia, Mandiri, 

Bernalar Kritis, Kreatif, Berkebhinekaan 

Global. 

 

 

2. Asesmen selama proses pembelajaran (formatif). 

Asesmen yang dilakukan guru selama melakukan proses pembelajaran 

yaitu: 



188 

 

 

 

No. Kriteria Skor 

1. Memiliki pemahaman yang baik mengenai konsep 

dasar sistem gerak dan sistem saraf, serta mampu 

menjelaskan secara mendalam mengenai fungsi, 

struktur, dan hubungan antara komponen dalam 

kedua sistem tersebut. 

100 

2. Memiliki pemahaman yang baik mengenai konsep 

dasar sistem gerak dan sistem saraf, namun kurang 

mendalam dalam menjelaskan keterkaitan dan 

fungsinya. 

75 

3. Memahami konsep dasar sistem gerak dan sistem 

saraf, namun terdapat kesalahan dalam 

menjelaskan fungsi atau hubungan antar 

komponen. 

50 

4. Tidak mengerjakan LKPD 0 

 

 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 = 
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
 × 𝟏𝟎𝟎 

 

 

 

3. Asesmen Sumatif 

Asessmen sumatif diberikan di akhir pembelajaran, penilaian ini 

dilakukan untuk mengukur kemampuan siswa setelah berakhirnya 

pembelajaran. 

 

Bobot penilaian: 

• Skor 5 jika dijawab dengan benar 

• Skor 3 jika dijawab kurang lengkap 

• Skor 0 jika jawaban salah 

 

 

𝑵𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 = 
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
 × 𝟏𝟎𝟎 

 

4. Pengayaan dan Remedial 

a. Pengayaan diberikan kepada siswa yang telah menempuh 

kriteria ketuntasan minimal.  

b. Remedial diberikan pada siswa apabila tidak memenuhi kriteria 

ketuntasan minimum. 
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Appendix 11 Validity Test Instrument  
ANGKET VALIDITAS AHLI ISI 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF 

PADA MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Hari/Tanggal  :  

Validator        :  

 

Petunjuk Pengisian : 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan 

penilaian Anda! 

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Relevansi 

Materi 

1. Apakah materi yang 

disampaikan sesuai dengan 

capaian pembelajaran yang 

diharapkan? 

  

2. Apakah materi yang digunakan 

sudah sesuai dengan literatur 

yang digunakan oleh guru? 

  

3. Apakah materi yang 

disampaikan relevan dengan 

kompetensi siswa kelas XI? 

  

B. Bahasa dan 

komunikasi 

4. Apakah penggunaan bahasa 

dalam media pembelajaran 

jelas dan mudah dipahami? 

  

5. Apakah istilah yang digunakan 

sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa kelas XI? 

  

C. Kualitas 

Visual 

6. Apakah desain visual dalam 

media pembelajaran menarik 

bagi siswa? 

  

7. Apakah tampilan media 

pembelajaran mudah dibaca 

dan tidak terlalu padat? 

  

8. Apakah Augmented Reality 

dalam media pembelajaran ini 
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Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

D. Kelayakan 

Media 

Pembelajaran 

meningkatkan pemahaman 

siswa? 

9. Apakah media pembelajaran 

dapat digunakan dengan mudah 

oleh siswa dan guru? 

  

10. Apakah media ini dapat 

diimplementasikan dalam 

pembelajaran kelas XI? 

  

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI. 

2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN. 

3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN 

*(Mohon berikan centang (✓) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

Kritik/Saran 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Singaraja, ...................................... 

Responden, 

 

 

.......................................................... 
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Appendix 12 Results of the Content Expert 1 Validity Questionnaire 
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‘ 
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Appendix 13 Results of the Content Expert 2 Validity Questionnaire 
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Appendix 14 Results of the Revised Content Expert 2 Validity Questionnaire 
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Appendix 15 Test Instruments Expert Learning Media 

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF 

PADA MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Hari/Tanggal  :  

Validator        :  

 

Petunjuk Pengisian  : 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan 

penilaian Anda! 

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

A. Desain 

Antarmuka & 

Visualisasi 

1. Apakah desain antarmuka 

media pembelajaran menarik 

dan sesuai dengan 

karakteristik siswa kelas XI? 

  

1. Apakah pemilihan warna, font, 

dan tata letak sudah nyaman 

untuk dilihat? 

  

2. Apakah elemen visual 

(gambar, ikon, animasi) 

membantu pemahaman 

materi? 

  

B. Keterbacaan 

dan Kejelasan 

Informasi 

3. Apakah teks yang ditampilkan 

mudah dibaca dan tidak terlalu 

padat? 

  

4. Apakah navigasi dalam media 

pembelajaran mudah 

digunakan oleh siswa dan 

guru? 

  

C. Interaktivitas 

& 

Kemudahan 

Penggunaan 

5. Apakah fitur Augmented 

Reality dapat berfungsi dengan 

baik tanpa kendala teknis? 

  

6. Apakah media ini cukup 

interaktif dan membuat siswa 

lebih aktif dalam belajar? 

  



198 

 

 

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

D. Fungsionalitas 

dan 

Kelayakan 

Implementasi 

7. Apakah media pembelajaran 

dapat dijalankan di berbagai 

perangkat dengan baik? 

  

8. Apakah media ini mendukung 

proses pembelajaran berbasis 

teknologi secara efektif? 

  

9. Apakah media pembelajaran 

ini layak digunakan dalam 

pembelajaran kelas XI di 

SMA? 

  

 

Kesimpulan: 

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan*: 

4. Layak untuk digunakan TANPA REVISI. 

5. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN. 

6. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN 

*(Mohon berikan centang (✓) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

Kritik/Saran 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Singaraja, ...................................... 

Responden, 

 

 

.......................................................... 
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Appendix 16 Results of the Media Expert 1 Validity Questionnaire 
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Appendix 17 Results of the Media Expert 2 Validity Questionnaire 
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Appendix 18 Results of the Revised Media Expert 2 Validity Questionnaire 
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Appendix 19 Individual Questionnaire Response  
ANGKET UJI COBA PERORANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA 

MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian 

anda. 

2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan: 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju            1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

  

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan 

 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1. 
Media pembelajaran ini mendorong 

saya untuk terlibat secara aktif. 

     

2. 
Respons media terhadap tindakan 
saya sangat cepat dan sesuai. 

     

3. 
Saya merasa terlibat secara langsung 

saat menggunakan media ini. 

     

4. 
Materi yang ditampilkan dalam 

media ini mudah untuk saya pahami. 

     

5. 
Media ini meningkatkan motivasi 

saya untuk belajar. 

     

6. 
Saya merasa lebih bersemangat 

belajar saat menggunakan media ini. 

     

7. 
Media ini membantu saya memahami 

materi dengan lebih cepat. 

     

8. 

Saya merasa proses belajar menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan 

media ini. 

     

9. 
Bahasa yang digunakan dalam media 

ini mudah saya mengerti. 
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No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

10. 
Gaya penyampaian informasi dalam 

media ini jelas dan mudah diikuti. 

     

11. 

Konten yang ditampilkan dalam 

media ini relevan dengan materi 

pelajaran. 

     

12. 
Komposisi warna dalam media ini 

nyaman untuk dilihat. 

     

13. 

Informasi dalam media ini 

ditempatkan secara terstruktur dan 

mudah ditemukan. 

     

14. 

Tampilan latar belakang dan elemen 

depan seimbang dan tidak 

mengganggu fokus saya. 

     

15. 
Kualitas teks (ukuran, warna, jenis 

huruf) mudah dibaca. 

     

16. 
Informasi yang ditampilkan dalam 

media ini sangat jelas. 

     

17. 

Media ini menampilkan kreativitas 

dalam penggunaan audio, video, atau 

gambar. 

     

18. 

Program atau media ini disesuaikan 

dengan kemampuan pengguna seperti 

saya. 

     

19. 

Media ini memuat materi 

pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan saya. 

     

20. 

Media ini memberikan pengalaman 

belajar yang sesuai dengan yang saya 

harapkan. 

     

 

Saran / Komentar 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Amlapura, ...................................... 

                                        Responden, 

 

.......................................................... 
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Appendix 20 Result of Individual Questionnaire Response 
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Appendix 21 Small Group Questionnaire Response  
ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA 

MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian 

anda. 

2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan: 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju            1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

  

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan 

 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1. 
Media pembelajaran ini mendorong 

saya untuk terlibat secara aktif. 

     

2. 
Respons media terhadap tindakan 
saya sangat cepat dan sesuai. 

     

3. 
Saya merasa terlibat secara langsung 

saat menggunakan media ini. 

     

4. 
Materi yang ditampilkan dalam 

media ini mudah untuk saya pahami. 

     

5. 
Media ini meningkatkan motivasi 

saya untuk belajar. 

     

6. 
Saya merasa lebih bersemangat 

belajar saat menggunakan media ini. 

     

7. 
Media ini membantu saya memahami 

materi dengan lebih cepat. 

     

8. 

Saya merasa proses belajar menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan 

media ini. 

     

9. 
Bahasa yang digunakan dalam media 

ini mudah saya mengerti. 
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No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

10. 
Gaya penyampaian informasi dalam 

media ini jelas dan mudah diikuti. 

     

11. 

Konten yang ditampilkan dalam 

media ini relevan dengan materi 

pelajaran. 

     

12. 
Komposisi warna dalam media ini 

nyaman untuk dilihat. 

     

13. 

Informasi dalam media ini 

ditempatkan secara terstruktur dan 

mudah ditemukan. 

     

14. 

Tampilan latar belakang dan elemen 

depan seimbang dan tidak 

mengganggu fokus saya. 

     

15. 
Kualitas teks (ukuran, warna, jenis 

huruf) mudah dibaca. 

     

16. 
Informasi yang ditampilkan dalam 

media ini sangat jelas. 

     

17. 

Media ini menampilkan kreativitas 

dalam penggunaan audio, video, atau 

gambar. 

     

18. 

Program atau media ini disesuaikan 

dengan kemampuan pengguna seperti 

saya. 

     

19. 

Media ini memuat materi 

pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan saya. 

     

20. 

Media ini memberikan pengalaman 

belajar yang sesuai dengan yang saya 

harapkan. 

     

 

Saran / Komentar 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Amlapura, ...................................... 

                                        Responden, 

 

.......................................................... 
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Appendix 22 Result of Small Group Questionnaire Response 
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 Appendix 23 Field Questionnaire Response  

ANGKET UJI COBA LAPANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA 

MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian 

anda. 

2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan: 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju            1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

  

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan 

 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1. 
Media pembelajaran ini mendorong 

saya untuk terlibat secara aktif. 

     

2. 
Respons media terhadap tindakan 
saya sangat cepat dan sesuai. 

     

3. 
Saya merasa terlibat secara langsung 

saat menggunakan media ini. 

     

4. 
Materi yang ditampilkan dalam 

media ini mudah untuk saya pahami. 

     

5. 
Media ini meningkatkan motivasi 

saya untuk belajar. 

     

6. 
Saya merasa lebih bersemangat 

belajar saat menggunakan media ini. 

     

7. 
Media ini membantu saya memahami 

materi dengan lebih cepat. 

     

8. 

Saya merasa proses belajar menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan 

media ini. 

     

9. 
Bahasa yang digunakan dalam media 

ini mudah saya mengerti. 
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No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

10. 
Gaya penyampaian informasi dalam 

media ini jelas dan mudah diikuti. 

     

11. 

Konten yang ditampilkan dalam 

media ini relevan dengan materi 

pelajaran. 

     

12. 
Komposisi warna dalam media ini 

nyaman untuk dilihat. 

     

13. 

Informasi dalam media ini 

ditempatkan secara terstruktur dan 

mudah ditemukan. 

     

14. 

Tampilan latar belakang dan elemen 

depan seimbang dan tidak 

mengganggu fokus saya. 

     

15. 
Kualitas teks (ukuran, warna, jenis 

huruf) mudah dibaca. 

     

16. 
Informasi yang ditampilkan dalam 

media ini sangat jelas. 

     

17. 

Media ini menampilkan kreativitas 

dalam penggunaan audio, video, atau 

gambar. 

     

18. 

Program atau media ini disesuaikan 

dengan kemampuan pengguna seperti 

saya. 

     

19. 

Media ini memuat materi 

pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan saya. 

     

20. 

Media ini memberikan pengalaman 

belajar yang sesuai dengan yang saya 

harapkan. 

     

 

Saran / Komentar 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Amlapura, ...................................... 

                                        Responden, 

 

.......................................................... 
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Appendix 24 Result of Field Questionnaire Response 
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Appendix 25 Teacher Response Quistionnaire 
ANGKET RESPON GURU 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA 

MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian 

anda. 

2. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan: 

5 = Sangat Setuju        2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju                   1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

  

Daftar Pertanyaan Respons Guru 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1. 

Penggunaan media pembelajaran ini 

mempermudah saya dalam 

menyampaikan materi di kelas. 

     

2. 

Saya lebih nyaman menyampaikan 

materi menggunakan metode 

pembelajaran konvensional 

dibandingkan menggunakan media 

AR ini. 

     

3. 

Media pembelajaran AR sudah sesuai 

dengan tujuan pembelajaran yang 

ditetapkan pada kurikulum 

     

4. 

Saya mengalami kesulitan untuk 

tetap fokus saat mengajar 

menggunakan media pembelajaran 

AR ini. 

     

5. 

Penggunaan media pembelajaran AR 

membantu peserta didik menjadi 

lebih aktif dalam mengikuti proses 

pembelajaran. 

     

6. 
Penggunaan media pembelajaran AR 

membantu peserta didik dalam 

     



221 

 

 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

belajar secara mandiri maupun 

berkelompok. 

7. 

Media AR ini dapat digunakan 

dengan perangkat yang tersedia di 

sekolah saya.   

     

8. 

Penggunaan media pembelajaran ini 

membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan dan menarik bagi 

siswa. 

     

9. 

Penggunaan media pembelajaran AR 

membantu saya dalam memantau 

perkembangan peserta didik. 

     

10. 

Media pembelajaran AR ini 

mempermudah saya dalam 

menjelaskan materi selama proses 

pembelajaran berlangsung 

     

 

Saran / Komentar 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Amlapura, ...................................... 

   Responden, 

 

 

.......................................................... 
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Appendix 26 Teacher Response Questionnaire Results 
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Appendix 27 Student Questionnaire Response 

ANGKET RESPON SISWA 

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA 

MATA PELAJARAN BIOLOGI 

Petunjuk Pengisian 

3. Berilah tanda (✓) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian 

anda. 

4. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan: 

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju 

4 = Setuju            1 = Sangat Tidak Setuju 

3 = Kurang Setuju 

  

Daftar Pertanyaan Respons Siswa 

No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1. 

Saya dapat berinteraksi langsung 

dengan materi yang disajikan dalam 

media ini. 

     

2. 

Media pembelajaran ini sangat 

membantu saya dalam memahami 

materi sistem gerak dan sistem saraf. 

     

3. 

Penggunaan media pembelajaran AR 

membuat saya lebih aktif dalam 

belajar. 

     

4. 
Media pembelajaran AR ini membuat 

saya untuk belajar secara mandiri 

     

5. 

Saya merasa lebih antusias belajar 

saat menggunakan media 

pembelajaran AR 

     

6. 

Saya lebih termotivasi belajar dengan 

media pembelajaran AR karena 

informasi yang disajikan bervariasi 
dan interaktif. 

     

7. 

Saya senang menggunakan media 

pembelajaran AR karena belajar 

dapat dilakukan kapan saja dan di 

mana saja. 
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No. Pertanyaan 
Skor 

5 4 3 2 1 

8. 

Tampilan media pembelajaran AR 

untuk materi sistem gerak dan sistem 

saraf ini sangat menarik. 

     

9. 
Materi dalam media pembelajaran 

AR ini mudah saya pahami. 

     

10. 

Media ini menggunakan video, 

audio, atau gambar dengan cara yang 

menarik dan kreatif. 

     

 

Saran / Komentar 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

 

Amlapura, ...................................... 

                                        Responden, 

 

 

.......................................................... 
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Appendix 28 Student Questionnaire Response Result 
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Appendix 29 Documentation 

 

 

Interview with Teacher 

 

Completion of Questionnaire by Students 
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 Content Expert Validation by a Biology Teacher at SMA Negeri 2 Amlapura 

  

Implementation of Augmented Reality-Based Learning Media 
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Appendix 30 Documentation of Media Handover to the Subject Teacher 
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Appendix 31 Official Report of Thesis Product Handover 

 

 

 


