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Appendix 1 Data Request Letter

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja Bali
Laman: http://ftk undiksha ac.id

Nomor :380/UN48.11.1/KM/2025 Singaraja, 13 Pebruari 2025
Perihal  : Surat Permohonan Data

Yth. Kepala SMA Negeri 2 Amlapura
di Tempat

Dengan hormat, sehubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, maka melalui surat ini
kami mohon Bapak/Ibu berkenan memberikan data yang terkait dengan data yang dibutuhkan.

Adapun mahasiswa yang akan melakukan pengambilan data seperti tersebut di bawah ini:

Nama - Ni Putu Novia Wismayanthi
NIM 2 2115051011

Program Studi - Pendidikan Teknik Informatika
Jurusan : Teknik Informatika

Data yang dibutuhkan : Terkait dengan pengumpulan data mengenai penggunaan media pembelajaran
Biologi di Kelas X, jenis media yang digunakan oleh guru dalam proses
Pembelajaran serta efektivitasnya dalam meningkatkan pemahaman siswa
Dan data yang mencakup metode pengajaran yang diterapkan

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Sistem Saraf dan

Sistem Gerak Pada Manusia untuk Siswa Kelas XI di  SMA Negeri 2 Amlapura

Demikian kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya, diucapkan terima kasih.

Bidang Akademik,

\ f ", I'ylpdef‘Win u Antara Kesiman
NIP 19821] 112008121001 aw
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Appendix 2 Teacher Interview Results

TEACHER INTERVIEW RESULTS

Target Teacher : Ketut Sawitri,S.Pd, M.Pd & Widi Lestari, S.Pd, M.Pd

Day/Date : Friday, 21 February 2025

Q: How difficult is it to teach students about the motion system and the
nervous system?

A:  The motion and nervous systems are tricky to explain, mainly because they
cannot be seen directly. Therefore, learning media such as AR will be very
useful in explaining this concept to students.

Q:  What methods have been used to teach the motion and nervous systems?

A: To facilitate material delivery, I utilize teacher explanations, group
discussions, and PowerPoint (PPT) presentations.

Q: How interested are students in learning biology, especially the motion and
nervous systems?

A:  Students’ interest in learning and listening to the material is high.

Q: How do students learn about the motion and nervous systems?

A:  Student learning outcomes in this subject vary. Some students understand
the material well, but some need additional help. In the assessment, attitude,
and homework also play a role in determining the student’s final grade.

Q: Do you think AR-based learning media can help in delivering this material?

A: AR learning media will be very helpful because it can visualize difficult-
to-understand parts, especially the nervous system, which cannot be seen
directly.

Q: In your opinion, are there any obstacles to the implementation of AR
learning media in this school?

A:  The obstacle might be the availability of devices supporting AR media. If

the devices are available, I do not think their use will be problematic.



140

Appendix 3 Results of Student Observation Questionnaire

Seberapa menarik materi sistem saraf dan sistem gerak menurut anda |_|:| Copy chart

37 responses

[ B
®:
L]
94
[ ]

Apa metode pembelajaran yang paling membantu anda memahami biologi
37 responses

Video animasi 28 (75.7%)

Buku teks dan catatan 19 (51.4%)

Simulasi interaktif

14 (37.8%)

Penjelasan guru

22 (59.5%)

Apa tantangan terbesar yang anda hadapi saat belajar biologi
37 responses

Terlalu banyak hafalan 28 (75.7%)

Materi sulit dipahami 4 (10.8%)

Kurangnya media pembelajaran

0,
interaktif 8(21.6%)

Kurangnya praktik langsung 20 (54.1%)
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Apa metode pembelajaran yang paling membantu anda memahami biologi
37 responses

Video animasi 28 (75.7%)
Buku teks dan catatan

Simulasi interaktif

Penjelasan guru

30
Bagaimana metode mengajar yang paling sering dilakukan oleh guru Biologi I_D Copy chart

anda?

37 responses

Ceramah dan presentasi dengan
PowerPoint

Diskusi kelompok 30(81.1%)

Video Pembelajaran

Seberapa menarik metode pengajaran yang digunakan oleh guru Biologi anda?
37 responses

15
13 (35.1%)
12 (32.4%)

8 (21.6%)

1(2.7%) EYCRED)
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Apakah anda merasa materi yang diajarkan oleh guru mudah dipahami dengan metode yang
digunakan ?
37 responses

® Ya
@ Tidak
@ Kurang

Apa kendala yang anda rasakan dalam metode pembelajaran saat ini?
37 responses

Terlalu banyak teori, kurang

0
praktik 22 (59.5%)

Penyampaian Materi terlalu cepat 15 (40.5%)

Media yang digunakan kurang

0,
menarik 9 (24.3%)
belum ada kendala
tidak ada
0 5 10 15 20 25
Berapakah nilai KKM anda dalam pembelajaran Biologi? I_D Copy chart

37 responses

15

10

6 (16.2%
( ) 5(135%) 4(10.8%)

1(2.7%) 127%)  127%) 1(2.7%)

- 75 78 80 82 85 86 89 a9 Gak tau
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Seberapa sering anda mendapatkan nilai di atas KKM dalam pembelajaran Biologi?
37 responses

o
[ ]
o3
@4
®5

D

Menurut anda, faktor apa yang paling berpengaruh terhadap prestasi siswa dalam Biologi?
37 responses

Metode mengajar guru 33 (89.2%)

Media pembelajaran yang
digunakan

Motivasi pribadi 26 (70.3%)

40

Apakah anda pernah menggunakan Augmented Reality dalam pembelajaran I_D Copy chart
sebelumnya?

37 responses

@ Ya
@ Tidak
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Jika pernah, media apa yang digunakan?
37 responses

10
5 4 (10.8%
3(8.1%)
2(5.4%)

1(2.7%1)(2.790)(2.7%1) (2.7%1)(2.7%) (2.7%) 1(2.79%1)(2.7%1) (2.7%1) (2.791) (2.7 %) (2.7%1)(2.7%1) (2.7%)

0
- Lab online Tidak pernah canva, chat gpt, gemini tidak
Blom tau No YouTube, PowerPoint media ppt vid youtube

Jika belum, apakah anda tertarik menggunakan AR untuk belajar Biologi?
37 responses

® vYa
@ Tidak

Seberapa efektif penggunaan AR dalam memahami materi Biologi dibandingkan dengan metode
konvensional?
37 responses

@1
18.9% [ )
@3
o4
@5

18.9%

37.8%
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Jika AR digunakan dalam pembelajaran Biologi bagaimana pendapat anda?
37 responses

Sangat setuju, akan membantu

0,
pemahaman saya 14 (37.8%)

Setuju, tapi perlu melihat cara

. ) 22 (59.5%)
implementasinya

Menarik untuk di pelajari 20 (54.1%)

Menurut anda, kendala apa yang mungkin terjadi dalam penggunaan AR kelas?
37 responses

Kurangnya perangkat (HP, tablet,

o,
atau komputer) 13 (35.1%)

Jaringan internet tidak stabil 31 (83.8%)

Kurangnya keterampilan dalam. 1 (29.7%)
menggunakan teknologi
Tidak semua siswa memiliki

17 (45.9%)
akses yang sama

0 10 20 30 40



146

Appendix 4 Questionnaire Distribution Response

Analisis y (AR) XISMA * ma -~ @ share =
Mmmumm.mrmmmuw Lo o

QM 5 o @ F WK - 3 % A 0 m Defaul. - —[0]+|B I F A %@ i-E-i-B-A- @ @ E V@I =

2 2472025167008 setikawea1711@gai. | Kamang Satys Andia’ 1 Lk 5 Mater sult dipshaimi, Kursngnya prakik I8ngsung ¥deo snmas, Peryelasan gur Diskusi elorpok.
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Appendix 5 Student Score Chart

Hasil Ulangan Harian Siswa

PPN @SSP DA
Nilai Siswa

Banyaknya
w2 B wn
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[
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Appendix 6 Application Interface Design
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Page Name

Display

Splash Screen

Description

PANDUAN

Menu Display

Display a background
design on the main page
or splash screen
containing a logo and
supporting illustrations.
There are buttons for
Menu, Guide, About
Developer, Exit, and
Music.

MISI BELAJAR

SISTEM SARAF

After selecting the menu
button, the application
will display a screen
containing menus for
motion system material
and nervous system
material. There is an
application logo, music,
and a button to exit the
application.
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Page Name

Display

Description

Menu

PINDAI AR

If the user selects the
motion system menu or
nervous system menu,
the application display
will change and show a
new menu. The new
menu contains material,
AR scans, video, and
quizzes. In the upper
right corner, there is a
music, and a home menu
to return to the main

page.

Material Menu

MATERI SISTEM GERAK

The material menu will
be displayed according
to the essential
competencies in grade
XI. The material will be
in the form of text and
video, adjusted to the
material selected in the
previous menu display.
In the upper right corner,
there is a home menu to
return to the main page,
music, and an exit menu.
At the bottom, there are
two buttons to go back to
the previous page or to
the next page.
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Page Name

Display

Description

Quiz Menu

PERTANYAAN

In the Quiz menu,
students are required to
answer questions that
have been listed on the
screen. The questions
asked are in accordance
with what students have
learned in the previous
material and object scan
menu.

Instruction Quiz Menu

PETUNJUK
PENGERJAAN

"l

Terdapat 20 socal pilihan ganda yang
harus dijawab dengan mandiri

Pilih  salah satu jawaban yang
menurutmu benar.

Klik langsung pada jawaban tersebut.

berpindah ke pertanyaan berikutnya.

Jawaban tidak bisa diubah, jadi pastikan
yakin sebelum memilih ya!

>
>
>
P e ama Wkl nsans
>
>

Semangat menjawabh!

In the Instructions menu,
users are given a brief
guide on how to
complete the quiz. The
instructions include
information about the
number of questions and
the type of answers

required. This menu
aims to help wusers
understand the steps

involved in completing
the quiz correctly.
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Page Name

Display

Description

Scan AR Menu

KAMERA

PENJELASAN

In the AR scan menu, a
camera display will later
function to scan the
given marker. At the
bottom is a button with a
closed book icon, which,
when clicked, will bring
up a pop-up explanation
related to the scanned
object. In the upper right
corner is music menu. At
the bottom there is
buttons to return to the
previous page.
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Page Name Display Description
PANDUAN
PENGGUNAAN
The menu guide
o O Dateen contains information
. sebelumnya. Misalnya, .
Guide Menu lika pengguna sedang about the functions or

berada di halaman 3
dan menekan tombol
ini, maka tampilan

akan kembali ke
halaman 2. Tombel ini
herguna jika pengguna
ingin membaca ulang
materi atau melihat
informasi yang sudah
dilewati.

uses of the
buttons.

menu

Learning Mission Menu

MISI BELAJAR

i gerak
aktif dan pasif

- Melihat langsung jenis-jenis tulang, otot,
dansendi

““ Memahami struktur dan fungsi sistem
saraf pusat dan tepi
" i
dihantarkan untuk menggerakkan tubuh
| isi i ini
dan mencari cara mencegahnya

(¥

In the Learning Mission
menu, users are
presented  with  the
learning objectives to be
achieved in this
material. These
objectives are displayed
clearly and concisely to
help users understand
the focus and
competencies they are
expected to  master
before proceeding to the
next section.
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Page Name Display Description
TENTANG
PENGEMBANG
The menu about
developers contains
information about the
About Developer Menu Pr— developers of AR
Ni Putu Novia Wismayanthi applications for motion
e systems and nervous
Kontak systems.
Tujuan Pengembangan
Aplikasi ini dikembangkan sebagai media
pembelajaran interaktif berbasis Augmented
Reality untuk membantu siswa memahami
sistem gerak dan sistem saraf pada mata
pelajaran Biologi kelas X.
In the Exit menu, users
are shown a
confirmation  window
before  exiting the
application. There are
) two options: “Yes” to
Exit Menu p

Apakah anda yakin ingin
keluar dari aplikasi ini?

exit and “No” to cancel
and return to the
application. This feature
ensures that users do not
exit unintentionally.




Appendix 7 3D Objects of the Motion System and Nervous System
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Object Name

Figure

Human Skeleton

e
e

e
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N
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Long Bones

Short Bones

Flat Bones

Tulang Tak Beraturan




155

Ball Joints

Hinge Joints
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Condyloid Joints

Motoric Neurons
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The Human Brain
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Appendix 8 AR Object Marker

OTAK TULANG
MANUSIA PIPIH

LS
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S
NEURON SENDI
SENSORI PELURU
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NEURON SENDI
MOTORIK PUTAR

-l

= 5 —

.y

INTER SENDI
NEURON LUNCUR
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SUMSUM TULANG SENDI
BELAKANG PELANA

o =

TULANG SENDI
TAK BERATURAN ENGSEL

T e
B
Lo L

KERANGKA TULANG
MANUSIA PENDEK
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Appendix 9 ATP
Elemen Capaian Tujuan Elegeelr;jl;oﬁl Jenis Kegiatan Alokasi Jenis Penilaian
Pembelajaran Pembelajaran Pancasila Pertemuan Pembelajaran Waktu
Sistem Peserta didik Mendeskripsikan | Beriman dan Tatap Muka | Guru membuka 2]P Pengetahuan: Tes
Gerak mampu organ penyusun bertakwa kepada pembelajaran dengan tulis
memahami sistem gerak TYME dan video/AR sistem gerak, Keterampilan:
organ penyusun | melalui eksplorasi | berakhlak mulia, siswa mengeksplorasi Presentasi
sistem gerak, media AR dan Mandiri, Bernalar organ dengan AR, Sikap: Observasi
jenis diskusi kelompok | kritis, Kreatif, mencatat, dan
persendian dan Berkebhinekaan berdiskusi
otot, serta global
mengenali
gangguan
sistem gerak
Sistem | Peserta didik Mengidentifikasi | Beriman dan Tatap Muka | Siswa mengamati AR, |2 JP Pengetahuan: Tes
Gerak mampu jenis persendian | bertakwa kepada mengisi tabel jenis tulis
mengidentifika | dan otot melalui TYME dan persendian dan otot, Keterampilan: Tabel
si jenis-jenis observasi dan berakhlak mulia, berdiskusi dalam data
persendian dan | Data Presentation | Mandiri, Bernalar kelompok, dan Sikap: Observasi
gerakan otot dalam bentuk kritis, Kreatif, mempresentasikan
pada manusia | tabel Berkebhinekaan
global
Sistem Peserta didik Menciptakan Beriman dan Tatap Muka Guru mengangkat kasus 2 Jp Pengetahuan:
Gerak mampu kampanye bertakwa kepada gangguan sistem gerak, KuisKeterampilan:




170

Elemen Profil

Elemen Capaian Tujuan Pelaiar Jenis Kegiatan Alokasi Jenis Penilaian
Pembelajaran Pembelajaran Ja Pertemuan Pembelajaran Waktu
Pancasila
menganalisis pencegahan TYME dan siswa menyusun Produk
gangguan gangguan sistem | berakhlak mulia, kampanye pencegahan kampanyeSikap:
sistem gerak gerak berdasarkan | Mandiri, Bernalar (poster, video, dll) Observasi
dan merancang | hasil eksplorasi kritis, Kreatif
solusi AR
pencegahan
Peserta didik Menjelaskan
EZEEEami i‘;rr:lkst:l;(si‘?el}n Beriman dan Siswa mengeksplorasi
& bertakwa kepada AR sistem saraf, Pengetahuan: Tes
. struktur dan saraf . )
Sistem . TYME dan mencatat struktur dan tulisKeterampilan:
fungsi sistem menggunakan AR : Tatap Muka . 2JP . o
Saraf berakhlak mulia, fungsinya, lalu DiagramSikap:
saraf serta dan membuat . i .
. . Mandiri, Bernalar menyajikan dalam Observasi
keterkaitannya | hubungan sistem oo . .
X kritis, Kreatif bentuk diagram
dengan sistem | saraf dengan
gerak gerak
Peserta didik
mampu Siswa meninjau
.| Mengulas dan . )
mengevaluasi . . kembali konsep yang Pengetahuan:
. : mengintegrasikan F :
Sistem | keterkaitan . h telah dipelajari dengan Refleksi
. konsep sistem Mandiri, Bernalar . o
Saraf & | sistem saraf . . Tatap Muka | AR, menyusun 2JP tertulisKeterampilan:
. saraf dan gerak kritis, Kreatif ; o
Gerak dan sistem . kesimpulan dan Umpan balikSikap:
dalam kehidupan 3 .
gerak dalam S merefleksi Observasi
o sehari-hari .
aktivitas pembelajaran

manusia
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Appendix 10 Teaching Module

I. Informasi Umum
A. Identitas

e

Penyusun : Ni Putu Novia Wismayanthi

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Tahun Penyusun . 2025

Jenjang Sekolah : SMA Negeri 2 Amlapura

Mata Pelajaran :  Biologi

Fase / Kelas :  Fase E/ X MIPA

Bab / Tema : BAB 6/ Mobilitas Manusia

Materi Pembelajaran :  Sistem Saraf & Sistem Gerak

Alokasi Waktu : 2 X 45 menit (5% Pertemuan)
Kompetensi Awal

Peserta didik memiliki pemahaman dasar mengenai sistem gerak
pada manusia, termasuk perbedaan antara sistem gerak pasif dan
aktif, fungsi rangka dalam tubuh, serta peran sistem saraf dalam
mengontrol respons gerak melalui impuls saraf.

Profil Pelajar Pancasila
Peserta didik harus beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha
Esa, dan berakhlak Mulia, Mandiri, Bernalar Kritis, Kreatif,
Berkebhinekaan Global.

Sarana dan Prasarana

1. Media Aplikasi : Media Pembelajaran Interaktif (AR)

2. Alat : Handphone, Marker AR, Proyektor

3. Lingkungan Belajar : Laboratorium Biologi

4. Bahan Bacaan : Modul Ajar dan Buku Biologi kelas XI

Target Peserta Didik : Reguler / Tipikal
Jumlah Peserta Didik : 39 Siswa Kelas X
Model Pembelajaran : Eksplorasi, dan diskusi
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Kompetensi Inti

A. Tujuan Pembelajaran

Mendeskripsikan perbedaan antara sistem gerak pasif dan aktif
serta fungsi rangka dalam mendukung aktivitas tubuh manusia.
Mengidentifikasi jenis-jenis tulang, otot, dan sendi pada sistem
gerak manusia.

Menjelaskan struktur dan fungsi sistem saraf pusat dan sistem
saraf tepi berdasarkan pengamatan terhadap ilustrasi atau media
visual.

Mendeskripsikan mekanisme penghantaran impuls saraf
sebagai proses koordinasi gerak melalui kegiatan diskusi dan
pengamatan media interaktif.

Menganalisis gangguan pada sistem gerak dan saraf serta
merancang solusi pencegahan melalui kampanye edukatif

berbasis media digital.

B. Pemahaman Bermakna

Melalui proses pembelajaran yang dilaksanakan, peserta didik
diharapkan mampu memahami sistem gerak dan sistem saraf
manusia secara menyeluruh, sehingga mereka dapat menyadari
pentingnya menjaga kesehatan tulang, otot, dan saraf sebagai bagian
vital dalam mendukung aktivitas dan kualitas hidup sehari-hari.

C. Pertanyaan Pemantik

Mengapa saat bergerak dan beraktifitas, tubuh mudah merasa
lelah?

D. Kegiatan Pembelajaran
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Pertemuan ke-1

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
e Melakukan e Peserta didik
pembukaan membalas
dengan  salam salamguru dan
pembuka dan berdoa sesuai
berdoa sebelum dengan
memulai kepercayaan
Orientasi pembelgjaran mas@ng-
e Memeriksa masing.
kehadiran e Peserta didik
peserta  didik memperhatikan
sebagai sikap guru dalam
disiplin mengecek
kehadiran
peserta didik.
Guru membahas Peserta didik
materi sebelumnya. menjawab
Apersepsi pertanyaan dari guru
mengenai materi
sebelumnya.
Pendahul Guru  memberikan Peserta didik | 15
uan motivasi kepada mendengarkan dan | menit
Motivasi peserta didik dengan menyimak
memberikan penjelasan yang
penekanan. diberikan oleh guru.
Menyampaikan Peserta  didik
tujuan mendengarkan
pembelajaran pada penjelasan guru.
pertemuan  yang Peserta didik
berlangsung. menjawab
Menyampaikan pertanyaan
secara garis besar pemantik yang
Pemberian cakupan materi diberikan oleh guru
Acuan yang akandicapai.

Menyampaikan
metode
pembelajaran
yaitu dengan
menggunakan
metode  diskusi
kelompok
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Pertemuan ke-1

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
Guru menampilkan Siswa  mengamati
gambar atau video dan berinteraksi
tentang sistem gerak dengan AR untuk
manusia dan memahami  fungsi
bertanya kepada organ penyusun
siswa: “Bagaimana sistem gerak,
tubuh kita bekerja mencatat  temuan,
saat berjalan atau dan berdiskusi dalam
berlari?” kelompok.
Guru membagikan
. . tautan untuk
Orientasi mengakses AR di
Masalah g C
masing-masing
perangkat siswa.
Guru  menjelaskan
petunjuk dalam
menggunakan AR.
Guru mengarahkan
siswa untuk
Kegiatan Zr;egieksploraellsll o 65
Inti s BE menit
sistem gerak
menggunakan AR.
Guru meminta siswa Siswa berdiskusi
membentuk dalam kelompok
kelompok kecil. untuk
Guru  membagikan mengidentifikasi
Mengorga
.S LKPD dan organ penyusun
nisasikan . X
Siswa menjelaskan  tugas sistem gerak dan
yang harus menyiapkan
dalam I .
. dikerjakan. presentasi.
Pembelaja . .
Guru meminta siswa
ran e .
meneliti lebih lanjut
tentang sistem gerak
dengan AR dan
sumber lain.
Membimb . Siswa
. Guru mengajak
ing siswa mencari mengumpulkan
Penyelidik ) . . informasi dengan AR
informasi dari .
an . dan membuat media
berbagai sumber

presentasi.
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Pertemuan ke-1

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
tentang sistem gerak
manusia.
Guru membimbing
kelompok yang
mengalami kesulitan
dan  mengarahkan
mereka untuk
menggunakan AR
secara lebih
mendalam.
Guru meminta siswa Siswa
Mengemb . . .
angkan menyajikan hasil mempresentasikan
dan eksplorasi AR hasil diskusi dan
.. mereka. eksplorasi  mereka
Menyajika .
. Guru  memberikan dengan
n Hasil
Karya kesempatan menggunakan AR
kelompok lain untuk
menanggapi.
Guru  menanggapi Siswa membuat
M . hasil diskusi dan kesimpulan bersama
enganali ) .

; memberikan umpan dan memberikan
sis dan X :
Mengeval balik. umpan balik.

. Guru  memberikan

uasi o
apresiasi atas
keaktifan siswa dan
menutup pertemuan.
Guru mengajak Peserta didik
siswa untuk menyimpulkan
membuat pembelajaran  yang
kesimpulan dan telah dilakukan.
memberikan Peserta didik
feedback. menjawab  refleksi
Guru melakukan dari guru.
. 10
Penutup refleksi menit

pembelajaran dengan
melemparkan
pertanyaan  kepada
peserta didik.

Guru menyampaikan
topik materi yang
akan dibahas pada
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Pertemuan ke-1

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
pertemuan
selanjutnya.

e QGuru menutup
kegiatan
pembelajaran  dan
mengucapkan salam
penutup.

Pertemuan ke-2
Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik

e Melakukan e Peserta didik
pembukaan membalas
dengan salam salam  guru
pembuka dan dan  berdoa
berdoa  sebelum sesuai dengan
memulai kepercayaan

Orinteasi pembelgjaran masing-

e Memeriksa masing.
kehadiran e Peserta didik
peserta  didik memperhatika
sebagai  sikap n guru dalam
disiplin mengecek

kehadiran

Pendahul peserta didik. 15 "
uan e Peserta didik | ™M

A . e Guru membahas menjawab .

persepsi . pertanyaan dari

materi sebelumnya. .

guru mengenai

materi sebelumnya.

e QGuru memberikan * Peserta didik

o mendengarkan
motivasi kepada dan  menvimak
Motivasi peserta didik dengan . Y
memberikan penjelasan  yang
diberikan oleh
penekanan.
guru.
Pemberian e Menyampaikan e Peserta didik
Acuan tujuan mendengarkan
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Pertemuan ke-2

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
pembelajaran pada penjelasan
pertemuan yang guru.
berlangsung. Peserta didik
Menyampaikan menjawab
secara garis besar pertanyaan
cakupan materi yang pemantik  yang
akandicapai. diberikan oleh
Menyampaikan guru
metode
pembelajaran yaitu
dengan
menggunakan
metode diskusi
kelompok
Guru  menampilkan Siswa
gambar atau video mengeksplorasi AR
tentang persendian dan untuk
otot. mengidentifikasi
Guru bertanya: jenis-jenis
“Mengapa saat persendian dan
bergerak dan otot.
. . beraktivitas, tubuh
Orientasi
mudah merasa lelah?”
Masalah 4 /
Guru meminta siswa
menggunakan AR
untuk mengamati
Kegiatan berbaga'i L A 65
Inti persendian dan menit
gerakan otot secara
interaktif.
Guru meminta siswa Siswa bekerja
membentuk kelompok dalam  kelompok
Mengorga kecil. untuk mengisi tabel
nisasikan Guru  membagikan berdasarkan
Siswa LKPD dan informasi yang
dalam menjelaskan  tugas dikumpulkan dari
Pembelaja pembuatan tabel jenis AR.
ran persendian dan otot

berdasarkan observasi
AR.
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Pertemuan ke-2

Tah Deskripsi Kegiatan Waktu
anap Sintak Guru Peserta Didik
Guru  mengarahkan Siswa
. siswa mencari mengumpulkan
Memblmb informasi dari buku, datagdarl; AR dan
gle gr’l clidik internet, dan AR. tabel jenis
an Y Guru  membimbing persendian dan
siswa yang mengalami otot.
kesulitan dalam
memahami konsep.
Mengemb Guru meminta setiap Siswa .
angkan kelomqu ‘ mempresentasikan
dan menamp11kan hasil tabel mereka
Menyajika eksplorasi AR dalam berdasarkar}
n Hasil bentuk tabel. temuan dari AR.
Karya Guru memberikan
kesempatan untuk
saling mengoreksi.
Guru memberikan Siswa  membuat
Meno Sl umpan jbalik daq kesimpulan
is dan memblmblng refleksi bersama. dan
Mengll pembelajaran. memberlkan umpan
uasi Guru mengajak siswa balik.
menarik  kesimpulan
dan menutup
pertemuan.
Guru mengajak siswa Peserta didik
untuk membuat menyimpulkan
kesimpulan dan pembelajaran yang
memberikan feedback. telah dilakukan.
Guru melakukan Peserta didik
refleksi pembelajaran menjawab refleksi
dengan melemparkan dari guru.
ertanyaan kepada 10
Penutup gesertg didik. ) menit

Guru menyampaikan
topik materi yang akan

dibahas pada
pertemuan
selanjutnya.

Guru menutup

kegiatan pembelajaran
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Pertemuan ke-2

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
dan mengucapkan
salam penutup.
Pertemuan ke-3
Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
e Melakukan e Peserta didik
pembukaan membalas
dengan  salam salam  guru
pembuka dan dan  berdoa
berdoa sebelum sesuai dengan
memulai kepercayaan
Orinteasi pembelgjaran masing-
e Memeriksa masing.
kehadiran e Peserta didik
peserta didik memperhatika
sebagai sikap n guru dalam
disiplin mengecek
kehadiran
peserta didik.
Peserta didik
menjawab
Pendahul | Apersepsi Guru. P pertanyaan dari | 15
materi sebelumnya. . .
uan guru mengenal | menit
materi sebelumnya.
Guru  memberikan K goerta didik
Mo mendengarkan
motivasi kepada dan  menvimak
Motivasi peserta didik dengan . Y
. penjelasan  yang
memberikan o
diberikan oleh
penekanan.
guru.
Menyampaikan Peserta didik
tujuan mendengarkan
pembelajaran pada penjelasan
. rtemuan  yang guru.
Pemb pe
Ai?llagrlan berlangsung. Peserta didik
Menyampaikan menjawab
secara garis besar pertanyaan
cakupan materi pemantik  yang

yang akandicapai.

diberikan oleh
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Pertemuan ke-3

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
Menyampaikan guru
metode
pembelajaran
yaitu dengan
menggunakan
metode  diskusi
kelompok
Guru  mengangkat
kasus tentang
gangguan atau
kelainan pada sistem
gerak.
Guru bertanya: “Apa
yang terjadi jika e Menganalisis
Orientasi persendian dampak
Masalah mengalami gangguan
gangguan?” sistem gerak
Guru meminta siswa
menggunakan AR
untuk
mengidentifikasi
dampak  gangguan
tersebut pada tubuh.
Kegiatan Guru meminta siswa e Siswa mulai | 65
Inti membentuk merancang menit
Mengorgani kelompok kampanye berbasis
sasikan kampanye. temuan dari AR
Siswa Guru  menjelaskan dalam berbagai
dalam tugas membuat media.
Pembelajara kampanye
n pencegahan
gangguan sistem
gerak.
Guru meminta e Siswa
Membimbin kelompok mengumpulkan
menyajikan data dari AR dan
IgDenyeli dika kampanye merekg. tabel . jenis
1 Guru memberikan persendian dan
kesempatan otot.

kelompok lain untuk
menanggapi.
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Pertemuan ke-3

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik

Guru meminta setiap e Siswa menyajikan
Mengemban lr(r::elgglrgoilikan hasil Ezﬁzag?e ?I?el?llil;
gkan  dan pr g i
Menyajikan eksplorasi AR dalam (poster, Vldeg,
Hasil Karya bentuk tabel. infografis) berbasis

Guru  memberikan eksplorasi AR.

kesempatan  untuk

saling mengoreksi.

Guru  memberikan e Siswa membuat

umpan balik dan kesimpulan
Menganalisi membimbing bersama dan
S dan refleksi memberikan umpan
Mengevalua pembelajaran. balik.
s Guru mengajak

siswa menarik

kesimpulan dan

menutup pertemuan.

Guru mengajak e Peserta didik

siswa untuk menyimpulkan

membuat pembelajaran yang

kesimpulan dan telah dilakukan.

memberikan e Peserta didik

feedback. menjawab refleksi

Guru melakukan dari guru.

refleksi

pembelajaran dengan

melemparkan

ertanyaan kepada 10
Penutup gesertz didik. g menit

Guru menyampaikan
topik materi yang
akan dibahas pada
pertemuan
selanjutnya.
Guru
kegiatan
pembelajaran  dan
mengucapkan salam
penutup.

menutup
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Pertemuan ke-4

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik

e Melakukan e Peserta didik
pembukaan membalas
dengan salam salam  guru
pembuka dan dan  berdoa
berdoa  sebelum sesuai dengan
memulai kepercayaan

Orintasi pembelgjaran masing-

e Memeriksa masing.
kehadiran e Peserta didik
peserta  didik memperhatika
sebagai  sikap n guru dalam
disiplin mengecek

kehadiran
peserta didik.
Peserta didik
! Guru membahas T .
Apersepsi . pertanyaan dari
materi sebelumnya. .
guru mengenai
materi sebelumnya.
Pendahul Guru memberikan B 1K 15
Syt mendengarkan .
uan motivasi kepada dan menvimak menit
Motivasi peserta didik dengan ol
\ penjelasan yang
memberikan o
diberikan oleh
penekanan.
guru.
Menyampaikan Peserta didik
tujuan mendengarkan
pembelajaran pada penjelasan
pertemuan yang guru.
berlangsung. Peserta didik
Menyampaikan menjawab
secara garis besar pertanyaan
Pemberian cakupan materi yang pemantik yang
Acuan akandicapai. diberikan oleh
Menyampaikan guru
metode
pembelajaran yaitu
dengan
menggunakan
metode diskusi

kelompok
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Pertemuan ke-4

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
Guru  menampilkan
gambar atau video
tentang sistem saraf
dan bertanya: . .
“Bagaimana otak Siswa mengamati
Ori . AR dan mencatat
rientasl mengontrol ¢ tent
Masalah pergerakan tubuh?” S?SE?; :igtzrrf
Guru meminta siswa saraf
mengeksplorasi AR '
untuk memahami
struktur dan fungsi
sistem saraf.
Guru membagi siswa Siswa berdiskusi
Mencorea ke dalam kelompok dalam kelompok
nisas%kai kecil dan membagikan untuk memahami
. LKPD tentang sistem hubungan antara
Siswa :
saraf. sistem saraf dan
dalam ; )
N Guru meminta siswa gerak tubuh.
Pembelaja : y {
ran mencari 1nformas%
Kegiatan {)zlel’ig)aahqn b i 65
; gai sumber. .
Inti b ; menit
Guru  membimbing Siswa
siswa dalam menghubungkan
Membimb menghubungkan fungsi sistem saraf
ing sistem saraf dengan dengan respons
Penyelidik sistem gerak. tubuh terhadap
an Guru membantu siswa rangsangan.
yang mengalami
kesulitan memahami
konsep.
Mengemb Guru meminta setiap Siswa .
angkan K . mempresentasikan
elompok menyajikan . .
dan . . hasil eksplorasi AR
M .. hasil eksplorasi .
enyajika tentang sistem
. mereka dalam bentuk
n Hasil . saraf.
Karya diagram atau
presentasi.
Menganali Guru memberikan Siswa menyusun
sis dan umpan  balik  dan kesimpulan dan
Mengeval membimbing refleksi merefleksikan
uasi pembelajaran. pembelajaran
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Pertemuan ke-4

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
Guru mengajak siswa tentang sistem
menarik  kesimpulan saraf.
dan menutup
pertemuan.
Guru mengajak siswa e Peserta didik
untuk membuat menyimpulkan
kesimpulan dan pembelajaran yang
memberikan feedback. telah dilakukan.
Guru melakukan e Peserta didik
refleksi pembelajaran menjawab refleksi
dengan melemparkan dari guru.
pertanyaan kepada
Penutup peserta didik. 10 '
Guru menyampaikan menit
topik materi yang akan
dibahas pada
pertemuan
selanjutnya.
Guru menutup
kegiatan pembelajaran
dan mengucapkan
salam penutup.
Pertemuan ke-5
Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
e Melakukan e Peserta didik
pembukaan membalas
dengan salam salam  guru
pembuka dan dan  berdoa
berdoa  sebelum sesuai dengan
memulai kepercayaan
Pendahul . . pembelajaran masing- 15
Orientasi . . .
uan e Memeriksa masing. menit
kehadiran e Peserta didik
peserta  didik memperhatika
sebagai  sikap n guru dalam
disiplin mengecek
kehadiran
peserta didik.
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Pertemuan ke-5

Deskripsi Kegiatan Waktu
Tahap
Sintak Guru Peserta Didik
Peserta didik
. Guru membahas menjawab .
Apersepsi . pertanyaan dari
materi sebelumnya. .
guru mengenai
materi sebelumnya.
Guru memberikan Peserta didik
o mendengarkan
motivasi kepada dan  menvimak
Motivasi peserta didik dengan : eny
. penjelasan  yang
memberikan o
diberikan oleh
penekanan.
guru.
Menyampaikan Peserta didik
tujuan mendengarkan
pembelajaran pada penjelasan
pertemuan yang guru.
berlangsung. Peserta didik
Menyampaikan menjawab
secara  garis besar pertanyaan
Pemberian cakupan materi yang pemantik  yang
Acuan akandicapai. diberikan oleh
Menyampaikan guru
metode
pembelajaran yaitu
dengan
menggunakan
metode diskusi
kelompok
Guru mengulas materi
yang telah dipelajari.
Guru mengajak siswa Siswa
menggunakan AR mengeksplorasi
Ori . untuk meninjau kembali AR dan
rientasi .
konsep yang sudah berbagi
) Masalah ) .. .
Kegiatan dipelajari dan pengalaman  dari | 65
Inti membahas proses menit
penerapannya dalam pembelajaran.
kehidupan sehari-hari.
Mengorga Guru mendorong Siswa
nisasikan mengumpulka
. keterbukaan, proses- . :
Siswa n  informasi
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Pertemuan ke-5

Tahap

Deskripsi Kegiatan Waktu
Sintak Guru Peserta Didik
dalam proses demokrasi dan sesuai
Pembelaja cara belajar siswa aktif permasalahan
ran Guru memberikan /pertanyaan
kesempatan pada yang  dibuat
peserta didik untuk melalui
mengidentifikasi membaca
sebanyak  mungkin buku, internet
pertanyaan yang atau  sumber
berkaitan dengan lain yang bias
video/gambar  yang didapatkan
disajikan dan akan dengan
dijawab melalui panduan
kegiatan belajar. LKPD
Guru  membimbing Siswa
siswa dalam mengumpulkan
menghubungkan informasi  sesuai
Membimb sistem saraf dengan permasalahan
ing sistem gerak. /pertanyaan  yang
Penyelidik Guru membantu siswa dibuat melalui
an yang mengalami membaca  buku,
kesulitan memahami internet atau
konsep. sumber lain yang
bias didapatkan
dengan  panduan
LKPD
Mengemb G . d Siswa
uru meminta setiap .
angkan . mempresentasikan
d kelompok menyajikan . .
an b g hasil eksplorasi AR
. asil eksplorasi
Menyajika dengan  sumber-
. mereka dalam bentuk
n  Hasil di sumber yang telah
Karya lagram atau digunakan
presentasi. '
Guru memberikan Siswa
Meneanali umpan  balik  dan menyampaikan
sis g dan membimbing refleksi kesimpulan mereka
Mengeval pembelajaran. dan merefleksikan
uasi Guru mengajak siswa pengalaman belajar

menarik  kesimpulan
dan menutup
pertemuan.

mereka
menggunakan AR.
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Pertemuan ke-5

Tahap

Deskripsi Kegiatan

Waktu

Sintak

Guru

Peserta Didik

Penutup

Guru mengajak siswa
untuk membuat dan
memberikan feedback.
Guru melakukan
refleksi pembelajaran
dengan melemparkan
pertanyaan kepada
peserta didik.

Guru menyampaikan
topik materi yang akan
dibahas pada
pertemuan
selanjutnya.

Guru menutup
kegiatan pembelajaran
dan mengucapkan
salam penutup.

Peserta didik

menyimpulkan

pembelajaran yang

telah dilakukan.

Peserta didik
menjawab refleksi

dari guru.

10
menit

I1I.

Asesmen dan Penilaian

1. Penilaian Sikap

Penilaian sikap dilakukan dengan cara guru melakukan
observasi pada siswa saatkegiatan belajar mengajar,

berdasarkan pada aspek-aspek berikut:

No

Aspek

Harapan

Skor (0 —
1)

Siswa memiliki
sifatsesuai
denganprofil
pelajar
Pancasila.

Siswa dapat mencerminkan sikap beriman,
bertakwakepada Tuhan Yang Maha Esa,
dan memiliki akhlakMulia, Mandiri,
Bernalar Kritis, Kreatif, Berkebhinekaan

Global.

2. Asesmen selama proses pembelajaran (formatif).

Asesmen yang dilakukan guru selama melakukan proses pembelajaran

yaitu:
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No. Kriteria Skor

1. | Memiliki pemahaman yang baik mengenai konsep 100
dasar sistem gerak dan sistem saraf, serta mampu,
menjelaskan secara mendalam mengenai fungsi,
struktur, dan hubungan antara komponen dalam
kedua sistem tersebut.

2. | Memiliki pemahaman yang baik mengenai konsep 75
dasar sistem gerak dan sistem saraf, namun kurang
mendalam dalam menjelaskan keterkaitan dan
fungsinya.

3. | Memahami konsep dasar sistem gerak dan sistem 50
saraf, namun terdapat kesalahan dalam
menjelaskan  fungsi atau hubungan antar
komponen.

4. | Tidak mengerjakan LKPD 0

2 : umlah skor yang diperoleh
Nilai akhir =" SR x 100

Skor maksimal

3. Asesmen Sumatif

Asessmen sumatif diberikan di akhir pembelajaran, penilaian ini
dilakukan untuk mengukur kemampuan siswa setelah berakhirnya
pembelajaran.

Bobot penilaian:
e Skor 5 jika dijawab dengan benar
e Skor 3 jika dijawab kurang lengkap
e Skor 0 jika jawaban salah

sy g . umlah skor yang diperoleh
Nilai akhir =" Yang =Ip x 100

Skor maksimal

4. Pengayaan dan Remedial
a. Pengayaan diberikan kepada siswa yang telah menempuh
kriteria ketuntasan minimal.
b. Remedial diberikan pada siswa apabila tidak memenuhi kriteria
ketuntasan minimum.
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MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF

PADA MATA PELAJARAN BIOLOGI

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian :

Berikan tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan

penilaian Anda!

Indikator Penilaian

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

A. Relevansi
Materi

. Apakah materi yang

disampaikan sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
diharapkan?

. Apakah materi yang digunakan

sudah sesuai dengan literatur
yang digunakan oleh guru?

. Apakah materi yang

disampaikan relevan dengan
kompetensi siswa kelas XI?

B. Bahasa dan
komunikasi

. Apakah penggunaan bahasa

dalam media pembelajaran
jelas dan mudah dipahami?

. Apakah istilah yang digunakan

sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa kelas XI?

C. Kualitas
Visual

. Apakah desain visual dalam

media pembelajaran menarik
bagi siswa?

. Apakah tampilan media

pembelajaran mudah dibaca
dan tidak terlalu padat?

. Apakah Augmented Reality

dalam media pembelajaran ini
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Tidak

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai .
Sesuai

meningkatkan pemahaman
siswa?

9. Apakah media pembelajaran
dapat digunakan dengan mudah

D. Kelayakan

Media .
Pembelajaran olch siswa dgn .ggru?

10. Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam
pembelajaran kelas X17?

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan TANPA REVISI.
2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
3. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (V') pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Singaraja, .....ccccceeeveereeeiieeieeeee,

Responden,
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Appendix 12 Results of the Content Expert 1 Validity Questionnaire

ANGRET VALIDITAS ATILT ISI
MEDEA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEAM SARAT

PADA MATA PELAJARAN BIOLOGI

Hari/Tanggal @ Selasa [fa2s ouy 2025

Validator © o keny Seunary g '\39 M P(Sr— '

Judul Media - Pengembangan Media Pembelagaran Augmented Reality Sistem Saral dan
Sistem Gerak pada Manusia untuk S1swa Kelas XEd SMA Negen 2 Amlapura

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda cemtang (') pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan penilaan

Anda’
| Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesual | .[“_juk
[ S R Sesuai |
. Apakah materi yang |
| disampaikan sesuai dengan v l
capaian pembelajaran yang | ‘ |
[ diharapkan? |

I

A, Relevansi Apakah materi yang digunakan | |
Materi sudah sesuai dengan literatur | v |
yang digunakan olch guru?

| 3. Apakah materi yang ‘
disampaikan relevan dengan v ‘ |
kompetensi siswa kelas X17 | | |
4. Apakah penggunaan bahasa ‘ | |
dalam media pembelajaran Vs ‘ |
3. Bahasa dan jelas dan mudah dipahami? |
komunikasi 5. Apakah istilah yang digunakan '
' scsuai dengan tingkat | v
pemahaman siswa kelas X17
6. Apakah desain visual dalam ‘ ‘
‘ media pembelajaran menarik v |
C. Kualitas | bagi siswa? | [ - |
Visual | 7. Apakah tampilan media | '
‘ pembelajaran mudah dibaca | v | |
| ) ~dan tidak terlalu padat? L
[ D Kelavak 8 Apakah Augmented Reality ‘ | |
- heldyaran dalam media pembelajaran ini

Media bl
. meningkatkan pemahaman
Pembelajaran siswa?




[ndikator Penilaan

I

Kesimpulan:

dapat dipunakan dengan mudah -
oleh siswa dan pury”
Apakah media i dapat
dinmplementasikan dalam

192

Nidak !
Aspek Penilanin Sesuai | oo
! | Sesuva |
Apakah media pembelajaran |
|
v [
pembelagaran kelas N17 Pn

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality it dinyatakan®

@ Lavak untuk digunakan TANPA REVISI
2 Lavak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAT SARAN.

"l

3 TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang () pada nomor sesuai dengan Lesimpulan Bapak fbu)

Krnuk Saran

Singaraja, .. 22 MR ANT2

Responden,

W . 1975021y 200701 2022
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Appendix 13 Results of the Content Expert 2 Validity Questionnaire

ANGKET VALIDITAS AHLI 151
MEMA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF

PADA MATA PELAJARAN BIOLO(GI

HariTanggal : Kamis, 24 Juli 2025

Walidator ¢ Luh Mitha Privanka, 5.Pd., M.Pd.

Petunjuk Pengisian :

Berikan 1anda centang (') pada kolem untuk pernyataan paling sesuai dengan penilaian

Anda!

Tidak

Indikator Penilaian Aspek Penilaian Sesuai .
Sesual

I, Apakah mater yang
disampaikan sesuai dengan
capaian pembelajaran yang
diharapkan?
Apakah materi yang digunakan
Materni sudah sesuai dengan literatur W
vang digunakan oleh guna?
3. Apakah materi yang
disampaikan relevan dengan W
kompetensi siswa kelas XI7
4. Apakah penggunaan bahasa
dalam media pembelajaran W
B. Bahasa dan jelas dan mudah dipabami?
komunikasi 5. Apakah istilah vang digunakan
sesuai dengan tingkat W
pemahaman siswa kelas X17
. Apakah desain visual dalam
media pembelajaran menarik W
C. Kualitas bagi siswa?
Wisual 7. Apakah ampilan media

Y

[

AL Relevansi

pembelajaran mudah dibaca |
dan tidak terlalu padat?
B Apakah Augmented Beality
dalam media pembelajaran ini
D Kelayvakan meningkatkan pemahaman
MMedia siswal

Pembelajaran 9. Apakah media pembelajaran
dapat digunakan dengan mudah 3
oleh siswa dan gpuru?
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[Indikator Penilaian Agpek Penilaian Sesuai

Tidak
Sesuai

0. Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam W
pembelajaran kelas X17

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan®:

I.
2
i

Layak untuk digunakan TANPA REVISL
Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*{hohon berikan centang () pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Kritik/Saran

[

Beberapa istilah masih typo dicermati kembali penulisannya. Ukuma hurol ada vg juga
tidak sama, harusnya dibual sama persub bab dan dibedakan sedikit ukurannya uniuk
bab materi

Desain visual menarik namuon di beberapa bagian bisa ditambahkan ilustrasi misal pada
penjelasan kerjasama antar anggota gerak (olang sendi otol) bisa ditambahkan media
ataw ilustrasi gambar vang menjelaskan hal tersebut

Bisa diberikan jarak antara satn penjelasan ke penjelasan lain. Ada beberapa bagian
yang masih terlalu padat

Untuk pertanyaan apakah media ini dapai meninghkatkan pemahaman siswa perlu diuji
keefektivannya terlebib dahuly untuk meneniukan hal . Bisa dilakukan pengujian
pemahaman siswa sebelum dan sesudah menggunakan media ini untuk mengetahui
apakah media ini bisa meningkatkan pemahaman siswa dalam belajar Biologi pada
Materi Sistem Gerak dan Sistem Saral

Bisa juga ditambahkan sedikit mengenai hal-hal unik yvang dimiliki oleh sistem Gerak
dan saral manusia. Misalkan informasi mengapa dinamakan sendi mati, apakah
memiliki fungsi karena sendi mati tidak memungkinkan adanva Gerakan, dll

Bisa juga ditambahkan informasi mengenai teknologi yang tepat sebapai solusi
mengatasi beberapa penyakit'gangguan pada Sistem Gerak dan Sistem Saral manusia.

Singaraja, 24 Juli 2025
Responden,

Luh Mitha Privanka, 5.Pd., M.Pd.
NIF. 1993 10062019032021]



Appendix 14 Results of the Revised Content Expert 2 Validity Questionnaire

ANGKET YALIDITAS AHLI IS]
MEDILA PFEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF

PADA MATA PELAJTARAN BIOLOGI
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Hari/Tanggal : Tumat, 25 Juli 2025
Yalidator : Lub Mitha Privanka, 5.Pd., M.Pd.
Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Sistem Sarafl dan
Siatein Gerak pada Manusia untuk Siswa Kelas X1 di SMA Negeri 2 Amlapura
Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang () pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan penilaian

Anda!

Tidak

Indikator Pemlaian Aspek Penilaian Sesuai .
Sesuai

. Apakah materi vang
disampaikan sesuai dengan
capaian pembelajaran vang
diharapkan?

A Relevansi 2. Apakah materi vang digunakan
Materi sudah sesuai dengan literatur W
wvang digunakan aleh guru?

3. Apakah materi vang
disampaikan relevan dengan v
kompetensi siswa kelas XI7

4. Apakah penggunaan bahasa
dalam media pembelajaran v

B. Bahasa dan jelas dan mudah dipabami?

Apakah istilah vang digunakan

sesual dengan tingkat v

pemahaman siswa kelag X17

6. Apakah desain visual dalam
media pembelajaran menark v

. Kualitas hapt siswa?

WVisual 7. Apakah tampilan media
pembelajaran mudah dibaca v
dan tidak terlalu padar?

B, Apakah Augmented Reality
dalam media pembelajaran in
meningkatkan pemaharman
siswa?

L

komunikasi

[, Kelayakan
Media
Pembelajaran




[ndikator Penilaian

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak

Sesuai

9. Apakah media pembelajaman
dapat digunakan dengan mudah |

oleh siswa dan pura?

10, Apakah media ini dapat
diimplementasikan dalam W
pembelajaran kelas X17

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Aupmented Beality ini dinvatakan®:

1. Layak uniuk digunakan TANPA REVISL.
2. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN.
i, TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang () pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Kritik/Saran

Singaraja, 25 Juli 2023

Responden,

A '."1-"

-~

Luh Mitha Privanka, 5.Pd.,

MLPd. NIP.

1953 1006201903202 ]
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Appendix 15 Test Instruments Expert Learning Media

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA

197

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM GERAK DAN SISTEM SARAF

PADA MATA PELAJARAN BIOLOGI

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian :

Berikan tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan paling sesuai dengan

penilaian Anda!

Indikator Penilaian

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

A. Desain
Antarmuka &
Visualisasi

. Apakah desain antarmuka

media pembelajaran menarik
dan sesuai dengan
karakteristik siswa kelas XI?

. Apakah pemilihan warna, font,

dan tata letak sudah nyaman
untuk dilihat?

. Apakah elemen visual
(gambar, ikon,  animasi)
membantu pemahaman
materi?

B. Keterbacaan
dan Kejelasan
Informasi

. Apakah teks yang ditampilkan

mudah dibaca dan tidak terlalu
padat?

. Apakah navigasi dalam media

pembelajaran mudah
digunakan oleh siswa dan
guru?

C. Interaktivitas
&
Kemudahan
Penggunaan

. Apakah fitur  Augmented

Reality dapat berfungsi dengan
baik tanpa kendala teknis?

. Apakah media ini cukup

interaktif dan membuat siswa
lebih aktif dalam belajar?
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Indikator Penilaian

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

D. Fungsionalitas

7. Apakah media pembelajaran
dapat dijalankan di berbagai
perangkat dengan baik?

8. Apakah media ini mendukung

dan proses pembelajaran berbasis
Kelayakan teknologi secara efektif?
Implementasi 9. Apakah media pembelajaran
ini layak digunakan dalam
pembelajaran  kelas XI di
SMA?
Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality ini dinyatakan*:

4. Layak untuk digunakan TANPA REVISI.
5. Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAT SARAN.
6. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berikan centang (V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik/Saran

Singaraja, .....ccceeeveevieeniieeieeieene,

Responden,
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Appendix 16 Results of the Media Expert 1 Validity Questionnaire

ANGRET VALIDITAS AL MEDIA
MEDIA PENMBETAJARAN SISTEM GERAK DANSISTEM SARAT

PADAMATA PELAJARAN BLOLOG]

i Taneal -+ Sani /9y Jul] £00%
Vahdator : [J‘.lh FHhrT EEM ‘DﬂW‘ "
Judul Media @ Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reahty Sistem Saral dan

Sistem Gerak pada Manusia untuk Siswa Kelas X1 di SMA Neperi 2 Amlapura
Petunjuk Pengisian

Berkan tanda centang (v) pada kolom untuk pernvataan paling sesum dengan penilaian

Anda!
Indikator Pentlaian I Aspek Penilatan ] Sesw _1"‘1"'}‘.. ]|
| - ! - Sesual |
Dresamm antarmuka media pembelajaran | |
menark dan SESLL dengan | v \ ‘
A Desain karaktenstik siswa kelas X1
Antarmuka & | Pemibihan warna, font, dan tata letak | |
' Visualisasi Csudah nvaman untuk dilihat, ‘ |

Elemen visual (gambar, tkon, animasi)
membantu pemahaman materi, | )
'I’cks'}'ang ditampalkan mudah dihaca‘ J ! 1
«dan tidak terlalu padat _

Navigast dalam media pembelajaran |
P mudah digunakan oleh siswa dan guru | .
| |Fitur  Augmented  Reality  dapat | ) \

| bl-

| B Keterbacaan
[ dan Kejelasan
Informas:

. Interaktivitas

[ & berfungsi dengan baik tanpa kendala L
Kemudahan E:k'!i'.ﬁ — - :
' Peneounaan Media ini interaktil dan membuat siswa l Voo
LE | Iebih akuf dalam belajar |

[ 'Media im dapat digunakan  secara
' langsung oleh siswa dan guru lanpa‘
: . | memerlukan pelatthan khusus. | -

D. Fungsionalitas g, 0™ i mendukung  proses ]
' iar:d\ han pembelajaran berbasis teknologr secara v

[l 4

| efekuf B _ l
Implementasi Media  pembelajaran i iu}'ul-;| J \
' digunakan dalam pembelajaran kclasl

| X1 di SMA
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Kesimpulan:
Media pembelmaran dalam bentuk Augmented Reahity im dinyatakan®

u Lavak untuk digunakan TANPA REVISI
S Layak untuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN

6. TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon benkan centang (V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Knuk/ Saran_

’ mn Ihaw Ambm/ ;‘d"lﬂ pvl' tC"M }M]mg
" Ak buape @M-awéck

Singaraja, ""\)“h_"“f”t .
Responden,

[wh Pubn DA Dﬂmnafww,\ W ,” td



Appendix 17 Results of the Media Expert 2 Validity Questionnaire

ANGKET VALIDITAS AL MIEDIA

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM GERAR DAN SISTENM SARAL

PADAMATA PELAJARAN BIOLOGI

Hari Tanggal = Yamis, 24 Juh 9027

Vahdator

Judul Media

Sistem Gerak pada Manusia untuk Siswa Kelas X1 di SMA Negen 2 Amlapura

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda centang (V') pada kolom untuk pernyvataan paling sesuar dengan penilaian

| Nyonmawn [pndl UJ\'rdd“'a, M PdA

3, Al - o “
Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Sistem Saraf dan

Anda'
) _ T
Indikator Penmilaan Aspek Penilwian \cgu‘“ “Tidak !
— | Sesuan |
Desain amtarmuka media pembelajaran i [ [
| menanik dan Sesua dengan ' v | |
A Desain . Karaktenstik siswa kelas X1 | |
Antarmuka & | Pemilihan warma, font, dan tata letak v r| ﬁ
Visualisast _sudah nyaman untuk dilthat_ | SR |
| Elemen visual (gambar, tkon, animast) | | v ‘
membantu pemahaman maten | 1
5 Teks vang ditampitkan mudah dibaca | 1
B. Keterbacaan [ [ v |
ety | dan tidak terlalu padat. |
dan Kejelasan I e
fifsemasi Navigasi dalam mcdia px.mbdn.nr.m v |
[ ) | mudah digunakan olch siswa dan guru_ ' | |
& TReREiES Fitur Augmgnud Realty  dapat | “ \
‘ £Ma IWVHAS | perfungsi dengan baik tanpa kendala | v |
omuiite teknis ] l _‘
| emudahan o gia i interaktif dan membuat siswa | v |
Penggunaan
S | lebih aktif dalam b belajar 1 —
[ "Media i dapat  digunakan secara | *
langsung olch siswa dan guru unml \Y %
‘ : : | memerlukan pelatihan | Khusus. 24
’ D. Fungsionalitas | Media im mendukung - proses | |
dan pembelajaran berbasis teknologi secara | |
Kelayakan [
]- _ -.Mm ! :
‘ Implementast "Gy 4ia  pembelyjaran  ini - layak l |
! digunakan dalam pembelajaran Kelas | l
B XIdiSMA SIS .

201
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Indikator Penilaian Aspek Pemlman Sesual
- —t—

T Tidak
B ) N | Sesuat
Apakah media pembelajaran

dapat dipunakan dengan mudih | |
oleh siswa dan gur? | |
100 Apakah media im dapa
dumplementasikan dalam v
— 1 pembelajarankelas XI? | :

hesimpulan:

Media pembelyjaran dalam bentuk Augmented Realiny im dinvatakan®
L Lavak untek digunakan TANPA REVISI
(2] Lavak uniuk digunakan DENGAN REVISI SESUAI SARAN
3 TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

*(Mohon berkan cemang (V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/1bu)

Kntbk Saran l
1 Dl bt manpec ban ouls conibee Lond ) Naparsen gl el peoshe
2. Vb veie ade bbb (o)

A
BBy palas Jbes @ had peden prle duebebts e

O Mt pene el e Mg

M-ﬁ alu‘no,"'l P




Appendix 18 Results of the Revised Media Expert 2 Validity Questionnaire

Hare Lzl

ASHNH

Juidul

ANGRET VATIIIIAS ALY MDA

AP PEMEBEEDATAHAN SISTEN G AR BPAS SISTEAM s Avieal

ar

Mledi

Sstem Creneh |1.'u|:| Sanusnn untuk Siseos lelas BFde S8 Mepen

Petunyubk Pengistan

PAIDAAMIAT A PLEATATCAN RICHLO0T

fuaasa b, @5 an? g

[Hens an Indh, Whireddbe A Pl

Pengembangan Medin Pembelagaran Avemented [eality Sastem Sarad

T Aaanmtapura

Ferthan tanda contang (071 pada kolom untuh permataan paling sesuw dencan pentlain

Anda'

Indibator Pemlaan

[Fesmn
Antarmuka &

Wiswlisas

koeterbacaan
dun Keelasan
Informas

Interakiivias
&
Kemudahan

Pengounaan

Fungsionalitas ©

dun
Kelavakan
[mplementis:

Ddedia m dapat digunakan

I Media
| digunakan dalam pembeliaran kelas |
| XIdi sMA

Aspek Pendbinan

Dresam antarmuka media pembelapran

menank dan sesunl dengan

| karakienistik siswa helus X1

Pepulthan warma, font, dan wta ek

Flemen visual {gambar, thon, animas)
| membantu pemahaman maten

Teks vang ditampilkan mudah dibaca

Cdan ndak terlalu pudat.

Navigasr dalam muedia pembelajaran

mudah digunakan oleh siswa dan gura

Fitur  Augmented  Reality dapat |
berfungs: dengan baik tanpa kendala |
tekms

wedin int interaktil dan membuat siswa

tehib aknf dalam belajar |
segara |
langsung oleh siswa dan guru tanpa '
memertukan pelaiban Khusus.
Media e mendukung

pembelagaran berbasis teknologt secar

efekif _ '_
layak |

pembelajaran il

Sosam
SesLin

1

s

%

Y

proses |/

lidak
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esinnpeban:

MAccb ponibschapsnm daban bemub .‘-.LI!_'Hl-.'Iah:n.': bty o duneataban®

.-":I_—_'J 1ok untuk ddiprekan AR VTR

4 lawak pituk Jieumehan P mt A 1V TRE SIS A1 SARAN

& THAR DAY AR [ Ak AN

= mdehon bortkan contang 45 i o sesia denean kesampubion Lhaprark thud

Foriiih Saran

Pecks.
“,L-rj-'\‘-' It-‘h"‘-"\

Wy ,:I Fo Thepen 1;)-'»14 . 1‘_"| |1. L,_,]. L...-fd"|--\. . ||:'Jn.‘|l|"|"1 "_r"'-‘?j ...,.

1
Singaraja, 75 won 26T€

Responden,
,f’f/7 -
/ _H,.:_-)-j,"'/'_'#f'f-

{ _Hi;o/s(lw .‘.'_‘.‘,’J_l_"' .w:.rﬁdﬁtﬂf.“f‘_ Pel
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Appendix 19 Individual Questionnaire Response

ANGKET UJI COBA PERORANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA

MATA PELAJARAN BIOLOGI

Petunjuk Pengisian

1.

Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.

Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan

Skor
No. Pertanyaan
5 4 3 2 1
1 Media pembelajaran ini mendorong
" | saya untuk terlibat secara aktif.
) Respons media terhadap tindakan
" | saya sangat cepat dan sesuai.
3 Saya merasa terlibat secara langsung
" | saat menggunakan media ini.
4 Materi yang ditampilkan dalam
" | media ini mudah untuk saya pahami.
5 Media ini meningkatkan motivasi
" | saya untuk belajar.
6 Saya merasa lebih bersemangat
" | belajar saat menggunakan media ini.
Media ini membantu saya memahami
7. . .
materi dengan lebih cepat.
Saya merasa proses belajar menjadi
8. | lebih mudah dengan menggunakan
media ini.
9 Bahasa yang digunakan dalam media
" | ini mudah saya mengerti.
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No.

Pertanyaan

Skor

10.

Gaya penyampaian informasi dalam
media ini jelas dan mudah diikuti.

11.

Konten yang ditampilkan dalam
media ini relevan dengan materi
pelajaran.

12.

Komposisi warna dalam media ini
nyaman untuk dilihat.

13.

Informasi dalam media ini
ditempatkan secara terstruktur dan
mudah ditemukan.

14.

Tampilan latar belakang dan elemen
depan seimbang dan tidak
mengganggu fokus saya.

15.

Kualitas teks (ukuran, warna, jenis
huruf) mudah dibaca.

16.

Informasi yang ditampilkan dalam
media ini sangat jelas.

17.

Media ini menampilkan kreativitas
dalam penggunaan audio, video, atau
gambar.

18.

Program atau media ini disesuaikan
dengan kemampuan pengguna seperti
saya.

19.

Media ini memuat materi
pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan saya.

20.

Media ini memberikan pengalaman
belajar yang sesuai dengan yang saya
harapkan.

Saran / Komentar

Amlapura, ......ccoceveeniniinieenne

Responden,



Appendix 20 Result of Individual Questionnaire Response

Nama *

| PT GD ESA KRISNA WIJAYA

No Abzen *

15

Media pembelajaran ini mendorong saya vatuk terlibat secara aktif

Respons media terhadap tindakan saya sangat cepat dan sesuai *

Saya merasa teslibat secara langsung saat menggunakan media ini. *

Materi yang ditampilkan dalam media ini mudsh untuk saya pahami *

Media ini meningkatkan motivasi saya vatuk belajar. *

Saya merasa lebih bersemangat belajar saat menggunakan media ini. *

Media ini membantu saya memahami materi dengan lebih cepat. *

Saya merasa proses belajar menjadi lebih mudah dengan menggunakan media ini. *

207



Bahasa yang digunakan dalam media ini mudah saya mengerti.
1 2 3 4 5

O O @] O ®

‘Gaya penyampaian informasi dalam media ini jelas dan muodah diikuti. *
1 2 3 4 5

O O o O ®

Konten yang ditampilkan dalam media ini relevan dengan materi pelajaran
1 2 3 4 5

o O O O ®

Komposisi warna dalam media ini nyaman vntok dilihat *

O O @] O ®
Informasi dalam media ini di secara dan mudah dif *

1 2 3 4 5

O O @] O @®

Tampilan latar belakang dan elemen depan seimbang dan idak mengganggu fokus saya. *
1 2 3 4 5

O O O O ®

Kualitas teks (ukuran, wamna, jenis huruf) mudah dibaca. *
1 2 3 4 5

o o o O ®

Informasi yang ditampilkan dalam media ini sangat jelas *

1 2 3 4 5

o o O O ®
Media ini i eativitas dalam p audio, video, atau gambar. *
1 2 3 4 5
O O O O ®
Program atau media ini di dengan sepertisaya *
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Media ini memuat materi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan saya. *
1 2 3 4 5

O O O @) ®

Media ini memberikan pengalaman belajar yang sesuai dengan yang saya harapkan. *

1 2 3 4 5

O O O O O]
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Appendix 21 Small Group Questionnaire Response

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA

MATA PELAJARAN BIOLOGI

Petunjuk Pengisian

1.

Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.

Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan

Skor
No. Pertanyaan
5 4 3 2 1
1 Media pembelajaran ini mendorong
" | saya untuk terlibat secara aktif.
) Respons media terhadap tindakan
" | saya sangat cepat dan sesuai.
3 Saya merasa terlibat secara langsung
" | saat menggunakan media ini.
4 Materi yang ditampilkan dalam
" | media ini mudah untuk saya pahami.
5 Media ini meningkatkan motivasi
" | saya untuk belajar.
6 Saya merasa lebih bersemangat
" | belajar saat menggunakan media ini.
Media ini membantu saya memahami
7. . .
materi dengan lebih cepat.
Saya merasa proses belajar menjadi
8. | lebih mudah dengan menggunakan
media ini.
9 Bahasa yang digunakan dalam media
" | ini mudah saya mengerti.
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Skor

No. Pertanyaan

Gaya penyampaian informasi dalam
media ini jelas dan mudah diikuti.
Konten yang ditampilkan dalam

11. | media ini relevan dengan materi
pelajaran.

Komposisi warna dalam media ini
nyaman untuk dilihat.

Informasi dalam media ini

13. | ditempatkan secara terstruktur dan
mudah ditemukan.

Tampilan latar belakang dan elemen
14. | depan seimbang dan tidak
mengganggu fokus saya.

Kualitas teks (ukuran, warna, jenis
huruf) mudah dibaca.

Informasi yang ditampilkan dalam
media ini sangat jelas.

Media ini menampilkan kreativitas
17. | dalam penggunaan audio, video, atau
gambar.

Program atau media ini disesuaikan
18. | dengan kemampuan pengguna seperti
saya.

Media ini memuat materi

19. | pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan saya.

Media ini memberikan pengalaman
20. | belajar yang sesuai dengan yang saya
harapkan.

10.

12.

15.

16.

Saran / Komentar

Amlapura, ......ccoceveeniniinieenne

Responden,



Appendix 22 Result of Small Group Questionnaire Response

Nama *

I Ketut Surya Dita putra

No Absen *

09

*

Media pembelajaran ini mendorong saya untuk terlibat secara akiif.

Respons media terhadap tindakan saya sangat cepat dan sesuai. *

Saya merasa terlibat secara langsung saat menggunakan media . *

Materi yang ditampilkan dalam media ini mudah untuk saya pahami *

Media i meningkatkan motivas: saya untuk belajar. *

Saya merasa lebih bersemangat belajar saat menggunakan media mi. *

-

)

Media m1 membantu saya memahami maten dengan lebih cepat. *
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Saya merasa proses belajar menyadi lebth mudah dengan menggunakan media 1. *

Komposisi warna dalam media im nyaman untuk dilihat. *

Kualitas teks (ukuran, warna. jenis huruf) mudah dibaca. *
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Informasi yang ditampilkan dalam media in1 sangat jelas. *
1 2 3 4 5

O O O ® O

1 2 3 4 5

O O O ® @
Program atau media ini dengan k pengguna seperti saya. *

1 2 3 4 5

O O O O ®

Media ini memuat materi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan saya. *

1 2 3 4 5

O O O O ®

. S
“ ==
A J ~ oA

Media ini memberikan pengalaman belajar yang sesuai dengan yang saya harapkan. *
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Appendix 23 Field Questionnaire Response

ANGKET UJI COBA LAPANGAN

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA

MATA PELAJARAN BIOLOGI

Petunjuk Pengisian

1.

Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.

Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respons Perorangan

Skor
No. Pertanyaan
5 4 3 2 1
1 Media pembelajaran ini mendorong
" | saya untuk terlibat secara aktif.
) Respons media terhadap tindakan
" | saya sangat cepat dan sesuai.
3 Saya merasa terlibat secara langsung
" | saat menggunakan media ini.
4 Materi yang ditampilkan dalam
" | media ini mudah untuk saya pahami.
5 Media ini meningkatkan motivasi
" | saya untuk belajar.
6 Saya merasa lebih bersemangat
" | belajar saat menggunakan media ini.
Media ini membantu saya memahami
7. . .
materi dengan lebih cepat.
Saya merasa proses belajar menjadi
8. | lebih mudah dengan menggunakan
media ini.
9 Bahasa yang digunakan dalam media
" | ini mudah saya mengerti.
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No.

Pertanyaan

Skor

10.

Gaya penyampaian informasi dalam
media ini jelas dan mudah diikuti.

11.

Konten yang ditampilkan dalam
media ini relevan dengan materi
pelajaran.

12.

Komposisi warna dalam media ini
nyaman untuk dilihat.

13.

Informasi dalam media ini
ditempatkan secara terstruktur dan
mudah ditemukan.

14.

Tampilan latar belakang dan elemen
depan seimbang dan tidak
mengganggu fokus saya.

15.

Kualitas teks (ukuran, warna, jenis
huruf) mudah dibaca.

16.

Informasi yang ditampilkan dalam
media ini sangat jelas.

17.

Media ini menampilkan kreativitas
dalam penggunaan audio, video, atau
gambar.

18.

Program atau media ini disesuaikan
dengan kemampuan pengguna seperti
saya.

19.

Media ini memuat materi
pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan saya.

20.

Media ini memberikan pengalaman
belajar yang sesuai dengan yang saya
harapkan.

Saran / Komentar

Amlapura, ......ccoceveeniniinieenne

Responden,



Appendix 24 Result of Field Questionnaire Response

Nama *

Gede Abhidayuh Tirta Narendra

No Absen *

04

*

Media pembelajaran ini mendorong saya untuk terlibat secara aktif

Respons media terhadap tindakan saya sangat cepat dan sesuar. *

.\
Y

,
\$

Saya merasa terlibat secara langsung saat menggunakan media m1. *

Media i meningkatkan motivasi saya untuk belajar. *

Saya merasa lebih bersemangat belajar saat menggunakan media mni. *

Media ini membantu sava memahami materi dengan lebih cepat. *
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Saya merasa proses belajar menjadi lebih mudah dengan menggunakan media ini. *

Bahasa yang digunakan dalam media ini mudah saya mengerts. *

Gava penyampaian informasi dalam media i jelas dan mudah dikuots. *

Konten vang ditampilkan dalam media ini relevan dengan materi pelajaran. *

Komposisi warna dalam media ini nyaman untuk dilihat *

Kualitas teks (ukuran, warna, jenis huruf) mudah dibaca. *
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Informas: yang ditampilkan dalam media ini sangat jelas. *
1 2 3 4 5

O O @) ® O
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Appendix 25 Teacher Response Quistionnaire

ANGKET RESPON GURU

MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA

MATA PELAJARAN BIOLOGI

Petunjuk Pengisian

1.

Berilah tanda (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.

Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju

4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respons Guru

No.

Skor

Pertanyaan

Penggunaan media pembelajaran ini
mempermudah saya dalam
menyampaikan materi di kelas.

Saya lebih nyaman menyampaikan
materi menggunakan metode
pembelajaran konvensional
dibandingkan menggunakan media
AR ini.

Media pembelajaran AR sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
ditetapkan pada kurikulum

Saya mengalami kesulitan untuk
tetap fokus saat mengajar
menggunakan media pembelajaran
AR ini.

Penggunaan media pembelajaran AR
membantu peserta didik menjadi
lebih aktif dalam mengikuti proses
pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran AR
membantu peserta didik dalam
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No.

Pertanyaan

Skor

belajar secara mandiri maupun
berkelompok.

Media AR ini dapat digunakan
dengan perangkat yang tersedia di
sekolah saya.

Penggunaan media pembelajaran ini
membuat pembelajaran lebih
menyenangkan dan menarik bagi
siswa.

Penggunaan media pembelajaran AR
membantu saya dalam memantau
perkembangan peserta didik.

10.

Media pembelajaran AR ini
mempermudah saya dalam
menjelaskan materi selama proses
pembelajaran berlangsung

Saran / Komentar

Amlapura, .......coeeeveeeiieniieieeeee.

Responden,
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Appendix 26 Teacher Response Questionnaire Results

ANGRE T RESPON G
MEDIVPENMIBELATARAN SISTEM S A1 AL AN SIS TUAT G RA K Py Mg
PEDATAIRAS BIOT GO0,

etumpub Ponersran

P Bendahmda d & s pada holom vane discdichan, seans derean pentbain anda
Do Bendao il berdasanban shor denvan heteranean

S Nanpal Netugu 2 hdah Setupu

4 Aot I Saneat Didak Sengu

Bourange Setugu

Prstian Pertamaan Respons Guru

Shor
Nk, Pertansaan

naan media pembeliran i
1 wmpermudah sava dalum o
menvanyyukan maten dn kelas

Sava lebah nvaman menyampakan
muden mengeunakan metade
2 pembelaanm komvensional W

dibamdingekan menggunakan media

CAK
Media pembelaaren AR sudah sesum
3 denzen twyuan pembeligaren vang | v

Cditetaphan pace kourikulum .
Saviemengalanmm kesuhtan untek wiap
4 Fubous st mengagar mengeunakan
Cmedi pembelaran AR i
Fenggunean medi pembelapanm AR
membantu peserta didik mengadi febih
ahut dalam mengikuty proscs
| pembelagaran
Pengpanaan media pembeligaran AR
é, membantu peserta didik dadam belagar - o
_secari mandin maupun berkelompok | . [ .
Media AR i dapat digunihan

7 dengan peranghat vang tersedia di v |
| sehelah sava
Pengeunaan media pembelziaran i
membuit pembelapiran felah
8 ' Al pemBelal X | v

menyenanghan dan menazk bagl
' S50 |



Indikator Penilaan

| Tudak |

Aspek Penthann Sesua

Apakah media pembelaparan
dapat diponakan dengan mudah
olch siswa dan pura”

1 Apakah media m dapat

Kesimpulan:

dimplementasikan dalam v
pembelagaran helas X177

Media pembelajaran dalam bentuk Augmented Reality int dinyatahan®

@ Lavak untuk digunakan TANPA REVISE
> Lavak untuk dizunaban DENGAN REVIST S SUAL SARAN

3 TIDAK LAYAK DIGUNAKAN

! Sestat

*(Mohon berikan centang (V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak Tbu)

Kruk Saran

W . 1g7s0217 200701 2022
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Appendix 27 Student Questionnaire Response

ANGKET RESPON SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN SISTEM SARAF DAN SISTEM GERAK PADA
MATA PELAJARAN BIOLOGI

Petunjuk Pengisian
3. Berilah tanda (V') pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda.
4. Berikan nilai berdasarkan skor dengan keterangan:
5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju

Daftar Pertanyaan Respons Siswa

Skor

No. Pertanyaan

Saya dapat berinteraksi langsung

1. | dengan materi yang disajikan dalam
media ini.
Media pembelajaran ini sangat

2. | membantu saya dalam memahami

materi sistem gerak dan sistem saraf.
Penggunaan media pembelajaran AR
3. | membuat saya lebih aktif dalam
belajar.

Media pembelajaran AR ini membuat
saya untuk belajar secara mandiri
Saya merasa lebih antusias belajar

5. | saat menggunakan media
pembelajaran AR

Saya lebih termotivasi belajar dengan
media pembelajaran AR karena
informasi yang disajikan bervariasi
dan interaktif.

Saya senang menggunakan media
pembelajaran AR karena belajar
dapat dilakukan kapan saja dan di
mana saja.
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No.

Pertanyaan

Skor

Tampilan media pembelajaran AR
untuk materi sistem gerak dan sistem
saraf ini sangat menarik.

Materi dalam media pembelajaran
AR ini mudah saya pahami.

10.

Media ini menggunakan video,
audio, atau gambar dengan cara yang
menarik dan kreatif.

Saran / Komentar

Amlapura, .......ccoceveeeniiiinieeee

Responden,



Appendix 28 Student Questionnaire Response Result

Nama *

| Gusti Ayu Ari Gitayanti

NoAbzsen

06

*

1 2 3 4 5

O O O ® O

Media pembelajaran ini sangat membantu saya dalam memahami materi sistem geral dan sistem saraf *
1 2 3 4 I}

O O O ® O

Penggunaan media pembelajaran AR membuat saya lebih aktif dalam belajar *
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Media pembelajaran AR ini membuat saya untuk belajar secara mandiri *

Saya merasa lebih antusias belajar saat menggunakan media pembelajaran AR *

Saya lebih termotivasi belajar dengan media pembelajaran AR karena informasi yang disajikan bervariasi dan *
interakctif

Saya senang menggunakan media pembelajaran AR karena belajar dapat dilakukan kapan saja dan di mana

saja

Tampilan media pembelajaran AR untuk materi sistem geral dan sistem saraf ini sangat menarik *

Media ini menggunakan video, andio, atau gambar dengan cara yang menarik dan kreatif *
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Appendix 29 Documentation

Completion of Questionnaire by Students
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Implementation of Augmented Reality-Based Learning Media
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Appendix 30 Documentation of Media Handover to the Subject Teacher
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Appendix 31 Official Report of Thesis Product Handover
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