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Lampiran 01. Jadwal Kegiatan 

No 
Nama 

Kegiatan 

Bulan di Tahun 2025 

Mar Apr Mei Jun Jul Ags Sep Okt Nov Des 

1.  
Penyusunan 

Proposal 

          

2. 
Bimbingan 

Proposal 

          

3. 

Pendaftaran 

Seminar 

Proposal 

          

4. 

Pelaksanaan 

Penelitian 

dan 

Pengumpulan 

Data 

          

5. 
Pengolahan 

Data 

          

6. 
Analisis  

Data 

          

7. 

Pembuatan 

Laporan dan 

Hasil 

Penelitian 

          

8 
Bimbingan 

Skripsi 

          

9. 
Sidang 

Skripsi 
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Lampiran 02. Surat-Surat yang Digunakan 

1. Surat Keterangan Kelaikan Etik 
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2. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 03. Instrumen Penelitian 

1. Instrumen Validasi Ahli Materi  
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70 

2. Instrumen Validasi Ahli Media 
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3. Kuesioner System Usability Scale (SUS) 



 

 

73 

 
URL: 

https://go.undiksha.ac.id/POSITHIVAforPasien  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://go.undiksha.ac.id/POSITHIVAforPasien
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Lampiran 04. Protokol Perhitungan Skor System Usability Scale 

 

1. Butir Pernyataan Kuesioner & Pengisian Kuesioner SUS 

Kuesioner terdiri dari 10 butir pernyataan sebagai berikut: 

1) Saya merasa bahwa saya akan sering menggunakan aplikasi ini. 

2) Saya merasa aplikasi ini terlalu rumit dan sulit digunakan.  

3) Saya merasa aplikasi ini mudah digunakan. 

4) Saya membutuhkan bantuan dari seseorang yang ahli untuk bisa 

menggunakan aplikasi ini. 

5) Saya merasa berbagai fitur dalam aplikasi ini sudah terintegrasi 

dengan baik. 

6) Saya merasa aplikasi ini memiliki terlalu banyak inkonsistensi. 

7) Saya membayangkan bahwa sebagian besar orang dapat belajar 

menggunakan aplikasi ini dengan cepat. 

8) Saya merasa aplikasi ini terlalu membingungkan untuk 

digunakan.  

9) Saya merasa percaya diri saat menggunakan aplikasi ini. 

10) Saya perlu mempelajari banyak hal sebelum bisa menggunakan 

aplikasi ini. 

Setiap calon pengguna mengisi kuesioner SUS dengan memberikan skor pada 

setiap pernyataan, menggunakan skala 5 poin: 

1: Sangat Tidak Setuju 

2: Tidak Setuju 

3: Netral 

4: Setuju 

5: Sangat Setuju 

 

2. Proses Penyesuaian Skor Berdasarkan Nomor Pertanyaan 

1) Untuk pernyataan bernomor ganjil (misalnya, 1, 3, 5, 7, 9), skor yang 

diberikan oleh pengguna dikurangi 1. 

Contoh: Jika pengguna memberikan skor 4 pada pertanyaan bernomor ganjil, 

hasil penyesuaian adalah 4 - 1 = 3. 

 

2) Untuk pernyataan bernomor genap (misalnya, 2, 4, 6, 8, 10), skor dihitung 

dengan mengurangi nilai yang diberikan oleh pengguna dari angka 5. 

Contoh: Jika pengguna memberikan skor 2 pada pertanyaan bernomor genap, 

hasil penyesuaian adalah 5 - 2 = 3. 

 

3. Perhitungan Skor Total Individu 

Setelah semua pertanyaan diproses sesuai aturan di atas, jumlahkan skor yang 

telah disesuaikan untuk seluruh 10 pertanyaan. 
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4. Menghitung Skor SUS Akhir untuk Satu Responden 

Skor total yang telah dijumlahkan kemudian dikalikan dengan 2,5 untuk 

mendapatkan skor SUS akhir untuk responden tersebut. 

→ Skor SUS Individu = (Jumlah Skor yang Disesuaikan) × 2,5 

 

5. Menghitung Skor SUS Keseluruhan 

Setelah menghitung skor SUS untuk setiap responden, skor SUS keseluruhan 

dihitung dengan cara menjumlahkan semua skor SUS individu dari seluruh 

responden, kemudian membaginya dengan jumlah responden. 

→ Skor SUS Keseluruhan = Jumlah Skor SUS Individu / Jumlah Responden 

 

6. Interpretasi Skor SUS  

 Skor SUS 
Rentang 

Persentil 
Predikat 

A+ 84.1-100 96-100 Best Imaginable 

A 80.8-84.0 90-95 

Excellent A- 78.9-80.7 85-89 

B+ 77.2-78.8 80-84 

B 74.1-77.1 70-79 

Good B- 72.6-74.0 65-69 

C+ 71.1-72.5 60-64 

C 65.0-71.0 41-59 

OK C- 62.7-64.9 35-40 

D 51.7-62.6 15-34 

F < 51.7 < 15 Poor/Worst Imaginable 

 

 

Sumber: 

Kesuma, Dorie. (2021). Penggunaan Metode System Usability Scale Untuk 

Mengukur Aspek Usability Pada Media Pembelajaran Daring di Universitas 

XYZ. JATISI (Jurnal Teknik Informatika dan Sistem Informasi). 8. 1615-

1626. 10.35957/jatisi.v8i3.1356. 

Z. Sharfina and H. B. Santoso, "An Indonesian adaptation of the System Usability 

Scale (SUS)," 2016 International Conference on Advanced Computer 

Science and Information Systems (ICACSIS), Malang, Indonesia, 2016, pp. 

145-148, doi: 10.1109/ICACSIS.2016.7872776. 
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Lampiran 05. Hasil Analisis Validasi Instrumen Penelitian 

 

1. Hasil Penilaian Expert Judge I 
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2. Hasil Penilaian Expert Judge II 
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3. Perhitungan Gregory dalam Penilaian Validitas Instrumen 
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4. Hasil Perhitungan Reliabilitas Kappa-Cohen untuk Instrumen Ahli 

Materi 

 
5. Hasil Perhitungan Reliabilitas Kappa-Cohen untuk Instrumen Ahli 

Media 
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Lampiran 06. Hasil Perhitungan System Usability Scale 

 

1. Tabulasi Skor Mentah per Butir Pertanyaan Partisipan 

 
 

2. Tabulasi Skor SUS dan Analisis Perhitungan Partisipan 

 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10

1 35 4 2 4 2 4 2 4 2 4 3

2 33 5 2 5 2 4 2 4 3 4 3

3 33 5 1 3 1 5 2 4 1 5 2

4 32 3 3 4 1 4 3 3 3 4 3

5 42 2 1 5 1 4 1 4 1 5 2

6 26 4 2 4 1 5 3 4 1 5 4

7 29 5 3 4 2 4 2 3 1 3 1

8 33 5 1 5 4 4 2 4 1 5 2

9 37 4 2 5 1 3 1 4 2 5 3

10 25 5 2 4 1 4 2 4 2 4 1

11 36 5 1 4 3 5 2 4 3 4 1

12 36 5 1 4 1 5 1 5 1 4 1

13 30 5 2 5 3 5 4 5 2 5 3

14 28 4 1 4 3 4 2 4 1 4 2

15 24 4 3 4 2 5 2 5 2 4 4

16 26 3 1 4 2 4 1 3 1 3 1

17 31 5 1 5 3 4 1 5 2 5 3

18 29 5 2 5 2 5 3 5 2 5 2

19 42 3 1 5 1 4 2 5 1 5 1

20 37 4 1 3 3 5 3 4 1 3 2

21 35 5 3 4 1 4 1 4 2 4 3

22 46 5 3 5 1 2 1 5 3 4 1

23 27 5 2 5 2 5 3 4 2 5 2

24 34 3 2 2 3 2 1 2 1 3 2

25 22 4 3 5 5 4 3 5 3 5 1

26 54 3 2 1 1 5 3 1 3 4 1

27 27 4 2 4 2 3 2 3 2 2 1

28 37 2 3 5 1 5 3 5 2 4 1

29 34 4 1 4 3 5 3 4 3 4 3

30 35 3 2 4 4 4 3 4 2 5 2

31 37 5 1 5 5 5 5 5 1 5 5

32 39 5 2 3 1 4 1 4 2 5 1

33 28 5 3 4 3 3 1 3 2 5 1

34 25 4 2 4 1 4 3 3 1 5 2

35 29 5 1 4 1 4 2 4 2 4 1

36 26 4 1 5 1 5 1 3 2 4 3

37 38 4 2 4 1 3 4 5 1 5 2

38 28 5 2 5 3 5 3 5 3 5 3

39 35 5 1 3 1 5 3 5 2 5 4

40 25 4 2 4 2 4 2 4 2 4 2

41 27 4 3 5 3 5 2 4 2 5 1

Kode 

Partisipan
Usia

Skor Jawaban Partisipan

Nilai

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 (Jumlah x 2.5)

1 35 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 29 73

2 33 4 3 4 3 3 3 3 2 3 2 30 75

3 33 4 4 2 4 4 3 3 4 4 3 35 88

4 32 2 2 3 4 3 2 2 2 3 2 25 63

5 42 1 4 4 4 3 4 3 4 4 3 34 85

6 26 3 3 3 4 4 2 3 4 4 1 31 78

7 29 4 2 3 3 3 3 2 4 2 4 30 75

8 33 4 4 4 1 3 3 3 4 4 3 33 83

9 37 3 3 4 4 2 4 3 3 4 2 32 80

10 25 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 33 83

11 36 4 4 3 2 4 3 3 2 3 4 32 80

12 36 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 38 95

13 30 4 3 4 2 4 1 4 3 4 2 31 78

14 28 3 4 3 2 3 3 3 4 3 3 31 78

15 24 3 2 3 3 4 3 4 3 3 1 29 73

16 26 2 4 3 3 3 4 2 4 2 4 31 78

17 31 4 4 4 2 3 4 4 3 4 2 34 85

18 29 4 3 4 3 4 2 4 3 4 3 34 85

19 42 2 4 4 4 3 3 4 4 4 4 36 90

20 37 3 4 2 2 4 2 3 4 2 3 29 73

21 35 4 2 3 4 3 4 3 3 3 2 31 78

22 46 4 2 4 4 1 4 4 2 3 4 32 80

23 27 4 3 4 3 4 2 3 3 4 3 33 83

24 34 2 3 1 2 1 4 1 4 2 3 23 58

25 22 3 2 4 0 3 2 4 2 4 4 28 70

26 54 2 3 0 4 4 2 0 2 3 4 24 60

27 27 3 3 3 3 2 3 2 3 1 4 27 68

28 37 1 2 4 4 4 2 4 3 3 4 31 78

29 34 3 4 3 2 4 2 3 2 3 2 28 70

30 35 2 3 3 1 3 2 3 3 4 3 27 68

31 37 4 4 4 0 4 0 4 4 4 0 28 70

32 39 4 3 2 4 3 4 3 3 4 4 34 85

33 28 4 2 3 2 2 4 2 3 4 4 30 75

34 25 3 3 3 4 3 2 2 4 4 3 31 78

35 29 4 4 3 4 3 3 3 3 3 4 34 85

36 26 3 4 4 4 4 4 2 3 3 2 33 83

37 38 3 3 3 4 2 1 4 4 4 3 31 78

38 28 4 3 4 2 4 2 4 2 4 2 31 78

39 35 4 4 2 4 4 2 4 3 4 1 32 80

40 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 75

41 27 3 2 4 2 4 3 3 3 4 4 32 80

77,26

Skor Hasil Hitung Partisipan
Jumlah

SKOR FINAL

Kode 

Partisipan
Usia
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Lampiran 07. Lembar Bimbingan Skripsi Dosen Pembimbing I 
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Lampiran 08. Daftar Hadir Skripsi Dosen Pembimbing I 
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Lampiran 09. Lembar Bimbingan Skripsi Dosen Pembimbing II
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Lampiran 10. Daftar Hadir Skripsi Dosen Pembimbing II 
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penulis masih terdaftar sebagai mahasiswa Program S1 Kedokteran di Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

 


	LAMPIRAN
	1. Butir Pernyataan Kuesioner & Pengisian Kuesioner SUS
	2. Proses Penyesuaian Skor Berdasarkan Nomor Pertanyaan
	3. Perhitungan Skor Total Individu
	4. Menghitung Skor SUS Akhir untuk Satu Responden
	5. Menghitung Skor SUS Keseluruhan
	6. Interpretasi Skor SUS

