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LAMPIRAN 

Lampiran 1: Dokumen Administrasi & Perizinan 

Surat Izin Penelitian dari Universitas Pendidikan Ganesha
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Surat Keterangan Izin Penelitian dari SMP Regents School Denpasar 
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Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian dari Sekolah 
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Lampiran 2: Instrumen Penelitian 

Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lembar Validasi Ahli Media dan Desain 
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Angket Respon Guru 
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Angket Respon Siswa 
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Kuesioner Motivasi Belajar (Instructional Materials Motivation Survey / IMMS) 
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Lampiran 3: Data Hasil Penelitian 

Data Validasi Ahli Materi 
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Data Validasi Ahli Media dan Desain 
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Tabulasi Data Angket Respon Guru 

No. Pertanyaan 
Skor Respon Guru 

Guru A Guru B 

1 Materi pembelajaran (Sprint & Jalan Cepat) sesuai 

dengan Kurikulum Merdeka / K13. 4 4 

2 Video dan materi dalam “Learning Module” akurat 

secara teknik gerak. 4 4 

3 Aplikasi membantu guru dalam menjelaskan teknik 

dasar. 4 4 

4 Fitur Leaderboard efektif meningkatkan kompetisi 

sehat di kelas. 3 4 

5 Penggunaan aplikasi efisien (tidak membuang 

waktu jam pelajaran). 4 4 

6 Aplikasi berjalan lancar tanpa kendala teknis yang 

mengganggu jalannya kelas. 3 4 

7 Keamanan siswa tetap terjaga saat menggunakan 

aplikasi sambil bergerak. 3 4 

Total 25 28 

Keterangan Skor: 1 = STS, 2 = TS, 3 = S, 4 = SS. 
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Tabulasi Data Angket Respon Siswa 
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Tabulasi Data Skor Motivasi (Pre-test dan Post-test) 

Data Pre-test 

 

Data Post-test 
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Hasil Analisis Statistik (Output SPSS) 
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Lampiran 4: Dokumentasi Pengembangan 
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