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Lampiran 2. Hasil Wawancara dan Observasi Guru

MATA PELAJARAN GEOGRAFI
KELAS X SMANEGERI 1 SERIRIT
Nama : Ni Putu Sri Astuti, S.Pd.
NIP :-
Pertanyaan

1. Pendekatan apa saja yang Anda gunakan selama ini dalam proses pembelajaran
Geografi?
Jawaban : Menggunakan Discoxey, Leaming

2. Sumber belajar apa saja yang digunakan dalam proses pembelajaran Geografi?
Jawaban : Sumber Internet, Model, Buku paket, video dari youtube, PPT.

3. Berapa jumlah tenaga pendidik atau guru yang mengajar mata Pelajaran Geografi?
Jawaban : Ada3

4. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung proses
pembelajaran geografi?
Jawaban : Ruang Kelas dan Ruang Perpustakaan

5. Apakah media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran sudah
mampu memfasilitasi semua siswa di kelas?
Jawaban : Sudah

6. Faktor apa saja menjadi kendala dalam proses pembelajaran pada mata Pelajaran
geografi selama ini ?
Jawaban : Jaringan bermasalah dan Kuota internet

7. Apakah anda mengetahu tentang media pembelajaran animasi?
Jawaban : Tahu

8. Menurut pendapat Anda apakah perlu dibuatkan suatu media pembelajaran animasi
untuk dapat menunjang proses pembelajaran pada mata Pelajaran Geografi ?
Jawaban : Sangat Perlu Sekali

9. Bagaimana gespon Anda terhadap pengembangan mdia pembelajaran animasi sebagai
salah satu media pembelajaran yang dapat mendukung proses pembelajaran pada mata
Pelajaran Geografi ?
Jawaban : Sangat mengharapkan adanya Media Pembelajaran. DIharapkan mudah
dipahami. Durasi waktu dapat cukup.




Lampiran 3. Kisi-Kisi Angket Peserta Didik

KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK
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No. Komponen Indikator No. Soal
Pemahaman peserta didik terhadap 2
pembelajaran
Karakteristik pesertadidik terhadap 1,3,6,7,9

1 | Karakteristik Peserta Didik
pembelajaran.
Motivasi  peserta  didik  dalam | 4,5,8,10
pembelajaran

2. | Karakteristik Pembelajaran | Materi Pembelajaran 11,12
Konten Pembelajaran 13,14
Sarana Pembelajaran 15




Lampiran 4. Hasil Angket Peserta Didik
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Daftar Pertanyaan

Skala Likert

SS

S

KS

TS

STS

Total
Skor

Indeks

Keputusan

Saya tertarik dan senang belajar
mata pelajaran geografi

20

56

54

2

132

71%

Setuju

Saya kurang memahami materi-
materi mata pelajaran geografi
yang disampaikan oleh guru

10

56

45

10

122

65%

Setuju

Saya menginginkan  media
pembelajaran yang digunakan
oleh guru bervariasi

90

52

15

159

86%

Sangat
Setuju

Saya merasa bosan dengan
sumber belajar yang digunakan
oleh guru

25

36

30

20

102

62%

Setuju

Saya Dbelajar dengan cara
mencari materi tambahan yang
telah diajarkan oleh guru di
internet

70

52

21

148

80%

Sangat
Setuju

Saya lebih senang belajar jika
dalam materi terdapat gambar,
video, dan suara dalam konten
pembelajaran yang dipakai

95

48

18

161

87%

Sangat
Setuju

Saya  memerlukan  sebuah
konten pembelajaran interaktif
agar dapat melakukan interaksi
langsung dengan media

65

64

24

153

83%

Sangat
Setuju

Saya merasa tertarik jika belajar
terdapat game dan quiz
pembelajaran agar dapat
bermain serta belajar

70

40

36

148

80%

Sangat
Setuju

Saya senang dan tertarik jika
kegiatan  belajar  geografi
menggunakan konten
pembelajaran interaktif

60

56

33

149

80%

Sangat
Setuju

10.

Menurut saya dari beberapa
materi dalam mata pelajaran
geografi, materi  dinamika
litosfer merupakan yang paling
sulit

25

40

36

14

118

64%

Setuju

11.

Saya sudah terbiasa
menggunakan e learning/LMS
dalam kegaiatan pembelajaran

15

68

42

130

70%

Setuju

12.

Guru  memberikan ~ materi
dengan menggunakan media
pembelajaran e-learning yang
telah disediakan sekolah

30

64

39

137

74%

Setuju

13.

Menurut saya pembelajaran
geografi ~ materi  dinamika
litosfer dengan menggunakan
konten pembelajaran interaktif
akan menjadi lebih menarik

80

56

18

156

84%

Sangat
Setuju
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Mata pelajaran geografi materi
dinamika litosfer sulit untuk

o .
14. dipahami jika dijelaskan hanya S0\ 641 27 2 ! 144 8% Setuju
dengan teori
15. Saya memiliki komputer 95 | 48 6 3 i 157 85% Sang.at
/laptop/smartphone Setuju
KETERANGAN : Skor Maksimum : 35 x5=175

Mencari Total SS =5 X total responden memilih

Mencari Total S =4 X total responden memilih

Mencari Total KS =3 X total responden memilih

Mencari Total TS = 2 X total responden memilih

Mencari Total STS =1 X total responden memilih

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS

Mencari Skor Maksimum = 35 x 5 (Jumlah Responden x Skor Tertinggi Likert)

Mencari Nilai Index = (Total Skor/Skor Maksimum) X 100

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99%: Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99%: Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99%: Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99%: Setuju

Indeks 80% - 100%: Sangat Setuju
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Lampiran 5. Silabus Mata Pelajaran Geografi

Silabus

Satuan Pendidikan : SMA N 1 SERIRIT

Mata Pelajaran : Geografi

Kelas / Semester X/ 1

Kompetensi Inti

1.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

2. Mengembangkan perilaku dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari

Solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri

sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual,
procedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan
pengetahuan procedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan

bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya disekolah secara mandiri, dan

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan.
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. . . . A Alokasi Sumber
Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Waktu Belajar
1.1 Menghayati keadaan alam semesta beserta Unit 1 ¢ Buku dan Power
isinya sebagai ciptaan Tuhan Yang Hakikat Geografi Point
Mahakuasa. A. Perkembangan Geografi | e Memahamiberbagai pengertian o Unjuk kerja Facil: Advanced
2.1 Mengembangkan perilaku proaktif dalam geografi dari buku sumber. o Tertulis Learning
mempelajari peran geografi dalam e Menguraikan tentang o Tugas individu Geography 1,
kehidupan. B. Definisi Geografi perkembangan geografi. o Tes lisan Penerbit Grafindo
3.1 Memahami pengetahuan dasar geografi e Tanya jawab berdasarkan hasil + Tugas Kelompok 9 JP Media Pratama
dengan contoh kehidupan sehari-hari. C. Konsep Geografi temuan dari buku sumber « Hasil kerja kelompok Komputer dan
mengenai ilmu geografi. proyektor
e Mengumpulkan informasi Internet
tambahan tentangperkembagan foto fenomena
geografi dan definisi geografi. geosfer
o e Menyimpulkan dengan pendapat Power point Facil,
D. Prinsip Geografi sendiri definisi geografi. Advanced
. ) e Mengkomunikasikan hasil tanya Learning
E. Objek Studi Geografi jawab dalam bentuk laporan dan Geography 1,
membacakan laporannya. Penerbit Grafindo

F. Aspek-aspek Geografi

G. Struktur Kajian Geografi

H. Gejala Geografi dalam|
Kehidupan Sehari-hari

I. Pendekatan Geografi

J. Manfaat Geografi

e Mendengarkan penjelasan
mengenai 10 konsep esensial
geografi dan penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari.

e Memberikan tes secara lisan
untuk dapat membuat contoh
salah satu penerapan konsep
esensial geografi dalam
kehidupan sehari-hari.

e Aktif dalam memberikan
pertanyaan dan membuat
jawaban tentang konsep

Media Pratama
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geografi.

e Menyimpulkan tentang konsep
geografi berhubungan dengan
kehidupan sehari-hari.

e Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

e Menyimak mengenai prinsip-
prinsip geografi dari buku
sumber.

e Secara  kelompok, diskusi
mengenai objek studi
geografi.

e Mencatat informasi baru yang
didapatkan dari hasil diskusi
mengenai prinsip dan objek
geografi.

e Menyimpulkan hasil diskusi dan
tanya jawab tentang prisip geografi
dan objek studi geografi dikaitkan
dengan kehidupan sehari-hari.

e Secara kelompok
mempresentasikan hasil diskusi
di depan kelas.

e Menjelaskan  struktur  kajian
geografi dan ruang lingkup
geografi  yang terdiri atas
geografi ortodoks dan geografi
terpadu.

e Secara kelompok, diskusi
mengenai struktur kajian
ilmu geografi.

e Hasil observasi dibuat menjadi
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sebuah laporan dan
dikumpulkan kepada guru.

e Guru berdiskusi bersama siswa dan
sedikit membahas hasil observasi
siswa di lingkungan sekolah.

e Secara kelompok
mempresentasikan hasil diskusi
di depan kelas.

e Menyimak mengenai pendekatan
dalam ilmu geografi yang
disampaikan oleh guru.

e Meminta salah satu siswa dalam
pasangan untuk menceritakan
materi yang baru diterima dari guru
dan pasanganya mendengar sambil
membuat catatan-catatan kecil,
kemudian berganti peran.

o Secara acak siswa bergiliran

menyampaikan hasil
wawancaranya dengan
pasangannya.

e Menganalisis satu jenis fenomena
geosfer dengan menggunakan
pendekatan geografi.

e Masing-masing  kelompok
membacakan kesimpulan
hasil diskusi kelompoknya.

e Menyimak mengenai gejala
geografi dan manfaat geogafi
dalam  kehidupan = sehari-har
yang disampaikan oleh guru.

e Meminta membuat kelompok
untuk membentuk lima orang.
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Pengetahuan Dasar|
Pemetaan

e Dasar-dasar  pemetaan,
pengindraan jauh, dan|

sistem informasi
geografis.

e Jenis peta dan|
penggunaannya.

e Jenis citra Pengindraan
Jauh dan interpretasi
citra.

e Teori pengolahan data

e Meminta salah satu siswa dalam
kelompok untuk menceritakan
gejala geografi dan manfaat
geografi yang dirasakan dalam
kehidupan sehari-hari.

e Secara acak bergiliran untuk
menyanggah pendapat yang
dikemukakan oleh temannya.

e Menyimpulkan tentang  gejala
geografi dan manfaat geografi yang
dirasakan.

e Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

e Memberikan  komentar  dari
setiap penampilan siswa dan
menjelaskan apa manfaat dari
tugas tersebut.

e Mengamati peta, citra

pengindraan jauh, dan hasil
Sistem Informasi Geografis
untuk mendapatkan informasi
geografis.

e Mendiskusikan dan membuat

laporan tentang hasil interpretasi
peta, citra pengindraan jauh, dan
Sistem Informasi Geografis.

e Praktik membuat peta tematik

tentang wilayah provinsi di
daerahnya.

9JP
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dalam Sistem Informasi

Geografis (SIG).

.1 Menghayati keadaan alam semesta beserta
isinya sebagai ciptaan Tuhan Yang
Mahakuasa.

2.1 Mengembangkan perilaku proaktif dalam
mempelajari peran geografi dalam
kehidupan.

3.2 Memahami dinamika tata surya serta
pengaruhnya terhadap kehidupan.

Unit 2 TataSurya
A. Jagat Raya

B. TataSurya

e Menjelaskan proses terjadinya
jagad raya dan tata surya.

e Menyimak film mengenai proses
terjadinya jagad raya dan tata
surya.

e Menyimak informasi mengenai
klasifikasi planet anggota tata
surya dari buku sumber.

e Mengamati gambar planet yang
ditampilkan guru.

e Membuat poster tentang salah satu
hipotesis terjadinya jagad raya dan
tata surya.

e Mengklasifikasi planet
berdasarkan gambar yang sedang

Unjuk kerja
Diskusi/presentasi
Tugas individu
Tertulis

Unjuk kerja
Analisis gambar
Portofolio

Poster

Tugas Kelompok
Presentasi

Tugas individu

Tertulis

e Buku dan Power
Point Facil:
Advanced
Learning
Geography 1,
Penerbit
Grafindo Media
Pratama

¢ Buku penunjang
lain

e Komputer dan
proyektor

e Gambar planet-
planet dalam
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1.2 Mensyukuri penciptaan bumi tempat

kehidupan sebagai karunia Tuhan Yang Maha

Pengasih.

2.2 Menunjukkan perilaku yang bertanggung
jawab sebagai makhluk bagian dari

alam semesta.

3.3 Memahami dinamika planet bumi sebagai
ruang kehidupan.

tampil berdasarkan kriteria yang
ditentukan oleh guru.
Menugaskan siswa secara
berkelompok untuk membuat
poster mengenai planet-planet
anggota tata surya.
Mengomentari poster-poster yang
dibuat oleh setiap kelompok dan
memberikan penilaian.

Secara acak guru menunjuk salah
satu kelompok untuk
mempresentasikan poster yang
telah dibuat

Secara kelompok siswa
mempresentasikan poster yang
telah dibuat di depan kelas.
Memberikan komentar dari setiap
penampilan  kelompok  dan
menjelaskan apa manfaat dari
tugas tersebut.

e Lakukan studi
pustaka ke
perpustakaan
mengenai proses
tejadinya bumi,
lalu buatlah
deskripsi dari
kejadian tersebut di
buku Tugasmu.

(Tugas terstuktur)

e Unjuk Kerja

e Tes Lisan

e Presentasi

e Tugas individu

3JP

tata surya

e Internet

e VCD Milky
Way
(Discovery
Channel)

¢ VCD Penciptaan
Alam Semesta
(Harun Yahya)
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e Teslisan

Unit 3 Dinamika Planet
Bumi

A. Sejarah

Pembentukan Muka Bumi
B. Teori Pembentukan Bumi
C. Struktur
Lapisan Bumi

e Secara individu, menjelaskan
tentang sejarah pembentukan bumi
dari berbagai buku sumber

e Menjelaskan mengenai proses
terjadinya bumi secara garis besar.

e Tanya-jawab mengenai proses
terjadinya bumi.

e Mencari informasi mengenai proses|
terjadinya bumi dari berbagai
media (buku sumber, internet).

e Menyimpulkan tentang poses
terjadinya bumi.

e Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

e Menjelaskan materi tentang teori

pembentukan bumi.

e Portofolio

e Soal Evaluasi

9JP

e Buku dan Power

e Buku
e Gambar struktur
e Gambar lempeng-

e Komputer dan

Point Facil:
Advanced
Learning
Geography 1,
Penerbit
Grafindo Media
Pratama
penunjang
lain

perlapisan bumi
lempeng di bumi

proyektor
e [nternet
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e Secara individu menyimak
informasi mengenai teori
pembentukan bumi dari buku
sumber.

e Tanya jawab tentang teori-teori
pembentukan bumi dengan
permainan talking stick.

e Mengumpulkan informasi

tambahan tentang teori

pembentukan bumi.

Menyimpulkan ~ tentang  teor

pembentukan bumi.Memberikan

penegasan pada materi yang harus
dikuasai siswa dan meluruskan
jika terjadi salah konsep.

Menjelaskan materi tentang

lapisan bumi.

e Menyimak informasi
mengenai karakteristik
lapisan bumi yang

disampaikan oleh guru.

e Menunjukkan gambar lapisan-
lapisan bumi beserta
karakteristiknya.

e Secara bergantian memanggil
siswa untuk meyusun gambar
menjadi urutan yang benar.

e Menanyakan alasan dari urutan

gambar tersebut.

Mengumpulkan informasi

tambahan tentang struktur lapisan

bumi dari berbagai sumber lain

(internet).
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¢ Memberikan

e Menyimpulkan tentang struktur

lapisan bumi.
penegasan
pada materi yang harus
dikuasai siswa dan
meluruskan  jika terjadi
salah konsep.

1.3 Mensyukuri keberadaan diri sebagai warga
negara Indonesia dengan pola pikir dan tindak
dengan menunjukkan ketakwaan kepada
Tuhan Yang Maha Esa.

2.3 Mengembangkan perilaku responsif terhadap
masalah yang ditimbulkan oleh dinamika
litosfer, atmosfer dan hidrosfer.

3.4  Menganalisis dinamika litosfer dan
pengaruhnya terhadap kehidupan

Unit 4 Dinamika Litosfer

A. Batuan

B. Pengubah Litosfer

C. Dampak  Perubahan
Litosfer terhadap
Kehidupan

D. Faktor Pembentuk
Tanah

E. Sifat-Sifat Tanah

Janis-Jenis Tanah di
Indonesia Potensi
Lahan Bagi Kehidupan

Menjelaskan materi tentang batuan
pembentuk litosfer.

Secara individu menyimak
informasi mengenai batuan
pembentuk litosfer dari buku
sumber.

Tanya jawab mengenai batuan
pembentuk litosfer.

Siswa dibagi kedalam lima
kelompok.

Secara kelompok, siswa diminta
untuk mengamati batuan disekitar
sekolah dengan menggunakan
lembar observasi yang disediakan
oleh guru.

Menyimpulkan tentang batuan.
Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

Menjelaskan materi tentang bentuk
muka bumi akibat tenaga endogen
dan eksogen.

e Menyimak informasi mengenai

gejala yang timbul akibat proses

Tugas Individu
Tertulis

Unjuk kerja
Lembar identifikasi
Lembar kerja

Tes

Membuat komik

12 JP

e Buku dan
Power Point
Facil: Advanced
Learning
Geography 1,
Penerbit
Grafindo
Pratama

e Buku
lain

e Komputer dan
proyektor

e Internet

Media

penunjang
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tektonis yang disajikan oleh guru.
Menyimak gambar/foto bentuk
muka bumi yang ditampilkan guru
dengan menggunakan proyektor
Menjelaskan teori-teori
pembantukan bumi secara
bergiliran di depan kelas.
Mempersilahkan siswa lain untuk
memberikan komentar tentang
penampilan temannya yang
menjelaskan di depan kelas.
Mengumpulkan informasi
tambahan tentang pengubah
litosfer dari smber lain. (internet)
Bersama-sama menyimpulkan
materi yang telah dibahas.
Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

Membahas kembali sekilas tentang

materi pada pertemuan
sebelumnya.

Menjelaskan pengertian dan proses
pembentukan tanah.

Tanya jawab mengenai proses
pembentukan tanah.

Secara individu mengerjakan
lembar kerja.

Memeriksa hasil pengerjaan
lembar kerja siswa.

Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
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dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

o Menjelaskan sifat fisik dan kimia
tanah.

e Menyimak mengenai sifat fisik dan
kimia tanah dari buku sumber.

e Tanya jawab seputar sifat-sifat
tanah.

o Siswa dibagi kedalam lima
kelompok.

e Membagi wilayah pengamatan dan
membagikan lembar pengamatan
kepada siswa.

e Secara berkelompok melakukan
pengamatan sifat fisik dan kimia
tanah.

e Menyimpulkan tentang sifat-sifat
tanah.

o Memeriksa hasil pekerjaan dari
masing-masing kelompok.

o Setiap kelompok diminta untuk
menyimpulkan hasil dari kegiatan
yang telah dilakukan.

e Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.

e Menyimak mengenai jenis-jenis
tanah dari berbagai sumber.

e Tanya jawab mengenai jenis-jenis
erosi tanah.

e Membagi siswa kedalam lima
kelompok.
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e Secara berkelompok menentukan
permasalahan  yang  berkaitan
dengan dampak jenis tanah
terhadap aspke kehidupan
manusia.

¢ Diskusi mengenai permasalahan
yang telah ditentukan untuk
kemudian dipresentasikan pada
pertemuan selanjutnya.

e Setiap kelompok diminta untuk
menyimpulkan hasil dari kegiatan

yang telah dilakukan.
e Mengingatkan kembali kepada
setiap kelompok untuk

menyiapkan bahan presentasi pada
pertemuan selanjutnya.

e Memberikan penegasan pada
materi yang harus dikuasai siswa
dan meluruskan jika terjadi salah
konsep.
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Lampiran 6. Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP Geografi Kelas X
Materi: Litosfer
Model Pembelajaran: Discovery Learning

Satuan Pendidikan: SMA/MA Mata Pelajaran: Geografi Kelas/Semester: X / Ganjil
Alokasi Waktu: 2 x 45 menit

A. Kompetensi Inti (KI)
1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi.

3. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, serta
prosedural terkait ilmu geografi.

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan abstrak terkait kajian
geografi.

B. Kompetensi Dasar (KD)

3.2 Menganalisis struktur bumi, proses pembentukan litosfer, dan dampaknya terhadap
kehidupan.

4.2 Menyajikan hasil analisis tentang proses pembentukan litosfer dan fenomena yang
dihasilkannya.

C. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran, peserta didik diharapkan mampu:
1. Mengidentifikasi struktur lapisan bumi dan komponen litosfer.
Menemukan sendiri proses-proses pembentuk litosfer melalui kegiatan eksplorasi.

Menjelaskan fenomena geologi seperti gempa, gunung api, dan patahan.

S »w b

Menyajikan hasil temuan dalam bentuk presentasi atau laporan singkat.

D. Materi Pembelajaran
1. Pengertian litosfer.

2. Struktur lapisan bumi (kerak, mantel, inti).
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3. Proses pembentuk|

o Tektonisme
o Vulkanisme
o Seisme

4. Dampak fenomena litosfer terhadap kehidupan.

E. Model & Metode Pembelajaran

Model: Discovery Learning
Metode: Observasi, diskusi kelompok, analisis data, presentasi.
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F. Langkah-Langkah Pembelajaran (Discovery Learning)
1. Stimulation (Pemberian Rangsangan)

+  Guru menampilkan gambar/video fenomena geologi (letusan gunung, pergerakan
lempeng).

« Guru mengajukan pertanyaan pemantik: "Apa penyebab permukaan bumi dapat
berubah?"

2. Problem Statement (Identifikasi Masalah)
+ Peserta didik merumuskan pertanyaan terkait proses pembentukan litosfer.

¢  Guru membimbing agar rumusan masalah fokus pada struktur bumi dan dinamika
litosfer.

3. Data Collection (Pengumpulan Data)
« Peserta didik mencari informasi dari buku, artikel, atau pengamatan gambar/video.

« Mengidentifikasi bagian-bagian litosfer dan menjelaskan fenomena tektonisme,
vulkanisme, dan seisme.

4. Data Processing (Pengolahan Data)
« Kelompok mengolah informasi menjadi kesimpulan awal.
+ Menghubungkan proses litosfer dengan dampaknya terhadap kehidupan.
5. Verification (Pembuktian)
e Peserta didik membandingkan hasil analisis dengan sumber terpercaya.
« Diskusi kelas untuk menguji kebenaran temuan.

6. Generalization (Menarik Kesimpulan)
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« Peserta didik menyusun kesimpulan terkait proses pembentukan litosfer dan
fenomenanya.

+ Mempresentasikan hasil.

G. Media & Sumber Belajar

Media: Video geologi, peta tektonik, gambar penampang bumi.
Sumber: Buku Geografi Kelas X, artikel BMKG, sumber daring terpercaya.

H. Penilaian
1. Penilaian Pengetahuan

o Tes tertulis (uraian singkat tentang proses litosfer).
2. Penilaian Keterampilan

« Presentasi kelompok tentang proses litosfer.
« Laporan analisis fenomena geologi.
3. Penilaian Sikap
« Observasi sikap kerja sama, tanggung jawab, dan rasa ingin tahu.




Lampiran 7. Rancangan Interface Konten Pembelajaran Interaktif
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No. Nama Desain Tampilan keterangan
Tampilan
1. | Tampilan ' SELAMAT DATANG e Halaman ‘ ini
Halaman LOgll’l Silahkan ketik nama Anda sebelum merupakan tampllan
memulal Mater| pembelajaran awal pengguna
diminta untuk
]
[ User | mengetikkan nama
@ kemudian Klik
tombol MULAI

¢ Audio dan Narasi
2. | Tampilan Halaman ini
Halaman Awal Hai User Parkanalkan Noma Saya Deni merupakan tampilan

Saya akan menemani Kamu Dalam Mempelajari .
Litosfer awal untuk memastikan
[ ] Apakah Kamu Sudah Siap? pengguna Slap untuk
' memulai pembelajaran.

[ vya | [ TIDAK |

3. | Tampilan Halaman ni

MENU UTAMA .
Halaman Menu merupakan  tampilan
il menu  dari  konten
[ T pembelajaran interaktif

L HETER] ] ..
ws ] yang berisikan enam
T — menu yaitu Petunjuk,
Standar  Kompetensi,
Tujuan, Materi, Kuis,
dan Tentang.

4. | Tampilan @ e Halaman ini berisikan
Halaman Menu I - petunjuk  penggunaan
Petunjuk — ® konten = pembelajaran

interaktif.
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Tampilan @ = Halaman ini
Halaman - merupakan  tampilan
Standar KOMPETENSI CASAR] ® menu standar
Kompetensi o kompetensi yang
berisikan  kompetensi
dasar, tujuan
O] pembelajaran, dan peta
konsep.

Tampilan @ Halaman ini
Halaman Menu — merupakan  tampilan
Tentang PROFIL menu Standar
Kompetensi yang
9 berisikan profil
pengembang dan

referensi.
Tampilan @) usen [ MATERI | Halaman ini
Halaman Menu merupakan  tampilan

Materi

| Batuan |
Silahkon pilih matesi | Pengubsh Lioster |
yarg karm Inginkan

[ sior . sdot Tonan |

o

Faktor Pembentik Tumﬂ

menu materi pengguna
diminta untuk memilih
materi yang  ingin
dipelajari, berdasarkan
pilihan yang tersedia.

Tampilan [ s ] Halaman ni
Halaman merupakan  tampilan
Penjelasan menu indikator dari
Materi g s i [ices Pembaiiora | materi.
0 —
o
Tampilan [ T J Ketika pengguna klik
Halaman menu materi, pengguna
Penjelasan akan  diarahkan ke
Materi tampilan pemberian
Pemberian Rangeangan > rangsangan berupa
pertanyaan yang
dijawab peserta didik.
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10. | Tampilan @ = [VIDEO PEMBELAJARAN| Halaman ini

Halaman merupakan  tampilan
Simakioh video berikut mengenai

Penjelasan et L er agerfmeres ol halaman
Materi  (Video penjelasan materi yang
Pembelajaran) 9 berisikan animasi
E penjelasan materi,
e terdapat audio dan

narasi.

11. | Tampilan CONTOHSOAL | Halaman ini  akan
Contoh Soal koo scle cir ik Liasder? ditampilkan  apabila

pengguna  meng-klik

tombol contoh soal

pada halaman materi.
[PEMBAHASAN

12. | Tampilan o | ioster | Setelah pertanyaan
Halaman  Sub tersebut dijawab, maka
Materi pengguna dapat

langsung meng-klik
e o —— tombol next, kemudian
e pengguna diarahkan ke
9 :‘".':.;;__.ﬁf.:*:,:'.rz.g:::";;:;:-*'-- tampilan yang
e — > berisikan menu sub-

materi yang dipilih.

13. | Tampilan @ e Halaman ini  akan
Halaman — ditampilkan  apabila
Petunjuk Quiz _ ® pengguna  meng-klik

e tombol latthan pada
""" halaman materi. Pada
i halaman ini
(57T menjelaskan  petunjuk
quiz dan  berisikan

audio dan narasi.

14. | Tampilan SOAL Halaman ni
Halaman Quiz A ihubatiean comtol - aoatah darl Likoelerd merupakan  tampilan

Jawab : [ ]

lanjutan dari quiz untuk
materi Litosfer.
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15. | Tampilan @ Halaman ini
Halaman — merupakan tampilan
. MIUR
Petunjuk _ halaman yang
Evaluasi menjelaskan  petunjuk
mengerjakan evaluasi,
...... — berisikan audio dan
— narasi.

16. | Tampilan 9 EVALUASI | Halaman ini
Halaman Sebuthan contah strultur don moterial Litoefer merupakan tampllan
Evaluasi N yang berisikan soal-

——— 1] .
B 1 soal seluruh materi
C——— Litosfer.
b———

ECC————— 1
17. | Tampilan Quiz QuUIZ Halaman ni
Dr ag and Dl" op Kelompokkan contoh fenomena Litosfer dan yang merupakan tampilan
bukan contoh fenomena Litosfer! . .
quiz dimana pengguna
- Gempa bumi .
- Teunami disuruh untuk
+ Letusan Gunung
berapi
| Derapl o mengelompokkan
pegunungan contoh fenomena

- Kebakaran
-« Palung laut
- Kerak benua

Litosfer dan yang
bukan contoh
fenomena Litosfer.
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Lampiran 8. Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media
KISI-KISI ANGKET UJI AHLI ISI

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa
aspek yaitu : (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, (3) sajian. Kisi-kisi instrument

yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel

Kesesuaian dengan KI,KD 1

Kesesuaian dengan kebutuhan 2,3
1. | Materi/Isi peserta didik

Kemudahan  instruksi dan 4.5

keaktualan materi

Keterbacaan 6
2. | Penggunaan Bahasa | Kejelasan 7

Bahasa 8,9

Kejelasan Uraian 10

Kemampuan Penyajian 11

Kejelasan Tujuan 12
3. | Penyajian

Urutan Penyajian 13

interaktivitas 14

Kesesuaian Cakupan Isi Materi 15

berikut.



122

Lampiran 9. Kisi-Kisi Angket Uji Respon Guru
KISI-KISI ANGKET RESPON GURU

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap konten
pembelajaran berbasis problem based learning yang telah dikembangkan. Angket
yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi angket uji

respons guru ditunjukkan dalam tabel berikut.

Kemudahan Menggunakan Konten 1,4,6,7,8
Pembelajaran Interaktif

1 Manfaat Antusias Peserta Didik 5,9

Pengajaran Menggunakan Konten 2,3,10

Pembelajaran Interaktif




123

Lampiran 10. Kisi-Kisi Angket Uji Respon Peserta Didik
KISI-KISI ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Adapun tujuan dari pembuatan angket ini yaitu untuk mengetahui respon dari
pendidik terkait konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan Berikut
merupakan kisi-kisi instrumen yang akan digunakan untuk mengetahui respon

pendidik dapat dilihat dalam tabel dibawah ini.

1 | Tampilan Kemenarikan tampilan 1, 15
Kemudahan penggunaan 3,12,
> | Manfaat konten . pembelajaran
interaktif
Efek bagi peserta didik 4,5,6,7,8,10
3 | Sistematis Isi konten 2,9,11,13,14
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Lampiran 11. Hasil Angket Uji Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATA PELAJARAN
GEOGRAFI KELAS X DI SMA NEGERI 1 SERIRIT

Petunjuk pengisian :

1. Berilah tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian anda.
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

Daftar pertanyaan respon peserta didik.

No. Pertanyaan Skor

1. | Tampilan konten pembelajaran interaktif

berbasis Problem Based Leaming dalam \/

proses pembelajaran Geografi dengan Materi

Dinamika Litosfer sangat menarik picoal

2. | Materi dalam konten Pembelajaran interaktif

berbasis Problem Based Leaming mudah \/

dipahami.

3. | Terdapat kesulitan dalam menggunakan

konten pembelajran interaktif berbasis

Problem Based Leamning pada proses \/

pembelajaran  Geografi dengan  materi

Dinamika Litosfer

4. | Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran ‘/

interaktif berbasis problem based leaming

membuat saya lebih aktif dalam belajar.

5. | Melalui konten pembelajaran interaktif \/

berbasis Problem Based Leamning saya dapat

menambah kemandirian dalam belajar.

6. | Penggunaan konten pembelajaran interaktif

berbasis Problem Based Learning membuat \/

saya merasa malas mengikuti pembelajaran.

7. | Penggunaan konten pembelajaran interaktif

berbasis Problem Based Learning membuat \/
a lebih antusias dalam belajar.

8. | Penggunaan konten pembelajaraan interaktif

berbasis Problem Based Learning membuat ‘/

saya lebih termotivasi, karena materi yang

disajikan sangat bervariasi.




9. | Soal evaluasi yang terdapat pada konten
pembelajaran  interaktif berbasis Problem \/
Based Learning tidak berkaitan dengan materi

pembelajaran.
10. | Saya  senang  memanfaatkan  konten
pembelajaran interaktif berbasis Problem /

Based Learning pada mata pelajaran Geografi
dengan materi Dinamika Litosfer karena

belajar dapat dilakukan di mana saja.

11. | Saya tidak nyaman dalam belajar karena

pemaparan materi pada konten pembelajaran \/
interaktif berbasis Problem Based Learning

tidak terorganisir.

12. | Konterr pembelajaran interaktif berbasis ‘/
Problem Based Leamning sangat membantu
saya dalam proses pembelajaran.

13. | Tugas/latihan yang disajikan dalam konten \/
pembelajaran interaktif berbasis Problem

Based Learning mengurangi motivasi belajar.

14. | Saya merasa kurang senang dalam belajar mata
pelajaran Geografi dengan materi Dinamika \/

Litosfer, karena membaca materi pada konten

pembelajaran interaktif berbasis Problem

Based Learning.
15. | Saya  tertatik  menggunakan  konten
pembelajaran interaktif berbasis Problem \/

Based Learning pada mata pelajaran Geografi

dengan materi Dinamika Litosfer.

sg:!\(koz\m@w\m\a\pmn werlche \qubas.g X)gro\o om | bo\se ed
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Lampiran 12. Hasil Respon Angket Peserta Didik

| e il T ]

| | | | e e I e !
vz sl st el rlelslwlnlelmlheswlvlwlwlol 21l 2zl 2l 2227l 8 2| o a1 =333

Tampilan konten
pembelajaran isseraknf
berbasis Problem Based
1 [Lewrming dalasn peoses s 5 5 s s s s|s s s|s s|s 153
pembelajaran goograli
deogan masr dinamika
Nt fer sangat menark
Maten dalam booten
L r—
berbasis Protéem Based
Learning mudah dipshami
Terdapat keswlnan dalam
konten
peabelajaran interakiif
3y [Dortesls Problem Fmed RS o s s|s|s ala 3 s[s]s s|s s|s s 149
l.corming pada peoscs
embelajaran geografy
dengan mascrs dinamika
b fer
Talup persbelajaran pada
katen pembelajaran
otcraktif berbaxin Profem
Bused Lewrniny: we ot
saya lebib hiif dalam
belajar
Melalul korten
pembelajaran irteraknif
berbasis Proilem Baved
Learming saya dapat
menambah kemandirian

pembelajaran isteraks
berbanis Problem Baved
Lewrming mcmbust says
merasa malas mengikuti
cobelajaran
Pengmsan honten
pembelajaran iserakti(
berbasis Prodem Baed
Leurning mombnat saya
merasa lebih antisins dskamy
helajar
Pengimmaan konten
pembclajaran isterakiif
berbasis Prolem Baved
Tearming membust xay 5 s B 5 als 5 5 5 s|s 149
lebah termotivavi, karera
msters yang disajikan
sarsgal bervarian
Scul evakuai yang lerdapst
uda koaten pembelajaran
interaktif berbasis Profem
) | b Lewrming tidek s|s 5 5 a|s s s|s]|s|s s|s s|s|ala 151
berkaitan dengan maicrt
mhelaf

Saya senang memanfaatkan
konten pembelajaran
e caktif berbasis Prodem
Baved Learning pads mata
pelajaran peograli deogan
mareri dinamica lieos fer
larena belajar dapat
Slakuhan dimsna waja
Saya tidak nywman dalam
belajar karcna pemsparan
materi pads howten
pembelajaran iterakuf
herbasis Proiem Based
Lowrming tidak
Kooten pembe lajaran
interaktif berbusis Prodem
12 |Based Loarning sangat s s|s|s|s 5|8 5 s|s 5 s s|s 154
mombantu saya datam

ones pembelajaran
Tugaw latiban yang
sajikan dalasn hoeten
pembelajaran ineeraknf
borbanis Protem Based
Leverming monguesagh
motivasi belajar
Saya merasa kurang seoang
dalam belajar mata
pelajaran geografl deagan
maten dinamica lieos for,
M | n wasuibeca massdt 5 3 3 5 5 5 5 5|3 3 5|3 142
pada hoaten pembelajaran
nterakrif berhasis Problem
Hased
Saya tertank menggpanakan
koosen pembelajaran
imitcraktif bectusis Prodem
Based Learning pada mata
pelajaran geografi dengan
maten dinamika liton for
Jumish skor Per R
Jumiah skor tertinggi x jumiah soal 75

Jumiah skor terendah ieal

]

1e
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Lampiran 13. Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Isi
KISI-KISI ANGKET UJI AHLI ISI

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa
aspek yaitu : (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, (3) sajian. Kisi-kisi instrument

yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel

berikut.
| No| (Womponen |  Tndkatr | NoSoal |
Kesesuaian dengan KI,KD 1
Kesesuaian dengan kebutuhan 2,3
1. | Materi/Ist peserta didik
Kemudahan instruksi dan 4.5
keaktualan materi
Keterbacaan 6
2. | Penggunaan Bahasa | Kejelasan 7
Bahasa 8,9
Kejelasan Uraian 10
Kemampuan Penyajian 11
3. | Penyajian Kejelasan Tujuan 12
Urutan Penyajian 13
interaktivitas 14
Kesesuaian Cakupan Isi Materi 15




Lampiran 14. Hasil Angket Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
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PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATA PELAJARAN
GEOGRAFI KELAS X DI SMA NEGERI 1 SERIRIT

Harv/Tanggal : Jumat/9 Januari 2026

Validator : Ni Putu Sni Astuti, S.Pd.

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v) pada kolom untuk pernyataan yang

paling sesuai dengan penilaian Anda.

No.

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak

Sesuai

Alasan

A. Materi/Isi

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran  interaktif
berbasis Problem Based Learning
dengan KILKD

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran interaktif
berbasis problem based learning

dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian uraian materi dalam
konten pembelajaran  interaktif
berbasis problem based learning

dengan indicator pembelajaran

Kemudahan dalam memahami
instruksi  pembelajaran  pada
konten pembelajaran interaktif

berbasis problem based learning

Keaktualan materi pada konten

pembelajaran interaktif berbasis

problem based learnine
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B. Penggunaan Bahasa

Keterbacaan tulisan dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis
problem based learning

Kejelasan informasi dalam konten
pembelajaran interaktif berbasis
problem based learning

Penggunaan Bahasa yang mudah
dimengerti peserta didik dalam
pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif berbasis

problem based learning

Penggunaan Bahasa Indonesia

sesuai kaidah yang benar

C. Penyajian

10.

Kemampuan  penyajian  pada
konten pembelajaran interaktif
berbasis problem based learning
dalam menarik perhatian peserta
didik mampu digunakan ada

maupun tidak ada guru

Kejelasan tujuan pembelajaran

Urutan penyajian materi dalam
konten pembelajaran interaktif

berbasis problem based learning

Interaktivitas (Stimulus)

Kesesuaian alokasi waktu yang
diberikan dalam setiap kegiatan
pembelajaran  dalam  konten
pembelajaran interaktif berbasis

problem based learning
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15. | Ketetapan  ilustrasi  gambar v
dengan uraian materi  dalam

konten pembelajaran interaktif

berbasis problem based learning

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif berbasis problem based learning ini dinyatakan®:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
(@) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan Masukan:

Seririt, 9 Januari 2026

Penilai,

Ni Putu Sri Astuti, S.Pd.
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Lampiran 15. Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media
KISI-KISI UJI AHLI DESAIN DAN MEDIA

Angket uji ahli desain dan media pembelajaran digunakan untuk mengetahui
kualitas dari konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket
yang dibuat dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek
yaitu : (1) tampilan konten pembelajaran interaktif, (2) Interaktivitas, (3) Evaluasi.
Kisi- kisi instrument yang akan digunakan dalam uji ahli desain dan media

ditunjukkan dalam tabel berikut.

Tampilan Konten Kesesuaian Penggunaan Teks 1,234
1 | Pembelajaran Kesesuaian Penggunaan Warna 5,6
Interaktif Kerapian dan Kesesuaian desain 7,8,9,10
Kemudahan Pengoperasian Konten 11

Pembelajaran Interaktif

Kemandirian Peserta Didik Dalam 12

Penggunaan Konten Pembelajaran
2 | Interaktivitas

Interaktif

Fungsi Berjalan Dengan Baik 13
Kesesuaian Konten Dengan Jenjang 14
Pendidikan

3 | Evaluasi Kejelasan Uraian 15
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Lampiran 16. Hasil Uji Ahli Desain dan Media

ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN DAN MEDIA

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATA PELAJARAN
GEOGRAFI KELAS X DI SMA NEGERI 1 SERIRIT

Hari/Tanggal : ‘; Janu“’f 206
Validator ~ : INF“‘ lndn Weredda

Petunjuk Pengisian Berilah tanda centang (v) pada kolom untuk pemnyataan yang

paling sesuai dengan penilaian Anda.

No. Aspek Penilaian Sesuai Tidak Alasan

Sesuai

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif

1. | Ketetapan pemilihan jenis font
yang digunakan dalam konten \/

pembelajaran interaktif

2. | Ketepatan pemilihan ukuran font
yang digunakan dalam konten \/

pembelajaran interaktif

3. | Ketepatan pemakaian warna teks
yang digunakan dalam konten \/

pembelajaran interaktif

4. | Keserasian warna pada teks
dengan background dalam konten \/

pembelajaran interaktif

5. | Kerapian penyusunan tampilan
dalam  konten  pembelajaran V
interaktif

6. | Komposisi dalam konten
pembelajaran  interaktif  sudah \/

menarik
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Konten pembelajaran interaktif berbasis problem based learning ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan Masukan:

Singaraja, . ‘{ Jovan | ZQ l(

Penilai,
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Kiik Buka aplikasi Zoom Workplace pada dialog yang ditampilkan oleh
Anda.
Jika Anda tidak mefihat dialog, kiik Bergabung dari aplikasi Zoom WorK

bawah ini

e merginsal spika Zzom WkaRcs? ndin Sekareeg

wu-2afPsacmen

Uji Ahli Desain dan Media

Menyimak materi dan video pembelajaran pada konten

interaktif

Diskusi Bersama Kelompok

Tanya Jawab Setelah Presentasi
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VR

¥

Presentasi Menyimpulkan Materi

Respon Peserta Didik



