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Lampiran 01. Surat Permohonan Ijin Observasi dan Pengumpulan Data 

untuk penelitian di TK Lingga Murti School 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Validasi Instrumen Pakar I 
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Lampiran 03. Surat Keterangan Validasi Instrumen Pakar II 
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Lampiran 04 Lembar Observasi Kemampuan Kreativitas  
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Lampiran 05. Rubrik Penilaian Kreativitas 
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Lampiran 06. Rekapan Hasil Uji Validitas 

Hasil Uji Validitas Isi Intrumen Observasi Kemampuan Kreativitas Anak Usia 

5-6 Tahun dengan 2 Penilai (Judges) 

Butir 
Pertanyaan 

Penguji Tabulasi I II 
1 3 3 D 
2 3 3 D 
3 3 3 D 
4 3 3 D 
5 4 4 D 
6 4 4 D 
7 4 4 D 
8 4 4 D 
9 4 4 D 
10 4 4 D 
11 4 3 D 
12 4 3 D 
    

Validitas Isi =  1.00  
 

 

Berdasarkan hasil uji validitas isi intrumen observasi kemampuan kreativitas anak 

usia 5-6 tahun dengan 2 penilai (judges) yang telah dilakukan tersebut diperoleh 

nilai koefisien validitas isi sebesar 1,00 sehingga validitas isi dari instrument 

tersebut sangat tinggi. 
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Lampiran 07. Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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Lampiran 08. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Negaraku/Ibu	Kota	Negara	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Senin,	05	Mei	2025	

	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media  
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 
1. Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Upacara	Bendera		
2. Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	
• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Ada	yang	tau	ibu	kota	negara	kita?	
	 Ada	apa	saja	di	ibu	kota	negara	kita?	
3. Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	ibu	kota	negara	indonesia	
Bertanya	jawab	tentang	apa	saja	yang	ada	di	ibu	kota	negara	
indonesia(menanya)	
Berdiskusi	tentang	ibu	kota	negara	indonesia(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

- Berkreasi	mewarnai	gambar	monas	di	buku	majalah	
Alat	dan	bahan:	buku	majalah,	krayon	

- Menyusun	huruf	menjadi	kata	Monas	di	buku	kotak	
Alat	dan	bahan:	Buku	kotak,	pensil,	penghapus	

- Menunjukkan	hasil	kegiatannya		(mengkomunikasikan)	
4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	
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5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	Indonesia	Raya”	
• Berdoa	untuk	pulang	

	
6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	 memikirkan	 pembelajaran	 yang	 telah	 dilakukannya	 dengan	 mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	

7.	Asesmen	

Guru	 melakukan	 observasi	 dan	 dokumentasi	 terhadap	 kegiatan	 bermain	 anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	3	
anak.	 Guru	mendokumentasikan	 perilaku,	 celoteh,	 karya	 dan	 kemampuan	 yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School         Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Tanaman	di	Sekitarku/Tanaman	Bunga	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Selasa,	06	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media buah 
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 

	 1.Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	games	menggunakan	sepatu	dengan	benar	
2.Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	

• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Ada	yang	tau	ada	berapa	jenis	bunga?	
	 Coba	sebutkan	nama-nama	bunga?	
	 Ada	yang	tau	bunga	bisa	dijadikan	apa	saja?	
	 Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	tanaman	bunga	
Bertanya	jawab	tentang	jenis-jenis	bunga	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	bunga	bisa	dijadikan	apa	saja	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

- Berkreasi	membuat	bentuk	bunga	dari	loose	part	tutup	botol	
Alat	dan	bahan:	stik	es	krip,	tutup	botol,	kardus	

- 	Berkreasi	membuat	membuat	pas	bunga	dari	loose	part		
Alat	dan	bahan:	kardus,	lidi,	double	tipe,	dan	bekas	kemasan	makanan	

- Menyusun	kata	bunga	dari	loose	part	tutup	botol		
Alat	dan	bahan:	tutup	botol	

- Menunjukkan	hasil	kegiatannya		(mengkomunikasikan)	
2. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
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• Makan	
• Bermain	

3. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	lihat	kebunku”	
• Berdoa	untuk	pulang	

4. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	
5. 	Asesmen	

Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Tanaman	di	Sekitarku/Tanaman	Buah	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Rabu,	7	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media  
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 
1. Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	bermain	game	seru	Menyusun	puzzle	
2. Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	
• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Buah	apa	yang	paling	kalian	sukai?	
	 Apa	manfaat	buah-buahan?	

3. Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	
Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	nama-nama	buah	
Bertanya	jawab	tentang	warna	buah	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	manfaat	buah	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

i. Berkreasi	membuat	buah-buahan	menggunakan	bahan	loose	part		
Alat	dan	bahan:	bekas	bungkus	buah,	double	tip,	gunting,	sedotan	

ii. Menyusun	huruf	menjadi	kata	buah	menggunakan	kartu	huruf	
Alat	dan	bahan:	Kartu	huruf	

iii. Menunjukkan	hasil	kegiatannya		(mengkomunikasikan)	
4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
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• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	
- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	

• Menyanyi	lagu	“	nama	buah	nama	buah”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	

7. 	Asesmen	
Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2023/2024 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Menganal	Binatang/Binatang		
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Selasa,	13	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media  
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 
1. Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	Mendongeng	
2. Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	
• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Ada	yang	tau	binatang	peliharaan	itu	apa	saja?	
	 Apa	yang	yang	punya	binatang	kucing	dirumah?	
3. Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	jenis-jenis	binatang	
Bertanya	jawab	tentang	tempat	tinggal	Binatang	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	makanan	binatang	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

- Berkreasi	membuat	bentuk	bintang	menggunakan	bahan	loose	part		
Alat	 dan	 bahan:	 bekas	 pembungkus	 buah,	 kerat	 telur,	 tutup	 botol,	
kardus,	stik	ek	krim,	gunting,	double	tip,	spidol	

- Menyusun	huruf	nama	Binatang	kesukaan	menggunakan	kartu	huruf	
Alat	dan	bahan:	Kartu	huruf	

- Menunjukkan	hasil	kegiatannya		(mengkomunikasikan)	
4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
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• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	nama-nama	Binatang”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	

7.			Asesmen	
Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Alat	Transportasi/Transportasi	Udara	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Kamis,	15	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media buah 
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 

	 1.Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	bermain	tradisonal	bali	curik-curik	
2.Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	

• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Coba	sebutkan	apa	saja	alat	transportasi	udara?	
	 Coba	sebutkan	nama	sopir	peswat?	
3. Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	alat	transportasi	udara	
Bertanya	jawab	tentang	alat	transportasi	udara	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	alat	transportasi	udara	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

- Berkreasi	membuat	bentuk	alat	transportasi	dari	loose	part	
Alat	 dan	 bahan:	 botol	 aqua	 mini	 bekas,	 kardus	 bekas,	 bekas	
pembungkus	buah,	sedotan,	double	tip,	dan	gunting,		

- 	Menyusun	kata	nama	alat	transportasi	dari	tutup	botol	
Alat	dan	bahan:	tutup	botol	

- Bermain	peran	menggunakan	alat	transporasi	yang	dibuat	
Alat	dan	bahan:	pesawat	dan	balon	udara	

- Menunjukkan	hasil	kegiatannya	(mengkomunikasikan)	
4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
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• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	pesawat	terbang”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	
7. 	Asesmen	

Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Alat	Transportasi/Transportasi	Darat	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Kamis,	22	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media buah 
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 

	 1.Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	bermain	tradisonal	bali	meong-meong	
2.Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	

• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Coba	sebutkan	apa	saja	alat	transportasi	darat?	
	 Ada	yang	pernah	lihat	mobil?		
	 Berapa	jumlah	roda	pada	mobil?	

3. Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	
Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	alat	transportasi	darat	
Bertanya	jawab	tentang	alat	transportasi	mobil	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	alat	transportasi	darat	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

i. Berkreasi	membuat	bentuk	mobil	dari	loose	part	
Alat	 dan	 bahan:	 botol	 aqua	 mini	 bekas,	 tutup	 botol,	 sedotan,	 lidi,	
double	tip,	dan	gunting.	

ii. 	Menyusun	kata	nama	alat	transportasi	dari	kartu	huruf	
Alat	dan	bahan:	kartu	huruf	

iii. Bermain	peran	menggunakan	alat	transporasi	yang	dibuat	
Alat	dan	bahan:	mobil-mobilan	

iv. Menunjukkan	hasil	kegiatannya	(mengkomunikasikan)	
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4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	
• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	naik	kereta	api”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	
7. 	Asesmen	

Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2   Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Profesi/Profesi	petani	dan	pedagang	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Selasa,	27	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media buah 
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 

	 1.Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	mendongeng	
2.Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	

• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Ada	yang	tau	petani	itu	menanam	apa	saja?	
	 Ada	yang	pernah	melihat	petani	bekerja?		
	 Dinama	tempat	petani	bekerja?	
	 Ada	yang	tau	dimana	ya	biasanya	pedagang	berjualan?	
	 3.	Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	Profesi	petani	dan	pedagang	
Bertanya	jawab	tentang	profesi	petani	dan	pedagang	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	profesi	petani	dan	pedagang	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

i. Berkreasi	membuat	bentuk	 cangkul	dari	 kardus	dan	bermain	peran	
sebagai	petani.	
Alat	dan	bahan:	kardus	bekas,	double	tip,	dan	gunting.	

ii. 	Menyusun	kata	cangkul	dari	kartu	huruf	
Alat	dan	bahan:	kartu	huruf	

iii. Bermain	 peran	 sebagai	 pedagang	 menggunakan	 buah-buahan	 yang	
dibuat	dari	barang	bekas	
Alat	dan	bahan:	kertas,	sepidol,	buah-buhan	
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iv. Menunjukkan	hasil	kegiatannya	(mengkomunikasikan)	
4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	

• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	cangkul-cangkul	yang	dalam”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	

7. 	Asesmen	

Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2   Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

TK LINGGA MURTI SCHOOL TAHUN AJARAN 2024/2025 
Kelompok/	Usia	 	 :	B/	5-6	Tahun	
Tema/Topik		 	 :	Alam	Semesta/Benda-benda	langit	
Semester	 	 	 :	II/2	
Hari/Tanggal	 	 :	Rabu,	28	Mei	2025	
	
Tujuan	yang	ingin	dicapai	dalam	kegiatan	bermain	ini	antara	lain:		
• Menghargai diri sendiri, orang lain, dan lingkungan sekitar sebagai rasa 

syukur kepada Tuhan  
• Mengenali kebutuhan keinginan dan minat diri  
• Anak dapat mengekspresikan ide, gagasan, pikiran, dan perasaannya 

melalui berbagai karya dan menggunakan berbagai media buah 
• Anak tertarik dan menunjukkan minat dan berpartisipasi dalam kegiatan pra 

membaca 
Rencana Kegiatan: 

	 1.Kegiatan	di	Luar	(08.00	–	08.20	Wita) 

Kegiatan	games	menggunakan	sepatu	dengan	benar	
2.Kegiatan	Pembukaan	(08.20	–	08.50	Wita)	

• Salam,	doa,	absensi	
• Menceritakan	kegiatan	main		
• Berdiskusi	tentang	kegiatan	hari	ini	

Pemantik:	
	 Ada	yang	tau	kalau	siang	hari	di	langit	ada	apa?	
	 Ada	yang	tau	kalau	malam	hari	dilangit	ada	apa?		
	 Ada	yang	bisa	sebutin	nama-nama	benda-benda	langit?	
	 3.	Kegiatan	Inti	(08.50	–	09.50	Wita)	

Kegiatan	saintiKik,	meliputi:	

Menjelaskan	tentang	benda-benda	langit	
Bertanya	jawab	tentang	benda-benda	langit	(menanya)	
Berdiskusi	tentang	benda-benda	langit	(menalar)	
Mengasosikan	pengetahuan	melalui	berbagai	kegiatan	main	yang	bisa	dipilih	
oleh	anak	berdasarkan	minat:	(menalar	dan	mengasosiasikan)	

i. Berkreasi	 membuat	 bentuk	 benda-benda	 langit	 dari	 loose	 part	
berbahan	barang	bekas	
Alat	dan	bahan:	bekas	pembungkus	buah,	kardus,	stik	es	krim,	double	
tip,	gunting	

ii. 	Menyusun	kata	nama	benda-benda	langit	dari	kartu	huruf	
Alat	dan	bahan:	kartu	huruf	

iii. Bermain	menyebutkan	nama	benda	langit	yang	dibuat	
Alat	dan	bahan:	Bintang,	matahari,	bulan,	dan	awan	

iv. Menunjukkan	hasil	kegiatannya	(mengkomunikasikan)	
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4. Istirahat	(09.50	–	10.35	Wita)	
• Cuci	tangan	
• Makan	
• Bermain	

5. Kegiatan	Penutup	(10.35	–	11.00	Wita)	
• Berdiskusi	tentang	pengalaman	bermain	hari	ini	
• Menguatkan	konsep	yang	telah	dibangun	oleh	anak	
• Melakukan	reKleksi	dengan	panduan	pertanyaan:	

- Kegiatan	main	apa	yang	paling	kamu	sukai?	Mengapa?	
• Menyanyi	lagu	“	naik	kereta	api”	
• Berdoa	untuk	pulang	

6. ReJleksi	Guru	dan	Peserta	Didik	

Guru	memikirkan	pembelajaran	yang	telah	dilakukannya	dengan	mencoba	
menjawab	pertanyaan-pertanyaan	berikut	:	

• Apa	yang	diminati	anak	ketika	melakukan	kegiatan	main?	Mengapa?	
• Kegiatan	bermain	apa	yang	kurang	diminati	anak?	Mengapa?	
• Kemampuan	apa	saja	yang	muncul	pada	anak?	
• Alat	atau	bahan	apa	saja	yang	perlu	saya	tambahkan?	
• Apakah	proses	pembelajaran	membuat	partisipasi	yang	tinggi	pada	anak	

anak?	
• Kegiatan	apa	yang	bisa	dilakukan	sebagai	kelanjutan	dari	kegiatan	main	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	dalam	merencanakan	pembelajaran	hari	

ini?	
• Tantangan	apa	yang	dialami	guru	untuk	memfasilitasi	pembelajaran	hari	ini?	

7. 	Asesmen	

Guru	melakukan	observasi	dan	dokumentasi	terhadap	kegiatan	bermain	anak.	
Jumlah	anak	yang	didokumentasikan	sesuai	dengan	kemampuan	guru,	misalnya	
3	anak.	Guru	mendokumentasikan	perilaku,	celoteh,	karya	dan	kemampuan	yang	
muncul	pada	anak	berupa	pencatatan,	pemotretan	atau	merekam	video	aktivitas	
anak.	

	
Mengetahui,              
Kepala TK Lingga Murti School               Guru Kelompok B2  Mahasiswa 

            

Putu Gitta Fortuna, S.Pd  Ni Made Laksani Ayu, S.Pd Ni Wayan Widiari 
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Lampiran 09. Uji Reliabilitas 

  

Hasil Uji Reliabilitas Skor Kemampuan Kreativitas Post-test dan Pre-test 

Berdasarkan data di atas, dapat dihitung koefisien reliabilitas skor kemampuan 
kreativitas Post-test dan Pre-test 

)' = 0∑-%\%.(∑-%)(∑\%)
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)' = g&c,'b&.g&(,g&g
d('gi,i'c.'bc,(gj)(&jb,ajc(.&jj,jc(j)  

)' = i,gab
d(`,ggj)(c,gig)  

)' = i,gab
√ca,cjj  

)' = i,gab
`,&bgg  

)' = 0,83381  
r 5% = 0,3550 	

)' > )	(5%) = 0,83381 > 0,3550 
 
r 1% = 0,4158 

)' > )	(1%) = 0,83381 > 0,4158 
 

Disimpulkan bahwa alat ini dapat diandalkan dan dapat digunakan untuk 

penelitian atau RELIABEL. 
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Lampiran 10. Deskripsi Data Kemampuan Kreativitas Skor Pre-test 

No X1 X2 
1 14 196 
2 20 400 
3 13 169 
4 16 256 
5 19 361 
6 14 196 
7 20 400 
8 12 144 
9 12 144 
10 13 169 
11 19 361 
12 22 484 
13 22 484 
14 19 361 
15 12 144 
16 22 484 
17 19 361 
18 20 400 
19 18 324 
20 16 256 
21 12 144 
22 16 256 
23 18 324 
24 20 400 
25 21 441 
26 22 484 
27 17 289 
28 20 400 
29 20 400 

Jumlah 508 9232 
 
 

a. Rumus menentukan rentangan skor (range) 
M = (/NO)	H+)H'JPP' − /NO)	H+)+JQRℎ) + 1  
M = (22 − 12) + 1  
M = 11  
Jadi, rentangan skor (range) yang digunakan adalah 11 
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b. Rumus menentukan banyaknya kelas (k) 
N = 1 + (3,3) log J  
N = 1 + (3,3) log 29  
N = 1 + (3,3)	1,462  
N = 1 + 4,825  
N = 5,825	(Q'WjVRHNRJ	k+JlRQ'	6)  
Jadi, banyaknya kelas yang digunakan adalah 6 
 

c. Rumus menentukan panjang kelas (p) 
m = l

7 =
&&
g = 1,83	(Q'WjVRHNRJ	k+JlRQ'	2)  

Jadi, panjang kelas yang digunakan adalah 2 

No. Hasil Belajar fi Xi fi.Xi Fkum Xi - X̅ (Xi - X̅)2 fi.(Xi - X̅)2 
1 12 - 13 6 12,5 75 6 -5,2 27,4721 164,83234 
2 14 - 15 2 14,5 29 8 -3,2414 10,5065 21,01308 
3 16 - 17 4 16,5 66 12 -1,2414 1,54102 6,1640904 
4 18 - 19 6 18,5 111 18 0,75862 0,57551 3,4530321 
5 20 - 21 7 20,5 143,5 25 2,75862 7,60999 53,269917 
6 22 - 23 4 22,5 90 29 4,75862 22,6445 90,577883 

        29   514,5      339,31034 
 

Menentukan Mean, Median, Modus, Standar Deviasi dan Varians. 

1) Rata-rata (Mean) 

Diketahui: 
∑&'9' 	= 514,5  

∑-' 					= 29  

Penyelesaian: 

*+ = ∑-8m8
∑ I8   

*+ = b&j,b
'`   

*+ = 17,7414  

Jadi, mean dari data pre-test adalah 17,7414 
 

2) Median (Nilai Tengah) 
Diketahui: 
nW						 = 18  
m									 = 2  
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-Njk = 12  
9N'					 = 6  
Penyelesaian: 

*+ = 18 + m o
&
!.I7no
I78 p  

*+ = 18 + 2q
!'
! .&'
g r  

*+ = 18 + 2 s',bg t	  
*+ = 18 + 2(0,416)  
*+ = 18 + 0,833  
*+ = 18,83  
Jadi, median dari data pre-test adalah 18,83 
 

3) Modus 
Diketahui: 
W = 20  
m = 2  
W& = 7  
W' = 6  
Penyelesaian: 
*O = W + m s E&

E&#E't	  
*O = 20 + 2s i

i#gt	  
*O = 20 + 2(0,538)	  
*O = 20 + 1,0769  
*O = 21,076  
 

4) Standar Deviasi (SD) 
Diketahui: 
∑(& − &)' = 339,31034  
J																		 = 29  
Penyelesaian: 

/ = u∑ (-.-)!
(0)   

/ = u∑ aa`,a&(aj
'`    

/ = √11,700	  
/ = 3,42  
Jadi, Standar Deviasi simpang baku dari data pre-test adalah 3,42 
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5) Varians 
Diketahui: 
∑(& − &)' = 339,31034  
J																		 = 29  
Penyelesaian: 

/' = ∑(-.-)!
(0.&)   

/' = aa`,a&(aj
'c   

/' = 12,11  
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Lampiran 11. Deskripsi Data Kemampuan Kreativitas Skor post-test 

No X1 X1 
1 39 1521 
2 45 2025 
3 37 1369 
4 42 1764 
5 43 1849 
6 38 1444 
7 44 1936 
8 36 1296 
9 36 1296 
10 37 1369 
11 43 1849 
12 45 2025 
13 44 1936 
14 47 2209 
15 37 1369 
16 41 1681 
17 42 1764 
18 44 1936 
19 42 1764 
20 43 1849 
21 36 1296 
22 40 1600 
23 42 1764 
24 47 2209 
25 41 1681 
26 42 1764 
27 41 1681 
28 43 1849 
29 45 2025 

Jumlah 1202 50120 
 

a. Rumus menentukan rentangan skor (range) 
) = (/NO)	H+)H'JPP' − /NO)	H+)+JQRℎ) + 1  
) = (47 − 36) + 1  
) = 12  
Jadi, rentangan skor (range) yang digunakan adalah 12 

b. Rumus menentukan banyaknya kelas (k) 
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N = 1 + (3,3) log J  
N = 1 + (3,3) log 29  
N = 1 + (3,3)	1,462  
N = 1 + 4,825  
N = 5,825	(Q'WjVRHNRJ	k+JlRQ'	6)  
Jadi, banyaknya kelas yang digunakan adalah 6 

c. Rumus menentukan panjang kelas (p) 
m = p

7 =
&'
g = 12	  

Jadi, panjang kelas yang digunakan adalah 2 

No. Data fi Xi fi.Xi Fkum Xi - X̅ (Xi - X̅)2 fi.(Xi - X̅)2 

1 36 - 37 6 36,5 219 6 -4,8966 23,9762 143,85731 
2 38 - 39 2 38,5 77 8 -2,8966 8,39001 16,780024 
3 40 - 41 4 40,5 162 12 -0,8966 0,8038 3,21522 
4 42 - 43 9 42,5 382,5 21 1,10345 1,2176 10,958383 
5 44 - 45 6 44,5 267 27 3,10345 9,63139 57,788347 
6 46 - 47 2 46,5 93 29 5,10345 26,0452 52,090369 

        29   1200,5      284,68966 
 

1) Rata-rata (Mean) 

Diketahui: 
∑&'9' 	= 1200,5  

∑-' 					= 29  

Penyelesaian: 

*+ = ∑-8m8
∑ I8   

*+ = &'((,b
'`   

*+ = 41,397  

Jadi, mean dari data post-test adalah 41,397 
 

2) Median (Nilai Tengah) 
Diketahui: 
nW						 = 42  
m									 = 2  
-Njk = 12  
9N'					 = 9  
Penyelesaian: 
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*+ = nW + m o
&
!.I7no
I78 p  

*+ = 42 + 2q
!'
! .&'
` r  

*+ = 42 + 2 s',b` t	  
*+ = 42 + 2(0,277)  
*+ = 42 + 0,55  
*+ = 42,55  
Jadi, median dari data post-test adalah 42,55 
 

3) Modus (Nilai Seing Muncul) 
Diketahui: 
W = 42  
m = 2  
W1 = 9  
W2 = 4  
Penyelesaian: 
*O = W + m s E&

E&#E't	  
*O = 42 + 2s `

`#jt	  
*O = 42 + 2s `&at  
*O = 42 + 0,692  
*O = 42,69	  
Jadi, modus dari data post-test adalah 42,69 
 

4) Standar Deviasi (SD) 
Diketahui: 
∑(& − &)' = 284,689  
J																		 = 29  
Penyelesaian: 

/ = u∑ (-.-)!
(0)   

/ = u∑ 'cj,gc`
'`   

/ = u∑ 'cj,gc`
'`   

/ = √9,816	  
/ = 3,13  
Jadi, Standar Deviasi simpang baku dari data post-test adalah 3,13 
 

5) Varians 
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Diketahui: 
∑(& − &)' = 284,689  
J																		 = 29  
Penyelesaian: 
/' = 'cj,gc`

(0.&)   

/' = 'cj,gc`
'c   

/' = 10,167  
Jadi, varians dari data post-test adalah 10,167 
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Lampiran 12. Uji Normalitas 

Uji Normalitas Pre-test (Excell) 

Data  Batas Kelas Z Z Tabel L  (6@ − 6q)H
6q

 

12 – 13 6 11,5 – 13,5 -1,82 -1,24 0,03403 0,1075 0,0735 2,1306 7,0273 
14 – 15 2 13,5 – 15,5 -1,24 -0,66 0,1075 0,25615 0,1487 4,3110 1,2388 
16 – 17 4 15,5 – 17,5 -0,66 -0,07 0,25615 0,47187 0,2157 6,2559 0,8135 
18 – 19 6 17,5 – 19,5 -0,07 0,51 0,47187 0,69642 0,2245 6,5119 0,0402 
20 – 21 7 19,5 – 21,5 0,51 1,10 0,69642 0,86408 0,1677 4,8621 0,9400 
22 – 23 4 21,5 – 23,5 1,10 1,68 0,86408 0,95386 0,0898 2,6038 0,7487 
Jumlah 29  10,9774 

 
Z[\[ − ][\[	^_` = ab, bcac  

d\[ef[]	ghij[kj	(dg) = l, cm   

 

Uji Normalitas Post-test (Excell) 

Data  Batas 
Kelas Z Z Tabel L  (6@ − 6q)H

6q
 

36 – 37 6 35,5 – 37,5 -1,88 -1,24 0,0299204 0,1068166 0,0769 2,2300 6,3736 
38 – 39 2 37,5 – 39,5 -1,24 -0,61 0,1068166 0,272486 0,1657 4,8044 1,6370 
40 – 41 4 39,5 – 41,5 -0,61 0,03 0,272486 0,5131694 0,2407 6,9798 1,2721 
42 – 43 9 41,5 – 43,5 0,03 0,67 0,5131694 0,7489992 0,2358 6,8391 0,6828 
44 – 45 6 43,5 – 45,5 0,67 1,31 0,7489992 0,9048463 0,1558 4,5196 0,4849 
46 – 47 2 45,5 – 47,5 1,31 1,95 0,9048463 0,9742923 0,0694 2,0139 0,0001 
Jumlah 29  10,4505 

 

 Z[\[ − ][\[	^_` = ca, lnoo 

 d\[ef[]	ghij[kj	(dg) = l, al 
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Lampiran 13. Uji Homogenitas Data (Uji Fisher) 

UJI HOMOGENITAS VARIANS  

KEMAMPUAN KREATIVITAS ANAK KELOMPOK B2 

 

Skor Post-Test (Data Post-Test) 

Rata-rata  = 41,397 

Standar Deviasi = 3,13 

Varians  = 12,11 

Skor Pre-Test (Data Pre-Test) 

Rata-rata  = 17,94 

Standar Deviasi = 4,98 

Varians  = 10,281 

 

Masukkan data ke dalam rumus: 

9 = rDp8D0s	tD0u	:FE8<	EFsDp
rDp8D0s	tD0u	:FE8<	7Fv8:   

9 = &',&&
`,c&g	  

9 = 1,233  

Berdasarkan perhitungan di atas, didapatkan harga Fhitung sebesar 1,047. 

Selanjutnya harga ini kemudian dibandingkan dengan harga Ftabel dengan derajat 

kebebasan pembilang = 29 – 1 = 28 dan derajat kebebasan penyebut = 29 – 1 = 28 

dengan taraf signifikasi 5%, sehingga diperoleh Ftabel = 2,009. Karena harga Fhitung 

< Ftabel (1,233 < 2,009). Ini berarti varian data kemampuan kreativitas kelas post-

test dan kelas pre-test adalah homogen. 

  



152 
 

 
 

Lampiran 14. Uji Hipotesis (Uji-t) 

 

UJI HIPOTESIS 

Dari hasil uji prasyarat yaitu uji normalitas dan homogenitas diperoleh 

bahwa data dari skor post-test dan skor pre-test berdistribusi normal dan homogen. 

Berdasarkan hal tersebut, dapat dilanjutkan dengan menguji hipotesis dengan 

rumus one sample t-test. 

H = & − µ(
/
√J

 

 

Diketahui: 

J = 29 

& = 23,9310  

S = 4,75012 

µ0 = 0 

 

Hasil analisis data dengan rumus sebagai berikut. 

H = & − µ(
/
√J

 

H = 23,9310 − 0
4,75012
√29

 

H = 23, 9310
0, 8825  

H = 27, 117 
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Untuk mengetahui signifikansi hasil perhitungan uji-t tersebut, maka dibandingkan 

dengan harga ttabel dengan dk = 29 – 1 = 28 dan taraf signifikansi 5% sehingga 

diperoleh harga ttabel = 2,003, karena thitung > ttabel, 27,117 > 2,003 maka H0 ditolak. 

Sehingga dapat dinyatakan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan 

kreativitas antara kelompok siswa setelah dibelajarkan menggunakan media loose 

part berbahan barang bekas dan kelompok siswa sebelum dibelajarkan 

menggunakan media loose part berbahan barang bekas pada anak kelompok B2 di 

TK Lingga Murti School tahun ajaran 2024/2025. 
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Lampiran 15. Dokumentasi Kegiatan Pengumpulan Data 

Pelaksanaan Observasi Awal 

  
         

Pelaksanaan Pre-Test 

  
 

Perlakuan (treatmean) Hari 1 
Tema : Tanaman di Sekitarku (Tanaman Bunga) 
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Perlakuan (treatmean) Hari 2 
Tema : Tanaman di Sekitarku (Tanaman Buah) 
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Perlakuan (treatmean) Hari 3 
Tema : Menganal Binatang/Binatang 
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Perlakuan (treatmean) Hari 4 
Tema : Alat Transportasi/Transportasi Udara 

  

  

 
 

Perlakuan (treatmean) Hari 5 
Tema : Alat Transportasi/Transportasi Darat 

 

 
 

 
 



159 
 

 
 

 
 

 

 

Perlakuan (treatmean) Hari 6 
Tema : Profesi/Profesi petani dan pedagang 
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Pelaksanaan Post-Test 
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