LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Izin Observasi dan Pengumpulan Data Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jeles Udayana Nomnoe 1], Seganje 31116
Lamag.. https: fp.mdiksha. ac 3 Serel : fip@undkda ol

Lar

Nomaor CS143VUNSS 1061 T 2024 Singaraa, 19 Juli 2024
Lampiran .

Hal L Observas: Awal

Yth

Kepala Sekolah SD Negen 19 Pemecetan

di sempat

Desgan hormat, delam rangka melenghapt syamt-sysnst perkuliahan Mata Kuliah Skngs:
Fakultas lime Pendidikan Usiversitas Pendidiken Ganesba, modon agar madasiswa kanu
dapat daenma den Eberikan ketensgus gusa pengumpelan deta & instassi Bageklbe
peenpan. Adapen nama madasiswa tersebun:

Nasra : Dewa Aye Meitha Dwipayanti
NIM : 2111031370
Program Stodi : Peadidikan Guru Sekolah Dasar

Desmubaas surat i dsampalkan atas kesedizan dan kenjasemanya ke ucaphan 1enma kasth.

L Apis
Dr. | Gede Astowan, S.Pd., M Pd
NIP. 19840820201 212100¢
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KEMENMTERIAN PEMDIDI AN TINGOL SAIMS,
DAN TEKMOLOCG
UMIVERSITAS PENDIDMIEK AN GAMESHA
FARULTAS ILMLU PENDIDIE AN

Jnlan Udayans Momor 11 $ingarsja - Holi, Kode Pos 81116
Telepon ((E62) 22520 Enail: fipiEundiksha. sc.id

v
Woaror T IHES LTS, 1 PR O 032025 Simgaraja, 10 Juli 3023
Lampiran -
Hal : Lji Judges
¥th.
Chindyriz, M.Pd
di el

Dezgan hormat, dalam rangka melengkopi syarst-syarst perioalishan Mea Kualish Skripsi,
mecdom kesedinan BapakoTbu uniuk dapst memeniksa imsinamen (schegai jadges) penelition.
Addepiin mahnosiswn tersebin sdaloh scbagai benibkun

Mamn : Diewm Ayu Meitha Draipay et
LM TGEE

Program Studi ; Pendidikon Sekolah Dasar
Jurusem - Pemdidik e Diusar

Fakulias  Ilvea Pesedidikan

Dernikiansurat i disampaikan atas kesedizan dan kerjasamanya kasd ucaphan terima kasih.

| Cide Asiowan.
WP, TSR 2 12 1008

Catamn :
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Lampiran 3 Surat Izin Uji Judges II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN
Jalss Udaysna Nomoe 11 Singarajo - Bali, Xode Pos 81116
Telepon. (0362) 22470 Ensadl: fipiaundiksha.sc.id

Laman: www.tip.undiksha ac.id

Nomoee CHOO3TUNSS 1040PK. 01052025 Singaraja, 10 Juli 2024
Lampiran ‘-
Hal Uy Judges
Yih
Prof. Dr. Marz Gorets Rine Knistaantan, M.Pd..
di sempat

Dengan bormat, dalam rangka nsclenghegn syarst-syarat perkuliaban Mata Kulizh sknpsi,
nobon kesedinn Bapaklbe untuk dopat memeriksa instrumen (sebagas judges) penelitian.
Adapun mabasiswa tersebut ndalah sebagni benkes.

Namaz : Dewa Ayu Meitha Dwipayant:
NIM S2IEI051570

Program Svadi © Pendidikan Sckolah Dasar
Jurusan : Pessdidikan Dasar

Fakultas -l Pendidikan

Demikian surat ini dissspailan atas kescedisan dan kergasam aoya kil ecapan terssa kasih

Ketua Junsan,

I Gede Astawan.
NIP 198406202012121004

Catawn:
Balal L ITE No 1] Tabes 200K Faal * 33t hekorree Daoront doe #as Dulcaren Davwenit deed s hastl
' Sertifikast coubeya maupobas abe hobad hudarn yoarg aa™
- ek tronih Dok Ind heraads Ancdaurgan weaes o ol reanggandan semfics cldarondt yarg Jsahtba
Bel
@ Nad ind cipan dibkaiLan besbasnya dongen rergpeeam 4 ool rarg klah srsada




153

Lampiran 4 Surat Izin Uji Judges 111

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
AKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 1L Singaraga - Bali,Kode Pas 81116

Telepoa (0362) 22570 Email: fip@undiksha.scud
Lamon: wew fipundikshaag sl
Nownoe S TO0STUNSS 0.0 P 01032025 Sungaraja, 10 July 2003
Lampiurmn te
Hal  Uji Judges
Yth.
Prof Dr. | Made Tegeh, S, Pd., M.Pd.
di rempat

Desgan hormat, dalam rangka mekengkopi syars-syarst perkalishan Mata Kelish Skripsi,
nodon kesediaan Bapak/Thy untwk dapat memenksa isstnamen (schagni padges) penchitian,
Adepun mahasiswa tersebut adaloh sebagai benkue

Nama :Dewn Ayu Meitha Dapayaati
NIM 2511031370

Program Swdi : Pendidikan Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Duses

Fakultas s Peadidikan

Demikian surat i disampaikan atas kesediaan dan kerjasamany s ke ucaphan terima kasih.

I Gode Astawan.
NIP. 198406820201 2121004

Catam
Ralal LM ITE N 11 Tabes 2000 Pacad 5 asw 1" Indoemna Dl vond dev son Deotarxn Rhdoweni b dan'atz dadl
Sertifikasi coubesa mmangubas abe s lodare yug ad”™
flektronin © D& i dsdeaad sicana dekromd wengpeason sk chbaroadk yang Axrbifon
et
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Lampiran 5 Lembar Validasi Instrumen Uji

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI DESAIN INSTRUKSIONAL
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL PADA
MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MEMBACA

SISWA KELAS 111 SD NEGERI 19 PEMECUTAN

A. Petunjuk Pengisian
1 Mnmwmwmm-mmmmmm
2. Bapuk/lbu dapat memberikan penilaian poda setiap butir pemyataan dalam
hwmmmmmhdm:m(/)pd-nhhmuiohnymundh
3 Blplmmdlpummulhkmcﬂmnpdnkohmylulddldhdhknmbih
memiliki keitik, saran, ataupun perbaikan terkait butir pada i

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Desain Instruksional

¢ Memberikan
kesempatan  pada
siswa untuk belajar | \/
mandiri.

Penilaian Ahli

No | Aspek Pernyataan :::'pl Rel Kurang Ilw Catatan
an Relevan n

1. | Tujuan

B

Tujuan pembelajaran
poda komik literasi
digital disajikan |/
dengan jelas.

=

Tujuan pembelajaran
konsisten  dengan
materi komik literasi | /"
digital.

2. [Strategi | 0. Penyampaian materi

memberikan
langkah- langah logis
dalam

memotivasi siswa.

¢ Penyampaian materi
memberikan contoh-
contoh nyata yang
jelas. b

d. Penyajian materi
menarik dan  sesuai
dengan  katakteristik v
siswa.

v

peeh l.l.
¢ Kejelasan  petunjuk
pengerjaan soal. v
C. Catatan/Komentar/Saran
.}.‘mnm;ng..mmrix,.mmgmgu\...dmsm?ﬁmﬂ

REANRENT TR ¥eramQuan BEpIsL.
Mixetan, sisua

Denpasar, 16 Agustus 2025
Validator,

Chindytia, M Pd
NIP 199106172024212002
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FORMAT VALIDAST INSTRUMEN UJEISEMATERI PEMBELAJARAN Materi
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL PADA e Mateni pada
MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATRAN komik literasi
KETERAMPILAN MEMBACA digital membantu
SISWA KELAS 111 SD NEGERI 19 PEMECUTAN meningkatkan
pengetahuan dan | | /
A. Petunjuk Pengisian pemahaman
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir permyataan dengan schsama. m“w
2. Bopakbu dapat memberikan penilaion pada setiap butir pemyataan dalam pesera
mmmmm(ﬂﬂaﬂwm,-‘m S [Kebahesasn |
3 wmmmntnm-mummmam-.m behasa yang
memiliki kritik, saran, staupun perbaikan erkait butir pernyataan pada instrumen. cocok  dengan v
B, Lembar Validasi | Uji i Materd Fembelajaran i
strum
i b. Penggunaan
Penilaimn AhR behwa  ymg
No |  Aspek Pernyataan Sangat | o Kurang Catatan sedethana  dan
Relevan Relevan mudah v
1. | Kunkulum | . Konsistensi dimengerti.
pencapaian " 4. | Evaluasi a. Kesesuaian  soal
pembelajaran. \/ v
b. Ketepatan materi
dengan petunjuk | | s
C. Catatan/Komentar/Sarun
Ty T e “mewm&nﬂm
tujuan Aenaan. Sapw. y
X v i
pembelajanan. =5
2 | Maten & Mater yang
disajikan  sesuni
cak v
materi kelas 111
b Materi  mudah
dipshami 4 m 16 Agustus 2025
€. Kesesualan
maten secan
runtut dn| V'
sistematis.
d. Kesesuaian <
ditipam | v Chindytia, M.Pd
NIP 199106172024212002
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FORMAT VALIDAS! INSTRUMEN Ul MEDIA PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL PADA
MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MEMBACA

SISWA KELAS 111 SD NEGERI 19 PEMECUTAN

Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedinan memmwwﬁrmmmm
2 wwmmmmmm.mmmmm,mm
instrumen dengan memberi tanda centang () pada salah satu kolom yang tersedia.
3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang telah discdiakan. apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Media Pembelajaran

Penilaian Ahli
No | Aspek Pernyataan Sangat Rel Kurang RTldnln Catatan

1. | Tampilan | 1. Ketepatan pemilihan
‘materi. v

2. Ketepatan  proporsi
layout.

<

3. Ketepatan pemilihan
font agar  mudah
dibaca.

<

4 Ketepatan  ukuran

]
5
z

Bl o| =

E

iHE !
T

5|

HER]

< kIS« | <

9. Kesesuaian animasi
dengan materi. v

10. Kemenarikan
animasi.

<

11, Ketepatan pemilihan
backsound  dengan |\ /
maleri.

A2 Kewepatan  sound
=]
animasi,

13. Ketepatan pemilihan
vdeo  dengm

et

€, Cotstan/KomentarSaran

_\Tm&nmm\xﬁmxummm.nn, thengmbahian -

Nasviasn, CeeidaBovs. msangis. dan Anskeun
Tatu nesangs.. 7“9.1&;7 »__3\{5(:7»0\ fmitet

Denpasar, 16 Agustus 2025
Validaor,

c2j

NI 1991061 7202421 2002
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Lampiran 6 Angket Penilaian Produk Ahli Isi/Materi |
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Lampiran 7 Angket Penilaian Produk Ahli Isi/Materi 11
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Lampiran 8 Angket Penilaian Produk Ahli Desain Instruksional

ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL
PADA MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN

KETERAMPILAN MEMBACA

SISWA KELAS III SD NEGERI 19 PEMECUTAN

Identitas Peneliti

Judul

Penelitian

Sasaran

Program
Peneliti

Pembimbing

Instansi

Identitas Validator

Nama

Validator

Instansi

Dengan hormat,

(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Pengembangan Media Komik Berbasis Literasi
Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk
Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas

I SD Negeri 19 Pemecutan
Siswa Kelas IIT di SD Negeri 19 Pemecutan

Dewa Ayu Meitha Dwipayanti

Prof. Dr. Maria Goreti Kristiantari, M.Pd..
(Pembimbing I)

Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd..
?embimbingll)

Universitas Pendidikan Ganesha

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Universitas Pendidikan Ganesha

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai " Pengembangan

Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk

Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19

Pemecutan ", saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
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terhadap media pembelajaran sebagai salah satu inovasi Komik Berbasis
Literasi Digital Pad untuk siswa kelas III yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian desain instruksional. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai Komik Berbasis Literasi Digital
Pada Muatan Bahasa Indonesia untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca
yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media
pembelajaran yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III muatan
pelajaran Bahasa Indonesia materi cerita dongeng. Penilaian, komentar, dan
saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas
perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media

pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.

A. Petunjuk
Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (\) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian
dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No Skor Keterangan

1. Skor 4 Sangat Setuju

2. Skor 3 Setuju

3. Skor 2 Tidak Setuju

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Desain Instruksional

] Skala Penilaian
Aspek/Pernyataan 4| 3‘ j

Aspek Tujuan

10. | Tujuan pembelajaran pada komik disajikan dengan \
jelas

11. | Tujuan pembelajaran konsisten dengan materi pada \
komik.

Aspek Strategi

12. | Penyampaian materi memberikan langkah- langah \
logis dalam mempelajarinya.
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13. | Kegiatan pembelajaran dapat memotivasi siswa.

14. | Penyampaian materi memberikan contoh-contoh
nyata yang jelas.

15. | Penyajian materi menarik dan sesuai dengan
katakteristik siswa.

16. | Memberikan kesempatan pada siswa untuk belajar
mandiri.

Aspek Evaluasi

17. | Memberikan soal latihan untuk pemahaman konsep.

18. | Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

19. | Kejelasan petunjuk pengerjaan soal.

C. Catatan/Komentar/Saran

1. Kecepatan suara narator diperlambat, karena sasarannya adalah siswa Kelas
I1I.

D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu).

Denpasar, 10 Agustus 2025

Validator/Ahli
Instruksional,

Desain

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,

M.Pd.

NIP 19710815 200112 1 001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 19710815 200112 1 001

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain instruksional dari Multimedia
berbasis Kontekstual pada skripsi yang berjudul " Pengembangan Media Komik Berbasis
Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca
Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19 Pemecutan " yang disusun oleh:

Nama : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti
NIM 2111031370
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi
yang bersangkutan..

Denpasar, 10 Agustus 2025

Validator/Ahli Desai
Instruksional,

oL

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,
M.Pd.

NIP 19710815 200112 1 001
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Lampiran 9 Angket Penilaian Produk Ahli Media Pembelajaran
ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL PADA
MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MEMBACA

PADA SISWA KELAS III SD NEGERI 19 PEMECUTAN

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada
Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan
Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD

Negeri 19 Pemecutan

Sasaran Program : Siswa Kelas III SD Negeri 19 Pemecutan.

Peneliti : Dewa Ayu Meitha Dwiapayanti

Pembimbing : Prof. Dr. Maria Goreti Kristiantari, M.Pd.. (Pembimbing I)
Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd (Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S. Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk
Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19
Pemecutan”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan
Keterampilan Membaca sebagai salah satu inovasi yang dikembangkan dengan
mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kesesuaian komik literasi digital yang

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya komik literasi digital



yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III muatan pelajaraan Bahasa
Indonesia untuk meningakatkan keterampilan membaca. Penilaian, komentar serta
saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan pada komik litersi digital yang dikembangkan. Atas
perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini,

saya ucapkan terima kasih.

164
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A. Petunjuk
Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir pada penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1.| Skor4 Sangat Setuju
2.| Skor3 Setuju
3. Skor2 Tidak Setuju
4.| Skor 1| SangatTidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Media Pembelajaran

No Aspek Indikator Skala Penilaian

1 Tampilan 1. Tampilan media komik v
berbasis literasi digital
menarik

2. Pemilihan warna pada /
media serasi dengan
animasi

3. Tulisan terlihat dengan /
jelas atau mudah dibaca

2 Kualitas 4. Kualitas elemen media v
Visual yang menarik
5. Peletakan elemen yang v

tepat
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Suara

. Ketepatan intonasi

(nada,harmoni, dan
interval)

. Artikulasi yang jelas

. Suara jelas,keserasian

volume suara
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C. Catatan/Komentar/Saran

1. Pada cover perlu ditambahkan sasaran dan nama pengembang.

D. Kesimpulan

Produk ini dinyatakan:

1. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 10 Agustus
2025 Validator

Prof. Dr. Made Tegeh, S. Pd., M.Pd. NIP.
19710815 200112 1 001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP 19710815 200112 1 001

Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai isi multimedia
digital pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Komik
Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk

Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri
19 Pemecutan” yang disusun oleh:

Nama : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti
NIM 2111031370
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar,
10Agustus
2025
Validator

Prof. Dr. I Made Tegeh,
S.Pd., M.Pd. NIP.
19710815 200112 1 001
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Lampiran 10 Modul Ajar

MODUL AJAR BAHASA INDONESIA

SD KELAS III
INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS PENULIS
Penyusun : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti
Instansi : SD Negeri 19 Pemecutan
Tahun Pelajaran : Tahun 2024/2025
Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar (SD)
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Fase / Kelas :B/I
Materi Pokok . : Cerita Dongeng
Alokasi Waktu . :3JP

B. KOMPETENSI AWAL

¢ Peserta didik telah mengenal bentuk teks naratif sederhana.
¢ Peserta didik telah memiliki pengalaman membaca cerita bergambar.
¢ Peserta didik mampu memahami isi teks pendek secara literal.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2) Bergotong-royong,

3) Mandiri,

4) Bernalar kritis,

5) Kreatif.

D. SARANA DAN PRASARANA

+¢ Sumber Belajar : Buku Bahasa Indonesia Kelas I1I, Komik cerita dongeng Nusantara, dan
Internet.

« Alat Pembelajaran :
1) Komik cerita dongeng dalam bentuk cetak/digital
2) LCD/Proyektor
3) Papan tulis dan spidol
Alat tulis siswa
E. TARGET PESERTA DIDIK

I

% Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
mater iajar.

¢ Peserta didik dengan kemampuan: mencerna dan memahami dengan cepat, dan mampu
mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS).
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

KOMPONEN INTI

+« Capaian Pembelajaran:

1. Peserta didik mampu memahami dan menceritakan kembali isi cerita naratif berupa
dongeng yang dibacakan/dibaca secara mandiri dengan kalimat sendiri.

% Tujuan Pembelajaran :
1. Siswa dapat menyebutkan tokoh, latar, dan alur dalam dongeng yang dibaca.
2. Siswa dapat membaca cerita dongeng dengan lafal dan intonasi yang tepat.
3. Siswa dapat menceritakan kembali isi dongeng secara runtut dan kreatif.
4. Siswa dapat menyampaikan nilai-nilai moral yang terdapat dalam cerita.

R/

« Pertanyaan Pemantik

1. Apa yang kamu ketahui tentang dongeng?

2. Apa manfaat membaca cerita dongeng?

3. Pernahkah kamu membaca komik? Bagaimana menurutmu?

Kegiatan Pendahuluan

Kegiatan Orientasi

a. Guru mengucapkan salam kepada peserta didik

b. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.

¢. Guru meminta peserta didik untuk merapikan diri dan keadaan sekelilingnya agar pembelajaran
berlangsung dengan nyaman

d. Guru menanyakan kesiapan peserta didik untuk belajar,mengecek kehadiran dan membuat
kesepakatan pembelajaran (Communication)

e. Peserta didik menyanyikan salah satu lagu wajib nasional yaitu Dari Sabang Sampai Merauke

f. Guru mempersilahkan siswa untuk melakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka pada
Buku Siswa (Kegiatan Literasi)

Kegiatan Apersepsi

a. Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan pemantik kepada peserta didik.
(Bernalar Kritis)

1. Apa yang kamu ketahui tentang dongeng?
2. Apa manfaat membaca cerita dongeng?
3. Pernahkah kamu membaca komik? Bagaimana menurutmu?

Kegiatan Motivasi
a. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari
b. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan yang akan dilaksanakan

Kegiatan Inti

Fase 1 Stimulation (Stimulasi)
a. Siswa melihat komik digital dongeng yang ditampilkan melalui LCD/proyektor.
b. Guru membacakan narasi pembuka sambil mengarahkan fokus pada ilustrasi.
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Fase 2 Problem Statement (Identifikasi Masalah)
Guru menanyakan:

1. “Siapa tokoh utama dalam cerita ini?”

2. “Apa yang terjadi dalam cerita ini?”

3. “Apa pesan moral dari kisah tersebut?”’

Fase 3 Data Collection (Pengumpulan Informasi)
a. Siswa membaca ulang komik digital melalui gawai (mandiri atau berpasangan).
b. Siswa mengisi lembar kerja digital yang berisi:

1. Nama tokoh, latar, dan urutan peristiwa

2. Kata sulit dan maknanya

3. Pesan moral

Fase 4 Data Processing (Pengolahan Informasi)

a.  Siswa mendiskusikan isi cerita dalam kelompok kecil.

b.  Setiap kelompok menyusun ulang cerita menjadi ringkasan singkat atau membuat
urutan gambar digital.

Fase 5 Verification (Pembuktian)
a.  Setiap kelompok mempresentasikan isi cerita dan pesan moralnya melalui media
digital (Google Slides/poster).

Kegiatan Penutup

Fase 6. Generalization (Penarikan Simpulan)
a. Guru memandu siswa menyimpulkan:
1. Unsur dongeng (tokoh, latar, alur, amanat)
2. Ciri khas cerita dongeng (tokoh hewan, ajaib, berisi nasihat)
b. Siswa merefleksikan pembelajaran melalui kuis digital (Kahoot/Quizizz).
c. Guru memberikan umpan balik dan penguatan nilai karakter dari cerita.

d. Guru menugaskan siswa membuat cerita dongeng sendiri dengan ilustrasi sederhana

di rumabh.




B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK

Q / Mengamati
~—

Perhatikan gambar berikut ini.

Menurut kalian, apa maksud gambar ini?
Tandai jawaban yang tepat pada tabel.

Pendapat Kalian
Maksud Gambar Setuju Tidak | Alasan
Setuju
Menunjukkan sikap teman yang baik
Menunjukkan manfaat kerja sama
dengan teman
Menunjukkan cara berteman
e (]

Setelah mengamati gambar, kalian dapat menyebutkan tujuan
gambar ini dibuat.
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Berdiskusi

&

Duduklah melingkar, bekerjalah dalam kelompok.
Berceritalah tentang seorang teman.

Lakukan secara bergiliran.

Berbicaralah dengan penuh semangat.

Gunakan pertanyaan berikut ini sebagai petunjuk.

. Berapa jumlah anggota . Siapa nama teman yang duduk
kelompok kalian? di sebelah kanan kalian?

. Apakah rumah kalian . Kegiatan apa yang paling sering
berdekatan? kalian lakukan bersama di sekolah

atau di rumah?




Menirukan dan Melakukan

ll ®
Simaklah dengan cermat.
*  Guru akan membacakan kalimat-kalimat ini.

* Acungkan tangan kanan jika jawabannya “teman yang baik”.

* Acungkan tangan kiri jika jawabannya “bukan teman yang baik”.

* Mau membantu saat teman perlu bantuan

* Meminta izin saat meminjam pensil

* Berterima kasih setelah dibantu

* Berbuat iseng sehingga membuat teman kesal

» Mengucapkan “tolong” ketika meminta bantuan
* Berbuat curang saat bermain

* Meminta maaf saat melakukan kesalahan

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tebak-tebakan ini bisa kalian lakukan
bergantian bersama teman.

Kalian boleh menambahkan kalimat sendiri.

@ o

\ Perhatikan guru agar kalian dapat menyimak instruksi yang /
diberikan secara lisan.
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Kreativitas

Kartu Ucapan Terima Kasih

Berterima kasih adalah perilaku terpuji.
Yuk, kita biasakan mengucapkan terima kasih.

Buatlah kartu ucapan terima kasih untuk salah satu teman.

Gunakan kardus bekas kemasan makanan.

Kerjakan di rumah, jadikan kejutan.

Nama Teman

Tuliskansat,
perbuatan hyj
temanit,
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Membaca

Bekerjalah dalam kelompok.

Bacalah dengan suara nyaring.

ISTANA KUE

Sali dan Mina ingin bermain bersama. Sali ingin
membuat istana, Mina ingin menjual kue.

Sali punya gagasan, ‘“Bagaimana kalau kita menjual
kue di istana?”

Mina mengangguk setuju.

Sali pun membangun istana balok, sementara Mina
membuat kue aneka rasa.

Oh, lihat! Ada antrean pembeli.

“Selamat datang di Istana Kue Kegembiraan!™ seru

mereka berdua.




3

A v

ﬂ Kata Baruku

rumpang: ompong

Ardi dan teman-temannya hendak menonton pertandingan.

Di luar lapangan futsal ada .................... penonton.

Mereka merasa lelah dan gerah.

Tiba-tiba ada yang punya ...................... menampilkan hiburan.

Penonton pun mendapatkan ............ccccceeuneee.

antrean gagasan kegembiraan




' 7 ! Membaca

Fakta atau Fiksi?

Dalam cerita, kalian akan menemukan fakta dan fiksi.

Berisi khayalan atau sesuatu
yang tidak nyata, misalnya
domba sedang memasak di

dapur menggunakan kompor.

Berisi hal atau peristiwa yang
benar-benar terjadi, misalnya
domba sedang makan rumput.




* Bacalah cerita
“Istana K |




f ! Membaca

Mengamati Cerita dengan Urutan Awal, Tengah, Akhir

Perhatikan gambar ini.

Amati bagian awal, tengah, dan akhir cerita “Istana Kue”.

AWA

AKH!




Jurnal Membaca

. Bacalah sebuah buku cerita.

. Catatlah urutan ceritanya di dalam buku tulis kalian.

Jurnal Membaca
Judul Buku: ..o,

Nama PenuliS: ..ooeevvenveneennannn.n.

Nama [ustrator: .....ccccoeeen.......

————

e

T e




Bahas Bahasa

Ini cerita tentang kerja sama.
Salinlah ke buku tulis.
Perhatikan penggunaan huruf kapital yang benar.

~

yogi terlihat ragu. ia menggeleng. rupanya ia ingin membuat lubang

fajar berseru, “‘hai, yogi! main bola, yuk!”

persembunyian di pasir.

“aku akan membantumu membuat lubang. setelah itu, maukah
kamu bermain bola bersamaku?”

yogi berseru, “ide bagus! yuk!”




o~
~ # Menulis

B
eberapa teman akan bermain di rumah kali
- . alian.
o an kegiatan yang akan kalian lakukan bers
uliskan a ' i
pa saja yang harus dilakukan agar acara itu 1
ancar.

Perhati ]
ikan juga teman yang perlu perhatian khusus

Berikut ini adalah contoh untuk kalian

Tiana, Syifa,dan Kristin akan bermainke rumahku.

Kamiakan membuates buah.

angharus kulakukan:

an mangkuk dari lemari

Inty
Mengeluark
+
‘Meng gelar tikar didapur

Merapikan kamarku

Nenyiapkan mukenatambahan

J}\/Iemasukkan kucingkuke kandang

Catatan: Tianatidak sukakucing. Puspus selalu <

ingin mendekati Tiana. Jadi,untuk sementara,

Puspus masuk kandang dulu.




H ? ! | Berdiskusi J

Perhatikan gambar ini.




Menurut kalian, tindakan nomor mana yang paling sulit dilakukan?

Sebutkan alasannya, kemudian sampaikan kepada teman-teman.




@ Refleksi
<,

Asyik! Bab 2 sudah selesai.

Apa saja yang sudah kalian pelajari? Isi dengan tanda centang (v*), ya.

Tentang Bab “Kawan Seiring”

Sudah
Dapat

Masih Perlu
Belajar Lagi

1. Saya dapat menulis cerita dengan
struktur awal, tengah, akhir.

2. Saya dapat menyebutkan maksud sebuah
gambar.

3. Saya dapat menyimak dan mengikuti
instruksi guru.

4. Saya dapat menjelaskan cara berteman
dengan benar.

5. Saya dapat membedakan gambar fakta
dan fiksi.

6. Saya dapat membuat kalimat dengan
urutan SPOK (Subjek - Predikat - Objek -
Keterangan).

Jawablah dalam buku tulis kalian.

1. Apakah menurut kalian bekerja sama dengan teman itu

menyenangkan?

Omioax DA

2. Tuliskan alasannya.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



LAMPIRAN
A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

LKPD

(Lembar Kerja Peserta Didik)

Kelas :3

Semester : 1 (Ganjil)

Tema : 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan
Subtema : 3 Menyayangi Tumbuhan
Pembelajaran o |

> ‘3' Ayo Membaca
e )

Bacalah teks berikut dengan membaca nyaring!

Keluarga Dayu sedang bercakap-cakap di teras
rumah. Mereka bercerita tentang kegiatan yang
dilakukan hari itu. Tiba-tiba Dayu teringat kalau ia
belum melakukan tugasnya. Tugas Dayu setiap
hari adalah menyiram tanaman di halaman rumah.
Setiap anggota keluarga mempunyai kewajiban dan
hak masing-masing. Hak dan kewajibannya
tergantung dari perannya di dalam keluarga. Di
dalam keluarga ada ayah, ibu, dan anak.

Kewajiban ayah melindungi anggota keluarga dan
mencari nafkah. Kewajiban ibu merawat anakanak
dan mengurus rumah tangga. Kewajiban anak
yaitu menghormati orang tua dan belajar dengan
tekun. Kewajiban anak juga termasuk tugas-tugas
yang harus dilakukannya di rumah. Contohnya
kewaiiban Davu. vaitu menviram tanaman.




PENILAIAN

1. Teknik Penilaian

a. Teknik Penilaian Sikap

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi.
Teknik observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses

pembelajaran di dalam jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni

keaktifan belajar siswa.

b. Teknik Penilaian Pengetahuan

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi tes tertulis berupa

tes objektif pilihan ganda sebanyak 10 butir soal.

c. Teknik Penilaian Keterampilan

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini meliputi penilaian

penyelesaian LKPD dan kuis berkelompok

Instrumen Penilaian Sikap

a. Instrumen Penilaian Sikap Spiritual

1) Format Lembar Observasi

Banyak Indikator yang Terpenuhi
beribadah

12 3 2 |3 2 3
1.
2.
3.
4.
5.

Catatan: centang () pada bagian yang memenubhi kriteria.




2) Rubrik Penilaian Sikap Spiritual

. Indikator .
No. Sikap Myt Kategori
1. | Ketaatan a. Berdoa !
beribadah sebelum Jika < 1
dan (Perlu hal
sesudah Bimbingan)|  gilakukan
b.
melakukan
. kegiatan.
Tertib )
ketika Jika 2 hal
berdoa. (Baik) dilakukan
Melaksanakan
ibadah sesuai
i ha 3 Jika 3 hal
epercayaan .
oot R (Sangat Baik) dilakukan
masing.
2. | Toleransi a. Menghormati )
dal'c.lm F Jika<1
beribadah yang (Perlu hal
2 berbeda Bimbingan) dilakukan
agama. Tidak
mengganggu
teman  pada 2 .
“  saat berdoa. Jika 2 hal
. (Baik) dilakukan
Tidak
menjelekkan
agama lain.
3 Jika 3 hal
(Sangat Baik) dilakukan
3. Berperilaku ja. Tidak suka 1
syukur mengeluh. Jika<1
b. Selalu berterima (Perlu hal
kasih bila Bimbingan) dilakukan




menerima
pertolongan.
c. Selalu menerima
penugasan dengan
sikap terbuka.
2 Jika 2 hal
(Baik) dilakukan
3
Jika 3 hal
(Sangat | gilakukan
Baik)
N.1.1
Penilaian (Penskoran) : Total nilai siswa x 100

Total nilai maksimal




Instrumen Penilaian Sikap Sosial

1) Format Lembar Observasi

Banyak Indikator yang
Terpenuhi
No. N-ama . . ... | Tanggung Percaya Total Nilai
Siswa | Disiplin . . Skor
Jawab Diri
112 |31 [2(3|1 |2 |3
1.
2.
3.
4.
5.
Catatan: centang (V) pada bagian yang memenubhi kriteria.
2) Rubrik Penilaian Sikap Sosial
No. Sikap Indikator Pernyataan Kategori
1. Disiplinja. Mengikuti
SRR I |Jika<1hal
pembelajaran  tepat
waktu. (Perlu | dilakukan
b. Tidak bermain Bimbi
atau bercanda ketika [ ingan)
kegiatan
berlangsung.
2 Jika 2 hal
(Baik) dilakukan




N1.2

.| Tanggung

Jawab

Mengikuti
kegiatan
pembelajaran
dengan
menggunakan
seragam  yang
rapi sesuai
aturan.

Melakukan
instruksi  yang
diarahkan  oleh
guru.

Mengerjakan
tugas dengan baik.
Mengumpulkan
tugas tepat waktu.

.| Percaya

Diri

Berani

mengemukakan
pendapat ataupun
bertanya.

Tidak

mudah putus
asa dalam
melaksanakan
tugas.
Bersedia  tampil
untuk
mempresentasikan

hasil kerjanya.

3
(Sangat Baik)

1

(Perlu
Bimbingan)

(Baik)

3
(Sangat Baik)

1

(Perlu
Bimbingan)

(Baik)

3
(Sangat Baik)

Jika 3 hal
dilakuk
an

Jika <1 hal
dilakukan

Jika 2 hal
dilakukan

Jika 3 hal
dilakukan

Jika <1 hal
dilakukan

Jika 2 hal
dilakukan

Jika 3 hal
dilakukan




To

ni

Sis

Penilaian (Penskorany— ;
[]

ni

Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan
(Soal terlampir)

Keterangan:

Bobot Soal

Benar: 1

Salah: 0

Skor Maksimal = 10

Skor
N2=__  x100
Skor Max

maksima



No. Nama Peserta Didik Skor Nilai
Benar
1
2
3
4
5

4. Instrumen Penilaian Keterampilan

a. Format Lembar Observasi

No

Nama
Peserta
Didik

Rincian Unjuk Kerja
Kemampuan Keaktifan
Presentasi Berdiskusi

1 2 3 1 2

Total
Skor

Nilai

Catatan: centang (\) pada bagian yang memenubhi kriteria.

KISI-KISI SOAL EVALUASI




Nomor Bentuk Level
No Indikator
Soal Soal Kognitif
Mengidentifikasi tokoh Pilihan
1 1 Pengetahuan
utama dalam dongeng Ganda
Menjelaskan watak tokoh Pilihan
2 2 Pemahaman
utama Ganda
Menentukan tujuan tokoh Pilihan
3 ) 3 Pemahaman
dalam cerita Ganda
Mengidentifikasi ~ latar Pilihan
4 ) 4 Pengetahuan
tempat cerita Ganda
Mengidentifikasi ~latar Pilihan
5 5 Pengetahuan
waktu dalam cerita Ganda
Menjelaskan karakter Pilihan
6 6 Pemahaman
tokoh lain dalam cerita Ganda
Menyimpulkan Pilihan
7 , o 7 Aplikasi
nilai/ajaran dari cerita Ganda
Menentukan pesan moral Pilihan
8 8 Aplikasi
dari cerita Ganda
Mengklasifikasi jenis Pilihan
9 9 Pengetahuan
teks dongeng Ganda
Menjelaskan  tindakan Pilihan
10 10 Pemahaman

tokoh dalam cerita

Ganda
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SOAL EVALUASI

KELAS III MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA

Identitas Peserta Didik

Nama e

NO. ADSEN 1 ittt

Kelas i A W i

Petunjuk Umum:

1. Sebelum mengerjakan soal, bacalah materi yang sudah tersedia pada
bahan ajar terlebih dahulu.
2. Cermati setiap perintah yang ada pada soal.
Kerjakan soal evaluasi secara individu.
. Apabila terdapat petunjuk yang kurang jelas, silahkan ditanyakan pada
guru.
5. Tuliskan jawaban pada lembar jawaban yang telah disediakan

W

Bacalah dongeng “Si Kancil dan Buaya” dalam bentuk komik, lalu jawablah
pertanyaan berikut!

Si Kancil dan Buaya

Pada suatu hari yang cerah, Si Kancil merasa lapar dan ingin mencari
makanan di seberang sungai. Di seberang sungai terdapat kebun timun yang

segar. Namun, sungai itu dipenuhi oleh buaya yang ganas dan lapar.

Si Kancil berpikir keras bagaimana caranya agar bisa menyeberang tanpa

dimakan buaya. Setelah berpikir, muncullah ide cerdiknya.
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Ia berjalan ke tepi sungai dan berseru, “Wahai para buaya! Aku membawa
kabar baik. Raja Hutan ingin membagikan daging kepada kalian semua. Tapi

sebelumnya aku harus menghitung jumlah buaya di sungai ini!”

Mendengar hal itu, para buaya merasa senang. “Baiklah, hitunglah kami!”
kata salah satu buaya. Buaya-buaya itu pun berjajar dari tepi sungai hingga ke

seberang.

Dengan hati-hati, Si Kancil melompat dari punggung buaya satu ke buaya
lainnya sambil berpura-pura menghitung, “Satu... dua... tiga...” hingga ia

sampai di seberang.

Begitu sampai, Kancil langsung meloncat ke daratan dan tertawa. “Terima

kasih, Buaya! Aku tidak membawa daging, aku hanya ingin menyeberang!”

Para buaya marah, tapi sudah terlambat. Si Kancil sudah aman di seberang
dan menikmati timun-timun segar sambil tersenyum bangga atas

kecerdikannya.



Soal:

1. Tokoh utama dalam cerita “Si Kancil dan Buaya” adalah ...
A. Buaya

B. Harimau

C. Kancil

D. Gajah

2. Watak Si Kancil dalam cerita tersebut adalah ...
A. Penakut dan pemalu

B. Pemberani dan kuat

C. Cerdik dan licik

D. Baik hati dan penyayang

3. Apa tujuan Kancil menghitung jumlah buaya?
A. Agar bisa menyeberangi sungai

B. Untuk mengetahui jumlah buaya

C. Untuk memberi makan buaya

D. Karena diminta oleh Raja Hutan

4. Latar tempat cerita dongeng “Si Kancil dan Buaya” adalah ...
A. Di kebun binatang

B. Di sungai

C. Di gunung

D. Di desa

5. Latar waktu yang sesuai dengan cerita dongeng tersebut adalah ...

A. Malam hari
B. Siang hari

C. Pagi hari

D. Musim hujan

6. Tokoh buaya dalam cerita digambarkan sebagai ...
A. Bijaksana

B. Pemarah

C. Mudah ditipu

D. Penolong

7. Sikap Kancil dalam cerita dapat kita pelajari sebagai contoh bahwa ...

A. Menipu adalah perbuatan baik

B. Kecerdikan dapat digunakan untuk menghindari bahaya
C. Hewan buas tidak boleh didekati

D. Berani melawan teman adalah penting

8. Pesan moral dari dongeng tersebut adalah ...
A. Kita harus kuat untuk bisa menang
B. Kita harus bisa berbohong agar selamat

199
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C. Kita harus cerdik dalam menghadapi masalah
D. Kita harus bersikap kasar pada hewan buas

9. Cerita dongeng seperti “Si Kancil dan Buaya” termasuk dalam jenis ...
A. Cerita nyata

B. Cerita fiksi

C. Cerita sejarah

D. Cerita ilmiah

10. Apa yang dilakukan Kancil setelah berhasil menyeberangi sungai?
A. Berterima kasih kepada Buaya

B. Memberi makan buaya

C. Tertawa dan lari pergi

D. Menangis karena takut



Lampiran 11 Daftar Hadir

DAFTAR HADIR
SUBJEK UJI COBA INSTRUMEN

Literasi Digital Pada Muantan

omik Komik Berbasis
Siswa Kelas 111 SD

Penelitian : PengembnnxnnMedll K
kan Keterampilan Membaca

Bahasa Indonesia Untuk Meningkat
Negeri 19 Pemecutan .

Nama Siswa Tanda Tlllilll
Agus Reivano Narendra Prasetya Putra .‘3.'—[ -
i

I3

Alifah Nur Cahyani

Agila Romessa Putri
Arylla Queenby Novianza ¢
Ayunda Putri Apriyadi o
1 Dewa Gede Satwika Adistayana ] %
| Komang Juna Sankharu TAAT
| 1 Komang Widi Arsu __)M#*— ]
|1 Made Ary Natha Wigunu T__
10 | T Made Nurendra Wikantura SE|
1 Putu Wira Pradnyana Putra

=R

T Ayu Lalitha Aisvarys saraswatl Pidada

 ¥om
—
13 | Kadek Dewi Cahaya Oktania _%-
e
P
=
At
S
(%

14 | Kadek Dio Agus Saputra
15 | Kadek Nathan Pradipta Putra Gelgel

16 | Ketut Priska Dewi Naura

17 | Komang Anindhita Septiana Dewi

18 | Komang Restu Devananta Putra

19 | Komang Sansita Davin Putri Wedanta
20 | Made Bayanaka Reykiano

21 | Made Mikhayla Aneska Sukma A

22 | Nadhifa Rohijatul Jannah AR |
23 | Ni Luh Ayu Sri Septiani Putri
24 | Ni Nyoman Ayu Dara Lastini Taw |
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Lampiran 12 Angket Penilaian Uji Kelompok Kecil
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Lampiran 13 Angket Penilaian Uji Perorangan




Lampiran 14 Angket Penilaian Uji Kepraktisan

204
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Lampiran 15 Dokumentasi Kegiatan

Gambar 1
Dokumentasi Uji Ahli Isi/materi

Gambar 2

Dokumentasi Uji Ahli [si/materi
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23.16 oll T &=

< 69 ﬁ, +62813-3859-84... (X Q,

Sel, 2 Sep
@ Pesan dan panggilan terenkripsi secara
end-to-end. Hanya orang di chat ini yang

bisa membaca, mendengarkan, atau
membagikannya. Pelajari selengkapnya

Om swastyastu selamat pagi prof,
mohon maaf mengganggu
waktunya perkenalkan saya Dewa
Ayu Meitha Dwipayanti NIM
2111031370. ljin bertanya, apakah
prof berkenan untuk uji media dan
desain pembelajaran terhadap
produk saya nggih? mohon
bimbingannya nggih prof_|, .

Sekian yang dapat saya 4
sampaikan.
Mohon maaf apabila terdapat
kesalahan kata.
Terima kasih prof_|,
Om Shanti, Shanti, Shanti Om
10.21 W/
Om Swst. Ampura, chat kelewatan
. karena banyaknya chat masuk dan
& kegiatan hari ini. Inggih. Silakan.
» Tks 17.03
T ..
< Uji media dan Uji desain - Google Drive
; drive.google.com ‘
- https://drive.google.com/drive/
- folders/
+ @ 9
Gambar 3

Dokumentasi Uji Ahli Desain dan Media
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Gambar 4
Dokumentasi Lapangan
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Media Komik Berbasis Literasi Digital pada Muatan Bahasa Indonesia untuk
Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas III SD Negeri 19
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PERNYATAAN

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi berjudul “Pengembangan Media Komik
Berbasis Literasi Digital pada Muatan Bahasa Indonesia untuk Meningkatkan
Keterampilan Membaca Siswa Kelas Il SD Negeri 19 Pemecutan” beserta
seluruh isinya benar — benar karya tulis sendiri dan saya tidak melakukan
penjiplakan dalam pengutipan dengan cara yang tidak sesuai dengan etika yang
berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya bersedia dan
menanggung sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila ditemukan adanya

pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada klaim terhadap

karya saya ini.

Singaraja, 5 Febuari 2026
/| (3 %
BAMX453342818
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