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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat Izin Observasi dan Pengumpulan Data Penelitian 

 

 

Lampiran 2 Surat Izin Uji Judges I 
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Lampiran 3 Surat Izin Uji Judges II 
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Lampiran 4 Surat Izin Uji Judges III 
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Lampiran 5 Lembar Validasi Instrumen Uji 
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Lampiran 6 Angket Penilaian Produk Ahli Isi/Materi I 
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Lampiran 7 Angket Penilaian Produk Ahli Isi/Materi II 
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Lampiran 8 Angket Penilaian Produk Ahli Desain Instruksional 

ANGKET PENILAIAN PRODUK 

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL 

PADA MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN MEMBACA  

SISWA KELAS III SD NEGERI 19 PEMECUTAN 

(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL) 

 

Identitas Peneliti 

Judul 

Penelitian 

: Pengembangan Media Komik Berbasis Literasi 

Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas 

III SD Negeri 19 Pemecutan 

Sasaran 

Program 

: Siswa Kelas III di SD Negeri 19 Pemecutan 

Peneliti  Dewa Ayu Meitha Dwipayanti 

Pembimbing : Prof. Dr. Maria Goreti Kristiantari, M.Pd..  

(Pembimbing I) 

Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd.. 

(PembimbingII) 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

   

Identitas Validator 

Nama 

Validator 

: Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat, 

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai " Pengembangan 

Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19 

Pemecutan ", saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian 
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terhadap media pembelajaran sebagai salah satu inovasi Komik Berbasis 

Literasi Digital Pad untuk siswa kelas III yang dikembangkan dengan mengisi 

angket penilaian desain instruksional. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai Komik Berbasis Literasi Digital 

Pada Muatan Bahasa Indonesia untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca 

yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya media 

pembelajaran yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III muatan 

pelajaran Bahasa Indonesia materi cerita dongeng. Penilaian, komentar, dan 

saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Atas 

perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media 

pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih. 

 

A. Petunjuk 

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom 

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian 

dengan ketentuan sebagai berikut. 

Keterangan Skala: 

No Skor Keterangan 

1. Skor 4 Sangat Setuju 

2. Skor 3 Setuju 

3. Skor 2 Tidak Setuju 

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Desain Instruksional  

N

o 
Aspek/Pernyataan 

Skala Penilaian 

4 3 2 1 

Aspek Tujuan 

10.  Tujuan pembelajaran pada komik disajikan dengan 

jelas 
√    

11.  Tujuan pembelajaran konsisten dengan materi pada 

komik. 
√    

Aspek Strategi 

12.  Penyampaian materi memberikan langkah- langah 

logis dalam mempelajarinya. 

 √   
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13.  Kegiatan pembelajaran dapat memotivasi siswa. √    

14.  Penyampaian materi memberikan contoh-contoh 

nyata yang jelas. 

 √   

15.  Penyajian materi menarik dan sesuai dengan 

katakteristik siswa. 
√    

16.  Memberikan kesempatan pada siswa untuk belajar 

mandiri. 
√    

Aspek Evaluasi 

17.  Memberikan soal latihan untuk pemahaman konsep.  √   

18.  Soal yang disajikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

 √   

19.  Kejelasan petunjuk pengerjaan soal.     

C. Catatan/Komentar/Saran 

1. Kecepatan suara narator diperlambat, karena sasarannya adalah siswa Kelas 

III.  

 

D. Kesimpulan 

Produk ini dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

Nb. (Mohon beri lingkaran pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu). 

 

 

 

 

Denpasar, 10 Agustus 2025 

Validator/Ahli Desain 

Instruksional, 

 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP 19710815 200112 1 001 
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PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP : 19710815 200112 1 001 

 

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain instruksional dari Multimedia 

berbasis Kontekstual pada skripsi yang berjudul " Pengembangan Media Komik Berbasis 

Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca 

Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19 Pemecutan " yang disusun oleh: 

Nama : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti 

NIM : 2111031370 

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan skripsi 

yang bersangkutan.. 

 

Denpasar, 10 Agustus 2025 

Validator/Ahli Desai  

Instruksional, 

 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

NIP 19710815 200112 1 001 
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Lampiran 9 Angket Penilaian Produk Ahli Media Pembelajaran 

ANGKET PENILAIAN PRODUK 

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK BERBASIS LITERASI DIGITAL PADA 

MUATAN BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN MEMBACA 

 PADA SISWA KELAS III SD NEGERI 19 PEMECUTAN 

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN) 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada 

Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD 

Negeri 19 Pemecutan 

Sasaran Program : Siswa Kelas III SD Negeri 19 Pemecutan. 

 

Peneliti : Dewa Ayu Meitha Dwiapayanti  

Pembimbing : Prof. Dr. Maria Goreti Kristiantari, M.Pd.. (Pembimbing I) 

 Anak Agung Ayu Dewi Sutyaningsih, M.Pd (Pembimbing II) 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha  

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S. Pd., M.Pd.  

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan 

Media Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri 19 

Pemecutan”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

Komik Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Membaca sebagai salah satu inovasi yang dikembangkan dengan 

mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk 

mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kesesuaian komik literasi digital yang 

dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya komik literasi digital 
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yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III muatan pelajaraan Bahasa 

Indonesia untuk meningakatkan keterampilan membaca. Penilaian, komentar serta 

saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan 

pertimbangan untuk perbaikan pada komik litersi digital yang dikembangkan. Atas 

perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, 

saya ucapkan terima kasih. 
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A. Petunjuk 

Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (✓) pada kolom 

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir pada penilaian dengan 

ketentuan sebagai berikut. 

Keterangan Skala: 

 

No Skor Keterangan 

1. Skor 4 Sangat Setuju 

2. Skor 3 Setuju 

3. Skor 2 Tidak Setuju 

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju 

 

B. Penilaian Produk oleh Ahli Media Pembelajaran 

 

No 

. 
Aspek Indikator Skala Penilaian 

1 2 3 4 

1 Tampilan 1. Tampilan media komik 

berbasis literasi digital 

menarik 

   ✓ 

2. Pemilihan warna pada 

media serasi dengan 

animasi 

   ✓ 

3. Tulisan terlihat dengan 

jelas atau mudah dibaca 

   ✓ 

2 Kualitas 

Visual 

4. Kualitas elemen media 

yang menarik 

   ✓ 

5. Peletakan elemen yang 

tepat 

  ✓  
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3 Suara 6. Ketepatan intonasi 

(nada,harmoni, dan 

interval) 

  ✓  

7.  Artikulasi yang jelas    ✓ 

 

8. Suara jelas,keserasian 

volume suara 

  ✓  
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C. Catatan/Komentar/Saran 

1. Pada cover perlu ditambahkan sasaran dan nama pengembang. 

 

D. Kesimpulan 

Produk ini dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) 

 

 

 

 

 

Denpasar, 10 Agustus 

2025 Validator 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S. Pd., M.Pd. NIP. 

19710815 200112 1 001 
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PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

 

NIP 19710815 200112 1 001 

Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai isi multimedia 

digital pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Komik 

Berbasis Literasi Digital Pada Muatan Bahasa Indonesia Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Pada Siswa Kelas III SD Negeri 

19 Pemecutan” yang disusun oleh: 

Nama : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti 

NIM 2111031370 

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk 

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan. 

 

 

Denpasar, 

10Agustus 

2025 

Validator 

 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, 

S.Pd., M.Pd. NIP. 

19710815 200112 1 001 
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Lampiran 10 Modul Ajar 

MODUL AJAR BAHASA INDONESIA  

SD KELAS III 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS PENULIS 

Penyusun : : Dewa Ayu Meitha Dwipayanti 

Instansi : : SD Negeri 19 Pemecutan 

Tahun Pelajaran : : Tahun 2024/2025 

Jenjang Sekolah : : Sekolah Dasar (SD) 

Mata Pelajaran : : Bahasa Indonesia 

Fase / Kelas : : B / III 

Materi Pokok : : Cerita Dongeng 

Alokasi Waktu : : 3 JP 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Peserta didik telah mengenal bentuk teks naratif sederhana. 

 Peserta didik telah memiliki pengalaman membaca cerita bergambar. 

 Peserta didik mampu memahami isi teks pendek secara literal. 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2) Bergotong-royong, 

3) Mandiri, 

4) Bernalar kritis, 

5) Kreatif. 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

❖ Sumber Belajar : Buku Bahasa Indonesia Kelas III, Komik cerita dongeng Nusantara, dan 

Internet. 

❖ Alat Pembelajaran : 

1) Komik cerita dongeng dalam bentuk cetak/digital 

2) LCD/Proyektor 

3) Papan tulis dan spidol 

4) Alat tulis siswa 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 
mater i ajar. 

❖  Peserta didik dengan  kemampuan: mencerna dan memahami dengan  cepat, dan mampu 

mencapai keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS). 
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F. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KOMPONEN INTI 

❖ Capaian Pembelajaran: 

1. Peserta didik mampu memahami dan menceritakan kembali isi cerita naratif berupa 

dongeng yang dibacakan/dibaca secara mandiri dengan kalimat sendiri. 

❖ Tujuan Pembelajaran : 

1. Siswa dapat menyebutkan tokoh, latar, dan alur dalam dongeng yang dibaca. 

2. Siswa dapat membaca cerita dongeng dengan lafal dan intonasi yang tepat. 

3. Siswa dapat menceritakan kembali isi dongeng secara runtut dan kreatif. 

4. Siswa dapat menyampaikan nilai-nilai moral yang terdapat dalam cerita. 

 

❖ Pertanyaan PemantikC. 

1. Apa yang kamu ketahui tentang dongeng?  

2. Apa manfaat membaca cerita dongeng? 

3. Pernahkah kamu membaca komik? Bagaimana menurutmu?PEMANTI 

K 

Kegiatan Pendahuluan  

Kegiatan Orientasi 

a. Guru mengucapkan salam kepada peserta didik 

b. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

c. Guru meminta peserta didik untuk merapikan diri dan keadaan sekelilingnya agar pembelajaran 

berlangsung dengan nyaman 

d. Guru menanyakan kesiapan peserta didik untuk belajar,mengecek kehadiran dan membuat 

kesepakatan pembelajaran (Communication) 

e. Peserta didik menyanyikan salah satu lagu wajib nasional yaitu Dari Sabang Sampai Merauke 

f. Guru mempersilahkan siswa untuk melakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka pada 

Buku Siswa (Kegiatan Literasi) 

 

Kegiatan Apersepsi 

a. Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan pemantik kepada peserta didik. 
(Bernalar Kritis) 

1. Apa yang kamu ketahui tentang dongeng?  

2. Apa manfaat membaca cerita dongeng? 

3. Pernahkah kamu membaca komik? Bagaimana menurutmu?PEMANTI 

 

Kegiatan Motivasi 

a. Guru menyampaikan materi pembelajaran yang akan dipelajari 

b. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan yang akan dilaksanakan 

 

Kegiatan Inti 
 

Fase 1 Stimulation (Stimulasi) 

a. Siswa melihat komik digital dongeng yang ditampilkan melalui LCD/proyektor. 

b. Guru membacakan narasi pembuka sambil mengarahkan fokus pada ilustrasi. 
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Fase 2 Problem Statement (Identifikasi Masalah) 

Guru menanyakan: 

1. “Siapa tokoh utama dalam cerita ini?” 

2. “Apa yang terjadi dalam cerita ini?” 

3. “Apa pesan moral dari kisah tersebut?” 

 

Fase 3 Data Collection (Pengumpulan Informasi) 

a. Siswa membaca ulang komik digital melalui gawai (mandiri atau berpasangan). 

b. Siswa mengisi lembar kerja digital yang berisi: 

1. Nama tokoh, latar, dan urutan peristiwa 

2. Kata sulit dan maknanya 

3. Pesan moral 

Fase 4 Data Processing (Pengolahan Informasi) 

a. Siswa mendiskusikan isi cerita dalam kelompok kecil. 

b. Setiap kelompok menyusun ulang cerita menjadi ringkasan singkat atau membuat 

urutan gambar digital. 

Fase 5 Verification (Pembuktian) 

a. Setiap kelompok mempresentasikan isi cerita dan pesan moralnya melalui media 

digital (Google Slides/poster). 

 

Kegiatan Penutup  

Fase 6. Generalization (Penarikan Simpulan) 

a. Guru memandu siswa menyimpulkan: 

1. Unsur dongeng (tokoh, latar, alur, amanat) 

2. Ciri khas cerita dongeng (tokoh hewan, ajaib, berisi nasihat) 

b. Siswa merefleksikan pembelajaran melalui kuis digital (Kahoot/Quizizz). 

c. Guru memberikan umpan balik dan penguatan nilai karakter dari cerita. 

d. Guru menugaskan siswa membuat cerita dongeng sendiri dengan ilustrasi sederhana 

di rumah. 
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B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

 

 

 



 

 

PENILAIAN  

1. Teknik Penilaian  

a. Teknik Penilaian Sikap  

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi. 

Teknik observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses 

pembelajaran di dalam jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni 

keaktifan belajar siswa.  

b. Teknik Penilaian Pengetahuan  

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi tes tertulis berupa 

tes objektif pilihan ganda sebanyak 10 butir soal.  

c. Teknik Penilaian Keterampilan  

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini meliputi penilaian 

penyelesaian LKPD dan kuis berkelompok 

Instrumen Penilaian Sikap  

a. Instrumen Penilaian Sikap Spiritual  

1) Format Lembar Observasi  

  

No.  
Nama 

Siswa  

Banyak Indikator yang Terpenuhi  

Total 

Skor  
Nilai  Ketaatan 

Beribadah  

Toleransi 

dalam 

beribadah 

Berperilaku 

Syukur 

1  2  3  1  2  3  1  2  3  

1.                          

2.                          

3.                          

4.                          

5.                          

  

Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 



 

 

 

2) Rubrik Penilaian Sikap Spiritual  

  

No.  Sikap  
 Indikator 

Pernyataan  
Kategori  

1.  Ketaatan 

beribadah  

a.  

b.  

c.  

Berdoa 

 sebelum 

dan 

 sesudah  

melakukan 

kegiatan.  

Tertib 

 ketika 

berdoa.  

Melaksanakan 

ibadah sesuai 

agama dan 

kepercayaan 

masing-

masing.  

1  

(Perlu  

Bimbingan) 

   

  

Jika ≤ 1 

hal 

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik)  

  

Jika 3 hal 

dilakukan  

   

2.  Toleransi 

dalam 

beribadah  

a.  

b.  

c.  

Menghormati  

teman 

 yang 

berbeda 

agama. Tidak 

mengganggu 

teman pada 

saat berdoa.  

Tidak 

menjelekkan 

agama lain.  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

  

Jika ≤ 1 
hal 

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik) 

   

  

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

  

3.  Berperilaku 

syukur  

a. Tidak  suka 

mengeluh.  

b. Selalu berterima 

kasih bila  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

  

Jika ≤ 1 

hal 

dilakukan  



 

 

menerima 

pertolongan.  

c. Selalu menerima 

penugasan dengan 

sikap terbuka.  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat 

Baik)    

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

N.1.1  

 Penilaian (Penskoran) : 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎    𝑥 100  

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 



 

 

Instrumen Penilaian Sikap Sosial  

1) Format Lembar Observasi  

No.  
Nama 

Siswa  

Banyak Indikator yang 

Terpenuhi  

Total 

Skor  
Nilai  

Disiplin  
Tanggung 

Jawab  

Percaya 

Diri  

1  2  3  1  2  3  1  2  3  

1.                          

2.                          

3.                          

4.                          

5.                          

       

  Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria.  

2) Rubrik Penilaian Sikap Sosial  

  

No.  Sikap  Indikator Pernyataan  Kategori  

1.  Disiplin  a. Mengikuti           

kegiatan 
pembelajaran tepat 

waktu.   

b. Tidak      bermain  

atau bercanda ketika 

kegiatan 

berlangsung.  

  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

   

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  



 

 

  c.  Mengikuti           

kegiatan 

pembelajaran 

dengan 

menggunakan 

seragam yang 

rapi sesuai 

aturan.  

3  

(Sangat Baik) 

   

Jika 3 hal 

dilakuk 

 an  

2.  Tanggung 

Jawab  

a.  

b.  

c.  

Melakukan 

instruksi yang 

diarahkan oleh 

guru.  

Mengerjakan           

tugas dengan baik. 

Mengumpulkan       

tugas tepat waktu.  

1  

(Perlu  

Bimbingan) 

   

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik)  

  

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

3.  Percaya 

Diri  

a.  

b.  

c.  

Berani      

mengemukakan 

pendapat ataupun 

bertanya.  

Tidak   

 mudah  putus  

asa dalam  

melaksanakan 

tugas.  

Bersedia    tampil  

untuk 

mempresentasikan 

hasil kerjanya.  

  

1  

(Perlu  

Bimbingan) 

   

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik)  

  

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

N1.2  



 

 

 

Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan  

(Soal terlampir)  

Keterangan:  

Bobot Soal  

Benar: 1  

Salah: 0  

Skor Maksimal = 10  

  

𝑆𝑘𝑜𝑟 

𝑁2 =  × 100  

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥 

 

 

 

 

  

  

Penilaian (Penskoran) :  
𝑇𝑜 𝑛𝑖 𝑠𝑖𝑠

 𝑇𝑜 𝑛𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎

 

1

+
1



 

 

No.  Nama Peserta Didik  Skor 

Benar  

Nilai  

1        

2        

3        

4        

5        

  

4. Instrumen Penilaian Keterampilan  

a. Format Lembar Observasi  

No  

  

Nama 

Peserta 

Didik  

Rincian Unjuk Kerja  
  

Total  

Skor  

Nilai  

Kemampuan  

Presentasi  

Keaktifan 

Berdiskusi  

1  2  3  1  2  3  

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

  

 Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

  

KISI-KISI SOAL EVALUASI 

 



 

 

No Indikator 
Nomor 

Soal 

Bentuk 

Soal 

Level 

Kognitif 

1 
Mengidentifikasi tokoh 

utama dalam dongeng 
1 

Pilihan 

Ganda 
Pengetahuan 

2 
Menjelaskan watak tokoh 

utama 
2 

Pilihan 

Ganda 
Pemahaman 

3 
Menentukan tujuan tokoh 

dalam cerita 
3 

Pilihan 

Ganda 
Pemahaman 

4 
Mengidentifikasi latar 

tempat cerita 
4 

Pilihan 

Ganda 
Pengetahuan 

5 
Mengidentifikasi latar 

waktu dalam cerita 
5 

Pilihan 

Ganda 
Pengetahuan 

6 
Menjelaskan karakter 

tokoh lain dalam cerita 
6 

Pilihan 

Ganda 
Pemahaman 

7 
Menyimpulkan 

nilai/ajaran dari cerita 
7 

Pilihan 

Ganda 
Aplikasi 

8 
Menentukan pesan moral 

dari cerita 
8 

Pilihan 

Ganda 
Aplikasi 

9 
Mengklasifikasi jenis 

teks dongeng 
9 

Pilihan 

Ganda 
Pengetahuan 

10 
Menjelaskan tindakan 

tokoh dalam cerita 
10 

Pilihan 

Ganda 
Pemahaman 
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SOAL EVALUASI 

KELAS III MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA 

  

  

Identitas Peserta Didik  

 Nama   :  ……………………………………………….  

 No. Absen  :  ……………………………………………….  

 Kelas   :  ……………………………………………….  

 Tanggal  :  ……………………………………………….  

  

Petunjuk Umum:  

1. Sebelum mengerjakan soal, bacalah materi yang sudah tersedia pada 

bahan ajar terlebih dahulu.  

2. Cermati setiap perintah yang ada pada soal.  

3. Kerjakan soal evaluasi secara individu.  

4. Apabila terdapat petunjuk yang kurang jelas, silahkan ditanyakan pada 

guru.  

5. Tuliskan jawaban pada lembar jawaban yang telah disediakan  

  

Bacalah dongeng “Si Kancil dan Buaya” dalam bentuk komik, lalu jawablah 

pertanyaan berikut! 

Si Kancil dan Buaya 

 

Pada suatu hari yang cerah, Si Kancil merasa lapar dan ingin mencari 

makanan di seberang sungai. Di seberang sungai terdapat kebun timun yang 

segar. Namun, sungai itu dipenuhi oleh buaya yang ganas dan lapar. 

Si Kancil berpikir keras bagaimana caranya agar bisa menyeberang tanpa 

dimakan buaya. Setelah berpikir, muncullah ide cerdiknya. 
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Ia berjalan ke tepi sungai dan berseru, “Wahai para buaya! Aku membawa 

kabar baik. Raja Hutan ingin membagikan daging kepada kalian semua. Tapi 

sebelumnya aku harus menghitung jumlah buaya di sungai ini!” 

Mendengar hal itu, para buaya merasa senang. “Baiklah, hitunglah kami!” 

kata salah satu buaya. Buaya-buaya itu pun berjajar dari tepi sungai hingga ke 

seberang. 

Dengan hati-hati, Si Kancil melompat dari punggung buaya satu ke buaya 

lainnya sambil berpura-pura menghitung, “Satu… dua… tiga…” hingga ia 

sampai di seberang. 

Begitu sampai, Kancil langsung meloncat ke daratan dan tertawa. “Terima 

kasih, Buaya! Aku tidak membawa daging, aku hanya ingin menyeberang!” 

Para buaya marah, tapi sudah terlambat. Si Kancil sudah aman di seberang 

dan menikmati timun-timun segar sambil tersenyum bangga atas 

kecerdikannya. 

  



199 

 

 

Soal:  

1. Tokoh utama dalam cerita “Si Kancil dan Buaya” adalah … 

A. Buaya 

B. Harimau 

C. Kancil 

D. Gajah 

2. Watak Si Kancil dalam cerita tersebut adalah … 

A. Penakut dan pemalu 

B. Pemberani dan kuat 

C. Cerdik dan licik 

D. Baik hati dan penyayang 

3. Apa tujuan Kancil menghitung jumlah buaya? 

A. Agar bisa menyeberangi sungai 

B. Untuk mengetahui jumlah buaya 

C. Untuk memberi makan buaya 

D. Karena diminta oleh Raja Hutan 

4. Latar tempat cerita dongeng “Si Kancil dan Buaya” adalah … 

A. Di kebun binatang 

B. Di sungai 

C. Di gunung 

D. Di desa 

5. Latar waktu yang sesuai dengan cerita dongeng tersebut adalah … 

A. Malam hari 

B. Siang hari 

C. Pagi hari 

D. Musim hujan 

6. Tokoh buaya dalam cerita digambarkan sebagai … 

A. Bijaksana 

B. Pemarah 

C. Mudah ditipu 

D. Penolong 

7. Sikap Kancil dalam cerita dapat kita pelajari sebagai contoh bahwa … 

A. Menipu adalah perbuatan baik 

B. Kecerdikan dapat digunakan untuk menghindari bahaya 

C. Hewan buas tidak boleh didekati 

D. Berani melawan teman adalah penting 

8. Pesan moral dari dongeng tersebut adalah … 

A. Kita harus kuat untuk bisa menang 

B. Kita harus bisa berbohong agar selamat 
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C. Kita harus cerdik dalam menghadapi masalah 

D. Kita harus bersikap kasar pada hewan buas 

9. Cerita dongeng seperti “Si Kancil dan Buaya” termasuk dalam jenis … 

A. Cerita nyata 

B. Cerita fiksi 

C. Cerita sejarah 

D. Cerita ilmiah 

10. Apa yang dilakukan Kancil setelah berhasil menyeberangi sungai? 

A. Berterima kasih kepada Buaya 

B. Memberi makan buaya 

C. Tertawa dan lari pergi 

D. Menangis karena takut 
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Lampiran 11 Daftar Hadir 
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Lampiran 12 Angket Penilaian Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 13 Angket Penilaian Uji Perorangan 
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Lampiran 14 Angket Penilaian Uji Kepraktisan  
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Lampiran 15 Dokumentasi Kegiatan 

 

Gambar 1 

Dokumentasi Uji Ahli Isi/materi 

 

Gambar 2 

Dokumentasi Uji Ahli Isi/materi 
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Gambar 3 

Dokumentasi Uji Ahli Desain dan Media 
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Gambar 4 

Dokumentasi Lapangan 
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