168




169

Lampiran 1 Hasil Wawancara Bersama Guru Matematika XI Kuliner di SMK Negeri 2

Tabanan

Identitas Wawancara

Hari/Tanggal : Selasa, 7 Januari 2025

Tempat

: Ruang Guru SMK Negeri 2 Tabanan

Pewawancara/Peneliti  : Ni Made Dewi Ermawati

(Mahasiswa S2 Pendidikan Matematika)

Narasumber : Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

(Guru Matematika SMK Negeri 2 Tabanan)

Hasil Wawancara

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

: Bagaimana secara umum kemampuan akademik siswa kelas X1 Kuliner 1, 2, dan 3

dalam mata pelajaran matematika?

. Secara umum, kemampuan akademik mereka masih bervariasi, tetapi sebagian besar

berada pada kategori menengah ke bawah. Ada beberapa siswa yang cepat memahami
konsep, namun sebagian besar membutuhkan bimbingan intensif. Khususnya pada
materi yang berkaitan dengan hitungan finansial seperti bunga tunggal dan bunga

majemuk, banyak siswa masih kesulitan menghubungkan rumus dengan situasi nyata.

: Bagaimana motivasi belajar siswa terhadap pelajaran matematika?

: Motivasi mereka relatif rendah. Banyak yang menganggap matematika itu sulit dan

membosankan. Sebagian besar siswa hanya belajar ketika ada ulangan atau tugas. Jika

tidak ada, mereka jarang berinisiatif membuka kembali materi.

: Apa kesulitan utama yang siswa alami ketika belajar materi bunga tunggal?

: Untuk bunga tunggal, kesulitan mereka biasanya pada pemahaman konsep “tetap” dari

bunga. Banyak yang tidak memahami bahwa bunga tunggal dihitung hanya dari pokok
awal, bukan bertambah tiap periode. Jadi ketika diberikan soal cerita, mereka sering

keliru memasukkan data ke rumus.

: Bagaimana dengan bunga majemuk?

: Pada bunga majemuk, kesulitan mereka lebih kompleks. Pertama, mereka bingung

dengan konsep bunga yang menambah modal pokok tiap periode. Kedua, saat



Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru

Peneliti

Guru
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menghitung dengan pangkat, banyak yang salah karena tidak menguasai operasi
eksponen. Jadi, dua hambatan ini sekaligus muncul yaitu pemahaman konsep dan

keterampilan menghitung.

: Apakah siswa dapat mengaitkan materi bunga tunggal dan majemuk dengan kehidupan

sehari-hari mereka?

. Kebanyakan belum bisa. Misalnya ketika ditanya tentang tabungan di bank atau

pinjaman modal usaha, hanya sedikit yang bisa mengaitkan dengan rumus bunga.
Padahal materi ini sangat dekat dengan kehidupan mereka, apalagi nanti mereka akan

terjun ke dunia kerja atau membuka usaha kuliner.

: Bagaimana hasil ulangan harian siswa pada materi ini tahun sebelumnya?

. Berdasarkan data ulangan harian tahun ajaran 2024/2025, rata-rata nilai kelas XI

Kuliner hanya sekitar 51 sampai 59. Itu masih jauh di bawah KKTP yang ditetapkan

sekolah yaitu 60. Artinya pemahaman mereka masih rendah dan harus ditingkatkan.

: Menurut Ibu, apakah ada perbedaan tingkat pemahaman antar kelas X1 Kuliner 1, 2,

dan 3?

. Ada sedikit perbedaan, tetapi tidak signifikan. Ketiga kelas cenderung sama-sama

kesulitan. Hanya saja ada beberapa kelompok siswa tertentu yang lebih aktif bertanya
dan hasilnya sedikit lebih baik.

: Bagaimana karakter kemandirian siswa dalam belajar matematika?

: Siswa masih kurang mandiri. Mereka cenderung menunggu penjelasan dari guru.

Ketika diberi soal latihan, banyak yang langsung bertanya tanpa mencoba dulu. Hanya

sebagian kecil yang berusaha mencari cara sendiri atau belajar dari sumber lain.

: Bagaimana kreativitas siswa saat memecahkan masalah matematika?

. Kreativitas mereka juga masih terbatas. Sebagian besar hanya mengikuti contoh soal.

Jika soal sedikit dimodifikasi, mereka langsung bingung. Siswa jarang yang mencoba

menemukan cara alternatif atau menjelaskan dengan bahasa mereka sendiri.

: Apakah kondisi ini terlihat juga dalam laporan Projek Profil Pelajar Pancasila (P5)?

: Ya, benar bu. Dari data rapor P5, hampir setengah siswa masih berada pada tahap

mulai berkembang untuk dimensi mandiri dan kreatif. Jadi bisa dikatakan bahwa aspek

karakter ini memang masih menjadi PR besar.
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Media apa yang biasanya Ibu gunakan untuk mengajar materi bunga tunggal dan
majemuk?
: Saya biasanya menggunakan papan tulis, LKS, dan Power Point. Kalau ada

kesempatan, saya menampilkan contoh perhitungan bunga menggunakan aplikasi

Excel, tapi jarang sekali.

: Bagaimana respon siswa terhadap media tersebut?

: Respon siswa cenderung biasa saja. Kalau hanya dengan papan tulis, banyak yang

cepat bosan. Kalau ditampilkan secara visual atau ada contoh aplikasi langsung,
mereka lebih antusias. Tetapi karena keterbatasan waktu dan media, belum bisa

dilakukan secara maksimal.

: Menurut Ibu apakah media pembelajaran interaktif akan membantu mereka?
: Saya yakin akan sangat membantu. Dengan media interaktif siswa bisa belajar lebih

mandiri, bisa mencoba langsung simulasi perhitungan bunga, dan mereka akan lebih
tertarik karena ada tampilan visual dan aktivitas. Saya harap media seperti itu juga bisa

melatih kemandirian dan kreativitas mereka.

: Bagaimana keterlibatan orang tua siswa dalam mendukung pembelajaran matematika?
. Keterlibatan orang tua masih minim. Kebanyakan menyerahkan semua pada sekolah.

: Apakah lingkungan sekolah sudah mendukung pembelajaran berbasis teknologi atau

media pembelajaran interaktif?

: Sekolah sudah cukup mendukung. Di laboratorium komputer ada fasilitas dan siswa

juga rata-rata punya hp/gawai. Hanya saja belum ada media khusus yang dirancang
sesuai karakter siswa Kuliner. Jadi peluang untuk mengembangkan media ini masih

sangat terbuka.
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Lampiran2 Lembar Validitas Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Media
Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS KONSTRUK MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Hari/ Tanggal

Validator

Petunjuk Pengisian:

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli media pembelajaran.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat
baik dengan keterangan kriteria sebagai berikut:
SK': Sangat Kurang

K : Kurang
: Cukup
B :Baik

SB : Sangat Baik

3. Berikan tanda centang (\ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.
4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.

Penilaian

No Kriteria Penilaian SK[ K| c[B[sB

Desain Presentasi

1. Desain media pembelajaran interaktif mampu
membantu meningkatkan pemahaman konsep bunga
tunggal dan majemuk serta karakter siswa

2. Desain ilustrasi dan konten video sesuai dengan
konsep Sosial Emotional Learning dan Tri Hita
Karana
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Penilaian

No Kriteria Penilaian SK[ K] c[B][sB

Kemudahan untuk digunakan

3. Navigasi dalam media pembelajaran interaktif
memudahkan siswa dalam mengoperasikan media
pembelajaran interaktif

4. | Antarmuka yang dibuat membuat

pengoperasian media pembelajaran interaktif lebih
mudah, efisien dan

menarik

Aksesibilitas

5. Kemudahan Akses media pembelajaran interaktif dari
berbagai perangkat seperti laptop, PC, tablet dan
smartphone

Penggunaan Kembali

6. Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai variasi
pembelajaran dan siswa yang berbeda

Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Komentar atau Saran :
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Lampiran 3 Hasil Validitas Konstruk Media Pembelajaran Interaktif oleh Ahli Media
Pembelajaran (Validator I)

ANGKET VALIDITAS KONSTRUK MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Hai/Tanggal : Senin. 8 Septomber 20i8

Validator : Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si.

Petunjuk Pengisian:

. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli media pembelajaran.
2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat
baik dengan keterangan Kkriteria sebagai berikut:
SK : Sangat Kurang
K :Kurang
C : Cukup
B : Baik
SB : Sangat Baik
3. Berikan tanda centang (V ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.

4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.

Penilaian

No Kriteria Penilaian - =
SK| K[C[BJsB

Desain Presentasi

I. Desain media pembelajaran :meraklifﬁﬂunpu I
membantu meningkatkan pemahaman konsep bunga v
tunggal dan majemuk serta karakter siswa

Desain ilustrasi dan konten video sesuai dengan
konsep Sosial Emotional Leraning dan Tri Hita v
Karana

Kemudahan unlui(__digunakan
I3 I Navigasi dalam media pembelajaran interaktif I [ [ I Vv l
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memudahkan siswa dalam mengoperasikan media
pembelajaran interaktif
4. | Antarmuka yang dibuat membuat
pengoperasian media pembelajaran interaktif lebih v
mudah, efisien, dan menarik
Aksesibilitas

5. | Kemudahan akses media pembelajaran interaktif dari
berbagai perangkat seperti laptop, PC, tablet dan v
smartphone
Penggunaan Kembali

6. | Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai variasi
pembelajaran dan siswa yang berbeda v

Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif berorientasi thodel “ARSELTHK" ini dinyatakan *:
I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Komentar atau Saran :

.............................................................................................................

............................................................................................................

Singaraja, ..5... 531 20RC 2025

Penilai,

Copit

Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si
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ANGKET VALIDITAS KONSTRUK MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

Pembelajaran (Validator I1)
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BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH

AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Hari/Tanggal : Selasa, 9 September 2025

Validator : Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

Petunjuk Pengisian:

1.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

Lembar penilaian ini diisi oleh ahli media pembelajaran.

baik dengan keterangan kriteria sebagai berikut:
SK': Sangat Kurang

K : Kurang
: Cukup
B :Baik

SB : Sangat Baik

Berikan tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Bapak/Ibu.

Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.

No

Kriteria Penilaian

Penilaian

SK| K| c|B|[sB

Desain

Presentasi

1.

Desain media pembelajaran interaktif mampu
membantu meningkatkan pemahaman konsep bunga
tunggal dan majemuk serta karakter siswa

\4

Desain ilustrasi dan konten video sesuai dengan
konsep Sosial Emotional Leraning dan Tri Hita
Karana
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__ __ Penilaian
No Kriteria Penilaian Sk K[ c[B]sB

Kemudahan untuk digunakan
3. Navigasi dalam media pembelajaran interaktif \

memudahkan siswa dalam mengoperasikan media

pembelajaran interaktif

4. Antarmuka yang dibuat membuat \'

pengoperasian media pembelajaran interaktif lebih

mudah, efisien, dan menarik

Aksesibilitas
5. Kemudahan akses media pembelajaran interaktif dari v
berbagai perangkat seperti laptop, PC, tablet dan
smartphone
Penggunaan Kembali
6. Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai variasi v

pembelajaran dan siswa yang berbeda
Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :

Tabanan, 9 September 2025

Penilai,

Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd
NIP 198302242011012014
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Lampiran 5 Rekapitulasi Hasil Validitas Konstruk Media Pembelajaran Interaktif oleh

Ahli Media Pembelajaran

o - Skor
No Kriteria Penilaian Validator | | Validator I
Desain Presentasi
1. Desain media pembelajaran interaktif mampu 5 5
membantu meningkatkan pemahaman konsep bunga
tunggal dan majemuk serta karakter siswa
2. Desain ilustrasi dan konten video sesuai dengan 5 5
konsep Sosial Emotional Leraning dan Tri Hita
Karana
Kemudahan untuk digunakan
3. Navigasi dalam media pembelajaran interaktif 4 5
memudahkan siswa dalam mengoperasikan media
pembelajaran interaktif
4. Antarmuka yang dibuat membuat 5 5
pengoperasian media pembelajaran interaktif lebih
mudah, efisien, dan menarik
Aksesibilitas
5. Kemudahan akses media pembelajaran interaktif dari 5 5
berbagai perangkat seperti laptop, PC, tablet dan
smartphone
Penggunaan Kembali
6. Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai variasi 4 4
pembelajaran dan siswa yang berbeda
Total Skor 28 29
Skor Rata-rata 4,7 4,8
Kriteria Sangat Valid Sangat Valid




179

Lampiran 6 Lembar Validitas Isi Media Pembelajarn Interaktif oleh Ahli Materi

Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS ISI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH AHLI MATERI

PEMBELAJARAN

Hari/ Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian

1.

Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

baik dengan keterangan Kkriteria sebagai berikut:

SK': Sangat Kurang

K : Kurang
C : Cukup
B :Baik

SB : Sangat Baik

3. Berikan tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.
4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.
o . Penilaian
No Kriteria Penilaian
SK| K| C|B]|[sSB
Kualitas Isi/Materi
1. | Ketepatan materi
2. | Keteraturan dalam penyajian materi
3. | Kesesuaian dalam tingkatan materi
4. | Pengaitan materi dengan konsep Tri Hita Karana
Penyelarasan Tujuan Pembelajaran
5. | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran
6. | Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran
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o I Penilaian
No Kriteria Penilaian SKT KTC B sB
7. | Kesesuaian dengan asesmen dalam pembelajaran
8. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa
Umpan Balik dan Adaptasi
9. | Konten atau umpan balik adaptif dapat dijalankan
oleh masukan siswa yang berbeda
10. | Konten atau umpan balik menguatkan pemahaman
konsep Bunga Tunggal dan Majemuk serta karakter
siswa
11. | Konten atau umpan balik yang disajikan mampu
memberikan penguatan THK dan SEL
Motivasi
12. | Kemampuan untuk memotivasi dan menarik
perhatian banyak siswa
Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)
Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :
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Lampiran 7 Hasil Validitas Isi Media Pembelajarn Interaktif oleh Ahli Materi
Pembelajaran (Validator I)

ANGKET VALIDITAS ISI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH AHLI MATERI
PEMBELAJARAN

Hari/Tanggal : Sewyin , & S'q, Fambexr 2025
Validator : Prof. Dr.I Nengah Suparta, M.Si.
Petunjuk Pengisian

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat Kurang sampai dengan sangat
baik dengan keterangan Kriteria sebagai berikut:
SK : Sangat Kurang

K :Kurang
C :Cukup
B :Baik

SB : Sangat Baik

3. Berikan tanda centang (V ) pada kolom untuk pemyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.

4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.

Penilaian

No Kriteria Penilaian
SK|K|[C|B|SB

"Kualitas Isi/Materi

Ketepatan materi

Keteraturan dalam penyajian materi

Kesesuaian dalam tingkatan materi

du W B =

| 4 Pengaitan materi dengan konsep 7¥i Hita Karana

Penyelarasan Tujuan Pembelajaran

Ny OSSN

|

Vo | T . .

[ 5. | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran
}

|

i

6. | Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran
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7. | Kesesuaian dengan asesmen dalam pembelajaran v
8. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa v
Umpan Balik dan Adaptasi
9, | Konten atau umpan balik adaptif dapat dijalankan v
oleh masukan siswa yang berbeda
10, | Konten atau umpan balik menguatkan pemahaman v
konsep Bunga Tunggal dan Majemuk serta karakter
siswa
11. | Konten atau umpan balik yang disajikan mampu 5
memberikan penguatan THK dan SEL
Motivasi
12, | Kemampuan untuk memotivasi dan menarik v
perhatian banyak siswa

Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)
Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK" ini dinyatakan *;
I, Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Komentar atau Saran :

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

..............................................................................................................

Singaraja,. &, SLPReMBEL 2025

Penilai, vj}(

Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si.
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Lampiran 8 Hasil Validitas Isi Media Pembelajarn Interaktif oleh Ahli Materi

ANGKE
MODEL

Pembelajaran (Validator I1)

T VALIDITAS ISI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
“ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA

TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA OLEH AHLI MATERI

PEMBELAJARAN

Hari/Tanggal : Selasa, 9 September 2025

Validator : Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

Petunjuk Pengisian

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran
2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat
baik dengan keterangan Kkriteria sebagai berikut:
SK': Sangat Kurang
K : Kurang
C : Cukup
B :Baik
SB : Sangat Baik
3. Berikan tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.
4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.
o . Penilaian
No Kriteria Penilaian SK ‘ K ‘ C ‘ B ‘ SB
Kualitas Isi/Materi
1. | Ketepatan materi \4
2. | Keteraturan dalam penyajian materi \4
3. | Kesesuaian dalam tingkatan materi \
4. | Pengaitan materi dengan konsep Tri Hita Karana \4
Penyelarasan Tujuan Pembelajaran
5. | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran \4
6. | Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran \4
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o - Penilaian
No Kriteria Penilaian SKT KTC B sB
7. | Kesesuaian dengan asesmen dalam pembelajaran \
8. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa \
Umpan Balik dan Adaptasi
9. | Konten atau umpan balik adaptif dapat dijalankan \
oleh masukan siswa yang berbeda
10. | Konten atau umpan balik menguatkan pemahaman \
konsep Bunga Tunggal dan Majemuk serta karakter
siswa
11. | Konten atau umpan balik yang disajikan mampu \
memberikan penguatan THK dan SEL
Motivasi
12. | Kemampuan untuk memotivasi dan menarik \
perhatian banyak siswa
Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007)
Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :

Tabanan, 9 September 2025

Penilai,

-~

Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

NIP 198302242011012014
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Materi Pembelajaran
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o - Skor
No Kriteria Penilaian Validator I | Validator I
Kualitas Isi/Materi
1. | Ketepatan materi 5 5
2. | Keteraturan dalam penyajian materi 5 5
3. | Kesesuaian dalam tingkatan materi 5 5
4. | Pengaitan materi dengan konsep Tri Hita Karana 5 5
Penyelarasan Tujuan Pembelajaran
5. | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 5 5
6. | Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran 5 5
7. | Kesesuaian dengan asesmen dalam pembelajaran 5 5
8. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa 4 5
Umpan Balik dan Adaptasi
9. | Konten atau umpan balik adaptif dapat dijalankan 4 4
oleh masukan siswa yang berbeda
10. | Konten atau umpan balik menguatkan pemahaman 5 5
konsep Bunga Tunggal dan Majemuk serta karakter
siswa
11. | Konten atau umpan balik yang disajikan mampu 5 5
memberikan penguatan THK dan SEL
Motivasi
12. | Kemampuan untuk memotivasi dan menarik 5 5
perhatian banyak siswa
Total Skor 58 59
Skor Rata-rata 4,8 4,9
Kriteria Sangat Valid | Sangat Valid
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Lampiran 10 Angket Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER

SISWA

Hari/ Tanggal
Nama

Kelas

No.Absen

Petunjuk Pengisian

1.
2.

o &

Bacalah pernyataan ini dengan seksama!

Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat
baik, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 1 : Sangat Kurang Skor 4 : Baik

Skor 2 : Kurang Skor 5 : Sangat Baik

Skor 3 : Cukup

. Berikan tanda centang (¥ ) pada nomor untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian anak-anak!

Komentar atau saran mohon dituliskan pada tempat yang telah disediakan!

Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket !

No

Penilaian

Kriteria 1 5 3 4

Saya tertarik untuk menggunakan media
pembelajaran interaktif ini karena tampilannya
menarik

Saya merasa mudah memahami materi Bunga
Tunggal dan Majemuk melalui media pembelajaran
interaktif ini

Saya dapat menggunakan media pembelajaran
interaktif dimana saja dan kapan saja

Saya dapat memahami tujuan dari media
pembelajaran interaktif ini

Saya dapat berkonsentrasi dengan baik sehingga
dapat memahami materi yang disampaikan
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Penilaian

No Kriteria 1 9 3 4 5

Saya memahami semua instruksi dalam media
pembelajaran interaktif ini

Saya bersemangat dan termotivasi belajar materi
7 | Bunga Tunggal dan Majemuk setelah menggunakan
media pembelajaran interaktif ini

Sumber : dimodifikasi dari Cahyaningrum (2025)

Komentar atau saran
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Lampiran 11 Rekapitulasi Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran
Interaktif Pada Uji Coba Terbatas

No K_ode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
1 Al 4 3 4 4 5 5 4 29 82,86
2 A2 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
3 A3 4 5 4 4 4 4 4 29 82,86
4 Al 4 4 4 4 3 5 4 28 80,00
5 Ab 5 4 3 4 4 4 4 28 80,00
6 A6 4 5 3 5 4 4 3 28 80,00
7 A7 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
8 A8 5 4 4 4 4 4 5 30 85,71
9 A9 5 4 4 4 4 5 5 31 88,57
10 Al0 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
11 All 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
12 Al2 4 4 4 4 4 4 4 28 80,00
13 Al3 5 4 3 4 4 4 5 29 82,86
14 Al4 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
15 Al5 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
16 Al6 4 5 4 5 4 4 4 30 85,71
17 Al7 5 4 5 4 4 4 4 30 85,71
18 Al8 5 4 5 4 4 5 4 31 88,57
19 Al9 4 4 4 4 4 3 4 27 77,14
20 A20 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
21 A21 5 4 4 5 4 4 4 30 85,71
22 A22 5 5 4 4 4 4 4 30 85,71
23 A23 4 5 4 4 4 5 4 30 85,71
24 A24 4 4 5 4 4 4 5 30 85,71
25 A25 5 4 3 4 4 5 4 29 82,86
26 A26 4 5 4 4 4 5 4 30 85,71
27 A27 4 4 4 4 4 4 5 29 82,86
28 A28 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
29 A29 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
30 A30 4 5 3 4 4 4 5 29 82,86
31 A3l 4 4 4 4 4 4 5 29 82,86
32 A32 4 5 4 4 4 5 4 30 85,71
33 A33 4 5 4 4 4 4 5 30 85,71
34 A34 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
35 A35 5 4 3 4 4 4 5 29 82,86
36 A36 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
37 A37 4 4 4 5 4 4 5 30 85,71
38 A38 4 5 4 4 4 4 5 30 85,71
39 A39 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
40 A40 4 4 4 4 4 4 4 28 80,00
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No K_ode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
41 A4l 5 4 3 4 4 4 4 28 80,00
Rata-rata 29,19 83,41
Tingkat Kepraktisan Sangat Praktis
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Lampiran 12 Rekapitulasi Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran

Interaktif Pada Uji Coba Lapangan |

No K_ode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
1 Bl 4 4 5 4 4 4 5 30 85,71
2 B2 4 4 4 4 5 4 4 29 82,86
3 B3 4 5 4 4 4 4 5 30 85,71
4 B4 5 4 4 5 4 4 5 31 88,57
5 B5 5 4 5 4 4 4 4 30 85,71
6 B6 4 5 4 4 4 5 4 30 85,71
7 B7 4 4 5 4 4 5 5 31 88,57
8 B8 4 5 4 4 4 4 4 29 82,86
9 B9 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
10 B10 4 4 4 4 4 4 5 29 82,86
11 B11 4 4 5 4 4 4 5 30 85,71
12 B12 5 4 4 4 3 4 5 29 82,86
13 B13 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
14 B14 4 4 4 4 5 4 5 30 85,71
15 B15 4 4 4 5 4 4 5 30 85,71
16 B16 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
17 B17 4 4 4 4 5 4 4 29 82,86
18 B18 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
19 B19 4 5 4 4 4 4 5 30 85,71
20 B20 4 4 4 4 5 4 4 29 82,86
21 B21 4 3 4 5 4 4 4 28 80,00
22 B22 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
23 B23 3 4 5 5 4 4 4 29 82,86
24 B24 4 3 5 4 4 5 4 29 82,86
25 B25 3 4 5 5 4 4 4 29 82,86
26 B26 5 5 4 4 4 4 4 30 85,71
27 B27 4 4 5 5 4 4 5 31 88,57
28 B28 4 5 5 4 4 4 5 31 88,57
29 B29 4 4 4 4 5 5 4 30 85,71
30 B30 4 5 4 4 4 4 4 29 82,86
31 B31 4 4 5 5 5 4 4 31 88,57
32 B32 4 3 5 4 4 4 5 29 82,86
33 B33 5 4 5 4 5 4 4 31 88,57
34 B34 4 3 5 5 4 4 5 30 85,71
35 B35 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
36 B36 4 5 4 5 4 5 5 32 91,43
37 B37 4 5 4 4 4 5 4 30 85,71
38 B38 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
39 B39 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
40 B40 4 5 4 4 4 5 5 31 88,57
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No Kode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
41 B41 3 4 5 4 4 5 4 29 82,86
Rata-rata 29,73 84,95
Tingkat Kepraktisan Sangat Praktis
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Lampiran 13 Rekapitulasi Respon Siswa Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran
Interaktif Pada Uji Coba Lapangan 11

No K_ode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
1 C1 4 5 4 4 4 4 4 29 82,86
2 C2 5 4 5 4 4 4 5 31 88,57
3 C3 3 4 4 5 4 5 4 29 82,86
4 C4 4 5 4 4 5 4 4 30 85,71
5 C5 5 5 4 5 4 4 5 32 91,43
6 C6 4 4 4 4 4 4 5 29 82,86
7 C7 5 4 5 4 4 4 5 31 88,57
8 C8 5 5 5 5 5 5 4 34 97,14
9 C9 4 3 4 5 4 4 5 29 82,86
10 C10 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
11 C11 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
12 C12 4 5 4 5 4 5 5 32 91,43
13 C13 4 4 5 4 5 4 4 30 85,71
14 C14 4 4 4 5 4 4 4 29 82,86
15 C15 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
16 C16 4 5 4 5 4 5 4 31 88,57
17 C17 3 5 5 5 4 5 5 32 91,43
18 C18 4 4 4 4 5 4 4 29 82,86
19 C19 5 5 4 5 5 5 5 34 97,14
20 C20 5 5 4 4 4 4 5 31 88,57
21 c21 4 4 5 4 4 4 4 29 82,86
22 Cc22 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
23 C23 4 4 3 4 5 4 5 29 82,86
24 C24 4 4 3 4 5 4 5 29 82,86
25 C25 4 5 5 4 5 4 4 31 88,57
26 C26 5 5 4 5 4 4 5 32 91,43
27 Cc27 4 4 5 4 4 3 5 29 82,86
28 C28 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
29 C29 4 4 3 5 4 4 5 29 82,86
30 C30 4 5 5 4 4 5 5 32 91,43
31 C31 4 5 4 5 4 4 4 30 85,71
32 C32 4 4 4 4 5 4 4 29 82,86
33 C33 5 4 4 4 5 4 5 31 88,57
34 C34 5 4 4 4 5 4 5 31 88,57
35 C35 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
36 C36 4 5 5 4 5 5 4 32 91,43
37 C37 4 4 4 4 5 4 5 30 85,71
38 C38 5 4 4 4 4 4 4 29 82,86
39 C39 4 4 4 4 4 4 5 29 82,86
40 C40 4 4 5 4 4 5 4 30 85,71
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No K_ode Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Total | Persentase
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 Skor (%)
41 C41 5 5 4 4 3 4 5 30 85,71
Rata-rata 30,24 86,41
Tingkat Kepraktisan Sangat Praktis
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Lampiran 14 Angket Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif

ANGKET RESPON GURU TERHADAP KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER

SISWA

Hari/ Tanggal
Nama

Petunjuk Pengisian

1.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

Bacalah pernyataan ini dengan seksama!

baik, dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 1 : Sangat Kurang

Skor 2 : Kurang

Skor 3 : Cukup

Skor 4 : Baik
Skor 5 : Sangat Baik

3. Berikan tanda centang (V ) pada nomor untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.
4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.
o Penilaian
No Kriteria 5 3
1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk
penggunaan media pembelajaran
interaktif
2 | Ketepatan judul media pembelajaran
interaktif dengan materi
3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam
media pembelajaran interaktif dengan
tujuan pembelajaran
4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media
pembelajaran interaktif
5 | Bahasa yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif
6 | Kemudahan navigasi dalam
pengoperasian media pembelajaran
interaktif
7 | Kesesuaian latihan soal dalam media
pembelajaran interaktif dengan materi
yang diajikan
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Penilaian
1 2 3 4 5

No Kriteria

8 | Tampilan gambar dan animasi dalam
media pembelajaran interaktif

9 | Motivasi belajar siswa setelah mengikuti
pembelajaran dengan media
pembelajaran interaktif

10 | Cakupan materi yang terdapat dalam
media pembelajaran interaktif

11 | Ketepatan pengembangan media
pembelajaran interaktif berorientasi
model “ASELTHK” pada materi Bunga
Tunggal dan Majemuk

Sumber : Dimodifikasi dari Cahyaningrum (2025)

Kesimpulan :
Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/1bu)

Komentar atau Saran :
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Lampiran 15 Hasil Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif

Pada Uji Coba Terbatas

ANGKET RESPON GURU TERHADAP KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER

SISWA

Hari/Tanggal : Rabu, 5 November 2025

Nama

Petunjuk Pengisian

1.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

Bacalah pernyataan ini dengan seksama!

baik, dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 1 : Sangat Kurang

Skor 2 : Kurang

Skor 3 : Cukup

: Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

Skor 4 : Baik
Skor 5 : Sangat Baik

3. Berikan tanda centang (Y ) pada nomor untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.
4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.
o Penilaian
No Kriteria 5 3 5
1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk N
penggunaan media pembelajaran
interaktif
2 | Ketepatan judul media pembelajaran N
interaktif dengan materi
3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam
media pembelajaran interaktif dengan
tujuan pembelajaran
4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media
pembelajaran interaktif
5 | Bahasa yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif
6 | Kemudahan navigasi dalam
pengoperasian media pembelajaran
interaktif




o Penilaian
No Kriteria 5 3 4
7 | Kesesuaian latihan soal dalam media N
pembelajaran interaktif dengan materi
yang diajikan
8 | Tampilan gambar dan animasi dalam \
media pembelajaran interaktif
9 | Motivasi belajar siswa setelah mengikuti N
pembelajaran dengan media
pembelajaran interaktif
10 | Cakupan materi yang terdapat dalam N
media pembelajaran interaktif
11 | Ketepatan pengembangan media N
pembelajaran interaktif berorientasi
model “ASELTHK” pada materi Bunga
Tunggal dan Majemuk
Sumber : Dimodifikasi dari Cahyaningrum (2025)
Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK” ini dinyatakan *:

4. Layak untuk digunakan tanpa revisi

5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

6. Tidak layak digunakan

*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :

Tabanan, 5 November 2025

Guru Matematika

B

Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.
NIP 198302242011012014
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Lampiran 16 Rekapitulasi Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran

Interaktif Pada Uji Coba Terbatas

No Kriteria Skor

1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media 5
pembelajaran interaktif

2 | Ketepatan judul media pembelajaran interaktif dengan 5
materi

3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 4
pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran

4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media pembelajaran 4
interaktif

5 | Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran 4
interaktif

6 | Kemudahan navigasi dalam pengoperasian media 4
pembelajaran interaktif

7 | Kesesuaian latihan soal dalam media pembelajaran 4
interaktif dengan materi yang diajikan

8 | Tampilan gambar dan animasi dalam media pembelajaran 4
interaktif

9 | Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 4
dengan media pembelajaran interaktif

10 | Cakupan materi yang terdapat dalam media pembelajaran 4
interaktif

11 | Ketepatan pengembangan media pembelajaran interaktif 4
berorientasi model “ASELTHK” pada materi Bunga
Tunggal dan Majemuk

Jumlah Skor 46
Skor (%) 83,63
Tingkat Kepraktisan Sangat Praktis
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Lampiran 17 Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif Pada

Uji Coba Lapangan |

ANGKET RESPON GURU TERHADAP KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER

SISWA

Hari/ Tanggal : Kamis, 6 November 2025

Nama : Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

Petunjuk Pengisian

1.

Bacalah pernyataan ini dengan seksama!

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

baik, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 1 : Sangat Kurang Skor 4 : Baik

Skor 2 : Kurang Skor 5 : Sangat Baik
Skor 3 : Cukup

3. Berikan tanda centang (\ ) pada nomor untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian Bapak/lbu.

4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.
o . Penilaian

No Kriteria 1 5 3 4 5

1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk N
penggunaan media pembelajaran
interaktif

2 | Ketepatan judul media pembelajaran N
interaktif dengan materi

3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam N
media pembelajaran interaktif dengan
tujuan pembelajaran

4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media N
pembelajaran interaktif

5 | Bahasa yang digunakan dalam media N
pembelajaran interaktif

6 | Kemudahan navigasi dalam N
pengoperasian media pembelajaran
interaktif

7 | Kesesuaian latihan soal dalam media \




No

Penilaian

Kriteria

1 2 3 4 5

pembelajaran interaktif dengan materi
yang diajikan

Tampilan gambar dan animasi dalam N
media pembelajaran interaktif

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti N
pembelajaran dengan media
pembelajaran interaktif

10

Cakupan materi yang terdapat dalam N
media pembelajaran interaktif

11

Ketepatan pengembangan media N
pembelajaran interaktif berorientasi
model “ASELTHK” pada materi Bunga
Tunggal dan Majemuk

Sumber : Dimodifikasi dari Cahyaningrum (2025)

Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK?” ini dinyatakan *:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :

Tabanan, 6 November 2025

Guru Matematika

Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.
NIP 198302242011012014
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Lampiran 18 Rekapitulasi Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran

Interaktif Pada Uji Coba Lapangan |

No Kriteria Skor

1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media 5
pembelajaran interaktif

2 | Ketepatan judul media pembelajaran interaktif dengan materi 5

3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam media pembelajaran 4
interaktif dengan tujuan pembelajaran

4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media pembelajaran interaktif 4

5 | Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 4

6 | Kemudahan navigasi dalam pengoperasian media pembelajaran 4
interaktif

7 | Kesesuaian latihan soal dalam media pembelajaran interaktif 4
dengan materi yang diajikan

8 | Tampilan gambar dan animasi dalam media pembelajaran 4
interaktif

9 | Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan 4
media pembelajaran interaktif

10 | Cakupan materi yang terdapat dalam media pembelajaran 5
interaktif

11 | Ketepatan pengembangan media pembelajaran interaktif 4
berorientasi model “ASELTHK” pada materi Bunga Tunggal
dan Majemuk

Jumlah Skor 47
Skor (%) 85,45
Tingkat Kepraktisan Sangat

Praktis
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Lampiran 19 Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif Pada

Uji Coba Lapangan 11

ANGKET RESPON GURU TERHADAP KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER

SISWA

Hari/Tanggal : Jumat, 7 November 2025

Nama : Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.

Petunjuk Pengisian

1.

Bacalah pernyataan ini dengan seksama!

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan sangat

baik, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 1 : Sangat Kurang Skor 4 : Baik

Skor 2 : Kurang Skor 5 : Sangat Baik
Skor 3 : Cukup

3. Berikan tanda centang (\ ) pada nomor untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian Bapak/lbu.

4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.
o . Penilaian

No Kriteria 1 5 3 4 5

1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk N
penggunaan media pembelajaran
interaktif

2 | Ketepatan judul media pembelajaran N
interaktif dengan materi

3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam N
media pembelajaran interaktif dengan
tujuan pembelajaran

4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media N
pembelajaran interaktif

5 | Bahasa yang digunakan dalam media N
pembelajaran interaktif

6 | Kemudahan navigasi dalam N
pengoperasian media pembelajaran
interaktif

7 | Kesesuaian latihan soal dalam media \




No

Kriteria

Penilaian

2

3

pembelajaran interaktif dengan materi
yang disajikan

Tampilan gambar dan animasi dalam
media pembelajaran interaktif

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti
pembelajaran dengan media
pembelajaran interaktif

10

Cakupan materi yang terdapat dalam
media pembelajaran interaktif

11

Ketepatan pengembangan media
pembelajaran interaktif berorientasi
model “ASELTHK” pada materi Bunga
Tunggal dan Majemuk

Sumber : Dimodifikasi dari Cahyaningrum (2025)

Kesimpulan :

Media pembelajaran interaktif berorientasi model “ARSELTHK?” ini dinyatakan *:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :

Tabanan, 7 November 2025

Guru Matematika

G

Ni Wayan Widani, S.Pd.,M.Pd.
NIP 198302242011012014
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Lampiran 20 Rekapitulasi Respon Guru Terhadap Kepraktisan Media Pembelajaran

Interaktif Pada Uji Coba Lapangan 11

No Kriteria Skor

1 | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan media 5
pembelajaran interaktif

2 | Ketepatan judul media pembelajaran interaktif dengan materi 5

3 | Kesesuaian materi yang disajikan dalam media pembelajaran 4
interaktif dengan tujuan pembelajaran

4 | Kesesuaian jenis huruf dalam media pembelajaran interaktif 4

5 | Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran interaktif 4

6 | Kemudahan navigasi dalam pengoperasian media pembelajaran 5
interaktif

7 | Kesesuaian latihan soal dalam media pembelajaran interaktif 4
dengan materi yang diajikan

8 | Tampilan gambar dan animasi dalam media pembelajaran 4
interaktif

9 | Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan 4
media pembelajaran interaktif

10 | Cakupan materi yang terdapat dalam media pembelajaran 5
interaktif

11 | Ketepatan pengembangan media pembelajaran interaktif 5
berorientasi model “ASELTHK” pada materi Bunga Tunggal
dan Majemuk

Jumlah Skor 49
Skor (%) 89,09
Tingkat Kepraktisan Sangat

Praktis
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Lampiran 21 Lembar Observasi Karakter Mandiri

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M
Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Mandiri

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:
1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari
pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar
e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.
e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Lampiran 22 Hasil Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Terbatas Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal : Rabu, 3 September 2025
Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
Mandiri

pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai.
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari

pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.

e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Lampiran 23 Hasil Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Terbatas Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal : Rabu, 5 November 2025
Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
Mandiri

pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:
1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari
pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar
e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.
e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Lampiran 24 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Terbatas Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku yan
No. ;s?v?/g diama)t/i ’ gﬁtﬁl Per(s(%)tase Kategori
M1 M2

1. Al 2 2 4 50,00 mulai berkembang
2. A2 3 3 6 75,00 berkembang

3. A3 3 4 7 87,50 membudaya

4, A4 3 3 6 75,00 berkembang

5. A5 2 2 4 50,00 mulai berkembang
6. A6 2 2 4 50,00 mulai berkembang
7. A7 2 2 4 50,00 mulai berkembang
8. A8 2 2 4 50,00 mulai berkembang
9. A9 3 4 7 87,50 membudaya

10. Al10 2 2 4 50,00 mulai berkembang
11. All 2 2 4 50,00 mulai berkembang
12. Al2 3 4 7 87,50 membudaya

13. Al3 4 2 6 75,00 berkembang

14, Al4 2 2 4 50,00 mulai berkembang
15. Al5 3 3 6 75,00 berkembang

16. Al6 2 2 4 50,00 mulai berkembang
17. Al7 2 2 4 50,00 mulai berkembang
18. Al8 2 2 4 50,00 mulai berkembang
19. Al19 3 4 7 87,50 membudaya

20. A20 3 4 7 87,50 membudaya

21. A21 3 3 6 75,00 berkembang

22, A22 2 2 4 50,00 mulai berkembang
23. A23 3 4 7 87,50 membudaya

24. A24 3 4 7 87,50 membudaya

25. A25 2 2 4 50,00 mulai berkembang
26. A26 4 3 7 87,50 membudaya

217. A27 3 3 6 75,00 berkembang

28. A28 2 2 4 50,00 mulai berkembang
29. A29 4 3 7 87,50 membudaya

30. A30 2 2 4 50,00 mulai berkembang
31. A3l 2 2 4 50,00 mulai berkembang
32. A32 4 3 7 87,50 membudaya




Perilaku yan
No. ;gvc\l,g diama)t/i ’ gﬁtﬁl Per(s%)tase Kategori
M1 M2
33. A33 3 3 6 75,00 berkembang
34. A34 4 3 7 87,50 membudaya
35. A35 2 2 4 50,00 mulai berkembang
36. A36 3 3 6 75,00 berkembang
37. A37 2 2 4 50,00 mulai berkembang
38. A38 4 2 6 75,00 berkembang
39. A39 2 4 6 75,00 berkembang
40. A40 2 2 4 50,00 mulai berkembang
41. A4l 2 2 4 50,00 mulai berkembang
Total 217
No Karakter yang diamati MB Set;;lglr(n tlndakag M
1 Mandiri 0 20 10 11
Persentase (%) 0 48,78 24,39 26,83
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Lampiran 25 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Uji Coba Terbatas Setelah
Diberikan Produk

Kode Peril_aku yang _
No. Siswa diamati Total Skor Kategori
M1 M2 Persentase
1. Al 3 4 7 87,50 membudaya
2. A2 4 3 7 87,50 membudaya
3. A3 4 4 8 100,00 membudaya
4, A4 4 4 8 100,00 membudaya
5. A5 4 3 7 87,50 membudaya
6. A6 3 4 7 87,50 membudaya
7. A7 3 4 7 87,50 membudaya
8. A8 3 3 6 75,00 berkembang
9. A9 4 4 8 100,00 membudaya
10. Al0 3 3 6 75,00 berkembang
11. All 3 3 6 75,00 berkembang
12. Al2 4 4 8 100,00 membudaya
13. Al3 4 3 v/ 87,50 membudaya
14. Al4 3 3 6 75,00 berkembang
15. Al5 4 3 7 87,50 membudaya
16. Al6 3 3 6 75,00 berkembang
17. Al7 3 3 6 75,00 berkembang
18. Al8 4 4 8 100,00 membudaya
19. Al9 4 4 8 100,00 membudaya
20. A20 4 4 8 100,00 membudaya
21. A21 4 3 7 87,50 membudaya
22. A22 3 3 6 75,00 berkembang
23. A23 4 4 8 100,00 membudaya
24, A24 4 4 8 100,00 membudaya
25. A25 3 4 7 87,50 membudaya
26. A26 4 4 8 100,00 membudaya
27. A27 4 4 8 100,00 membudaya
28. A28 4 4 8 100,00 membudaya
29. A29 4 4 8 100,00 membudaya
30. A30 3 4 7 87,50 membudaya
31. A3l 4 3 7 87,50 membudaya
32, A32 4 4 8 100,00 membudaya
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Perilaku yan
No. ;gf/z diama¥i ’ Total Skor Kategori
M1 M2 Persentase
33. A33 4 4 8 100,00 membudaya
34. A34 4 4 8 100,00 membudaya
35. A35 3 4 7 87,50 membudaya
36. A36 4 4 8 100,00 membudaya
37. A37 4 3 7 87,50 membudaya
38. A38 4 4 8 100,00 membudaya
39. A39 4 4 8 100,00 membudaya
40. A40 4 3 7 87,50 membudaya
41. A4l 3 3 6 75,00 berkembang
Total 298
; . Setelah tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B v
1 Mandiri 0 0 8 33
Persentase (%) 0 0 19,51 80,49
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Lampiran 26 Hasil Observasi Karakter Mandiri Siswa Pada Uji Coba Lapangan |
Sebelum Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
Mandiri

pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:
1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari
pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar
e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.
e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Lampiran 27 Hasil Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan | Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
Mandiri

pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:
1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari
pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar
e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.
e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Nama Siswa
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Lampiran 28 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan 1
Sebelum Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku
No. | 282 |yang diamai | Total | Pereniese |
M1 M2 Kategori

1. B1 4 3 7 87,50 membudaya

2. B2 2 2 4 50,00 mulai berkembang
3. B3 2 2 4 50,00 mulai berkembang
4. B4 2 2 4 50,00 mulai berkembang
5. B5 2 2 4 50,00 mulai berkembang
6. B6 2 2 4 50,00 mulai berkembang
7. B7 4 3 7 87,50 membudaya

8. B8 2 2 4 50,00 mulai berkembang
9. B9 2 2 4 50,00 mulai berkembang
10. B10 2 2 4 50,00 mulai berkembang
11. B11 2 2 4 50,00 mulai berkembang
12. B12 2 2 4 50,00 mulai berkembang
13. B13 3 3 6 75,00 berkembang

14. B14 4 3 7 87,50 membudaya

15. B15 3 3 6 75,00 berkembang

16. B16 2 2 4 50,00 mulai berkembang
17. B17 2 24 4 50,00 mulai berkembang
18. B18 2 2 4 50,00 mulai berkembang
19. B19 2 2 4 50,00 mulai berkembang
20. B20 3 3 6 75,00 berkembang

21. B21 3 4 7 87,50 membudaya

22. B22 3 4 7 87,50 membudaya

23. B23 4 3 7 87,50 membudaya

24. B24 4 3 7 87,50 membudaya

25. B25 2 2 4 50,00 mulai berkembang
26. B26 2 2 4 50,00 mulai berkembang
27. B27 3 3 6 75,00 berkembang

28. B28 3 3 6 75,00 berkembang

29. B29 2 2 4 50,00 mulai berkembang
30. B30 4 3 7 87,50 membudaya

31. B31 3 3 6 75,00 berkembang

32. B32 4 3 7 87,50 membudaya
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Perilaku
No. ;;)V%g yang diamati gﬁgarl Per?;r)l)tase
M1 M2 Kategori

33. B33 2 2 4 50,00 mulai berkembang

34, B34 3 3 6 75,00 berkembang

35. B35 3 4 7 87,50 membudaya

36. B36 3 3 6 75,00 berkembang

37. B37 4 3 7 87,50 membudaya

38. B38 2 2 4 50,00 mulai berkembang

39. B39 3 4 7 87,50 membudaya

40. B40 3 4 7 87,50 membudaya

41. B41 3 4 7 87,50 membudaya

Total 222
. ! Sebelum tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B M
1 Mandiri 0 19 8 14
Persentase (%) 0 46,34 19,51 34,15
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Lampiran 29 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan 1
Setelah Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku yan
No. ;s?v?/g diama)t/i ’ gﬁtﬁl Per?(()e/g)tase Kategori
M1 M2
1. B1 4 4 8 100,00 | membudaya
2. B2 3 4 7 87,50 membudaya
3. B3 3 4 7 87,50 membudaya
4. B4 3 3 6 75,00 berkembang
5. B5 3 4 7 87,50 membudaya
6. B6 4 3 7 87,50 membudaya
7. B7 4 4 8 100,00 | membudaya
8. B8 3 3 6 75,00 berkembang
9. B9 3 3 6 75,00 berkembang
10. B10 3 3 6 75,00 berkembang
11. Bll 3 4 7 87,50 membudaya
12. B12 3 4 7 87,50 membudaya
13. B13 4 3 I 87,50 membudaya
14. B14 4 4 8 100,00 | membudaya
15. B15 3 4 7 87,50 membudaya
16. B16 3 3 6 75,00 berkembang
17. B17 4 “ 7 87,50 membudaya
18. B18 4 3 i 87,50 membudaya
19. B19 3 3 6 75,00 berkembang
20. B20 3 4 7 87,50 membudaya
21. B21 3 4 7 87,50 membudaya
22. B22 3 4 7 87,50 membudaya
23. B23 4 3 7 87,50 membudaya
24, B24 4 3 7 87,50 membudaya
25. B25 4 3 7 87,50 membudaya
26. B26 3 4 7 87,50 membudaya
217. B27 4 4 8 100,00 membudaya
28. B28 4 4 8 100,00 membudaya
29. B29 4 3 7 87,50 membudaya
30. B30 4 4 8 100,00 | membudaya
31. B31 4 4 8 100,00 | membudaya
32. B32 4 4 8 100,00 | membudaya
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Perilaku yan
No. ;gvc\l,g diama)t/i ’ gﬁtﬁl Per?(()e/:)tase Kategori
M1 M2
33. B33 3 4 7 87,50 membudaya
34. B34 4 3 7 87,50 membudaya
35. B35 4 4 8 100,00 | membudaya
36. B36 4 3 7 87,50 membudaya
37. B37 4 4 8 100,00 | membudaya
38. B38 4 4 8 100,00 | membudaya
39. B39 4 4 8 100,00 | membudaya
40. B40 4 4 8 100,00 | membudaya
41. B41 4 4 8 100,00 | membudaya
Total 295
No Karakter yang diamati MB S&téllih tmdakeg] M
1 Mandiri 0 0 6 35
Persentase (%) 0 0 14,63 85,37
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Lampiran 30 Hasil Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan Il Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal : Jumat, 5 September 2025
Karakter Kategori Pengamatan
_yang Perilaku yang diamati 1 5 3 4
dibangun

Mandiri melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M
Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:
1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari
pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar
e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.
e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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224

Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa M1 M2
2 1314|1213 |4

1. | DEWA MADE SATRIA WIGUNA N \
2. | 1 GUSTI AGUNG MADE ARYA GUNAWAN N N

3. | 1 GUSTI AGUNG TRI SATYA DHARMA WIGUNA N \

4. | | KADEK ARIA ADI PRAMANA PUTRA N N

5. | | KADEK ARTANA N N

6. | | KADEK GANGGA KUSUMA WIJAYA N N
7. | IKETUT SUARDIKA N N

8. | I KOMANG MARDIANA WEDA KARNA N N
9. | I KOMANG RESTU KURNIAWAN N N
10. | | KOMANG SATRIA AMBARA DINATHA N N

11. | I M GILANG DWI PUTRA MAHARDIKA N N

12. | | MADE ARTA JAYA N N

13. | I MADE MERTA YASA \ \

14. | | MADE TAMBUN MERTA NADI N N
15. | | MADE WERDHI SAPUTRA N N

16. | I NYOMAN ARTA GUNAWAN N N
17. | IPUTU ADITYA SASTRAWAN N N
18. | IPUTU AGUS MAHENDRA SAPUTRA N N

19. | I PUTU KRISNA SUARDINATA N N
20. | I PUTU RADIT GANGGA PRATAMA N N

21. | I PUTU RISKY WIGUNA N N

22. | I PUTU SASTRA GUNAWAN N N

23. | | PUTU WEDANA PUTRA N N
24. | KETUT WIDIASIH N N

25. | KOMANG PRAMUDYA ASTIAWAN N N

26. | KOMANG WIDIYASA N N

27. | NI KADEK AULIA FRIDAYANTI N N

28. | NI KADEK DIANA WILANTARI N N
29. | NI KADEK DINDA KUMALA DEWI N N
30. | NI KADEK PITRI AMELIA DEWI N N
31. | NI KADEK PUTRI PURNAMA SARI N N
32. | NI KOMANG AYU SRI MAHA DEWI N N

33. | NI KOMANG DEPI ANTARI N N
34. | Nl KOMANG OKTAVIANI N N
35. | NI LUH SARAH AYUNINGSIH N N

36. | NI MADE MARSIA CAHYANI PUTRI N \

37. | NI MADE RAI LISTYA DEWI N N

38. | NI MADE SULISTYAWATI N N
39. | NIPUTU AYU SELVI PUSPA DEWI N \
40. | NI PUTU TISNA PRATIWI N N
41. | NIPUTU WIDYA MAHASARI N \
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Lampiran 31 Hasil Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan Il Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER MANDIRI SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal : Jumat, 7 November 2025
Karakter Kategori Pengamatan
yang Perilaku yang diamati
dibangun 1 2 3 4

melakukan perencanaan secara reflektif (M1) MB | MBK | B M
Mandiri

pengelolaan emosi dan pengendalian diri (M2) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.
2. Berikan centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:
e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum menyadari

pentingnya mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa menyadari pentingnya
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar, namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

¢ B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa terbiasa mengelola pikiran, perasaan, dan
tindakan untuk mencapai tujuan belajar.

e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa secara rutin dan konsisten mampu
mengelola pikiran, perasaan, dan tindakan untuk mencapai tujuan belajar.
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Perilaku yang diamati
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Lampiran 32 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan 1l
Sebelum Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku yang

No. ;s?v?/g diamati gﬁtﬁl Persentase Kategori
M1 M2 (%)

1. C1 2 3 5 62,50 berkembang

2. C2 2 2 4 50,00 mulai berkembang
3. C3 2 2 4 50,00 mulai berkembang
4, C4 2 2 4 50,00 mulai berkembang
5. C5 2 2 4 50,00 mulai berkembang
6. C6 2 3 5 62,50 berkembang

7. C7 2 2 4 50,00 mulai berkembang
8. C8 2 3 3) 62,50 berkembang

9. C9 2 3 5 62,50 berkembang

10. C10 2 2 4 50,00 mulai berkembang
11. Cl1 2 2 4 50,00 mulai berkembang
12. C12 2 2 4 50,00 mulai berkembang
13. C13 2 2 4 50,00 mulai berkembang
14. Cl14 3 3 6 75,00 berkembang

15. C15 2 2 4 50,00 mulai berkembang
16. Cl6 2 3 5 62,50 berkembang

17. C17 2 3 5 62,50 berkembang

18. C18 3 2 5 62,50 berkembang

19. C19 3 4 7 87,50 membudaya

20. C20 2 2 4 50,00 mulai berkembang
21. C21 2 2 4 50,00 mulai berkembang
22. C22 2 2 4 50,00 mulai berkembang
23. C23 3 3 6 75,00 berkembang

24, C24 2 2 4 50,00 mulai berkembang
25. C25 2 2 4 50,00 mulai berkembang
26. C26 2 2 4 50,00 mulai berkembang
27. C27 2 2 4 50,00 mulai berkembang
28. C28 3 3 6 75,00 berkembang

29. C29 3 3 6 75,00 berkembang

30. C30 3 4 7 87,50 membudaya

31. C31 3 3 6 75,00 berkembang

32. C32 2 2 4 50,00 mulai berkembang
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No. K_ode Peril_aku yang Total | Persentase Kategori
Siswa diamati Skor (%)

33. C33 3 3 6 75,00 berkembang

34, C34 4 3 7 87,50 membudaya

35. C35 2 2 4 50,00 mulai berkembang

36. C36 2 2 4 50,00 mulai berkembang

37. C37 2 2 4 50,00 mulai berkembang

38. C38 3 3 6 75,00 berkembang

39. C39 3 3 6 75,00 berkembang

40. C40 3 3 6 75,00 berkembang

41. C41 2 2 4 50,00 mulai berkembang

Total 198
- . Sebelum tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B M
1 Mandiri 0 23 15 3
Persentase (%) 0 56,10 36,59 7,32




Lampiran 33 Rekapitulasi Observasi Karakter Mandiri Pada Uji Coba Lapangan 11

Setelah Diberikan Media Pembelajaran Interaktif
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Perilaku yan
No. ggﬁ: diama)t/i ) gﬁgarl
M1 M2 Persentase Kategori
1. C1 3 4 7 87,50 membudaya
2. C2 4 3 7 87,50 membudaya
3. C3 3 4 7 87,50 membudaya
4, C4 4 3 7 87,50 membudaya
5. C5 4 3 7 87,50 membudaya
6. C6 4 3 7 87,50 membudaya
7. C7 4 3 7 87,50 membudaya
8. C8 4 4 8 100,00 membudaya
9. C9 3 4 7 87,50 membudaya
10. C10 3 3 6 75,00 berkembang
11. C11 3 4 7 87,50 membudaya
12. C12 4 3 7 87,50 membudaya
13. C13 3 3 6 75,00 berkembang
14, Cl4 4 4 8 100,00 membudaya
15. C15 3 3 6 75,00 berkembang
16. Cl6 4 3 7 87,50 membudaya
17. C17 3 4 7 87,50 membudaya
18. C18 4 3 7 87,50 membudaya
19. C19 4 4 8 100,00 | membudaya
20. C20 4 3 7 87,50 membudaya
21. Cc21 3 3 6 75,00 berkembang
22. C22 4 3 7 87,50 membudaya
23. C23 3 4 7 87,50 membudaya
24. C24 4 3 7 87,50 berkembang
25. C25 3 3 6 75,00 berkembang
26. C26 4 3 7 87,50 membudaya
27. Cc27 4 4 8 100,00 membudaya
28. C28 4 4 8 100,00 membudaya
29. C29 4 4 8 100,00 membudaya
30. C30 4 4 8 100,00 | membudaya
31. C31 4 4 8 100,00 membudaya
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Perilaku yan
No. ;gvc\l,g diama)t/i ) giﬁl
M1 M2 Persentase Kategori
32. C32 4 4 8 100,00 | membudaya
33. C33 4 4 8 100,00 | membudaya
34, C34 4 3 7 87,50 membudaya
35. C35 4 4 8 100,00 membudaya
36. C36 4 4 8 100,00 membudaya
37. C37 4 4 8 100,00 membudaya
38. C38 4 4 8 100,00 | membudaya
39. C39 4 4 8 100,00 | membudaya
40. C40 4 4 8 100,00 | membudaya
41. C41 3 4 7 87,50 membudaya
Total 298
No Karakter yang diamati VB S&tglih tlndakag] v
1 Mandiri 0 0 5 36
Persentase (%) 0 0 12,20 87,80
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Lampiran 34 Lembar Observasi Karakter Kreatif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M

Menerapkan ide baru dalam memecahkan

Kreatif masalah (K2)

MB | MBK | B M

Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda. namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.

e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas :
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Lampiran 35 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Terbatas Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M
Kreatif Menerapkan ide baru dalam memecahkan MB | MBK | B M
masalah (K2)
Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda. namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas : XI Kuliner 1
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Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa K1 K2 K3
2 [3 41 ]2 |3 ]4]1]2]3
1. | DIVAPRASANTI \ \ \
2. | GUSTI AYU MADE MAS WULANDARI N N N
3. | GUSTI AYU MADE WINDA SWANDARI N N N
4. | GUSTIPUTU AYU PUTRI LESTARI N N N
5. | | GEDE DEDE BERLANO \ N N
6. | | GEDE PUTU GALIH WIRA PRANATA N N N
7. | IGUSTI PUTU PRADITYA SAPUTRA N N N
8. | | KADEK DENIK JUNIARTA \ N N
9. | I KDK SWARANAMANDA WIDINAYA DINATHA \ \
10. | | KOMANG FERDINAN BELGIANTARA N N N
11. | | KOMANG ROBI ARI ANDIKA N N N
12. |  MADE APTAWIRA PUTRA \ N N
13. | | MADE BAGUS ESA MARDIANA N N N
14. | | MADE DENIS TRIANA ANGGRAMA PUTRA N N N
15. | | MADE MAS SUDARMIKA \ \ N
16. | | MADE PASEK KARIANA ATMAJA PUTRA N N N
17. | | MADE PERI DWI PUTRA N \ \
18. | | MADE RENDY PUTRA ARSANA N N N
19. | I PUTU AGUSTYAWAN \ N N
20. | 1 PUTU ANANDA ESSA PRADHANA N N N
21. | I PUTU ARIMBAWA PUTRA \ \ \
22 | PUTU CANDRA WIRANATA \ \ N
23. | I PUTU GEDE RISTA RADITYA PUTRA \ \ \
24. | 1 PUTU RICKY ANANTA PUTRA N N N
25. | I WAYAN PURNA INDRAWAN N N N
26. | KADEK AYU SUKMA APRIANI N N N
27. | NI KADEK AIRA CEMPAKA DEWI N N N
28. | NI KADEK INDAH PURNAMA DEWI \ N N
29. | NI KADEK MAS AYU DWI CAHYANI N N N
30. | NI KADEK SISKA PRATIWI N N N
31. | NI KADEK SRI WARDANI N N N
32. | NI KOMANG PURNI ARISINTA \ \ \
33. | NI MADE DESYA SASMITA N N N
34. | NI MADE DEVI WEDANTI N N N
35. | NI MADE SEKAR AGUSTIARI N N N
36. | NI MADE YULIARTI PUTRI N N N
37. | NINYOMAN SRl ANGGRENI N N N
38. | NI PUTU MELINDA PRATIWI N N N
39. | NI PUTU RANI PARAMITHA DEWI N N N
40. | NI PUTU RIANA PRATIWI \ N N
41. | WISNU PRATAMA N N N
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Lampiran 36 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Terbatas Setelah Diberikan
Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M

Menerapkan ide baru dalam memecahkan

Kreatif masalah (K2)

MB | MBK B M

Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:
MB = Memerlukan Bimbingan

MBK = Mulai Berkembang
B = Berkembang
M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman
untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda. namun
belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas : XI Kuliner 1
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Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa K1 K2 K3
3|41 ]2 (341 3 |4
1. | DIVAPRASANTI \ \ \
2. | GUSTI AYU MADE MAS WULANDARI \ N N
3. | GUSTI AYU MADE WINDA SWANDARI N N N
4. | GUSTIPUTU AYU PUTRI LESTARI N N N|
5. | | GEDE DEDE BERLANO N N N
6. | | GEDE PUTU GALIH WIRA PRANATA N N N
7. | IGUSTI PUTU PRADITYA SAPUTRA N N N
8. | | KADEK DENIK JUNIARTA N N N
9. | | KDK SWARANAMANDA WIDINAYA DINATHA N N N
10. | | KOMANG FERDINAN BELGIANTARA N N N
11. | | KOMANG ROBI ARI ANDIKA N N N
12. |  MADE APTAWIRA PUTRA N N \
13. | | MADE BAGUS ESA MARDIANA N \ \
14. | | MADE DENIS TRIANA ANGGRAMA PUTRA N N N
15. | | MADE MAS SUDARMIKA N N \
16. | | MADE PASEK KARIANA ATMAJA PUTRA N N N
17. | | MADE PERI DWI PUTRA \ N N
18. | | MADE RENDY PUTRA ARSANA \ \ \
19. | I PUTU AGUSTYAWAN \ N N
20. | 1 PUTU ANANDA ESSA PRADHANA \ N \
21. | I PUTU ARIMBAWA PUTRA N N N
22 | PUTU CANDRA WIRANATA \ N N
23. | I PUTU GEDE RISTA RADITYA PUTRA N N N
24. | 1 PUTU RICKY ANANTA PUTRA \ N N
25. |  WAYAN PURNA INDRAWAN \ \ \
26. | KADEK AYU SUKMA APRIANI N N N
27. | NI KADEK AIRA CEMPAKA DEWI \ N N
28. | NI KADEK INDAH PURNAMA DEWI \ \ \
29. | NI KADEK MAS AYU DWI CAHYANI N N N
30. | NI KADEK SISKA PRATIWI \ \ \
31. | NI KADEK SRI WARDANI N N N
32. | NI KOMANG PURNI ARISINTA N N N
33. | NI MADE DESYA SASMITA N N N
34. | NI MADE DEVI WEDANTI N N N
35. | NI MADE SEKAR AGUSTIARI \ \ \
36. | NI MADE YULIARTI PUTRI N N N
37. | NINYOMAN SRl ANGGRENI N N N
38. | NI PUTU MELINDA PRATIWI N N N
39. | NI PUTU RANI PARAMITHA DEWI N N N
40. | NIPUTU RIANA PRATIWI N N N
41. | WISNU PRATAMA N N N
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Lampiran 37 Rekapitulasi Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Terbatas Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku yang

No. |S<i§v?/2 diamati -gﬁt)arl Per?(()e/:)tase Kategori
K1 K2 K3

1. Al 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
2. A2 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
3. A3 3 4 3 10 83,33 membudaya

4. A4 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
5. A5 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
6. A6 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
7. A7 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
8. A8 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
9. A9 3 4 3 10 83,33 membudaya

10. Al10 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
11. All 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
12. Al2 3 4 3 10 83,33 membudaya

13. Al3 4 2 3 9 75,00 berkembang

14, Ald 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
15. Al5 3 3 3 9 75,00 berkembang

16. Al6 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
17. Al7 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
18. Al8 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
19. Al19 3 4 3 10 83,33 membudaya

20. A20 3 4 3 10 83,33 membudaya

21. A21 3 3 3 9 75,00 berkembang

22. A22 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
23. A23 3 3 3 9 75,00 berkembang

24. A24 3 3 3 9 75,00 berkembang

25. A25 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
26. A26 4 3 2 9 75,00 berkembang

217. A27 3 3 3 9 75,00 berkembang

28. A28 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
29. A29 4 3 2 9 75,00 berkembang

30. A30 2 3 2 6 50,00 berkembang

31. A3l 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
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32. A32 4 3 3 10 83,33 membudaya

33. A33 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang

34. A34 3 3 3 9 75,00 berkembang

35. A35 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang

36. A36 3 3 3 9 75,00 berkembang

37. A37 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang

38. A38 4 2 2 8 66,67 berkembang

39. A39 2 4 3 9 75,00 berkembang

40. A40 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang

41. A4l 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang

Total 305

No Karakter yang diamati VB Sl\(jltg:(um tmdakBan v

1 Kreatif 0 22 13 6
Persentase (%) 0 53,66 31,71 14,63
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Lampiran 38 Rekapitulasi Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Terbatas Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

Perilaku yang diamati | Total | Persentase .
No. ggv?/: K1 szg K3 | Skor (%) Kategorl
1. Al 3 3 3 9 75,00 berkembang
2. A2 4 3 4 11 91,67 membudaya
3. A3 4 4 4 12 100,00 membudaya
4, A4 3 4 4 11 91,67 membudaya
5. A5 3 3 3 9 75,00 berkembang
6. A6 3 3 3 9 75,00 berkembang
7. A7 3 3 3 9 75,00 berkembang
8. A8 3 3 3 9 75,00 berkembang
9. A9 4 4 4 12 100,00 membudaya
10. A10 3 3 3 9 75,00 berkembang
11. All 3 3 3 9 75,00 berkembang
12. Al2 4 4 4 12 100,00 membudaya
13. Al13 4 3 4 11 91,67 membudaya
14, Al4 3 3 3 9 75,00 berkembang
15. Al5 4 4 4 12 100,00 membudaya
16. Al6 3 3 4 10 83,33 membudaya
17. Al7 4 4 3 11 91,67 membudaya
18. Al8 4 3 3 10 83,33 membudaya
19. Al19 4 4 4 12 100,00 membudaya
20. A20 4 4 4 12 100,00 membudaya
21. A21 3 4 4 11 91,67 membudaya
22. A22 3 3 4 10 83,33 membudaya
23. A23 4 4 4 12 100,00 membudaya
24, A24 4 4 4 12 100,00 membudaya
25. A25 4 3 3 10 83,33 membudaya
26. A26 4 3 3 10 83,33 membudaya
27. A27 4 4 4 12 100,00 membudaya
28. A28 3 4 3 10 83,33 membudaya
29. A29 4 3 3 10 83,33 membudaya
30. A30 4 3 3 10 83,33 membudaya
31. A31 4 3 3 10 83,33 membudaya
32. A32 4 4 4 12 100,00 membudaya
33. A33 4 3 4 11 91,67 membudaya
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34. A34 4 4 4 12 100,00 membudaya

35. A35 3 4 3 10 83,33 membudaya

36. A36 4 4 4 12 100,00 membudaya

37. A37 4 3 4 11 91,67 membudaya

38. A38 4 4 4 12 100,00 membudaya

39. A39 3 4 4 11 91,67 membudaya

40. A40 3 4 3 10 83,33 membudaya

41. A4l 3 3 4 10 83,33 membudaya

Total 436
. . Sebelum tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B M
1 Kreatif 0 0 8 33
Persentase (%) 0 0 19,51 80,49
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Lampiran 39 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Lapangan 1 Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M
Kreatif Menerapkan ide baru dalam memecahkan MB | MBK | B M
masalah (K2)
Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda, namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan pengalaman
untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta
sudah diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas : XI Kuliner 2
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Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa K1 K2 K3
2 [3 41 ]2 |3 ]4]1]2]3
1. | GUSTIAYU PUTU TIARA CANTIKA \ \ N
2. | I DEWA MADE WINDU PRADANA N N N
3. | I GDE PUTU DAVIN DANENDRA WILOKA \ N N
4. | | GEDE DETA NUGRAHA N N N
5. | | GEDE DITHA SUARDIANA PUTRA \ N N
6. | | GEDE SASTRA WIGUNA N N N|
7. | | GEDE SATRIA ADI PERDANA N N N
8. | I KETUT ADITYA PRAMANA \ N N
9. | I KETUT DANA ADI PUTRA \ N N
10. | | MADE AGUS NOVA RISTAWAN N N N
11. | | MADE ASAH SINDU ARSA N N N
12. |  MADE RADITYA ADI NUGRAHA N N N
13. | | MADE SUKARYA \ \ N
14. | | MADE TEJA PRAMANANDA N N N
15. | | NYOMAN PRASETYA WEDANA TRI KUSUMA \ \ \
16. | | PUTU SUDIYASA N N N
17. | WAYAN ABDI ARSANA N \ \
18. | KADEK ANUGRAH PRATAMA PUTRA N N N
19. | KADEK MERTA WIRYANATA N \ N
20. | KADEK WIADNYANA N \ N
21. | NI KADEK DWI KUSUMA WARDANI \ \ \
22 | NI KADEK GITA DWITYA MAHARANI \ N N
23. | NI KADEK JUNITA SARI \ \ \
24. | NI KADEK NELA DWIJAYANTI \ N N
25. | NI KADEK WIDYA UTAMI N N N
26. | NI KETUT ALYA DINAYANTI N N N
27. | NI LUH AYU PUTU JULIA JAYANTI N N N
28. | NI LUH PUTU RISA MAHAYANI \ \ \
29. | NI MADE DESYANI N N N
30. | NI MADE DITA DWI RYANTI N N N
31. | NI MADE GEMILIKA ARISTINA DEWI N N N
32. | NI MADE RINAWATI N N N
33. | NI MADE RISKA SETIA DEWI N N N
34. | NI MADE TIA RAHMA PUTRI N N N
35. | NI NYOMAN ALISKA DIVAYANTI \ \ \
36. | NI NYOMAN GEMILIANA ARISKA DEWI N N N
37. | NINYOMAN NIA NURVITA \ \ \
38. | NINYOMAN PUTRI SUMERTI ARI N N N
39. | NIPUTU RIANA ANASTASYA PUTRI N \ N
40. | NIWAYAN YUNI LESTARI \ \ \
41. | PUTU CANDRA DEWI N N N
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Lampiran 40 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Lapangan 1 Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M
Kreatif Menerapkan ide baru dalam memecahkan MB | MBK | B M
masalah (K2)
Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda, namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas : XI Kuliner 2
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Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa K1 K2 K3

3 |4 |1 ]2 |3 |4 3 |4
1. | GUSTI AYU PUTU TIARA CANTIKA N N N
2. | | DEWA MADE WINDU PRADANA N N N
3. | I GDE PUTU DAVIN DANENDRA WILOKA N N N
4. | | GEDE DETA NUGRAHA N N N
5. | | GEDE DITHA SUARDIANA PUTRA N N N
6. | | GEDE SASTRA WIGUNA N N N
7. | | GEDE SATRIA ADI PERDANA N N N
8. | I KETUT ADITYA PRAMANA N N N
9. | I KETUT DANA ADI PUTRA N N N
10. | I MADE AGUS NOVA RISTAWAN N N N
11. | I MADE ASAH SINDU ARSA N N N
12. | | MADE RADITYA ADI NUGRAHA \ N N
13. | | MADE SUKARYA N N N
14. | | MADE TEJA PRAMANANDA N N N
15. | | NYOMAN PRASETYA WEDANA TRl KUSUMA N N N
16. | | PUTU SUDIYASA N N N
17. |  WAYAN ABDI ARSANA N N N
18. | KADEK ANUGRAH PRATAMA PUTRA N N N
19. | KADEK MERTA WIRYANATA N N N
20. | KADEK WIADNYANA N N N
21. | NI KADEK DWI KUSUMA WARDANI N N N
22. | NI KADEK GITA DWITYA MAHARANI N N N
23. | NI KADEK JUNITA SARI N N N
24. | NI KADEK NELA DWIJAYANTI N N N
25. | NI KADEK WIDYA UTAMI N N N
26. | NI KETUT ALYA DINAYANTI N N N
27. | NI LUH AYU PUTU JULIA JAYANTI N N N
28. | NI LUH PUTU RISA MAHAYANI N N N
29. | NI MADE DESYANI \ N N
30. | NI MADE DITA DWI RYANTI N N N
31. | NI MADE GEMILIKA ARISTINA DEWI N N N
32. | NI MADE RINAWATI N N N
33. | NI MADE RISKA SETIA DEWI N N N
34. | NI MADE TIA RAHMA PUTRI N N N
35. | NI NYOMAN ALISKA DIVAYANTI N N N
36. | NI NYOMAN GEMILIANA ARISKA DEWI N N N
37. | NINYOMAN NIA NURVITA N N N
38. | NI NYOMAN PUTRI SUMERTI ARI N N N
39. | NI PUTU RIANA ANASTASYA PUTRI N N N
40. | NI WAYAN YUNI LESTARI N N N
41. | PUTU CANDRA DEWI N N N
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Perilaku yang

Kode . . Total | Persentase .
No. Siswa — dlinzatl = Skor (%) Kategori
1. Bl 4 3 3 10 83,33 membudaya
2. B2 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
3. B3 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
4. B4 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
5. B5 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
6. B6 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
7. B7 4 3 3 10 83,33 membudaya
8. B8 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
9. B9 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
10. B10 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
11. B11l 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
12. B12 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
13. B13 3 3 3 9 75,00 berkembang
14, B14 4 3 3 10 83,33 membudaya
15. B15 3 3 3 9 75,00 berkembang
16. B16 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
17. B17 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
18. B18 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
19. B19 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
20. B20 3 3 3 9 75,00 berkembang
21. B21 3 3 3 9 75,00 berkembang
22. B22 3 4 3 10 83,33 membudaya
23. B23 4 3 3 10 83,33 membudaya
24. B24 4 3 3 10 83,33 membudaya
25. B25 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
26. B26 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
217. B27 3 3 3 9 75,00 berkembang
28. B28 3 3 3 9 75,00 berkembang
29. B29 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
30. B30 4 3 3 10 83,33 membudaya
31. B31 3 3 3 9 75,00 berkembang
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32. B32 4 3 3 10 83,33 membudaya
33. B33 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
34, B34 3 3 3 9 75,00 berkembang
35. B35 3 4 3 10 83,33 membudaya
36. B36 3 3 3 9 75,00 berkembang
37. B37 4 3 3 10 83,33 membudaya
38. B38 2 2 3 7 58,33 berkembang
39. B39 3 3 3 9 75,00 berkembang
40. B40 3 3 3 9 75,00 berkembang
41. B41 3 3 3 9 75,00 berkembang
Total 323
No Karakter yang diamati VB Sl\(jltg:(um tmdakBan v
1 Kreatif 0 18 13 10
Persentase (%) 0 43,90 31,71 24,39
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No. Isﬁgv?,: Plirlllaku yzgg dlarrlz)tl gﬁgarl Persentase (%) | Kategori
1. Bl 4 4 4 12 100,00 membudaya
2. B2 3 3 3 9 75,00 berkembang
3. B3 3 3 3 9 75,00 berkembang
4. B4 3 3 3 9 75,00 berkembang
5. B5 3 3 3 9 75,00 berkembang
6. B6 3 3 3 9 75,00 berkembang
7. B7 4 4 4 12 100,00 membudaya
8. B8 3 3 3 9 75,00 berkembang
9. B9 3 3 3 9 75,00 berkembang
10. B10 3 3 4 10 83,33 membudaya
11. B11 3 3 4 10 83,33 membudaya
12. B12 3 3 4 10 83,33 membudaya
13. B13 4 3 4 11 91,67 membudaya
14, B14 4 4 4 12 100,00 membudaya
15. B15 4 3 4 11 91,67 membudaya
16. B16 4 3 3 10 83,33 membudaya
17. B17 4 3 3 10 83,33 membudaya
18. B18 3 3 4 10 83,33 membudaya
19. B19 3 3 4 10 83,33 membudaya
20. B20 4 4 4 12 100,00 membudaya
21. B21 4 4 4 12 100,00 membudaya
22. B22 4 4 4 12 100,00 membudaya
23. B23 4 4 4 12 100,00 membudaya
24. B24 4 4 4 P 100,00 membudaya
25. B25 3 3 4 10 83,33 membudaya
26. B26 3 3 4 10 83,33 membudaya
217. B27 4 4 4 12 100,00 membudaya
28. B28 4 4 4 12 100,00 membudaya
29. B29 3 3 4 10 83,33 membudaya
30. B30 4 4 4 12 100,00 membudaya
31. B31 3 4 4 11 91,67 membudaya
32. B32 4 4 4 12 100,00 membudaya
33. B33 3 3 4 10 83,33 membudaya
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34. B34 4 4 4 12 100,00 membudaya
35. B35 4 4 4 12 100,00 membudaya
36. B36 4 3 4 11 91,67 membudaya
37. B37 4 4 4 12 100,00 membudaya
38. B38 3 4 3 10 83,33 membudaya
39. B39 4 3 3 10 83,33 membudaya
40. B40 4 4 4 12 100,00 membudaya
41. B41 4 4 4 12 100,00 membudaya
Total 441
. . Setelah tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B M
1 Kreatif 0 0 7 34
Persentase (%) 0 0 17,07 82,93
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Lampiran 43 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Lapangan Il Sebelum
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M
Kreatif Menerapkan ide baru dalam memecahkan MB | MBK | B M
masalah (K2)
Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda. namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.



Kelas : XI Kuliner 3
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b
o

Nama Siswa

Perilaku yang diamati

K1

K2

K3

1

2 |3

4

N

DEWA MADE SATRIA WIGUNA

\/

2 |W

I GUSTI AGUNG MADE ARYA GUNAWAN

| GUSTI AGUNG TRI SATYA DHARMA WIGUNA

| KADEK ARIA ADI PRAMANA PUTRA

| KADEK ARTANA
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| KOMANG SATRIA AMBARA DINATHA

[
[N
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| MADE ARTA JAYA
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| MADE MERTA YASA
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| MADE TAMBUN MERTA NADI
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o

| MADE WERDHI SAPUTRA
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I NYOMAN ARTA GUNAWAN
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| PUTU ADITYA SASTRAWAN
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| PUTU AGUS MAHENDRA SAPUTRA
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| PUTU KRISNA SUARDINATA
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| PUTU RADIT GANGGA PRATAMA
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| PUTU RISKY WIGUNA

)
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| PUTU SASTRA GUNAWAN

)
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| PUTU WEDANA PUTRA

N
>

KETUT WIDIASIH

)
o

KOMANG PRAMUDYA ASTIAWAN
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KOMANG WIDIYASA

N
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NI KADEK AULIA FRIDAYANTI
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NI KADEK DIANA WILANTARI
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NI KADEK PITRI AMELIA DEWI

w
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NI KADEK PUTRI PURNAMA SARI
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N

NI KOMANG AYU SRI MAHA DEWI

w
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NI KOMANG DEPI ANTARI
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NI KOMANG OKTAVIANI

< | <] < < | <]
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o

NI LUH SARAH AYUNINGSIH

w
e

NI MADE MARSIA CAHYANI PUTRI

w
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NI MADE RAI LISTYA DEWI

< |2 ]2

w
®|:

NI MADE SULISTYAWATI

< |22 <2 < | <]

w
©

NI PUTU AYU SELVI PUSPA DEWI

I
©

NI PUTU TISNA PRATIWI

< |22

~
=

NI PUTU WIDYA MAHASARI
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Lampiran 44 Hasil Observasi Karakter Kreatif Pada Uji Coba Lapangan Il Setelah
Diberikan Media Pembelajaran Interaktif

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER KREATIF SISWA TERHADAP
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI
MODEL “ARSELTHK” UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP BUNGA
TUNGGAL DAN MAJEMUK SERTA KARAKTER SISWA

Hari / Tanggal

Karakter Kategori Pengamatan
yang Indikator yang diamati
dibangun 1 2 3 4
Senang berpikir berbeda (K1) MB | MBK | B M
Kreatif Menerapkan ide baru dalam memecahkan MB | MBK | B M
masalah (K2)
Membuat karya-karya baru (K3) MB | MBK | B M

Sumber : dimodifikasi dari Pusat Asesmen dan Pembelajaran (2021) dan Cahyaningrum (2025)

Keterangan:

MB = Memerlukan Bimbingan
MBK = Mulai Berkembang

B = Berkembang

M = Membudaya

Petunjuk Pengisian:

1. Amati perilaku siswa dengan seksama.

2. Berikan centang () pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
3. Keterangan kategori adalah:

e MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa siswa belum memiliki kesadaran
dan pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda.

e MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa siswa memiliki kesadaran dan
pengalaman untuk menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan
berbeda, namun belum sepenuhnya diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari.

e B (Berkembang) menyatakan bahwa siswa kesadaran dan pengalaman untuk
menghasilkan pemikiran, gagasan, serta karya yang baru dan berbeda, serta sudah
diimplementasikan secara optimal.
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e M (Membudaya) menyatakan bahwa siswa telah mengimplementasikan dan
menggerakkan aktivitas terkait kegiatan yang menghasilkan pemikiran, gagasan, serta
karya yang baru dan berbeda secara rutin serta konsisten.
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Perilaku yang diamati

No. Nama Siswa K1 K2 K3

3 (4 |1 ]2 3 ]4 3 |4
1. | DEWA MADE SATRIA WIGUNA N N N
2. | 1 GUSTI AGUNG MADE ARYA GUNAWAN N N N
3. | I GUSTI AGUNG TRI SATYA DHARMA WIGUNA N N N
4. | | KADEK ARIA ADI PRAMANA PUTRA N N N
5. | I KADEK ARTANA N N N
6. | | KADEK GANGGA KUSUMA WIJAYA N N N
7. | I KETUT SUARDIKA N N N
8. | | KOMANG MARDIANA WEDA KARNA N N N
9. | I KOMANG RESTU KURNIAWAN N N N
10. | | KOMANG SATRIA AMBARA DINATHA N N N
11. | I M GILANG DWI PUTRA MAHARDIKA N N N
12. |  MADE ARTA JAYA N N N
13. | | MADE MERTA YASA N N N
14. | | MADE TAMBUN MERTA NADI N N N
15. | | MADE WERDHI SAPUTRA N N N
16. | I NYOMAN ARTA GUNAWAN N N N
17. | IPUTU ADITYA SASTRAWAN N N N
18. | I PUTU AGUS MAHENDRA SAPUTRA N N N
19. | I PUTU KRISNA SUARDINATA N N N
20. | I PUTU RADIT GANGGA PRATAMA N N N
21. | IPUTURISKY WIGUNA N N N
22. | I PUTU SASTRA GUNAWAN N N N
23. | | PUTU WEDANA PUTRA N N N
24. | KETUT WIDIASIH N N N
25. | KOMANG PRAMUDYA ASTIAWAN N N N
26. | KOMANG WIDIYASA N N N
27. | NI KADEK AULIA FRIDAYANTI N N N
28. | NI KADEK DIANA WILANTARI N N N
29. | NI KADEK DINDA KUMALA DEWI N N N
30. | NI KADEK PITRI AMELIA DEWI N N N
31. | NI KADEK PUTRI PURNAMA SARI N N N
32. | NI KOMANG AYU SRI MAHA DEWI N N N
33. | NI KOMANG DEPI ANTARI N N N
34. | NI KOMANG OKTAVIANI N N N
35. | NI LUH SARAH AYUNINGSIH N \ \
36. | NI MADE MARSIA CAHYANI PUTRI N N N
37. | NI MADE RAI LISTYA DEWI N N N
38. | NI MADE SULISTYAWATI N N N
39. | NIPUTU AYU SELVI PUSPA DEWI N N N
40. | NI PUTU TISNA PRATIWI N N N
41. | NI PUTU WIDYA MAHASARI N N N
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Perilaku yang

No. K_ode diamati Total | Persentase
Slswa K1l K2 K3 Skor (%) Kategori

1. C1l 2 3 3 8 66,67 berkembang

2. C2 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
3. C3 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
4. C4 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
5. C5 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
6. C6 2 3 2 7 58,33 berkembang

7. C7 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
8. C8 2 3 2 7 58,33 berkembang

9. C9 2 3 2 7 58,33 berkembang

10. C10 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
11. Cl1 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
12. C12 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
13. C13 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
14, C14 3 3 3 <) 75,00 berkembang

15. C15 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
16. C16 2 3 2 7 58,33 berkembang

17. C17 2 3 2 7 58,33 berkembang

18. C18 3 2 2 7 58,33 berkembang

19. C19 3 4 2 9 75,00 berkembang

20. C20 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
21. c21 2 2 4 8 66,67 berkembang

22. C22 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
23. C23 3 3 4 10 83,33 membudaya

24. C24 2 2 3 7 58,33 berkembang

25. C25 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
26. C26 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
27. C27 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
28. C28 3 3 3 9 75,00 berkembang

29. C29 3 3 2 8 66,67 berkembang

30. C30 3 4 3 10 83,33 membudaya

31. C31 3 3 3 9 75,00 berkembang

32. C32 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
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33. C33 3 3 2 8 66,67 berkembang
34. C34 4 3 3 10 83,33 membudaya
35. C35 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
36. C36 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
37. C37 2 2 2 6 50,00 mulai berkembang
38. C38 3 3 2 8 66,67 berkembang
39. C39 3 3 3 9 75,00 berkembang
40. C40 3 3 3 9 75,00 berkembang
41. C41 2 2 4 8 66,67 berkembang
Total 295
. : Sebelum tindakan
No Karakter yang diamati MB MBK B M
1 Kreatif 0 19 19 3
Persentase (%) 0 46,34 46,34 7,32
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Perilaku yang

vo. | Sode | aiaman | Totl | e
K1 K2 K3
1. C1 3 4 4 11 91,67 membudaya
2. C2 3 3 3 9 75,00 berkembang
3. C3 3 3 3 9 75,00 berkembang
4, C4 3 3 3 9 75,00 berkembang
5. C5 3 3 3 9 75,00 berkembang
6. C6 3 4 3 10 83,33 membudaya
7. C7 3 3 3 9 75,00 berkembang
8. C8 3 4 3 10 83,33 membudaya
9. C9 3 4 3 10 83,33 membudaya
10. C10 3 3 3 9 75,00 berkembang
11. Cl1 3 3 4 10 83,33 membudaya
12. C12 3 3 4 10 83,33 membudaya
13. C13 3 3 4 10 83,33 membudaya
14. Cl4 4 4 4 12 100,00 membudaya
15. C15 3 3 3 9 75,00 membudaya
16. C16 3 4 3 10 83,33 membudaya
17. C17 3 4 3 10 83,33 membudaya
18. C18 4 3 3 10 83,33 membudaya
19. C19 4 4 3 11 91,67 membudaya
20. C20 3 4 3 10 83,33 membudaya
21. C21 3 3 4 10 83,33 membudaya
22. C22 3 3 4 10 83,33 membudaya
23. Cc23 4 4 4 12 100,00 membudaya
24. C24 3 3 4 10 83,33 membudaya
25. C25 4 3 3 10 83,33 membudaya
26. C26 3 4 4 11 91,67 membudaya
27. ca7 3 4 4 11 91,67 membudaya
28. Cc28 4 4 4 12 100,00 membudaya
29. C29 3 4 3 10 83,33 membudaya
30. C30 4 4 4 12 100,00 membudaya
31. C31 4 4 4 12 100,00 membudaya
32. C32 3 3 4 10 83,33 membudaya
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33. C33 4 4 3 11 91,67 membudaya
34. C34 4 4 4 12 100,00 membudaya
35. C35 3 4 3 10 83,33 membudaya
36. C36 3 4 3 10 83,33 membudaya
37. C37 3 4 3 10 83,33 membudaya
38. C38 4 4 3 11 91,67 membudaya
39. C39 4 4 4 12 100,00 membudaya
40. C40 4 4 4 12 100,00 membudaya
41. C41 3 3 4 10 83,33 membudaya
Total 425
. : Setelah tindakan

No Karakter yang diamati MB MBK B M

1 Kreatif 0 0 6 35

Persentase (%) 0 0 14,63 85,37
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Lampiran 47 Tes Pemahaman Konsep dan Pedoman Penskoran
TES PEMAHAMAN KONSEP MATERI BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK

KELAS XI SMK

Petunjuk:

1. Tulislah nama, kelas, dan nomer absen pada lembar jawaban yang telah disediakan!
2. Baca soal dengan cermat dan tuliskan jawaban pada lembar jawaban!

3. Waktu untuk mengerjakan tes selama 90 menit

4. Jika ada pertanyaan/hal-hal yang belum jelas silakan bertanya dengan guru/pengawas!

Soal:
1. Seorang pemilik bakery “Sweet Bite” ingin meminjam (

modal di bank untuk membeli oven baru. Pegawai bank "™ T e
menawarkan dua jenis bunga yaitu bunga tunggal dan

bunga majemuk. Jelaskan dengan kata-kata sendiri apa

perbedaan kedua jenis bunga pinjaman tersebut dan

RPN EEERN

-

berikan masing-masing satu contoh yang relevan dengan

usaha bakery!

2. Chef Dita, seorang pengusaha kuliner akan
membeli  bahan  baku sebesar Rp
6.000.000,00. Untuk membeli bahan tersebut,

la berencana meminjam uang di bank selama

- - 3 tahun. Namun, Chef Dita masih

kebingungan karena bank memberikan dua

pilihan pinjaman kepadanya, yaitu

e Pinjaman Bank A: bunga tunggal 9%
per tahun.

e« Pinjaman Bank B: bunga majemuk
6% per tahun.
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Pertanyaan:
Jika anda sebagai Chef Dita bank manakah yang lebih baik dipilih untuk meminjam uang?
Jelaskan alasannya!

. Miko adalah seorang siswa SMK Kelas XI
Kuliner. la ingin membeli oven seharga KOPERAS|
Rp4.000.000,00. Karena uang yang dimiliki INDONESIA
Miko baru berjumlah Rp 3.000.000,00 maka ia
memutuskan menabung uangnya di Koperasi
Indonesia. Koperasi tersebut memberikan bunga
majemuk 6% per tahun. Jika diasumsikan harga
oven tidak mengalami perubahan, maka di tahun

ke berapakah Miko dapat membeli oven

tersebut? Jelaskan jawabanmu!
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PEDOMAN PENSKORAN TES PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA

Indikator ] L
No. Rubrik Penilaian dan
Pemahaman Keterangan
Soal Skor
Konsep
1. Ja. Menyatakan ulang Bunga tunggal adalah bunga tiap periode 2 = Menyatakan ulang

konsep dengan kata-

kata sendiri.

. Mengidentifikasi

yang termasuk
contoh atau bukan
contoh dari konsep

yang diperoleh.

. Mengaplikasikan

konsep dalam

berbagai situasi.

dihitung dari modal awal.

Bunga majemuk adalah bunga tiap periode
dihitung dari modal awal ditambah dengan
bunga sebelumnya.

Perbedaan bunga tunggal dan bunga majemuk
adalah

Bunga tunggal — bunga tiap periode tetap
Bunga majemuk — bunga tiap periode
bertambah karena dihitung dari jumlah modal
dan bunga sebelumnya yang semakin besar.
Contoh Bunga Tunggal dan Bunga Majemuk:
— Bunga Tunggal: pinjaman koperasi untuk
oven dengan bunga tetap tiap bulan.

— Bunga Majemuk: tabungan hasil penjualan

kue di bank, bunga diakumulasikan ke saldo.

kedua konsep dengan
benar menggunakan kata-
kata sendiri, dan contoh
relevan.

1 = Menyatakan ulang
konsep tetapi tidak
sepenuhnya benar atau
contoh kurang relevan.

0 = Salah menyatakan

konsep / tidak menjawab.

Diketahui :

Modal (P) = Rp 6.000.000,00

Waktu (t) = 3 tahun

Bunga Bank A (ra) = 9% = 0,09

Bunga Bank B (rs) = 6% = 0,06

Ditanya:

Bank mana yang lebih baik dipilih Chef Dita
Jawaban:

Bank A (Bunga Tunggal 9% per tahun)
Bunga (I) =P xraxt

4 = Menyelesaikan
perhitungan kedua bank
dengan benar (angka
tepat), membandingkan
hasil, dan menyimpulkan
Bank B lebih
menguntungkan dengan
alasan jelas.

3 = Perhitungan sebagian
benar (misalnya hanya satu
bank benar), tetapi masih
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=6.000.000 x 0,09 x 3
=1.620.000
Total Akhir =6.000.000 + 1.620.000
= 7.620.000
Jadi total akhir uang yang harus dikembalikan
Chef Dita selama 3 tahun dengan bunga
tunggal 9% per tahun adalah Rp 7.620.000,00

Bank B (Bunga majemuk 6% per tahun)
Total Akhir =P (1 + rg)!
=6.000.000 (1 + 0,06)°
=6.000.000 ( 1,191016)
=7.146.096
Jadi total akhir uang yang harus
dikembalikan Chef Dita selama 3 tahun
dengan bunga majemuk 6% per tahun adalah
Rp 7.146.096,00

Perbandingan
Bank A — Rp7.620.000,00

Bank B — Rp7.146.096,00

Kesimpulan:
Chef Dita lebih baik memilih Bank B karena total

pembayaran lebih kecil (selisih sekitar

bisa membandingkan dan
menyimpulkan bank yang
tepat.

2 = Menunjukkan langkah
perhitungan tapi ada
kesalahan signifikan
(angka tidak tepat) namun
kesimpulan masih benar.
1 = Jawaban sangat
terbatas, hanya menebak
atau menyebut salah satu
bank tanpa perhitungan
atau alasan yang jelas.

0 = Tidak menjawab atau
jawabannya sama sekali

tidak relevan.

Rp473.904,00).
Diketahui : 4 = Menyusun model
Modal (P) = Rp. 3.000.000,00 matematika dengan

Suku Bunga (r) =6 % = 0,06
Saldo Akhir (A) = Rp. 4.000.000,00
Ditanya: Waktu (t) =

benar: A=P (1 +71),
melakukan perhitungan

hingga mendapatkan
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Jawab :
Saldo Akhir (A) =P (1 +r)t
4.000.000 =3.000.000 (1,06)"

4.000.000 _1.06'

3.000.000

1,3333~1,06'

o In (1,3333)

In(1,06)

tx 0,2877
0,0583

t~4,93

Interpretasi waktu yang dibutuhkan = 4,93 tahun
~ 5 tahun

Jadi Miko baru bisa membeli oven pada tahun ke-5

t~ 4,93, dan
menyimpulkan dengan
jelas bahwa Miko bisa
membeli oven pada
tahun ke-5.

3 = Menunjukkan
langkah perhitungan
cukup lengkap, ada
kesalahan kecil
(pembulatan/logaritma),
tetapi kesimpulan tetap
benar (tahun ke-5).

2 = Menggunakan
rumus bunga majemuk
tetapi ada kesalahan
perhitungan signifikan,
kesimpulan tidak
jelas/tidak tepat

1 = Menyebutkan
jawaban (misalnya
“tahun ke-5) tanpa
perhitungan atau alasan
matematis.

0 = Tidak menjawab atau

jawaban tidak relevan
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LEMBAR JAWABAN TES PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN
MAJEMUK SISWA KELAS XI SMK

Nama
Kelas

No.Absen

Jawaban :

1.
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Lampiran 48 Instrumen Validitas Tes Pemahaman Konsep

INSTRUMEN VALIDITAS TES PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN
MAJEMUK KELAS X1 SMK

Hari/ Tanggal
Validator

Petunjuk Pengisian:

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.

2. Berikan skor pada masing-masing butir soal dengan skala 1-2-3-4

4 Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas
pada tempat yang telah disediakan.

No Soal Tidak Sesuai (Skor 1-2) Sesuai (Skor 3-4)

1

2

3

Sumber : Dimodifikasi dari Gregory (dalam Candiasa, 2010)

Kesimpulan :
Tes Pemahaman Konsep Bunga Tunggal dan Majemuk ini dinyatakan *:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Komentar atau Saran :
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Lampiran 49 Hasil Validitas Tes Pemahaman Konsep Oleh Validator |

INSTRUMEN VALIDITAS TES PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN

HarV Tanggal

Nama Validator

Petunjuk Pengisian:

:fm{'. Dc .

MAJEMUK KELAS XI SMK

: Suain, § Scplewber 2018
| Mingen Suparda M 5

TR

I.  Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.
2. Berikan skor pada masing-masing butir soal dengan skala 1-2-3-4
4  Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan jelas

pada tempat yang telah disediakan.
No Soal Tidak Sesuai (Skor 1-2) Sesuai (Skor 3-4)
- - 3
2 - 4
3 - 4

Kesimpulan :

Sumber : Dimodifikasi dari Gregory (dalam Candiasa, 2010)

Tes Pemahaman Konsep Bunga Tunggal dan Majemuk ini dinyatakan *:

9
P

-d

Komentar atau Saran :

Layak untuk digunakan tanpa revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak lavak digunakan
*(mohon diberikan tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

.............................................................................................................

Penilai,

............

Pk, 07 1 Henaah Suparta, ™M S

.............

i

.i
=l

e

e ¥y
..

i ¥
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Lampiran 50 Hasil Validitas Tes Pemahaman Konsep Oleh Validator |1

VALIDITAS TES PEMAHAMAN KONSEP BUNGA TUNGGAL DAN MAJEMUK

EELAS XISMK

Han' Tanggal : Selaza 9 September 2023

“alidator : N1 WayanWidar, 5.Pd_M.Pd

Petunjuk Pengisian:
1. Lembar pemlaian iru dnsi oleh ahh maten pembelajaran.

~

2. Benkan skor pada masing-masing butir soal dengan skala 1-2-3-4

4  Dimochonkanagar dapat meambenkankomentar atausaran secara singkat dan jelas
pada tempat vang telah disediakan.

No Soal Tidak Sesuai (Skor 1-2) Sesuai (Skor 3-4)
1 - 4
2 - 4
3 - 4

Kesimpulan:

Sumber : Dimodifikas dan Gregory (dalam Candiasa, 2010)

Tes Pemaharman Konzep Bunga Tunggal danMaj ek i dinyatakan *:
1. Layakuntuk digunakan tarparevisi
2. Layakuntuk digunakan denganrevisi sesual saran

3. Tidaklayak digunalkan

*(mohon dibernlkan tanda lingk aranpada nomor yvang sesua dengankesimpulan Bapak/ Thu)

Eomentar atau Saran:

Tabanan 9 September 2023

Penilai,

N1 Wayan Widam, 5.Pd M.Pd.
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] Skor
No Butir Soal . -
Validator | Validator 11
Butir Soal 1 3 4
Butir Soal 2 4 4
Butir Soal 3 4 4
Jumlah Skor 11 12
Penilaian Ke-1
Tidak Sesuai Sesuai (Skor 3-4)
(Skor 1-2)
Tidak Sesuai
Penilaian A=0 B=0
(Skor 1-2)
Ke-2
Sesuai (Skor 3-4) C=0 D=3
Validitas isi = &
A+B+C+D
Validitas isi = # = § =
0+0+0+3 3

Karena validitas isi didapatkan 1 > 0,7 maka instrumen penelitian valid.




Lampiran 52 Hasil Tes Pemahaman Konsep Pada Uji Coba Terbatas

Kode

Nomor Butir Soal

Total

No. Siswa 1 > 3 Skor Nilai Kategori
1. Al 2 2 2 6 60 | Sedang

2. A2 2 3 2 7 70 | Baik

3. A3 2 2 2 6 60 | Sedang

4, Ad 2 2 2 6 60 | Sedang

5. A5 2 3 2 7 70 | Baik

6. A6 2 2 2 6 60 | Sedang

7. A7 2 3 2 7 70 | Baik

8. A8 2 2 4 8 80 | Baik

9. A9 2 4 4 10 100 | Sangat Baik
10. Al10 2 2 2 6 60 | Sedang

11. All 2 2 5 9 90 | Sangat Baik
12. Al2 2 2 2 6 60 | Sedang

13. Al3 2 2 2 6 60 | Sedang

14. Al4 2 3 2 % 70 | Baik

15. Al5 2 3 2 7 70 | Baik

16. Al6 2 2 2 6 60 | Sedang

17. Al7 2 2 4 8 80 | Baik

18. Al8 2 3 2 7 70 | Baik

19. Al19 2 2 2 6 60 | Sedang

20. A20 2 3 2 7 70 | Baik

21. A2l 2 3 2 7 70 | Baik

22. A22 2 3 2 7 70 | Baik

23. A23 2 2 4 8 80 | Baik

24. A24 2 3 2 7 70 | Baik

25. A25 2 3 2 7 70 | Baik

26. A26 2 3 2 7 70 | Baik

217. A27 2 4 4 10 100 | Sangat Baik
28. A28 2 3 2 7 70 | Baik

29. A29 2 4 3 9 90 | Sangat Baik
30. A30 2 3 2 7 70 | Baik

31 A3l 2 3 2 7 70 | Baik

32. A32 2 3 2 7 70 | Baik

33. A33 2 3 2 7 70 | Baik

273



34. A34 2 3 2 7 70 | Baik
35. A35 2 4 3 9 90 | Sangat Baik
36. A36 2 3 2 7 70 | Baik
37. A37 2 3 2 7 /0 | Baik
38. A38 2 3 2 7 70 | Baik
39. A39 2 3 2 7 70 | Baik
40. A40 2 4 4 10 100 | Sangat Baik
41. A4l 2 3 2 7 70 | Baik
Total 296 | 2960
Rata-rata 7,219 | 72,19
Kategori
Sangat . Sangat
Kurang Kurang | Sedang | Baik Baik
Banyak Siswa 0 0 9 26 6
Persentase
(%) 0 0 21,95 | 63,41 14,63
Persentase Kategori Baik dan Sangat Baik
(%) 78,05
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Lampiran 53 Hasil Tes Pemahaman Konsep Pada Uji Coba Lapangan |

Kode

Nomor Butir Soal

Total

No. Siswa 1 > 3 Skor Nilai Kategori
1. Bl 2 1 3 6 60 | Sedang
2. B2 2 4 3 9 90 | Sangat Baik
3. B3 2 1 4 7 70 Baik
4, B4 2 1 3 6 60 | Sedang
5. B5 2 4 4 10 100 [ Sangat Baik
6. B6 2 2 2 6 60 | Sedang
7. B7 2 4 2 8 80 | Baik
8. B8 2 2 2 6 60 | Sedang
9. B9 2 2 2 6 60 | Sedang
10. B10 2 2 2 6 60 | Sedang
11. B11 2 1 4 7 70 | Baik
12. B12 1 4 2 7 70 | Baik
13. B13 2 2 2 6 60 | Sedang
14, B14 2 2 3 7 70 Baik
15. B15 2 2 4 8 80 Baik
16. B16 1 2 4 7 70 Baik
17. B17 2 2 2 6 60 | Sedang
18. B18 2 3 2 i/ 70 | Baik
19. B19 2 3 2 7 70 | Baik
20. B20 2 A 3 7 70 | Baik
21. B21 2 1 4 7 70 Baik
22. B22 2 4 4 10 100 [ Sangat Baik
23. B23 2 3 2 7 70 | Baik
24. B24 2 3 2 7 70 | Baik
25. B25 2 2 3 7 70 | Baik
26. B26 2 2 3 7 70 | Baik
27. B27 2 2 3 7 70 Baik
28. B28 2 2 3 7 70 | Baik
29. B29 2 4 2 8 80 | Baik
30. B30 1 4 4 9 90 | Sangat Baik
3L B31 2 4 4 10 100 [ Sangat Baik
32. B32 2 4 2 8 80 | Baik
33. B33 2 3 4 9 90 | Sangat Baik
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34. B34 2 3 2 7 70 | Baik
35. B35 2 2 4 8 80 | Baik
36. B36 2 2 3 7 70 | Baik
37. B37 2 1 4 7 /0 | Baik
38. B38 1 4 4 9 90 | Sangat Baik
39. B39 2 3 4 9 90 | Sangat Baik
40. B40 2 4 2 8 80 | Baik
41. B41 2 3 4 9 90 | Sangat Baik
Total 306 | 3060
Rata-rata 7,463 | 74,63
Kategori
Sangat . Sangat
Kurang Kurang | Sedang | Baik Baik
Banyak Siswa 0 0 8 24 9
Persentase
(%) 0 0 19,51 | 58,54 21,95
Persentase Kategori Baik dan Sangat Baik 80.49
(%) ’
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Lampiran 54 Hasil Tes Pemahaman Konsep Pada Uji Coba Lapangan Il

No. gg\f’: 1Nomor I32ut|r Soal 3 gﬁgarl Nilai Kategori
1. C1 2 3 4 9 90 Sangat baik
2. C2 2 2 2 6 60 Sedang
3. C3 2 2 2 6 60 Sedang
4. C4 2 3 2 7 70 Baik
5. C5 2 3 3 8 80 Baik
6. C6 2 2 2 6 60 Sedang
7. C7 2 2 5 9 90 Sangat baik
8. C8 2 3 2 7 70 Baik
9. C9 2 3 3 8 80 Baik
10. C10 2 2 2 6 60 Sedang
11. Cl1 2 2 2 6 60 Sedang
12. C12 2 5 2 9 90 Sangat baik
13. C13 2 3 3 8 80 Baik
14, C14 2 2 3 s 70 Baik
15. C15 2 2 3 7 70 Baik
16. C16 2 3 3 8 80 Baik
17. C17 2 3 3 8 80 Baik
18. C18 2 5 2 9 90 Sangat baik
19. C19 2 3 3 8 80 Baik

20. C20 2 3 2 7 70 Baik

21. C21 2 3 2 7 70 Baik

22. C22 2 3 3 8 80 Baik

23. Cc23 2 2 2 6 60 Sedang

24. C24 2 3 3 8 80 Baik

25. C25 2 3 2 7 70 Baik

26. C26 2 3 4 9 90 Sangat baik

27. C27 2 3 2 7 70 Baik

28. Cc28 2 3 2 7 70 Baik

29. C29 2 3 3 8 80 Baik

30. C30 2 3 2 7 70 Baik

31. C31 2 4 2 8 80 Baik

32. C32 2 2 3 7 70 Baik

33. C33 2 3 3 8 80 Baik
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34. C34 2 2 3 7 70 Baik
35. C35 2 4 3 9 90 Sangat baik
36. C36 2 3 4 9 90 Sangat baik
37. C37 2 3 2 7 70 Baik
38. C38 2 4 2 8 80 Baik
39. C39 2 3 3 8 80 Baik
40. C40 2 3 3 8 80 Baik
41. C41 2 3 2 7 70 Baik
Total 308 3080
Rata-rata 7,512 75,12
Kategori
Sangat . Sangat
Kurang Kurang | Sedang | Baik Baik
Banyak Siswa 0 0 6 28 6
Persentase
(%) 0 0 14,63 | 68,29 14,63
Persentase Kategori Baik dan Sangat Baik 82 93

(%)
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Lampiran 55 Modul Ajar

Modul Ajar Matematika
Fase F Kelas XI SMK
Bunga Tunggal dan Majemuk

INFORMASI UMUM PERANGKAT AJAR
A. IDENTITAS MODUL

Nama Penulis : Ni Made Dewi Ermawati

Jenjang : Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
Kelas - X1

Alokasi waktu : 8 X 3 x 35 menit (8 kali pertemuan)

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

Fase ' F

Elemen : Bilangan

Media Pembelajaran : Gawai/hp, LCD, proyektor
Sumber Belajar : Media Pembelajaran Interaktif

Tujuan Pembelajaran :

No Materi Pert|e<r2uan Tujuan Pembelajaran
1 Bunga Tunggal 1 1. Menyatakan kembali definisi Bunga Tunggal.
2. Menganalisis perbedaan Bunga Tunggal dan
Majemuk
2 Bunga Tunggal 2 1. Mendefinisikan unsur-unsur bunga tunggal (Modal

(P), Suku Bunga (r), Waktu (t), bunga (1), dan
jumlah akhir (A)).

2. Menemukan rumus bunga tunggal.

3. Menganalisis pengaruh perubahan nilai unsur
terhadap bunga dan jumlah akhir.

3 Bunga Tunggal 3 1. Mengidentifikasi unsur-unsur bunga tunggal dalam
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masalah sehari-hari.
Menyelesaikan masalah sehari-hari yang berkaitan

dengan bunga tunggal.

Bunga Tunggal

Menggunakan simulasi sebagai alat eksplorasi dan
menghubungkan konsep bunga tunggal dengan

pengambilan keputusan keuangan sederhana

Bunga Majemuk

Mengidentifikasi unsur-unsur Bunga Majemuk.

Menemukan rumus Bunga Majemuk

Bunga Majemuk

Mengidentifikasi informasi penting dari
permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan
bunga majemuk.

Menerapkan rumus bunga majemuk untuk
menyelesaikan berbagai permasalahan kontekstual

secara tepat.

Bunga Majemuk

Menggunakan rumus bunga majemuk A=P (1 +i)"
untuk menghitung pertumbuhan investasi dalam
berbagai masalah.

Menganalisis pengaruh perubahan nilai P, I, dan n
terhadap nilai akhir investasi (A) melalui

eksperimen simulasi.

Bunga Majemuk

. Menganalisis keuntungan dan kerugian penggunaan

bunga tunggal maupun bunga majemuk dalam
berbagai konteks keuangan (tabungan, pinjaman,
investasi).

Mengevaluasi jenis bunga yang paling
menguntungkan/efisien berdasarkan kebutuhan dan
kondisi tertentu dengan menggunakan data dan
simulasi perhitungan.

Mengambil keputusan finansial sederhana yang
tepat berdasarkan hasil evaluasi terhadap jenis

bunga.




C. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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_ o _ Alokasi
Kegiatan Syntak Deskripsi Kegiatan
Waktu
Pendahuluan 1. Guru memberikan salam keagamaan (Parhyangan).
2. Guru mengajak siswa untuk berdoa sebelum 15 menit

pembelajaran dimulai untuk menumbuhkan
keimanan dan ketagwaan pada Tuhan
(Parhyangan)

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran kepada
siswa

4. Guru mengajak siswa membukan hp/gawainya dan
mengakses link media pembelajaran interaktif.

5. Guru mengajak siswa untuk mencermati petunjuk
pada media pembelajaran dengan mengklik tombol
start.

6. Guru mengajak siswa melaksanakan Teknik STOP
untuk menguatkan kemampuan pengelolaan sosial
emosional siswa agar lebih fokus dan semangat
dalam mengikuti pembelajaran (SEL).
Langkah-langkah teknik STOP adalah:

S = Stop

Guru meminta siswa untuk berhenti dari segala
aktivitas yang sedang dilakukan dan mengambil
posisi duduk yang nyaman. Guru mendorong siswa
untuk mengenali perasaan mereka saat itu
(kesadaran diri/self awarenesss)

Guru : “Baik anak-anak mari kita hentikan sejenak
semua aktivitas dan silakan ambil posisi duduk
yang tegak dan nyaman. Coba rasakan apa yang
kamu rasakan sekarang. Apakah kamu merasa

senang, marah, cemas atau bingung?”.
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T = Take a deep breath

Guru meminta siswa untuk menutup mata atau
mengarahkan pandangan ke bawah dan mengatur
nafas.

Guru : “Silakan anak-anak pejamkan mata atau
arahkan pandangan ke bawah. Mari atur nafas,
silakan tarik nafas dengan mengucapkan
inhale...tahan...dan hembuskan nafas perlahan
dengan mengucapkan kata exhale. Mari kita ulangi
kegiatan ini 2 kali lagi! Tarik nafas dalam-dalam
rasakan udara yang masuk ke dalam

hidung ....tahan...dan hembuskan perlahan ™.

O = Observe

Pada tahap ini guru memberikan penguatan
karakter-karakter dengan kalimat-kalimat motivasi
untuk mendorong siswa untuk tetap tenang dan
fokus pada solusi saat menghadapi masalah atau
kesulitan (Pengelolaan emosi / Self management,
Kesadaran sosial/social Awareness, Keterampilan
sosial/Relationship Skill, Pengambilan keputusan
yang bertanggung jawab/responsible decision
making)

Guru : “Anak-anak ibu akan memberikan beberapa
pertanyaan, silakan dijawab dalam hati kalian.
Sudahkan kalian menjadi seseorang yang mandiri
dan kreatif?Saat kamu mengahadapi tantangan,
kemandirian dan kreatifitas sangat diperlukan
untuk mengatasi tantangan itu. Kita tidak bisa
selalu mengandalkan orang lain untuk membantu
kita, namun kita harus mampu membuat rencana,

mengelola emosi, perasaan kita, dan mampu
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memunculkan ide-ide untuk menghadapinya.
Ingatlah untuk tetap tenang dan berusaha mencari
solusi terbaik. Cobalah untuk berpikir positif dan
tetap fokus pada tujuanmu. Sebelum membuat
keputusan, coba pikirkan apa dampaknya bagi
dirimu dan orang lain?Bagaimana perasaanmu

setelah mengambil keputusan itu?

Guru : “Hari ini kita akan belajar Bunga Tunggal
dan Majemuk menggunakan media pembelajaran
interaktif Bunga Cerdas, oleh karena itu kita harus
belajar sungguh-sungguh sehingga anak-anak

dapat melatih kemandirian dan kreatifitas.

P = Proceed

Guru meminta siswa membuka mata perlahan dan
melanjutkan aktifitas pembelajaran.

Guru : Anak-anak silakan buka mata perlahan dan
bagaimana perasaan anak-anak apakah sudah
lebih fokus?Mari kita lanjutkan aktifitas
pembelajaran.

(Guru memvariasikan kalimat sugesti)

Teknik STOP juga divariasikan dengan memilih

salah satu kegiatan mindfulness.

7. Guru meminta siswa untuk mencermati kegiatan
THK yang harus dilakukan di sekolah dan di
rumah.

8. Guru mengajak siswa untuk membersihkan

sampah-sampah di lingkungan kelas/di kolong-
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kolong meja (Palemahan)

Mengkaji . Guru menggali pengetahuan awal siswa tentang

konsep awal persentase dan konsep bunga.

siswa . Jika konsep siswa belum sesuai maka guru
memfasilitasi siswa di kelas berbasis SEL dalam
THK dengan memberikan contoh kasus kotekstual
pada media.

Kegiatan Inti | Siswa . Guru mengajak siswa membangun pengetahuannya | 110 menit
memahami dengan menonton Video Bunga Tunggal dan
konsep dari Majemuk
Media . Guru meminta siswa membuka LKPD materi
Pembelajaran Bunga Tunggal dan Majemuk untuk sesuai
Interaktif pertemuan.

Berorientasi
Model
“ARSELTHK”

. Guru mengajak siswa membentuk kelompok

heterogen baik dari kemampuan maupun jenis

kelamin (Pawongan).

. Guru meminta siswa untuk berkolaborasi

mendiskusikan kegiatan pada setiap LKPD sesuai

pertemuan (Pawongan).

. Dalam diskusi guru meminta siswa untuk membuat

perencanaan reflektif (berbagi tugas masing-
masing anggota), berkomunikasi secara efektif,
saling menghormati, dan menggunakan bahasa

yang sopan (pawongan, mandiri dan kreatif)

. Guru meminta siswa menuliskan hasil diskusi

dalam media pembelajaran interaktif dan untuk
presentasi menuliskan pada kertas manila dengan
desain sesuai dengan kreatifitas masing-masing

kelompok (kreatif)

. Setelah waktu diskusi habis, siswa diminta untuk

mempresentasikan hasil dikusinya.
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10. Pada saat presentasi siswa diminta untuk

menggunakan bahasa yang santun, mampu
mengelola emosi dan pengendalian diri serta saling
menghormati teman yang sedang berbicara di

depan kelas (mandiri)

Penutup

1. Guru memberikan penguatan tentang materi yang

dipelajari.

Guru membimbing siswa membuat kesimpulan.
Guru memberikan apresiasi atas kerja keras siswa
selama pembelajaran dan memberikan penguatan
karakter serta pembelajaran sosial emosional
kepada siswa.

Guru mengingatkan siswa untuk belajar kembali di
rumah menggunakan media pembelajaran interaktif
ini, didampingi oleh orang tua/wali. Sebagai bukti
siswa belajar di rumah, orang tua/wali diminta
untuk mengisi jurnal refleksi.

Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengajak

siswa berdoa dan mengucapkan salam penutup.

15 menit

Orang Tua di

Rumah

Pendampingan | 1. Media menyediakan panduan refleksi dan aktivitas

rumah berbasis SEL dan THK. Guru memantau

melalui jurnal refleksi pendampingan orang tua.

h o
Pt Agu

Mengetahui

-+

4 2P+ 0€011242005011006

Tabanan, 15 Agustus 2025

SMK Negeri 2 Tabanan Guru Mata Pelajaran

— e

Mahardika, S.T..M.Pd

Ni Made Dewi Ermawati., S.Pd.

NIP. 198508292009022006
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Lampiran 56 Surat Permohonan Tempat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAMPASCASARJANA
Jalan Udayana Mo. 11 Singaraja, Bali 81116 Telepon. 081555446444 Laman wwrw . pasca undiksha. sc.id

Momor . G4890/UMN48 .14 1/PT.02.05/2025

Lamp L=

Perihal : Mohonlzin Pengambilan Data

Yth. Kepala Sekolah SMK Megeri 2
Tabanan

di tempat

Dengan hormat,

Dalam rangka pengumpulan data untuk Fenelitian Tesis mahasiswa FrogramPascasarjana

niversitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapakdbu untuk dapat

menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Mama : MiMade Dewi Ermawati

MmN D 2423011005

Program studi  : Pendidikan Matematika (32)

Judul Penelitian : PENGEMBAMNGAN MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA PEMEBELATARAN
INTERAKTIF EERORIENTASI MODEL “ARSELTHE" UNTUK
MENINGEATEAN PEMAHAWAN EONSEP BUNGA TUNGGAL DAN
MATEMUE SERTA KARAKTEFR. SISWA

untuk mendapatkan datafinfonmasi vang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan
penelitian. Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kefa sama vang baik kami
ucapkanterima kasih.

Singaraja, 24 Oktober 2025
Wakil Darektur I,

E RN =

[

::E-ﬁ';‘ e
Ida Bagus Pum Amyana
MIP, 195812311986011005

Tembusan
1. Kepala Subbagan Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersanghutan

Catatan
s, Balai BesarsUUITE Ne. 11 Tabun 2008 Pasal § ayat 1“Informas Elektrondk dan/stsu Dolusnen Elektomndk dan/stan hanl cetakonys
L | Sertiffkas] menspakan alat bukt adoen yang sah™
7 Elektronik 'I']_:"Dkl.l.mll.m mﬂ.:.nd:_:l:ua_:dah_.n[m secara elektronsk m:mg;lm.ll.!nmﬁk.u_ekimu_mk yang daterbatkan BarE
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Lampiran 57 Surat Keterangan Penelitian

GE'E# nu‘_\a ?ar"ll%

'-F'j"‘i..- ’i &
PEMERINTAH PROVINSI BALI -

1“‘;]‘““1“155#\3\““*”1

SMK NEGERI 2 TABANAN

-

P R \"';FJH—'.EHH_“HHIIH'-{\: Hdﬂl\qﬁ*mqu;!cnrnnnﬂuﬂ: Loed T
(= r (1R ; o il

W L
Alamiat: M, Wisn, Belayu — Margs, Tabanan (BE2181) Telp (0061 ) SR453556

Larmean: s, Smn2tabanan, schoid, Pos El: smikouta S004Egrmailooem

SURAT KETERANGAN
No : 821 TAHUN 2025

Yang bertanda tangan di bawah 1

Nama : Putu Amung Mahardika, 5 T.M.Pd.

NIP - 19801124 200501 1 006

Jabatan : EKepala SMENegen 2 Tabanan
menerangkanbahwa

Mama : M1 Made Dewa Ennawat

NIM ;o 2423011003

Program Studi o 52 Pendidhikan Matematika

Jurnizan - 52 Pendidikan Matematika

Fakultas : Pasca Sarjana Universitas Pendidikan Ganesha

MMemang benar mahasiswa tersebut di atas telah melakudkan penelitian untuk memenulu
Tugas Aklur (Tesis) dengan judul “PengembanganMedia Pembelajaran Interaktif Beronentasi
Model “ARSELTHE" Untuk Memngkatkan Pemahaman Konsep dan Karakter Siswa™.
Dernikian surat keterangan i dibuat dengan sebenamya urtuk dapat digunakan sebagammana

mestinya.
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Lampiran 58 Dokumentasi Penelitian

Wawancara dengan Guru Matematika Kelas X1 Kuliner SMK Negeri 2 Tabanan

] 4

Menganalisis Dokumen Pembelajaran Bersama Guru Matematika Kelas X1 Kuliner
SMK Negeri 2 Tabanan
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Siswa Melakukan Teknik STOP
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Siswa Melakukan Teknik STOP
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Siswa Melakukan THK (Parhyangan/Berdoa)
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Siswa Melakukan THK (Palemahan/Membersihkan Areal Kelas dan Sekolah)
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Siswa Melakukan Kegiatan Mindfulness




293

Siswa Mempresentasikan Kegiatan Mindfulness Yang Sudah Dilakukan

(38}
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Siswa Menyimak Video Pada Media Pembelajaran Interaktif
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Siswa Melakukan THK (Pawongan/Berdiskusi)
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Guru Melakukan Wawancara Dengan Siswa
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Guru Memfasilitasi Siswa Dalam Diskusi

b T
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Siswa Mempresentasikan Hasil Diskusinya
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Siswa Mempresentasikan Hasil Diskusi
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Siswa Berbagi Informasi dan Ide (Pawongan)
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Siswa Mempresentasikan Karyanya (Kreatif)
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Siswa Diberikan Tes Pemahaman Konsep
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Pembelajaran Di Rumah Didampingi Orang Tua
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Lampiran 59 Jurnal Pendampingan Orang Tua

Link Spreedshet Jurnal Pendampingan Orang Tua :
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CuN43Iw7wfOquBCY MRcdyZ9aWsNF-
RiR/edit?usp=sharing&ouid=111230155627681171035& rtpof=true&sd=true

Jurnal Refleksi Pendampingan Orang Tua (Jawaban) (8] # & &
Fle Edit View Insert Format Data Tools Help
QMens & 0 @G 0%~ § %08 0w midl -~ -EM BISAMEH E-dbrh-0BBYVE I L

M v it Timestamp

A B C D E F ] H I

2 8172025 18:13:48 | Nengeh Arsana NiKadsk Aira Cempaka X1 Kufner 1 12025 | Pendampingan dalam membantu member mofiva: Tidzk ada.

3 2025185627 GustiAyu PutuRatna  Kadek ayu sukma aprian Xl kuiner 1 12025 | Member araha cara belafar dengan bak Tidzk https:/drive. qoogle.comopen’id=1Pfy CALFDDTL
4 812025 15:40:18 Gust Putu Budiarta Gusti Ayu Made Winda $ X] Kuliner 1 812025 1 'menasehai dan member dukungan kepada anak saya kesultan mengajari matematika karena say hiios.drive. google comyopen?id=1mimaxzAg g
§ 8H2025 19:5:1 Ni Putu Suantari Ni Kadek Mas Ayu D C Xl kuliner 1 31025 1 Menanam kebiasaan anak bust menjadi mandir 8 Tidsk ada Ittos:/drive.google.com/openid=1M00_buz6Cdl
§ 872025 20:30:04 Ni Putu Budi Ash Ni Putu Rani Paramitha [ X Kufiner 1 12025 | Mendamping! Ank pada saat memecahian soal. Iya, beberapa cara"dalam percobaan penghitunga httos://drive. google comopenid=100hKEENR2Ca
T 812025 20:4:10 Gusti Ayu Putu Tirtanadi ~ Gusi Ayu Made Mas W X1 kuiner 1 81205 1 Menemani dan memperhaticannya belajar Tidak karena dia sudah bisa sendir erangtua hany hitos i drive. google comjapen? u
§ B/32025 8:29:20 Ni Nyoman Sudariat Ni Madz Desya Sasmita X] Kufner 1 820005 1 Memberikan mofivasi dzn dukungan secara emosi Iya, pada saat tidek memahami materi Ittps:/drive goagle cnm:ng@n’\d-\nas?d‘r SiroHC
9 832025 18:38:14 i Wayan Suriana | Made Apts Wira Putra X Kuliner 1 83202 | membantu menjelsskan matera s ada yang fidal idak 2da ansknya cukup nunut

0 8132025 22:47-00 NiLuh Sumenadi | Kadek Swaranamanda X1 Kufner 1 832025 | Saya membantu swara dzngan memberkan sedik Tidsk sama sekall

i 8472025 20:42:28 NiMade Camiati Ni Kadek Nela Daifayant Xl kuliner 2 42025 1 Menyuruh belajar dengan baik Tidak ada Jopen’

1 81972025 11:35:21 Ni Putu Angge! Ferika Walar Ni Kadek Aira Cempaka Y] Kuiner 1 82025 2 Pendampingan dalam membantu memahami mat Tidzk ada. htos:/drve. google com/open’id=13dUAVHAHYH;
& B112025 14:09:50 Desak Putu Aini NiMade Riska Sefia Des XI B102025 | pendamping mofivasi dan disipin fidak https:drive. qoogle.comopen’id=1H9gxCEqddN6l
1 81112025 11:09:52 Ni Putu Alt Widiantari  Gust Ayu Putu Tiara Car Xl Kuliner 2 8102025 1 Memberikan semangat dan pujian atas usaha ana Tidsk Jidriv Jopen’

E 81112025 20:4257 NiMade Camiati Ni Kadsk Nela Duizyznt X1 Kufiner 2 Bi1120% 2 Wengaiar anak agar belajar dengen bak Tidzk ada https:drive. qoogle.comjopen’id=1mio6-yoDykH
1 B/152025 17:29:14 Ni Putu Budi Ash Ni Putu Rani Paramitha [ X Kufiner 1 B102025 2 membanty memberkan support anak saya dim me tidak. https:drive. qoogle.comopen’id=1aWuDoogfCa2:
i 811572026 17:3302 NiKadek Hemi Lestari i Putu Rani Paramitha [ X] Kulines 1 152025 3 memberikan semangat untuk belajar tidak ada.

18 B/241202513:01:38 Ni Kadk Yuiznt Ni Kadek Aira Cempaka ] Kufner 1 824025 3 Pendampingan dalam member mofvasi kepada 2 Tidak ada.

" BI2712025 20:59:34 NiMade Camiati Ni Kadsk Nela Duizyznt X1 Kufiner 2 B0 3 Membimbing anak aqar belajar denganbalk  Tidak ada Jopen?

a 9722025 21:02:41 NiWayan amasih | Gede Saria Adi Perdan Xl kuiner 2 852025 1 Memantau dan memberikan arahan dalam menge Tidak ada Ittps://drive.google.com/open’id=1Kh7PudEF1 &
A 91272025 21:04:25 Ni Wayan amasih | Gede Sairia Adi Perdan Xl kuinar 2 83002025 2 Memantay dan mengarahkan dalzm pembuatan t Tidsk Ittps:)/drive google com/openid=18V- 2H25nXDK
2 9272025 21:07:00 Ni Wayzn amash | Gede Sairia Ad Perdan Xl kuinzr 2 20025 3 Pendempingan uniuk mengarahkan dalam pembu Tidak

5 99472025 21:43:15 i Made Camiat Ni Kadsk Nela Deizyznt X Kufner 2 32025 4 Wendidi anak agar rajn belafar Tidzk ada

4 9472025 21:41:35 1 NADE MARWATI KOMANG WIDIYASA  XIKULINER 3 s 4 Mendamping anak belajar

5 SI42025 21:44:4 I NADE MARWATI Komangwidiyasa ~ XIKULNER3 87202 | Membantu anak dalam proses mengglar di umeh Keterbatasan wakiy

% 81412025 19:57:32 Ni Putu Anggel Ferica Wilar Ni Kadek Aira Campaka X1 Kufner 1 452025 4 Wember motivasi dalam belejar. Tidzk ada

I B202516:41:56 Ni Putu Anggel Ferika Walar Ni Kadek Aira Cempaka X1 Kuiner 1 0% 5 Memberi mafivasi dalam belajar. Tidak ada.

3 901372025 16:21:30 i Made marwati Kelut widiyzsih Kl kulingr 3 9122025 T mendampingi anak dalam be'ajar den mengambar saya fidak menemukan hambatan apapun )

3 91152025 20:53:23 | made manwati Komangwidiyasa ~ XIKULINER3 Y1120 5 Memberikan mofivasi agar ank r2jin belafar, dan lYa iz, Beherapa maer pelqamn cuklp suln unt s drive. google.com) upen’\d TMEKZVIABOVEE *



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CuN43Iw7wfOguBCYMRcdyZ9aWsNF-RiR/edit?usp=sharing&ouid=111230155627681171035&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CuN43Iw7wfOguBCYMRcdyZ9aWsNF-RiR/edit?usp=sharing&ouid=111230155627681171035&rtpof=true&sd=true
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Lampiran 60 Surat Pencatatan Ciptaan Media Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model
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134 4 BT 001 D Eacumilan

LANFIRAN FEMEGANG
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Lampiran 61 Hasil Tes Pemahaman Konsep Siswa
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