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Lampiran  7  Kisi-Kisi Instrumen Sebelum Diuji 

Variabel Indikator Butir Pernyataan 

skor 

keterangan 

1 2 3 4 

Kreatifit

as 

Keutuhan 

penampilan 

 

a Tingkat antusiasme siswa 

saat mengikuti pelajaran 

bermain gamelan 

b Kepercayaan diri siswa pada 

saat memainkan gamelan 

bali 

a.  b.  c.    

Dinamika 

gending 

c Siswa mampu mengatur 

volume suara atau instrumen 

sesuai dengan dinamika yang 

diminta dalam karya musik 

gamelan bali 

d Siswa dapat mengikuti 

perubahan dinamika dalam 

sebuah komposisi gamelan 

bali. 

e Siswa menunjukkan 

kemampuan untuk 

menginterpretasikan 

dinamika musik secara 

emosional melalui ekspresi 

wajah, gerakan tubuh, atau 

a.  b.  c.    
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Variabel Indikator Butir Pernyataan 

skor 

keterangan 

1 2 3 4 

penekanan tertentu saat 

memainkan musik, sehingga 

memberikan kedalaman 

pada penampilan. 

Ketepatan 

pukulan 

f Siswa dapat memukul 

gamelan bali dengan tepat 

sesuai dengan tempo yang 

ditetapkan dalam gending, 

menjaga ritme yang stabil 

dan tidak tergesa-gesa atau 

terlambat. 

g Siswa menunjukkan 

kemampuan untuk memukul 

dengan kekuatan yang 

konsisten, menjaga agar 

pukulan tidak terlalu keras 

atau lemah, sehingga suara 

yang dihasilkan tetap 

seimbang dan sesuai dengan 

bagian gamelan yang 

dimainkan 

a.  b.  c.  d.  e.  
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Variabel Indikator Butir Pernyataan 

skor 

keterangan 

1 2 3 4 

h Siswa mampu memukul 

gamelan sesuai dengan pola 

ritme yang telah ditentukan 

dalam komposisi musik 

i Siswa mampu menggunakan 

berbagai teknik pukulan 

yang tepat sesuai dengan 

jenis alat musik yang 

dimainkan 

       

    

 

Keterangan: 

Setiap indikator bernilai 1 

Jika indikator yang diamati terpenuhi mendapat nilai 1 

Jika indikator yang diamati tidak terpenuhi mendapat nilai 0 
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Lampiran  8 Rubrik Uji Coba Instrumen 

 

RUBRIK PENILAIAN KREATIFITAS BERMAIN GAMELAN BALI 

KELAS V SD GUGUS IV BEBANDEM 

TAHUN AJARAN 2024/2025 

 

 

Nama   : _______________________________________________________________ 

No. Absen : ___________________________        Kelas    : _________________________ 

No 
Aspek 

Penilaian 
Pernyataan 

Skor 

1 2 3 4 

1. 

 

 

 

Keutuhan 

penampilan 

 

a Tingkat antusiasme siswa saat 

mengikuti pelajaran bermain 

gamelan 

b Kepercayaan diri siswa pada saat 

memainkan gamelan bali 

c Siswa tampak bersemangat pada 

saat latihan maupun saat 

pertunjukan berlangsung 

d Siswa termotivasi untuk 

meningkatkan keterampilan dalam 

pertunjukkan 

a.  b.  c.   

 

Dinamika 

gending 

e. Siswa mampu mengatur volume 

suara atau instrumen sesuai dengan 

dinamika yang diminta dalam karya 

musik gamelan bali 

f. Siswa dapat mengikuti perubahan 

dinamika dalam sebuah komposisi 

gamelan bali. 

g. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk menginterpretasikan 

dinamika musik secara emosional 

melalui ekspresi wajah, gerakan 

tubuh, atau penekanan tertentu saat 

memainkan musik, sehingga 

memberikan kedalaman pada 

penampilan. 

d.  e.  f.   
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Keterangan: 

Setiap indikator bernilai 1 

Jika indikator yang diamati terpenuhi mendapat nilai 1 

Jika indikator yang diamati tidak terpenuhi mendapat nilai 0 

  

  

h. Siswa menunjukkan kemampuan 

dalam improvisasi gending yang 

disesuaikan dalam dinamika 

gending 

 

Ketepatan 

pukulan 

i. Siswa dapat memukul gamelan bali 

dengan tepat sesuai dengan tempo 

yang ditetapkan dalam gending, 

menjaga ritme yang stabil dan tidak 

tergesa-gesa atau terlambat. 

j. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk memukul dengan kekuatan 

yang konsisten, menjaga agar 

pukulan tidak terlalu keras atau 

lemah, sehingga suara yang 

dihasilkan tetap seimbang dan 

sesuai dengan bagian gamelan yang 

dimainkan 

k. Siswa mampu memukul gamelan 

sesuai dengan pola ritme yang telah 

ditentukan dalam komposisi musik 

l. Siswa mampu menggunakan 

berbagai teknik pukulan yang tepat 

sesuai dengan jenis alat musik yang 

dimainkan 

g.  h.  i.   

      

TOTAL  
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Lampiran  9  Nilai Siswa Uji Instrumen  

NO KODE NILAI 

1 E1 60 

2 E2 55 

3 E3 50 

4 E4 65 

5 E5 55 

6 E6 60 

7 E7 50 

8 E8 55 

9 E9 50 

10 E10 60 

11 E11 65 

12 E12 60 

13 E13 55 

14 E14 60 

15 E15 65 

16 E16 60 

17 E17 55 

18 E18 60 

19 E19 65 

20 E20 60 
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Lampiran  10 Hasil Uji Validitas Instrumen 

 
  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

E1 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 33

E2 3 3 3 2 3 3 4 3 4 3 31

E3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 4 34

E4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 34

E5 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 36

E6 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 38

E7 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 36

E8 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 34

E9 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 34

E10 3 4 4 3 4 4 3 3 3 3 34

E11 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 37

E12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

E13 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 39

E14 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 31

E15 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 29

E16 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 32

E17 4 4 3 2 3 3 4 3 3 2 31

E18 4 3 2 3 3 4 4 4 3 3 33

E19 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 36

E20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 31

Jumlah 70 71 68 62 66 67 72 69 72 66 683

r-hitung 0,540 0,573 0,652 0,573 0,612 0,546 0,505 0,478 0,505 0,535

r-tabel 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

SKOR 

TOTAL

SKOR ITEMKODE 

SISWA
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Lampiran  11  Hasil Uji Reliabilitas 

 

 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

E1 3 3 3 4 4 3 4 3 3 3 33

E2 3 3 3 2 3 3 4 3 4 3 31

E3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 4 34

E4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 34

E5 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 36

E6 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 38

E7 4 4 4 3 3 3 4 4 4 3 36

E8 3 4 4 3 3 3 3 4 4 3 34

E9 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 34

E10 3 4 4 3 4 4 3 3 3 3 34

E11 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 37

E12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40

E13 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 39

E14 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 31

E15 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 29

E16 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 32

E17 4 4 3 2 3 3 4 3 3 2 31

E18 4 3 2 3 3 4 4 4 3 3 33

E19 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 36

E20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 31

Jumlah 70 71 68 62 66 67 72 69 72 66 683

r-hitung 0,540 0,573 0,652 0,573 0,612 0,546 0,505 0,478 0,505 0,535

r-tabel 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444 0,444

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

SKOR 

TOTAL

SKOR ITEMKODE 

SISWA

k 10

Jumlah Varians 2,753

Varian Total 8,484

Reliabilitas 0,75062
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Lampiran  12 Kisi-Kisi Instrumen Setelah Diuji 

No 
Aspek 

Penilaian 
Pernyataan 

Skor 

1 2 3 4 

1. 

 

 

 

Keutuhan 

penampilan 

 

a Tingkat antusiasme siswa saat 

mengikuti pelajaran bermain 

gamelan 

b Kepercayaan diri siswa pada saat 

memainkan gamelan bali 

c Siswa tampak bersemangat pada 

saat latihan maupun saat 

pertunjukan berlangsung 

d Siswa termotivasi untuk 

meningkatkan keterampilan dalam 

pertunjukkan 

a.  b.  c.   

 

Dinamika 

gending 

e. Siswa mampu mengatur volume 

suara atau instrumen sesuai dengan 

dinamika yang diminta dalam karya 

musik gamelan bali 

f. Siswa dapat mengikuti perubahan 

dinamika dalam sebuah komposisi 

gamelan bali. 

g. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk menginterpretasikan 

dinamika musik secara emosional 

melalui ekspresi wajah, gerakan 

tubuh, atau penekanan tertentu saat 

memainkan musik, sehingga 

memberikan kedalaman pada 

penampilan. 

h. Siswa menunjukkan kemampuan 

dalam improvisasi gending yang 

disesuaikan dalam dinamika 

gending 

d.  e.  f.   

 

Ketepatan 

pukulan 

i. Siswa dapat memukul gamelan bali 

dengan tepat sesuai dengan tempo 

yang ditetapkan dalam gending, 

menjaga ritme yang stabil dan tidak 

tergesa-gesa atau terlambat. 

g.  h.  i.   
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Keterangan: 

Skor 4 = Apabila siswa secara konsisten melaksanakan sesuai pernyataan.   

Skor 3 = Apabila siswa melaksanakan sekali hingga 5 kali pengulangan sesuai  

pernyataan.   

Skor 2 = Apabila siswa melaksanakan sekali hingga dua kali pengulangan sesuai  

dengan pernyataan.   

Skor 1 = Apabila siswa tidak pernah melakukan sesuai pernyataan   

 

Penskoran dilakukan dengan perhitungan sebagai berikut.  

 

  

j. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk memukul dengan kekuatan 

yang konsisten, menjaga agar 

pukulan tidak terlalu keras atau 

lemah, sehingga suara yang 

dihasilkan tetap seimbang dan 

sesuai dengan bagian gamelan yang 

dimainkan 

k. Siswa mampu memukul gamelan 

sesuai dengan pola ritme yang telah 

ditentukan dalam komposisi musik 

l. Siswa mampu menggunakan 

berbagai teknik pukulan yang tepat 

sesuai dengan jenis alat musik yang 

dimainkan 

      

TOTAL  
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Lampiran  13 Instrumen Soal Setelah Diuji 

RUBRIK PENILAIAN KREATIFITAS BERMAIN GAMELAN BALI 

KELAS V SD GUGUS IV BEBANDEM 

TAHUN AJARAN 2024/2025 

 

 

 

Nama   : _______________________________________________________________ 

No. Absen : ___________________________        Kelas    : _________________________ 

No 
Aspek 

Penilaian 
Pernyataan 

Skor 

1 2 3 4 

1. 

 

 

 

Keutuhan 

penampilan 

 

a Tingkat antusiasme siswa saat 

mengikuti pelajaran bermain 

gamelan 

b Kepercayaan diri siswa pada saat 

memainkan gamelan bali 

c Siswa tampak bersemangat pada 

saat latihan maupun saat 

pertunjukan berlangsung 

d Siswa termotivasi untuk 

meningkatkan keterampilan dalam 

pertunjukkan 

a.  b.  c.   

 

Dinamika 

gending 

e. Siswa mampu mengatur volume 

suara atau instrumen sesuai dengan 

dinamika yang diminta dalam karya 

musik gamelan bali 

f. Siswa dapat mengikuti perubahan 

dinamika dalam sebuah komposisi 

gamelan bali. 

g. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk menginterpretasikan 

dinamika musik secara emosional 

melalui ekspresi wajah, gerakan 

tubuh, atau penekanan tertentu saat 

memainkan musik, sehingga 

memberikan kedalaman pada 

penampilan. 

d.  e.  f.   
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Keterangan: 

Setiap indikator bernilai 1 

Jika indikator yang diamati terpenuhi mendapat nilai 1 

Jika indikator yang diamati tidak terpenuhi mendapat nilai 0 

  

  

h. Siswa menunjukkan kemampuan 

dalam improvisasi gending yang 

disesuaikan dalam dinamika 

gending 

 

Ketepatan 

pukulan 

i. Siswa dapat memukul gamelan bali 

dengan tepat sesuai dengan tempo 

yang ditetapkan dalam gending, 

menjaga ritme yang stabil dan tidak 

tergesa-gesa atau terlambat. 

j. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk memukul dengan kekuatan 

yang konsisten, menjaga agar 

pukulan tidak terlalu keras atau 

lemah, sehingga suara yang 

dihasilkan tetap seimbang dan 

sesuai dengan bagian gamelan yang 

dimainkan 

k. Siswa mampu memukul gamelan 

sesuai dengan pola ritme yang telah 

ditentukan dalam komposisi musik 

l. Siswa mampu menggunakan 

berbagai teknik pukulan yang tepat 

sesuai dengan jenis alat musik yang 

dimainkan 

g.  h.  i.   

      

TOTAL  
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Lampiran  14 Daftar Nama Kelas Eksperimen 
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Lampiran  15  Daftar Nama Kelas Kontrol 
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Lampiran  16 Dokumentasi Praktik Kelas Kontrol 
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Lampiran  15 Dokumentasi Praktik Kelas Eksperimen 
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Lampiran  17 Post Test Kelas Eksperimen 

RUBRIK PENILAIAN KREATIFITAS BERMAIN GAMELAN BALI 

KELAS V SD GUGUS IV BEBANDEM 

TAHUN AJARAN 2024/2025 

 

 

 

Nama   : _______________________________________________________________ 

No. Absen : ___________________________        Kelas    : _________________________ 

No 
Aspek 

Penilaian 
Pernyataan 

Skor 

1 2 3 4 

1. 

 

 

 

Keutuhan 

penampilan 

 

a Tingkat antusiasme siswa saat 

mengikuti pelajaran bermain 

gamelan 

b Kepercayaan diri siswa pada saat 

memainkan gamelan bali 

c Siswa tampak bersemangat pada saat 

latihan maupun saat pertunjukan 

berlangsung 

d Siswa termotivasi untuk 

meningkatkan keterampilan dalam 

pertunjukkan 

   √ 

   √ 

   √ 

   √ 

 

Dinamika 

gending 

e. Siswa mampu mengatur volume 

suara atau instrumen sesuai dengan 

dinamika yang diminta dalam karya 

musik gamelan bali 

f. Siswa dapat mengikuti perubahan 

dinamika dalam sebuah komposisi 

gamelan bali. 

g. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk menginterpretasikan dinamika 

musik secara emosional melalui 

ekspresi wajah, gerakan tubuh, atau 

penekanan tertentu saat memainkan 

musik, sehingga memberikan 

kedalaman pada penampilan. 

   √ 

   √ 

   √ 

Komang Yunita Dewi 

 6  V 
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Keterangan: 

Setiap indikator bernilai 1 

Jika indikator yang diamati terpenuhi mendapat nilai 1 

Jika indikator yang diamati tidak terpenuhi mendapat nilai 0 

  

h. Siswa menunjukkan kemampuan 

dalam improvisasi gending yang 

disesuaikan dalam dinamika gending 

   √ 

 

Ketepatan 

pukulan 

i. Siswa dapat memukul gamelan bali 

dengan tepat sesuai dengan tempo 

yang ditetapkan dalam gending, 

menjaga ritme yang stabil dan tidak 

tergesa-gesa atau terlambat. 

j. Siswa menunjukkan kemampuan 

untuk memukul dengan kekuatan 

yang konsisten, menjaga agar 

pukulan tidak terlalu keras atau 

lemah, sehingga suara yang 

dihasilkan tetap seimbang dan sesuai 

dengan bagian gamelan yang 

dimainkan 

k. Siswa mampu memukul gamelan 

sesuai dengan pola ritme yang telah 

ditentukan dalam komposisi musik 

l. Siswa mampu menggunakan 

berbagai teknik pukulan yang tepat 

sesuai dengan jenis alat musik yang 

dimainkan 

   √ 

   √ 

   √ 

   √ 

TOTAL 12 

NILAI 100  
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Lampiran  18 Hasil Post-Test Kelas Eksperimen 

NO KODE NILAI 

1 E1 75 

2 E2 83 

3 E3 75 

4 E4 83 

5 E5 75 

6 E6 100 

7 E7 92 

8 E8 92 

9 E9 83 

10 E10 83 

11 E11 83 

12 E12 75 

13 E13 92 

14 E14 75 

15 E15 83 

16 E16 83 

17 E17 75 

18 E18 92 

19 E19 100 

20 E20 75 
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Lampiran  19  Hasil Post-Test Kelas Kontrol 

NO KODE NILAI 

1 E1 58 

2 E2 50 

3 E3 58 

4 E4 67 

5 E5 75 

6 E6 67 

7 E7 75 

8 E8 67 

9 E9 75 

10 E10 75 

11 E11 75 

12 E12 75 

13 E13 75 

14 E14 83 

15 E15 75 

16 E16 67 

17 E17 67 

18 E18 75 

19 E19 83 
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Lampiran  20  Rekapitulasi Nilai Siswa 

 

  

Kode Siswa Pre-Test Post- Test
Gain 

Score

E1 50 75 25

E2 58 83 25

E3 50 75 25

E4 58 83 25

E5 58 75 17

E6 58 100 42

E7 50 92 42

E8 50 92 42

E9 58 83 25

E10 58 83 25

E11 67 83 17

E12 58 75 17

E13 58 92 34

E14 58 75 17

E15 67 83 16

E16 67 83 16

E17 58 75 17

E18 50 92 42

E19 58 100 42

E20 59 75 16

Kode 

Siswa
Pre-Test Post- Test

Gain 

Score

K1 50 58 8

K2 42 50 8

K3 50 58 8

K4 50 67 17

K5 50 75 25

K6 50 67 17

K7 59 75 16

K8 58 67 9

K9 42 75 33

K10 42 75 33

K11 50 75 25

K12 42 75 33

K13 58 75 17

K14 50 83 33

K15 50 75 25

K16 50 67 17

K17 50 67 17

K18 50 75 25

K19 58 83 25
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Lampiran  21 Hasil Uji Normalitas Post-Test Kelompok Eksperimen 

 
  

X F Fk Sn ( x ) Z F(x) |Sn(x) - F(x)| Dmax

16 3 3 0,15 -1,0217 0,1535 0,0035

17 5 8 0,40 -0,9230 0,1780 0,2220

25 6 14 0,70 -0,1333 0,4470 0,2530

34 1 15 0,75 0,7551 0,7749 0,0249

42 5 20 1,00 1,5448 0,9388 0,0612

45 0 20 1,00 1,8410 0,9672 0,0328

N 20

Rata-rata 26,35

ST.Deviasi 10,1305

D-Tabel 0,278

D-Max 0,253

0,253 ≤ 0,278 Dtabel

0,253

Keputusan:

Dmax

Karena Dmax ≤ Dtabel, maka H0 diterima. Sehingga, sampel berdistribusi secara normal
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Lampiran  22 Hasil Uji Normalitas Post-Test Kelompok Kontrol 

 
  

X F Fk Sn ( x ) Z F(x) |Sn(x) - F(x)| Dmax

8 3 3 0,16 -1,4609 0,0720 0,0859

9 1 4 0,21 -1,3448 0,0894 0,1212

16 1 5 0,26 -0,5318 0,2974 0,0343

17 5 10 0,53 -0,4157 0,3388 0,1875

25 5 15 0,79 0,5135 0,6962 0,0933

33 4 19 1,00 1,4426 0,9254 0,0746

N 19

Rata-rata 20,5789

ST.Deviasi 8,61037

D-Tabel 0,284

D-Max 0,187

0,187 ≤ 0,284 Dtabel

0,187

Keputusan:

Dmax

Karena Dmax ≤ Dtabel, maka H0 diterima. Sehingga, sampel berdistribusi secara normal
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Lampiran  23  Hasil Uji Homogenitas 

 
 

  

Kode Siswa
Gain Score 

Eksperimen
Kode Siswa

Gain Score 

Kontrol

1E 25 1K 8

2E 25 2K 8

3E 25 3K 8

4E 25 4K 17

5E 17 5K 25

6E 42 6K 17

7E 42 7K 16

8E 42 8K 9

9E 25 9K 25

10E 25 10K 25

11E 17 11K 25

12E 17 12K 33

13E 34 13K 17

14E 17 14K 33

15E 16 15K 25

16E 16 16K 17

17E 17 17K 17

18E 42 18K 25

19E 42 19K 25

20E 16

Jumlah 527 Jumlah 375

rata-rata 26,35 rata-rata 19,74

Varians 108,029 Varians 62,538

Eksperimen Kontrol

108,029 62,538 1,727 2,155 Homogen

Fhitung < F tabel

Karena Fhitung < Ftabel, maka H0 diterima. Sehingga, sampel dinyatakan homogen

Varians (S
2
) 

F hitung F tabel Keterangan

Keputusan

1,727 2,155
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Lampiran  24 Hasil Uji-T 

 
 

 

  

No.
Kelas 

Eksperimen

Kelas 

Kontrol

1 25 8

2 25 8

3 25 8

4 25 17

5 17 25

6 42 17

7 42 16

8 42 9

9 25 25

10 25 25

11 17 25

12 17 33

13 34 17

14 17 33

15 16 25

16 16 17

17 17 17

18 42 25

19 42 25

20 16

T hitung > T tabel

Karena T hitung > T tabel, maka H1 diterima. Maka, terdapat 

perbedaan yang signifikan

Keputusan

2,227 2,026

Kelas 

Eksperimen

Kelas 

Kontrol

Rata-rata 26,35 19,74

n 20 19

varians 108,029 62,538

dk 

6,61

3178,2342 0,10263

37

8,8158701

2,9691531

T hitung

T tabel

Uji T

2,227

2,026

37
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Lampiran  25 Tabel Nilai r 
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Lampiran  26 Tabel Kolmogorov-Smirnov
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Lampiran  27 Tabel Distribusi F 
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 Lampiran  28 Tabel Distribusi T 

  



38 

 

 

Lampiran  29 Modul Ajar Kelas Eksperimen 

MODUL AJAR SBDP SD KELAS V 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : I Gusti Agus Kelana Putra Pratama 

Instansi : Gugus IV Bebandem 

Tahun Penyusunan : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Seni Budaya dan Prakarya (SBdP) 

Fase / Kelas : C / 5 

Alokasi Waktu : 6 Pertemuan (12 JP) 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Siswa mengenal alat musik gamelan Bali hingga teknik dasar memainkan Gamelan Bali 

 Siswa pernah melihat dan mendengarkan pertunjukan musik tradisional, khususnya gamelan. 

 Siswa mampu bekerja dalam kelompok secara sederhana dan mengikuti instruksi guru. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2) Berkebinekaan global, 

3) Bergotong-royong, 

4) Mandiri, 

5) Bernalar kritis, dan 

6) Kreatif. 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia, 2021 Seni Budaya dan Prakarya untuk SD Kelas V, Penulis: Yuni Asri, dkk dan 

Internet), Lembar Kerja Peserta Didik 

 

 Alat Pembelajaran : 

1) Alat Tulis 

2) Papan Tulis 

3) Proyektor 

4) Speaker 

5) Laptop/Komputer 

6) Gamelan Bali 
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E. TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

 Peserta didik dengan  pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan  cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 
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F. MODEL PEMBELAJARAN 

 Pembelajaran Tatap Muka  dengan model pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 

berbantuan Gamelan Bali 

KOMPONEN INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Peserta didik mampu memahami dan menampilkan pertunjukan sederhana menggunakan alat 

musik Gender Bali dalam bentuk video. 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Tujuan Pembelajaran : 

1) Siswa mengenal jenis dan fungsi alat musik gamelan Bali. 

2) Siswa dapat menyebutkan nama dan bentuk beberapa alat gamelan Bali. 

3) Siswa menunjukkan kreativitas, kolaborasi, dan keterampilan teknik dasar bermain Gender 

Bali melalui proyek kelompok. 

 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Musik tradisional seperti gamelan Bali adalah bagian penting dari warisan budaya Indonesia 

yang bisa dipelajari, dikenalkan kembali, dan ditampilkan dengan cara kreatif dan 

menyenangkan. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa itu gamelan Bali? 

2. Apa yang dimaksud dengan Gender Bali? 

3. Bagaimana cara memainkan Gender Bali? 

4. Apa fungsi Gender Bali dalam upacara adat Bali? 
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D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Pertemuan ke-1 – ke-6  

Kegitan Pendahuluan  

1. Guru mengucapkan salam kepada peserta didik 
2. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

3. Guru meminta peserta didik untuk merapikan diri dan keadaan sekelilingnya agar pembelajaran 

berlangsung dengan nyaman 

4. Guru menanyakan kesiapan peserta didik untuk belajar,mengecek kehadiran dan membuat 

kesepakatan pembelajaran (Communication) 

5. Peserta didik menyanyikan salah satu lagu wajib nasional yaitu Satu Nusa Satu Bangsa 

6. Guru mempersilahkan siswa untuk melakukan kegiatan literasi pada Buku Siswa (Kegiatan 

Literasi)  

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan aktivitas hari ini. 

 

Kegiatan Inti 

SINTAKS 1: MENENTUKAN PERTANYAAN ATAU MASALAH MENDASAR 

1. Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan kepada peserta didik. (Bernalar 

Kritis) 

a. Apakah kalian pernah melihat atau mendengar gamelan Bali? 

b. Apa yang kalian tahu tentang fungsi gamelan? 

8. Guru menyampaikan topik dengan mengenalkan sejarah dan fungsi gamelan Bali dengan media 

presentasi visual (gambar, teks, dan suara). 

9. Guru menceritakan kisah menarik atau mitos yang berkaitan dengan gamelan Bali untuk menarik 

minat siswa. 

10. Siswa menyimak video penampilan gamelan Bali dari beberapa daerah berbeda di Bali. 

11. Guru memutar video dokumenter atau pertunjukan yang menyoroti permainan Gender Bali 

secara berkelompok. 

12. Siswa mencatat poin penting: bentuk, teknik dasar, suara khas, dan peran Gender dalam ensambel 

gamelan. 

13. Diskusi kelompok kecil: Siswa membahas perbedaan Gender Bali dengan alat gamelan lainnya 

(seperti gangsa, jegog, dll.). 

14. Guru menyiapkan kuis interaktif ringan untuk memperkuat pemahaman 

. 

SINTAKS 2: MERENCANAKAN PROYEK 

a. Guru membawa Gender Bali dan menjelaskan bagian-bagian alat tersebut. 

b. Guru memperagakan teknik dasar memukul Gender: posisi duduk, cara memegang 

panggul (alat pukul), dan gerakan dasar tangan. 

c. Siswa secara bergiliran mencoba teknik dasar tersebut secara individual dengan 

bimbingan guru. 

d. Siswa dibagi ke dalam kelompok kecil dan mulai berlatih pola pukulan sederhana secara 

bergantian. 

e. Guru memberi umpan balik langsung terhadap posisi, ritme, dan koordinasi antar tangan 

siswa. 

f. Guru membentuk kelompok siswa menjadi berpasang (2 orang) 

g. Guru memberikan arahan kepada peserta didik tentang proyek yang akan dijalankan: 

memainkan gamelan bali berupa gender.  

SINTAKS 3: MEMBIMBING PENYELIDIKAN INDIVIDU DAN KELOMPOK 
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15. Setiap kelompok menentukan lagu/gending yang akan dimainkan. 

16. Guru memberikan notasi sederhana untuk membantu siswa memahami struktur permainan. 

17. Siswa mulai menyusun urutan pola pukulan dan membaginya sesuai anggota kelompok. 

SINTAKS 4: MEMONITOR KEMAJUAN PENYELESAIAN PROYEK 

18. Setiap kelompok diberikan kesempatan tampil di depan kelas untuk mempraktikkan progres 

latihan. 

19. Latihan berlangsung dengan guru mengamati dan memberikan umpan balik dari aspek teknik dan 

kekompakan. 

20. Guru menanyakan masalah/kendala yang ditemui saat penyelesaian proyek  (communication) 

21. Selama peserta didik menyelesaikan tugas proyek, guru mengamati dan melakukan penilaian 

autentik menggunakan instrumen dan rubrik penilaian (asesment for learning) 

SINTAKS 5: MEMPRESENTASIKAN DAN MENGUJIHASIL PENYELESAIAN PROYEK 

22.  Guru memberi arahan teknis: bagaimana tata letak, durasi, dan ekspresi saat tampil. 

23. Setiap kelompok tampil satu per satu disaksikan oleh guru dan siswa. 

24. Guru memberikan nilai atas pertunjukan yang diberikan kepada siswa untuk mengetahui 

ketercapaian tujuan pembelajaran.  

Kegiatan Penutup 

SINTAKS 6: MENGEVALUASI DAN REFLEKSI PROSES DAN HASIL PROYEK  

1. Guru bersama peserta didik menyimpulkan pembelajaran yang sudah berlangsung hari 

ini  

2. Guru bersama siswa melakukan refleksi dengan menanyakan: 

a. Bagaimana penampilan teman kalian ? 

b. Apakah kalian suka bermain gamelan ? 

c. Bagaimana perasaan kalian setelah menyelesaikan proyek ini ? 

d. Apakah kendala kalian saat bermain gamelan ? 

3. Peserta didik diberikan kesempatan untuk memberikan pendapat mereka tentang 

pembelajaran yang telah diikuti 

4. Guru memberikan penguatan kepada peserta didik untuk membangkitkan motivasi 

peserta didik  

5. Guru meminta siswa untuk menyanyikan lagu daerah “meong-meong” 

6. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa bersama dan salam penutup untuk mengakhiri 

kegiatan pembelajaran 
 

 

 

 

PENILAIAN  

1. Teknik Penilaian  

a. Teknik Penilaian Sikap  

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi. Teknik 

observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses pembelajaran di dalam 

jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni keaktifan belajar siswa.  
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)  

Proyek Seni Musik: Mengenal dan Memainkan Gender Bali 

Nama                : ............................................................................. 

Kelas               : ............................................................................. 

Kelompok        : ............................................................................. 

 

Tujuan Proyek 

1. Menjelaskan sejarah dan fungsi gamelan Bali. 

2. Mengidentifikasi karakteristik alat musik Gender Bali. 

3. Menerapkan teknik dasar memainkan Gender Bali. 

4. Menunjukkan kemampuan bekerja sama dalam kelompok. 

5. Menyajikan pertunjukan sederhana dalam bentuk video proyek.  

A. Pengetahuan Awal dan Rencana Proyek 

1. Apa yang kamu ketahui tentang gamelan Bali  dan fungsinya dalam masyarakat? 

 ....................................................................................................................... 

 ....................................................................................................................... 

2. Apa saja alat musik yang biasanya ada dalam gamelan Bali? 

 ....................................................................................................................... 

3. Apa tujuan dari proyek ini menurutmu? 

 ....................................................................................................................... 

 

B. Eksplorasi Gender Bali 

1.  Tuliskan bagian-bagian utama dari alat musik Gender Bali dan fungsinya: 

: .................................................... 

1. Apa perbedaan Gender Bali dengan alat gamelan lainnya yang kamu ketahui? 

: .................................................... 

 

C. Teknik Dasar dan Latihan 

1. Catat langkah-langkah teknik dasar memainkan Gender Bali yang telah diajarkan guru: 

Langkah 1: .................................................... 

Langkah 2: .................................................... 

Langkah 3: .................................................... 
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2. Apa tantangan atau kesulitan yang kamu alami saat mencoba teknik dasar? 

: .................................................... 

 

 

D. Kerja Sama Kelompok 

1. Tulis rencana penampilan kelompokmu dalam proyek Gender Bali: 

 .................................................... 

 .................................................... 

 .................................................... 

 .................................................... 

 .................................................... 

2. Strategi kelompok kami untuk tampil kompak adalah:? 

 ............................................................................................... 

 ............................................................................................... 

3. Apa lagu/gending yang sudah kelompokmu latih untuk pertunjukan? 

 ................................................................................................. 

E. Evaluasi dan Refleksi Diri 

1. Apa yang paling kamu sukai dari proyek ini? 

 ................................................................................................. 

2. Apa tantangan terbesarmu selama proyek ini? 

 ................................................................................................. 

3. Catat hasil evaluasi guru dan teman terhadap latihan kelompokmu! 

 ................................................................................................. 

4. Apa nilai budaya yang kamu pelajari dari gamelan gender Bali? 

 ................................................................................................. 
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b. Teknik Penilaian Pengetahuan  

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi tes tertulis berupa tes 

objektif pilihan ganda sebanyak 10 butir soal.  

c. Teknik Penilaian Keterampilan  

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini meliputi penilaian penyelesaian 

LKPD dan kuis berkelompok 

Instrumen Penilaian Sikap  

a. Instrumen Penilaian Sikap Spiritual  

1) Format Lembar Observasi  

  

 Aspek Keaktifan Siswa   

  

No.  

  

Nama Siswa  

Banyak Indikator 

yang Terpenuhi  

  

Predikat  

1  2  3  

1.            

2.            

3.            

4.            

5.            

  

Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2) Rubrik Penilaian Sikap Spiritual  

  

No.  Sikap  
 Indikator 

Pernyataan  
Kategori  

1.  Ketaatan 

beribadah  

a.  Berdoa 

 sebelum 

dan  sesudah  

1  

(Perlu  

Bimbingan)    

  

Jika ≤ 1 hal 
dilakukan  
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b.  

c.  

melakukan 

kegiatan.  

Tertib  ketika 

berdoa.  

Melaksanakan 

ibadah sesuai 

agama dan 

kepercayaan 

masing-masing.  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 
dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik)  

  

Jika 3 hal 
dilakukan  

   

2.  Toleransi 

dalam 

beribadah  

a.  

b.  

c.  

Menghormati  

teman  yang 

berbeda agama. 

Tidak mengganggu 
teman pada saat 

berdoa.  

Tidak menjelekkan 

agama lain.  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

  

Jika ≤ 1 hal 
dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 
dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik) 

   

  

Jika 3 hal 
dilakukan  

  

  

3.  Berperilaku 

syukur  

a. Tidak  suka 

mengeluh.  

b. Selalu berterima 
kasih bila  

menerima pertolongan.  

c. Selalu menerima 

penugasan dengan 

sikap terbuka.  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

  

Jika ≤ 1 hal 

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  

(Sangat Baik) 

   

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

 

 

 

 

 

N.1.1  

 Penilaian (Penskoran) : 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎  𝑥 100  

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
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b. Instrumen Penilaian Sikap Sosial 1) Format Lembar Observasi  

No.  Nama Siswa  

Banyak Indikator yang 

Terpenuhi  
Total 

Skor  
Nilai  

Disiplin  
Tanggung 

Jawab  

Percaya 

Diri  

1  2  3  1  2  3  1  2  3  

1.                          

2.                          

3.                          

4.                          

5.                          

       

  Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria.  

2) Rubrik Penilaian Sikap Sosial  

  

No.  Sikap  
Indikator Pernyataan  

Kategori  

1.  Disiplin  a. Mengikuti           

kegiatan 

pembelajaran tepat 

waktu.   

b. Tidak      

bermain  atau 

bercanda ketika 

kegiatan 

berlangsung.  

  

1  

(Perlu  

Bimbingan)  

   

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  

  

  c.  Mengikuti           

kegiatan 

pembelajaran 

dengan 

menggunakan 

seragam yang rapi 

sesuai aturan.  

3  

(Sangat Baik) 

   

Jika 3 hal 

dilakuk 

 an  

2.  Tanggung 

Jawab  

a.  

b.  

c.  

Melakukan 

instruksi yang 

diarahkan oleh 

guru.  

Mengerjakan           

tugas dengan baik. 

Mengumpulkan       

tugas tepat waktu.  

1  

(Perlu  

Bimbingan)    

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  

Jika 2 hal 

dilakukan  
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3  

(Sangat Baik)  

  

Jika 3 hal 

dilakukan  

  

3.  Percaya Diri  a.  

b.  

c.  

Berani      

mengemukakan 

pendapat ataupun 

bertanya.  

Tidak   

 mudah  

putus  asa dalam  

melaksanakan 

tugas.  

Bersedia    tampil  

untuk 

mempresentasikan 

hasil kerjanya.  

  

1  

(Perlu  

Bimbingan)    

  

Jika ≤ 1 hal  

dilakukan  

  

2  

(Baik)  

  
Jika 2 hal 

dilakukan  

  

3  
(Sangat Baik)  

  
Jika 3 hal 

dilakukan  

  

N1.2 

 

Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan  

(Soal terlampir)  

Keterangan:  

Bobot Soal  

Benar: 1  

Salah: 0  

Skor Maksimal = 10  

  

𝑆𝑘𝑜𝑟 

𝑁2 =  × 100  

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai :         𝑇�𝑜�𝑡�𝑎�𝑙� � 𝑛�𝑖�𝑙�𝑎�𝑖

 
� 𝑠�𝑖�𝑠�𝑤�𝑎� 

𝑇�𝑜�𝑡�𝑎�𝑙� � 𝑛�𝑖�𝑙�𝑎�𝑖

 
� 𝑚�𝑎�𝑘�𝑠�𝑖�𝑚�𝑎�𝑙��

ideal 

� 𝑥� � 100   

  

  

  

𝑁� 1 = � 
1 . 1 + 1 . 2 

2 
� × 100   
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No.  Nama Peserta Didik  Skor Benar  Nilai  

1        

2        

3        

4        

5        

  

4. Instrumen Penilaian Keterampilan a. Format Lembar Observasi  

No  
  

Nama Peserta Didik  

Rincian Unjuk Kerja  
  

Total  

Skor  

Nilai  

Kemampuan  

Presentasi  

Keaktifan 

Berdiskusi  

1  2  3  1  2  3  

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

  

 Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 
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SOAL EVALUASI  

KELAS V MATA PELAJARAN SBDP 

  
  

Identitas Peserta Didik  

 Nama   :  ……………………………………………….  

 No. Absen  :  ……………………………………………….  

 Kelas   :  ……………………………………………….  

 Tanggal  :  ……………………………………………….  

  

Petunjuk Umum:  

1. Sebelum mengerjakan soal, bacalah materi yang sudah tersedia pada 

bahan ajar terlebih dahulu.  

2. Cermati setiap perintah yang ada pada soal.  

3. Kerjakan soal evaluasi secara indVidu.  

4. Apabila terdapat petunjuk yang kurang jelas, silahkan ditanyakan pada 

guru.  

5. Tuliskan jawaban pada kolom yang telah disediakan.  

  

Berilah tanda silang (×) pada lembar jawaban yang disediakan oleh guru dan 

pilihlah jawaban yang kamu anggap paling benar!  
  

1. Perhatikan pernyataan berikut: 

 Memiliki bilah logam berbilang nada 

 Dimainkan dengan dua panggul 

 Menonjolkan unsur melodi 

 Digunakan dalam berbagai upacara 

Pernyataan tersebut paling tepat menggambarkan peran alat musik Gender Bali 

dibandingkan dengan alat gamelan lainnya karena... 

A. Gender digunakan hanya dalam gamelan modern 

B. Gender lebih keras dan dominan dibandingkan instrumen lain 

C. Gender menonjolkan fungsi melodi dan permainan teknik tinggi 

D. Gender merupakan instrumen pengiring vokal utama 

2. Dalam satu kelompok latihan Gender Bali, tempo permainan sering tidak stabil. 

Masalah ini kemungkinan besar disebabkan oleh... 

A. Semua anggota memainkan alat yang berbeda 

B. Kurangnya latihan bersama atau tidak ada pemimpin ritme 
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C. Terlalu sering latihan menggunakan metronom 

D. Setiap anggota memiliki panggul yang berbeda 

3. Jika kelompokmu ingin menjaga kekompakan selama latihan, langkah paling 

strategis adalah... 

 

A. Menyerahkan semua bagian kepada satu orang 

B. Mengikuti latihan sesuai mood masing-masing 

C. Membagi peran dengan adil dan latihan terjadwal 

D. Fokus pada salah satu pemain saja 

4. Gender Bali memiliki bagian utama berupa bilah logam dan resonator. Fungsi 

bilah logam adalah... 

A. Menghasilkan efek visual 

B. Menentukan kekuatan nada 

C. Menghasilkan nada dan melodi 

D. Mengatur volume suara 

5. Salah satu tantangan teknis memainkan Gender Bali adalah menghindari suara 

berdengung antar nada. Teknik yang digunakan disebut... 

A. Pola tempo cepat 

B. Teknik ngembat 

C. Teknik mematikan nada (damping) 

D. Teknik angkat-turun 

6. Ketika kelompokmu hendak merekam video proyek Gender Bali, tetapi cahaya 

ruangan terlalu redup, hal terbaik yang bisa dilakukan adalah... 

A. Melanjutkan rekaman meskipun gelap 

B. Mengganti alat musik 

C. Menunda proyek 

D. Menambah pencahayaan atau ubah lokasi 

7. Jika seorang siswa memukul Gender Bali terlalu kuat dan cepat, suara yang 

dihasilkan akan... 

A. Lebih harmoni dan seimbang 

B. Terlalu tajam dan kehilangan karakter lembutnya 

C. Lebih ritmis dan indah 

D. Tidak memengaruhi kualitas permainan 

8. Alasan Gender Bali dimainkan dengan dua panggul adalah... 

A. Supaya pemain terlihat sibuk 

B. Untuk menghasilkan efek pantulan cahaya 
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C. Untuk memainkan melodi cepat dan kompleks secara bergantian 

D. Karena tradisi lama tanpa alasan teknis 

9. Dalam penampilan gamelan Bali, harmoni terbentuk dari permainan 

antarinstrumen. Fungsi Gender dalam harmoni adalah... 

A. Ritmis dan pengatur nada dasar 

B. Pengiring vokal utama 

C. Pembentuk melodi utama dan pola musikal 

D. Penyeimbang tempo dan hentakan 

10. Setelah menonton video kelompok lain, kamu melihat permainan mereka rapi 

namun kurang ekspresif. Analisis terbaik untuk memperbaiki performa mereka 

adalah... 

A. Fokus mempercepat tempo permainan 

B. Menambahkan variasi warna panggul 

C. Memperhatikan ekspresi wajah dan dinamika permainan



 

 

KISI-KISI SOAL EVALUASI 

No 
Kompetensi 

Dasar (KD) 
Indikator Soal 

Nomor 

Soal 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

1 

Memahami 

peran alat 

musik daerah 

Menganalisis ciri khas Gender 

Bali sebagai alat musik melodi 
1 

C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

2 

Menganalisis 

proses latihan 

musik 

Menentukan penyebab 

ketidakkonsistenan tempo dalam 

latihan kelompok 

2 
C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

3 

Menyusun 

strategi kerja 

kelompok 

Mengevaluasi strategi latihan agar 

kelompok tampil kompak 
3 

C5 

(Evaluasi) 

Pilihan 

Ganda 

4 

Memahami 

struktur alat 

musik 

Menjelaskan fungsi bilah logam 

pada alat Gender Bali 
4 

C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

5 

Menggunakan 

teknik 

bermain alat 

Menganalisis teknik yang 

digunakan untuk menghindari 

dengungan antar nada 

5 
C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

6 

Merancang 

penampilan 

seni 

Menentukan solusi teknis untuk 

perekaman proyek dalam kondisi 

kurang cahaya 

6 
C5 

(Evaluasi) 

Pilihan 

Ganda 

7 

Mengevaluasi 

permainan 

musik 

Menganalisis akibat teknik 

bermain yang terlalu kuat dan 

cepat 

7 
C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

8 

Memahami 

teknik 

permainan 

Menjelaskan alasan penggunaan 

dua panggul saat memainkan 

Gender Bali 

8 
C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

9 

Memahami 

fungsi alat 

musik 

Menganalisis peran Gender dalam 

harmoni gamelan Bali 
9 

C4 

(Analisis) 

Pilihan 

Ganda 

10 

Menilai 

pertunjukan 

seni musik 

Mengevaluasi kekurangan dari 

video penampilan kelompok lain 
10 

C5 

(Evaluasi) 

Pilihan 

Ganda 
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Lampiran  30 Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Dokumentasi di SD N 4 Bhuanagiri.)         (Dokumentasi SD N 3 Budakeling) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 (Dokumentasi SD N 3 Budakeling) 

 

 

 

 

 

 

 

(Dokumentasi SD N 4 Bhuanagiri) 
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