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 RINGKASAN DISERTASI 

1. Pendahuluan 

Pembelajaran matematika di sekolah dasar sering dianggap sebagai 

proses menghafal fakta-fakta, sehingga menghambat pemahaman konseptuan 

dan menurunkan motivasi belajar peserta didik. Oleh karena itu, guru sebagai 

pemeran penting dalam keberhasilan pembelajaran peserta didik dengan 

memilih strategi yang tepat untuk menyajikan Pelajaran yang mampu 

mendorong peserta didik untuk belajar dengan baik. Seperti diketahui, 

matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit dan tidak 

disukai oleh banyak peserta didik sekolah dasar. Berdasarkan survey yang 

dilakukan terhadap peserta didik sekolah dasar, ditemukan bahwa 85% peserta 

didik mengatakan bahwa belajar matematika termasuk kategori sulit, sehingga 

belajar matematika selalu ditakuti, salah satunya karena peserta didik kesulitan 

dalam pembelajaran matematika karena peserta didik tidak dapat melihat 

bentuk konsep ketika belajar (Julia et al., 2023). Menurut Permata (2017) 

matematika sejauh ini dipandang sebagai momok yang menakutkan bagi peserta 

didik, dikarenakan pelajaran matematika mempunyai objek seperti fakta, 

konsep dan prinsip yang abstrak sehingga sulit di mengerti. Salah satu tujuan 

materi pembelajaran matematika adalah memecahkan masalah. Namun, salah 

satu permasalahan yang sering muncul dalam pembelajaran adalah kemampuan 
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peserta didik yang lemah dalam aspek pemecahan masalah matematika, dan hal 

ini merupakan sesuatu yang harus diatasi. 

Permasalahan yang terjadi pada pembelajaran matematika salah satunya 

menurut adalah kurangnya pemahaman konsep terlihat ketika peserta didik 

kesulitan dalam menyelesaikan soal (Unaenah, 2019). Begitu juga menurut 

penelitian yang dilaksanakan oleh Fahmi Arifin (2020), salah satunya juga 

berasal dari kurangnya penguasaan terhadap konsep-konsep dasar matematika, 

dan peserta didik mengalami kesulitan untuk mengaplikasikan matematika 

tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Sejalan dengan (Permata, 2017) 

matematika sejauh ini dipandang sebagai momok yang menakutkan bagi peserta 

didik, dikarenakan pelajaran matematika mempunyai objek seperti fakta, 

konsep dan prinsip yang abstrak sehingga sulit di mengerti. Salah satu tujuan 

materi pembelajaran matematika adalah memecahkan masalah. Namun, salah 

satu permasalahan yang sering muncul dalam pembelajaran adalah kemampuan 

peserta didik yang lemah dalam aspek pemecahan masalah matematika, dan hal 

ini merupakan sesuatu yang harus diatasi. Sejalan dengan pendapat Tashtoush 

(2023) bahwa belajar matematika tidak dapat dicapai tanpa adanya motivasi 

untuk belajar, dan agar pembelajaran menjadi bermakna, perlu menghubungkan 

materi dengan konsep sederhana. Oleh karena itu, guru harus menggunakan 

strategi yang tepat untuk menyajikan Pelajaran, dan mendorong peserta didik 

dalam memiliki peran terbesar dalam pembelajarannya.  
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SD Negeri 11 di Kecamatan Rantau Selatan adalah sekolah yang ada di 

Kabupaten Labuhanbatu tepatnya di kota Rantauprapat. Dari hasil observasi 

yang dilakukan oleh penulis, pembelajaran matematika yang berjalan saat ini 

pada peserta didik SD Negeri 11, belum maksimal dalam penggunaan model 

atau pendekatan pembelajaran inovatif yang membuat peserta didik kurang aktif 

dan belum terlibat langsung dalam proses pembelajaran matematika. Menurut 

Suastra (2023) menyatakan bahwa “tanpa inovasi guru, kurikulum apa pun 

tidak akan memberi dampak signifikan pada kualitas pembelajaran”. 

Pernyataan ini memperlihatkan posisi sentral guru sebagai agen perubahan 

pendidikan. Peserta didik memiliki keragaman seperti kemampuan awal, minat, 

bakat, gaya belajar dan karakteristik yang berbeda-beda. namun  dalam 

pembelajaran saat ini, mendapat perlakukan pembelajaran yang sama rata 

dalam pembelajaran yaitu dengan metode ceramah, sehingga pembelajaran 

tidak maksimal. Sama halnya dengan hasil penelitian (Nur Afifah Maulidiyyah 

et al., 2021) bahwa masalah yang paling mendasar yang dikeluhkan peserta 

didik yaitu peserta didik akan cepat  merasa bosan dengan proses pembelajaran 

karena kegiatan peserta didik hanya mendengar ceramah penjelasan dari guru 

tanpa berperan aktif dalam proses pembelajaran. Begitu juga dengan hasil 

penelitian (Julia et al., 2023) bahwa hasil observasi yang telah dilakukan dalam 

proses pembelajaran guru masih menggunakan metode ceramah, sehingga tidak 

terlihat keaktifan peserta didik dalam pembelajaran matematika. Dalam 

penelitian yang dilakukan Yaniawati (2022), menyatakan bahwa peserta didik 
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mengalami kesulitan dalam menganalisis dan mengkontruksi konsep 

pembelajaran, dan kemampuan memecahkan masalah dalam pembelajaran 

matematika dikarenakan guru belum optimal dalam menggunakan 

menggunakan media pembelajaran yang tepat terutama berbasis digital.   

Dalam penelitian Afnan, Lasmawan, dan Margunayasa (2024), 

pendidikan dipahami sebagai proses yang tidak hanya berfokus pada 

pencapaian pengetahuan akademik, pendidikan merupakan usaha sadar untuk 

mengembangkan potensi peserta didik secara menyeluruh, mencakup aspek 

kognitif, afektif, dan spiritual. Permasalahan yang ada pada pembelajaran 

matematika di SD harus mendapatkan solusi yang sesuai dan tepat, sehingga 

dapat meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar peserta didik. 

Solusi yang tepat untuk permasalahan tersebut adalah meningkatkan metode, 

pendekatan, strategi pembelajaran yang inovatif dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran di kelas khususnya pada pembelajaran matematika yaitu melalui 

pembelajaran berdiferensiasi dengan pengembangan media pembelajaran yang 

sesuai dengan kebutuhan dan karaktetistik peserta didik.  Penyajian matematika 

yang konkret dan menyenangkan dapat dikaitkan dengan pembelajaran berbasis 

permainan dengan media pembelajaran yang menyenangkan (Kartini & 

Fitriyani, 2023), artinya belajar sambil bermain mampu memberikan 

kesempatan kepada peserta didik untuk mencari dan mengetahuan baru secara 

mandiri melalui pembelajaran aktif Ferryka (2017) dalam (Julia et al., 2023). 

Sejalan dengan penelitian (Manapa, 2021), bahwa Pembelajaran matematika 
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perlu didukung dengan media pembelajaran matematika yang bersifat realistik 

dan relevan.  

Media yang tepat harus dapat mewakili pola-pola pikir anak dan sesuai 

kebutuhan. Begitu juga menurut Radiusman (2020) bahwa Media pembelajaran 

sederhana dapat digambarkan sebagai segala sesuatu yang memudahkan peserta 

didik untuk mendapatkan informasi, pengetahuan, pengalaman, dan 

keterampilan selama proses pengajaran. Pemilihan media pembelajaran juga 

harus memiliki dasar yang kuat untuk kebermanfaatan bagi perserta didik 

dengan mempertimbangkan beberapa hal baik dari peserta didik khususnya 

pada pada pembelajaran matematika. Salah satu tujuan penggunaan media 

adalah untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik yang harus 

sesuai dengan karakteristik materi dan tujuan pembelajaran (Iriane et al., 2022). 

Oleh karena itu perlu adanya media pembelajaran yang dapat memberikan 

penguatan atau dukungan yang jelas dalam memahami konsep-konsep abstrak 

itu (Krishan & Al-Rsa’I, 2023).   

Dalam hal mencapai kebutuhan pembelajaran yang mampu 

meningkatkan pemahaman konsep dan motivasi belajar peserta didik,  penulis 

berharap dengan pembelajaran berdiferensiasi yaitu melaksanakan 

pembelajaran yang beragam dengan mengembangkan 3 media pembelajaran 

yang dibuat sesuai karakteristik peserta didik yang berdampak. Penulis 

memberikan nama pada ketiga Media Pembelajaran dengan nama GO-BIMA , 
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untuk menarik minat peserta didik tentang media pembelajaran tersebut. Kata 

“GO-BIMA ” memiliki arti “Game Online Berbasis Interaktif, Manipulatif, 

dan Audiovisual”. Dengan menggabungkan elemen visual, interaktif dan 

menyenangkan memungkinkan adaptasi materi sesuai dengan kebutuhan 

belajar masing-masing peserta didik. Media pembelajaran Berbantuan 

DIALOPAGU, yang menggabungkan elemen digital, Looseparts, dan lagu, 

menwarkan pendekatan pembelajaran yang holistik. Elemen digital pada GO-

BIMA menyediakan platform interaktif untuk eksplorasi konsep matematika. 

Looseparts dapat digunakan untuk merepresentasikan konsep secara konkret 

dan memungkinkan peserta didik untuk melakukan manipulasi fisik. Lagu dapat 

digunakan untuk memfasilitasi dialog, mengingat konsep, dan menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan. Media GO-BIMA ini digunakan pada 

materi Operasi Hitung Pembagian.  

2. Metode Penelitian 

Berdasarkan judul dan permasalahan yang dijelaskan, penelitian ini 

menggunakan desain penelitian Research and Development (R&D) dengan 

model 4D. Adapun tahapannya antara lain adalah define (pendefenisian), design 

(perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate (penyebaran) 

(Thiaganrajan, 1974:5). Validasi ahli dilakukan oleh 6 orang ahli yaitu terdiri 

dari 3 ahli materi dan Bahasa, 3 orang ahli menilai media. Kemudian validasi 



 

x 

 

instrument kepraktisan melalui tes dan kuesioner dilakukan oleh masing-

masing 2 ahli, menggunakan rumus Gregory.  

Media GO-BIMA mampu disebutkan efektif mengacu pada ketercapaian 

tujuan belajar dalam menerapkan media pembelajaran berupa media GO-BIMA 

berbasis pembelajaran berdiferensiasi berbantuan DIALOPAGU. Dalam 

penelitian ini menggunakan instrumen tes pemahaman konsep dan kuesioner 

motivasi belajar, sebelum diujicobakan pada sampel penelitian, diujikan 

terlebih dahulu pada populasi bukan sampel yang terdiri dari 50 peserta didik 

kelas V untuk mengetahui kualitas instrumen tes dengan mengukur validitas 

internal butir, daya beda, indeks kesukaran butir, serta reliabilitas. Sedangkan 

untuk instrumen kuesioner motivasi belajar hanya mengukur validitas internal 

butir dan reliabilitas. Hasil dari uji coba soal tes dan kuesioner tersebut 

dianalisis dengan menggunakan bantuan program SPSS 27. 

3. Hasil Penelitian 

Berdasarkan hasil penelitian, tabulasi diperoleh rata-rata validitas 

sebesar 3,86 . mengacu pada kategori kevalidan pada table kategori penilaian 

validator, maka rata-rata kevalidan termasuk dalam kategori Valid. Hasil 

validasi tersebut menunjukkan bahwa konten yang disajikan dalam Media 

Pembelajaran GO-BIMA Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Berbantuan 

DIALOPAGU (Digital, Looseparts, dan Lagu) layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran. 
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Dalam segi manfaat, skor rata-rata untuk indikator motivasi belajar 

adalah 3,8. Pada indikator ketertarikan mencapai skor rata-rata 3,8, dan untuk 

indikator pemehaman konsep mencapai 3,7. Hal ini menunjukkkan 

kebermanfaatan Pembelajaran GO-BIMA Berbasis Pembelajaran 

Berdiferensiasi Berbantuan DIALOPAGU (Digital, Looseparts, dan Lagu) yang 

dikembangkan praktis dan dapat memudahkan peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Berdasarkan hasil angket, tidak ada revisi besar terhadap pada 

media pembelajaran yang dikembangkan karena secara konsisten, media 

tersebut mendapat respon positif dari pengguna, dengan kriteria “Praktis”. Oleh 

karena itu dapat disimpulkan bahwa Pembelajaran GO-BIMA Berbasis 

Pembelajaran Berdiferensiasi Berbantuan DIALOPAGU (Digital, Looseparts, 

dan Lagu) yang dikembangkan memiliki nilai kepraktisan yang sangat baik dan 

media pembelajaran tersebut dapat digunakan.  

Meskipun demikian, masih ada masukan-masukan yang diberikan oelh 

para validator yang dapat dijadikan bahan perbaikan. Media Pembelajaran GO-

BIMA Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Berbantuan DIALOPAGU 

(Digital, Looseparts, dan Lagu) dapat diterima dengan baik oleh pengguna. 

Produk dianggap bermanfaat bagi pengguna jika dapat dipahami dan apa 

perubahan positif dari pengguna. Baik secara kepraktisan dan keefektifan 

didasakan pad uji hipotesis yang menunjukkan bahwa secara menunjukkan nilai 

signifikansi kurang dari 0,05 (0,001 < 0,05). Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

Ho ditolak. Media Pembelajaran GO-BIMA Berbasis Pembelajaran 



 

xii 

 

Berdiferensiasi Berbantuan DIALOPAGU (Digital, Looseparts, dan Lagu) telah 

melalui proses penelitian yang sistematis dan telah melalui uji validasi, uji coba 

produk, dan uji kefektifan, sehingga menghasilkan penilaian yang sangat baik 

terhadap pengembangan produk. Hal ini berarti Media Pembelajaran GO-BIMA 

Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Berbantuan DIALOPAGU (Digital, 

Looseparts, dan Lagu) yang dikembangkan layak digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika di sekolah dasar.  
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