LAMPIRAN
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Lampiran 1 Surat Izin Observasi Awal

b, KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
&y UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip undiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac id

“Noixsw®

Nomor : 3809/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 14 Maret 2025

Lampiran i
Hal : Observasi Awal

Yth.
Kepala Sckolah SD N Tohpati

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM $2211031114
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ httpe/ffipundikshaacid o&lwnulmumidm fipundiksha oFIPUndlluha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2 Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 13139/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 15 Oktober 2025
Lampiran 1.

Hal - Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD N Tohpati
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama ¢ Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114

Program Swidi : Pendidikan Gura Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas : Himu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,
".ya-‘ _“:

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
P | Balai ® UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat |I"Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
- aial . . .o .o .-
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Lampiran 3 Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN KLUNGKUNG
DINAS PENDIDIKAN
DINAS PENDIDIKAN KORWIL KECAMATAN BANJARANGKAN
SEKOLAH DASAR NEGERI TOHPATI

Alamat : Jalan Rayva Tohpati, Desa Tohpati Telp.0818563307
Email : tohpatisdn1964@yahoo.com

T R
Nomor: 42.1/1070/13.2/Disdikpora

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri Tohpati, Kecamatan Banjarangkan,

Kabupaten Klungkung.
Nama :A.A. Gd. Anom Darmawan, S.Pd.
NIP :197909302009021002
Jabatan : Kepala SD Negeri Tohpati

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa mahasiswa berikut:
Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM :2211031114
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut telah melaksanakan penelitian di SD Negeri Tohpati,

Kecamatan Banjarangkan, Kabupaten Klungkung.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

P A
m'f:}:' :

A. '\‘ ;.‘Au"

0 an, S.Pd.
NIP. 19%964362600021002
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Jugdes I

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 11043/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 11 Agustus 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM :2211031114

Program Studi : Pendidikan Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan :

© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dol Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi  ccknya merpabanala bk kum yag ™
Elektronik og:k;mmwmmmwmmewmmmmmkmikymdiwﬁm

oSuminidapudibukﬁkmkeulhmyldmmmwmkmqrMmmmh
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Lampiran 5 Surat Pengantar Uji Jugdes I1

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos ?ll|6
Telepon. (0362) 22570 Email: ﬁp@undiksha.ac.ld
__Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor - 11044/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 11 Agustus 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dewi Anzelina, M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM 12211031114

Program Studi : Pendidikan Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
0

NIP. 198408202012121004

Catatan

Balai ¢ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik i {
2 . Pyt e dan/atau Dokumen Elcktomik dan/atau hasil

~ 0 3 3 : y
Elektronik n“Dokunwu": ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan qr code yang telah tersedia



Lampiran 6 Surat Pengantar Validasi Ahli Media Pembelajaran

%

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

178

Nomor - 13137/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 15 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM :2211031114

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

Catatan :

o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat | “Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Balai < "
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah

Elektronik *® Dokumen ini tertanda ditandatangani sccara elcktronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 7 Surat Pengantar Validasi Ahli Media Pembelajaran I1

\

Y

| Balai

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

\( UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
)

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 13138/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 15 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM 12211031114

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan :
o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

| Elektronik  ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 8 Surat Keterangan Uji Jugdes |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

S

N Ly
S
Uxpixswt 7/

SURAT KETERANGAN UJIJ UDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini,
Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP : 199008052015042001

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan :  Pendidikan Dasar

Fakultas :  Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli instrumen penelitian pada 14
Agustus 2025. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Denpasar, 14 Agustus 2025
Penilai

Dr. I Gusti Apung Ayu Wulandari, S.Pd
, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1990080,52015042001
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Lampiran 9 Surat Keterangan Uji Jugdes II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 811 16

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 2

Yang bertanda tangan di bawah ini,
Nama . Dewi Anzelina, M.Pd.

NIP : 198808152023212046

Mencrangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli instrumen penelitian pada 2 Oktober
2025. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Denpasar, 2 Oktober 2025
Penilai

/s

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046



Lampiran 10 Hasil Uji Instrumen Ahli Rancang Bangun

/

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RANCANG BANGUN

MEDIA REALITY BOOK “SUKA
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS Il SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk
1. Mobon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (') pada salah satu kolom yang tersedia.

w

. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom
yang telah discdiakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun

Penilaian
No. Pernyatusn Tidak Catatan
Relevan
Aspek Model Pengembangan yang Digunakan
1. | Kesesuaian model
* | pengembangan yang W
digunakan dengan
karakteristik produk yang
dihasilkan.
5. | Ketepatan alasen pemiliben [~

‘model pengembangan. |

Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan

3, | Kescsuaian tahapan-tahapan

" | pengembangan yang dilakukan |/
dengan model pengembangan
yang digunakan.

4, | Ketepatan penggambaran \/

/

182

‘Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

Kejelasan tahapan-tahapan
pengembangan berdasarkan
model pengembangan yang
digunakan.

Keruntutan langkab-langkah
pengembangan.

YRR

Aspek Evaluasi formatif

Ketepatan rancangan cvaluasi
sesuai model yang digunakan.

o, | Keiclasan instrumen evaluasi
| yang dikembangkan.

Lo, | Validitas dan refiabilitas
" | instrumen evatuasi.

Ketepatan subjek coba yang.

tam

SIESOISOIRS

C. Catatap/Komentar/Saran:

Denpasar, 14 Agustus 2025

Validator,

Dr. I Gusti Adarig Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001

Hasil Uji Instrumen Rancang Bangun

Jugdes 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKABERBASIS . 2;::;:;‘,::«1\.” v
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN agi wn!mbwm“"me
INTRAPERSONAL KELAS 11l SEKOLAH DASAR s
5| Tingkat keprakisan proses
A. Petunjuk b |\ i
. dilaksanakan.
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama. e S
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada stiap butir pemyataan dalam pengembangan. v

instrumen dengan memberi tanda centang () pada salah satu kolom yang tersedia.

4 Ketepatan rancangan evaluasi
3. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom ‘ D ity S|
yang telah disediakan.
Kejelasan instrumen cvaluasi
B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun \ 2
Penilaian |

Validitas dan reliabilitas
Tidak
No. ECOAVALSSS: Relevan | oot | 3| instrumen evatuasi. v
Model Pengembangan yang Digunakan Ketopatan subjck coba yang
Aspek. 4| ilibatkan. v
%
I C. Catatan/Komentar/Saran:
Ketepatan alasan pemilihan |
Aspek Tahapan-tabapan Pengembangan
tahapan-tabepan Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator,
dengan modcl pengembangan v
e Ot
tahapan-tahapan
pengembangan. v Dowi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198508152023212046

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

Hasil Uji Instrumen Rancang Bangun
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges |
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges 11 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

11
v = e—
0+0+0+11

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas rancang bangun
memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

isi sangat tinggi.
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Lampiran 11 Hasil Uji Instrument Isi/Materi Pembelajaran

CEvoAR PR s ‘ ’ (v |

[ ——
’Mmﬁmkmmmlu‘ = |
danslog ehatn i P
o ik ik Vi bzl Gadall G
INTRAPERSONAL KELAS II[SEKOLAH DASAR o -mu s
‘ ntacmatan b4 | | :
Petwmiuk = R I =
5 ; ek B s N |
s yong gt e | Depasar, 1 Agcus 2026
2 ok daat enibeian pentin pad e i ponytas o dengn mgia pembangn| 1/ | Viiner
.
oo s 3
: . e | P
yangelh discinkan Aspek il Kecerdasan L Gt Aty Ayu Wolandar, § P M R
B. Lembar Validesi lastromen ARl siMateri Peaibelajaran [ :")’.': toegsmding ol I "" (LA ool
NS : J’ i
‘Aspek Keeresias Maser o = 1
1 [ Aspe Slf-nsrucional - l
capian pembeljorn v 2. [ Vit e pordi 7 T
ek i Sl e v [
o | Kesemusian mated deagan | mandin il ( —
prevemimar-all BV 4 ek el i i
(Krikutum Merdeka) | b s/
| (e b | |
Mt esl engan gl
3 ; exesmninn M
perkembangan kognidfsiswa | 1/ (A Medin & Mate
ey ‘ —— 4B E—
e ek
Avpek Kebermaknasn Materi ‘
. [ 15, | Kuis dan reflcksi mendukung | _ |
perkem bu.pnpam.au v | i bt
T s | 1€ | |8 |
Do o contl yicg. /‘

Hasil Uji Instrument Isi/Materi Pembelajaran

Jugdes I

C. Catatan/Komeatar/Saran:

[ Aspek Peyajian Matert

[

| g o

Materi dissjikan sccarn runin | \

P rpokok hahas
R FINATRUCTIONAL UNTUK MENS TIMULAST KECERDASAN
RAPERSONAL KELAS

R =
INTRAPE! EKOLAH DASAR ER e Y .
A, Peconjoh {—lpchitnn.

Aspek Bahasa Materi. |

N T
TR ———— R o ket |
| 9 l'cn unsan Nabux Wwan I |
cu o B .
s Xolom Indoncsia yang =] Dewi Areling, M.Pd.
o S Ko NI, 19N 20121200
yang e ddikan L o e
o e mengan v
B, Lembar Yl Towrumen Abl 160aer Pemblnjaran it Hooys
X : Jnp— |
1 Materi mendorong refleksi
Cratn
Be. L 1 dan pamabaman terbadip
—= — kebermgaman badeya. ¥ 1
Ay Kergwitis it — — Aspek Self-Instructional
Ko e e
el B B e
3 Pacasia o | v
e P el L ’ s
Fatapwio i g | Pej bl
Pl il £ 2. | dipahemi e psra |
e il I I | || e |
. Ve s dena gt [rT————— —

fanginkopniifsowa |

"\:m o (78 Py e T
J; r— m—— 1 ‘objek visyal 2D dan 3D yang. v
Peerre—— | :

, 35, | Kuss dan eflch mendibung =
\‘ ‘Mater dusjikam s tinghat | Pengustan maler
cmbangan pesera didik | /' M

| ketas 11 SD

s il N N == ol
P

Hasil Uji Instrument Isi/Materi Pembelajaran

Jugdes 11
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges

Judges |

Penilaian
Judges

Tidak
Relevan
Skor (1-2)

Relevan
Skor (3-4)

Judges II

Tidak
Relevan
Skor (1-2)

Relevan
Skor (3-4)

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

15

v:—
0+0+0+15

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas isi/materi

pembelajaran memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 12 Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SU| KA“BEKBASIS
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMU KECE]
INTRAPERSONAL KELAS Il SEKOLAH ms/m

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaan pada setisp butir pemyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang () pada salah satu kolom yang tersedia.
3. Apabila terdapat masukan dan saran, BapakiTbu dapat menuliskannya pada kalom
yang telah discdiakan.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Instruksional

!A; T Pemisian |

Pernyataan

Catatan

Tidak
——— ] Relevan

Aspek Pembelajaran

| Petunjuk penggunaan media
‘ | augmented reality book “SUKA™.

‘ 5 | Ketepatan dapat memotivasi
"~ | peserta didik.

Kesesuaian twjuan pembelajaran |

v
v
yang dicantumkan dalam desain
v
7§
\/
J

| media augmented reality book
“SUKA™.

Kejelasan menyampaikan materi |/
J dengan baik

[ Aspek Materi

[ Kesesusian capaian pembelajaran
(cr) dengan tujuan pembelajaran

z summn materi sesuai dengan |
| twjuan pembelajaran (TP).

5. | Penyampaian pembelajaran yang | == >
menarik mampu memotivas
peserta didik. ‘

Materi _pembelajaran _ sesuai
dengan  sumber belajar ylng Vv
digunakan oleh peserta didik.

Aspek Media

"TMedin yang digunakan dapat
9: | menstimulas kecerdasan i/
|l peserta didik. | B
Media yang digunakan dapat v |
| memudahkan peserta didik. | |

C. Catatan/Komentar/$

Sl g

ra

Denpasar, 14 Agustus 2025
Validator,

7

Dr.TbstilAgung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199008052015042001

Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN DI
PENGEMBANGAN MEDIA AUGH 2
F-INSTRUCTIONAL UNTUK MEN:
INTRAPERSONAL KELAS 111 SE

IN INSTRUKSIONAL

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butit pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/lbu dapat mcmberikan penilsian pada setiap butir pemyatsan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (~) pada salah satu kolom yang tersedia.

Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Thu dapat menuliskannya pada kolom
yang telah disediakan

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desuin Instruksional

No. Pernyataan Catatan

Aspek Pembelajaran

Petunjuk penggunaan media
augmented reality book

AR
I | .
5 | Ketepatan dapat memotivasi

peserta didik v

3 | Kesesusian twjuan pembelajaran
" yang dicantumkan dalam dessin
media augmented reality book

SUKA - _—
Kejelasan menyampaikan materi
dengan baik v

Aspek Materi
5. | Kesesuaian capaian pembelsjaran [
I (CP) dengan wjuan pembelajaran
ar)

Stusunan et vesial g
tujuan pembelajaran (TP).
5. | Penyampaian pembelajacan yang
menarik mampu memotivasi
pescrtadicik.

< e |
l

p—

Jugdes I

klajv ylx \/
k

| menst erdasa
al peserta d

2 | Me ngdxsunwk-nd.np:l —
memudahkan peserta didik,

C. Catatan/Komentar/Saran:

Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator.

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046

Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional

Jugdes II



Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges 11 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Skor (3-4)

187

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan rumus Gregory

sebagai berikut.

10
v T e—
0+0+0+10

v =1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen wvaliditas desain instruksional

pembelajaran memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 13 Hasil Uji Instrumen Media Pembelajaran

LEMBAR PENTLAIAN JUDGES
VALIDAST INSTRUMEN AL MEDIA PEMBELAJARAN

#0
SELEANSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULAST KECERDASAN
v

NTRAPERSONAL KELAS 11 SEKOIAH DASAK
A Pecunjuk

2 HapakTba dapat memberian pendsian pads setiap buti permyaiasn d

e dengan member:

S cermang () pota sl ot oioem yuog erscia

3 Apetit terdapot mans

 sacan, laguh T dat sk s b

TP ——

Pendaian

Tk Comie
AN etevan
A Teks

pes
o | Komlonn ks o ey ?

[ p——
Avpeh Gombar

T | Kemlaue

ot o stiny
Nalaman dengan marker (R

| Kemenaikan gamis yung
ada dalam mesia scmented | \/

Ketepotun grnbar mersibury
peryelasan mater heka
S
| Avpek Asioi
o | Kuicas snirnad 10 yang
| el medu v
| mmeraed ety dovt | |

VALIDAS
MEDL 2
SELF-INSTRUCTIONAL UN ERBASIS
INTRATERSONAL KELAS 11 SEKOLAN DASAR
A. Petmjuk

2. BapakThu dspat memberiban peci

ian pada setap butit pernymn dalar

yang tlab diseciakun

B. Lembar Validad lustrumen A1

edia Pembalajaran

I BT

Aspeh Teks,

| Kesesuaian jenis dsn ukeran
ek

Catatan
ot

‘
e |

ol
——

v

Refelasar g s

ol dengan plorede v
o &

A m.mk.mmm o
i s g
reolty houk.

Keteytan gambar mendubung.

5 | el s Koy

| Suks Bun

 Aspek Anlmasi

(6 | Ko i D v
digun -mmmmdu v
L | emensedratey ook,

[ [ [ V]

| Panco
Aspek Awie

| Kemnton wsk itar
o et

To Kescravan taa feah teks,
ek, du

Kesenanian propees g
1 danteks yang wendabang

Aspek Pengoperasian Prog

[T pe—
marker (X Conke il
mengakieshomten imenkit. |
Aspek Fungsionalitas

16 | Media dagt dipiancan = |
dengan taecar pada peranghat | 1 1
| Amisd

17| Modis daut mendabarg 1 T 1
pengpsasan ik
L pembelajaran maedii | |

Hasil Uji Instrumen Media Pembelajaran

Jugdes I

Kesestsainn animas dengan -
|
el .

At
Kot ik
et g dgian | |
——

Rejeos siroying |
nerxdukung pemahaman v
pufey

s |

10, | Keserasian tata etk te v
e e |

dalsm mecin
Kesssunian propos armbar
ks yang mendukeng
Aspek Pengoperasian Program
12| Kemedahan pengsuraan
meci ugmented oty book 1/
herbass seffmsirctinna
15| Kemampusa modis et
realy Book untuk cigenskn
secsrs beralang ul
Aspek
14 [ Tongknt imtemskivias media
dalam mendorong keterivan
peserts didik
15 | Beckavias penge
et OF o e
eagakses kesten interakti.
siomalitns

erakeivitas

Media dapa dilankan |
dengan lancar pada perangkat

| Andie. |

17. | Medin daput mendibng. | =

| [ v
lpembeljurmmntisi |

Hasil Uji Instrumen Media Pembelajaran

Jugdes II
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€. CotmanKomemtur Narun:

i Sudil,

K

Deapasac, 14 Agusen 2033

Vilidster,

Dr. ks Ao Ay W
P 1omong

CatatanKomestar Saran:

Dcepasar, 2 Okiobee 2025
Vlide,

Dewi Anzelea, M P
NIP. 198808152023212046



Tabulasi Silang Menurut Gregory

189

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges I1 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan rumus Gregory

sebagai berikut.

17

v:_
0+0+0+17

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas media pembelajaran

memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.



Lampiran 14 Hasil Uji Instrumen Uji Kelompok Kecil dan Perorangan

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN U31 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA"BERBASIS
SELF-INS: VAL UNTUK § 51 KE

Aspek Elemen Me
s

Kejelasan teks pada sctiap
pokok pembahasan.
“Kualitas gambar dari objek
2D dalam augmented reality
bool

INTRAPERSONAL KELAS 11 SEKOLAH DASAR

book____
A. Petunjuk Kualitas objek 3D dalam.
augmenied reallty bzmk‘;‘r
1. Mohon kesediaan Bap setiap butir p d saksama. Koalitas gisibas pon katE

augmented realiry.
Kualitas audio media

augmented reality book.
Kualitas gambar marker. 2

yang telah disediakan. Aspek Evaluasi

2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemnyataan dalam

“Ipada yang tersedia.

3. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Tou dapat menuliskannya pada kolom

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil

dengan mat

7% -
Peniluian hs. [ Kemenarikan kuis.
No. Pernyntann = Tidak Catatan b vl bl
| Relevan | Retevan |
Aspek Media i C. Catatan/Komentar/Saran:
Kemenarikan tampilan medis & | %
b | augmented reatity book: i Sedala Sma
Kemudahan penggunaan 3
2 | media augmented reaitty (v
ook
Respon media terhadap.
gambar marker. v Denpasar, 14 Agustus 2025
spek Materi Validator,
5| Kemudahan memabami (74
materi.
Kesesuaian permasalahan
dengan materi. v
Kesesuaian kedalaman Dr. | Gusti Agdfig Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.
materi. v NIP. 199008052015042001
Ketcpatan  bahasa  yang|
digunakan. ‘/
—
LEMBAR PENILAIAN JUDGES Aspek Elemen Media ]
VALIDASI INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL T Xl e pataein | =
- | pokok pembahasan.
MEDIA REALITY BOOK “SUKABERBASIS == = cpry
tas ibar dari objek
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN 2. ;(r‘;“"_“mf‘:',"‘x;‘;,,md‘:‘if,,‘f [ o
INTRAPERSONAL KELAS 111 SEKOLAH DASAR book. .
Kualitas objek 3D dalam
A. Petunjuk 3| o ook v
1. Mohon kesediaan Bapak/lbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama. 4 . !;"'"( pendukung o
augmented realiry.
2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada sctiap butir pemyataan dalam = Kualitas audio media
% augmented reality book. s
d i 2, lah satu kolom -
6. | Kualitas gambar marker. o
3. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom | ——

Aspek Evaluasi

[ Soal yang ditampilkan sesusi| - ‘

Coba Perarangan dan Kelompok Keeil {1 | dengan materi.
e l 2 ‘ Kemenarikan kuis. o \
No. Pernyataan Retovan | _THAK Catatan
a2 Relevan
‘Aspek Media C. Catatan/Komentar/Saran:
|| Kemenarikan wmpilun medi
" | augmented reatity book.
Kemudahan penggunaan
2 | meodia augmented reality v
book.
301 [ espou media teiadsp e Denpasar, 2 Oklober 2025
gombar marker.
Validator,
Aspek Materi
4| Kemudahan memahami o
materi.
a Kescsuaian permasalaban
- | dengan materi. v Abre
Dewi Xnzelina, M.Pd.
o | Kesesuaian kedalaman
" | materi. v NIP. 198808152023212046
7_ L(i;:‘:::rn bahass  yang =

Hasil Uji Instrumen Uji Kelompok Kecil dan Perorangan

Jugdes II
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges I
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges I1 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan rumus Gregory

sebagai berikut.

15
v T e—
0+0+0+15

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas uji kelompok kecil dan
perorangan memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

1s1 sangat tinggi.
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Lampiran 15 Hasil Uji Instrumen Kecerdasan Intrapersonal

\

LEMBAR PENTLATAN JUDGES.
PENILAIAN ya menyi
BERBASIS T4, | Saya marah ketika nilai saya jelek dan tidak | e agar idk adayong tetingesl.
UNTUK mau belajar lagi. 5[ Saya tdak suka jka guru memberi|
INTRAPERSONAL KELAS 111 SEKOLAH DASAR Saya bersemangal mengikuli pelajaran. | pertanyaan sulit i kelas. WGl
. | Saya antusias menjawab pertanyaan dari 36, | Saya merasa diri saya lebih rajin \ rajin daripada 3
7 guru. = sehagian besar teman sekelas. i |
17. [ Saya bertanya dengan guru saat kesulitan | 37, Saya selalu_berpikir positif dan tidak ==
12 ot 5 V pemah merasa kecewa saat belajar. v [
2. BapakiTba dapat memberikan penilalan pads setisp butir pernystaan dalam 18.| Saya tidak mengeluh saat mengerjakan 7 T38| Saya akan belgjar membaca Iebih giat | || e
nsimamen dengan momberi anda centang () pada salsh satu Kolom yang tugas. £ - setiap hari.
g TS, | Saya mas memperba dan menlis uiang | 39, Saya memiban sepeathrya supa dirisaya |
i = - = || dan tjuan idup saya.
3 20. Saya memperbaiki jawaban sesuai saran [ 30, | Saya kadang merasa senang, sodih, dan
‘yang telah disediskan, guru. s | marah saat belajar di kelas.
" Anghet Penilaian Kecerd: 21. | Saya tahu kalou saya anak yang baik dan —=
pintar di kelas. v
T R TR ] C. Catatan/Komentar'Saran:
jawabanaya belum tepat. v
23. | Saya mengangkat tangan untuk menjawab
pertanyaan dari guru. v
24, Saya tahu kelebihan dan kekurangan saya | |
sehagai seorang siswa. o
’J J°'""“'M'l"h 35| Saya memilih mengerjakan tugas sendici
) tanpa melihat teman. -
- AN | 26. | Saya berani mengangkat tany riama Denpasar, 3 Okeober 2025
o s e el g e e u Valdaor,
' ‘f.'.':i s mcnin g ik g | 77 Sayatetap  menyumpaikan pendapit — i
= - — - L | meskipun berbeda dengan teman. V
6. | Saya meras —t =i
| Saya merasa enang dan percays dit dalarn 28. | Saya tetap memilih jawaban saya sendiri (BW

cmia pelsjasn diskol v meskipun teman-teman memilil
Saya senang ketika diberi pujian oleh guny, | | — lain. ?
| ‘ dan says mengucaphan erimaksh dengan | 29. | Saya merasa marah lalu membalas teman |
sopan, 3 S
[ =— = / Dr. Didith Pramunditya Ambaa, § Psi.
8. | Saya tdak berkata kusar saat marah, == | yang menggangg saya. o
id manh, | 30. | Saya sudah mengerjakan tugas dengan ray P L
Saya tidak meaingis atau marah berlebiban npyi l::sih ubclljlri:“bgh‘te 2 e
sant emosi ah | ih |
“ PSS 31. [ Saya sudsh beraa] bertany
10, | Saya Iangsung mengerjakan tigns Ketin = = ksu?-mmy-dbi dalam m:-i:’lhmm i
o selesal menjelsskan, X
32 [Saya tidak mengerjakan pr, saya mina
1 Saya selalu berusabn menyclesalkan gas = jonji ]
_IIWW“\"’ maaf  dan  beqjanji tidsk akan| ./
12, | Sayn tetap mendengarkan gurs meskipu 3. | S s
3 V]

Hasil Uji Instrumen Kecerdasan Intrapersonal
Jugdes I

'LEMBAR PENILAIAN JUDGES.
INAL
“SUKA"BERBASIS o | ==
UNTUK Sayu tetap fokus belajar meskipun ada el
INTRAPERSONAL KELAS LIl SEKOLAH DASAR ke v
1 mmmmmmmmm
i beljar v
A. Petunjok ; T S bt Bersemangal mengikut pelajarsn. 7
1 16 Sm antusias menjawab pertanyaan dari o
2, Bapak/Tbu dapst memberikan penilaian pada setisp butir pemyataan dalam
7. Saya beramya dengan
instramen dengan member tanda centang (") pada sslah satu kolom yang sm menyelesaikan ‘::““M v
— 1 Sw- idak mengelu saat mengerjakan [+
3 x . qulmlnmunpauﬁ “ment
i dan menulis ulang |
yang telah disodiakan. jawabsn yang salsh, A
saya
e mw-mm-,mm,um.... 7 ‘ [Saya kodang merasa senang, sedih, dan |
di kelas.
Penilaiar ~
No i ni _'-l‘.k Z sqy-m-nk-l saya anak yang baik dan | 7 j
g C. Catatan/Komentar/Saran:
o . malu menjawab  wala
L [Son mersa senang Karns berhasil |- || iwabocnya teion g, e
25, Stya mengangkat angan unfuk
s Sodih Kareon tdak digjak bermoin |/ Pt dar st e
teman. 24. | Saya tahu kelebihan dan keky
3. | Saya sudah bisa membaca dengan lancar, v sebagni scorung pelajer. gaaiad
g s = api. 25. | Saya memilih ‘mengerjakan tugas sendi
5. | Saya merasa kesal ketika diganggy teman, tanpa melihat teman.
% by - A NI Denpesar, 2 Oktober 2025
:wuy-wmdmhnl ik agar / 2. Sm"wmmu:m-nwmwnm Validator,
6. | Saya merasa senang dan percaya diri dalam |/ T £ ,:Y-M tetap menyampaikin pendspat |
semua pelajaran di sekolah ipun berbeda dengan teman,
7 znmumu diber pjian oih gur, = B :Z:"‘W memilih jawsben saya sendiri| ~T
mm ih dengen ipun teman-teman memilih jawaban
lain.
i o 29, | Siya merass marah il membalas e |7
;. xﬁm ﬁﬂm:_l = [ e ’:wm“ membales o |7 ] Dewi Anzelin, M.Pd.
Y e sk et |/ 30. | Saya sudeh mengerjkan togas dengan v, e NIP. 198808152023212046
i masib
10, | Saya hmluu mengejakan tugas ketika 52 ::.. ’mwinb!lmrlem telit,
menjelaskan. beruni bertanys, - tapi masih A R
. smnuummmuyetum
| b (R 32 m "‘;:mwh[n Pr, saye minta I —
pPotmimess - ) berjar
2. Saya wiap mendengarkan gurs meskipun e
3. Smba&.-nmnmm.m

Hasil Uji Instrumen Kecerdasan Intrapersonal
Jugdes II
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges |
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges I1 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,
Skor (3-4) 13,14,15,16,17,18,19,20

21,22,23,24,25,26,27,28,29,30,
31,32,33,34,35,36,37,38,39,40

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan rumus Gregory

sebagai berikut.

30
v = e—
0+0+0+30

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas kecerdasan intrapersonal

memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat

tinggi.



Lampiran 16 Modul Ajar

MODUL AJAR

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Desak Made Devi Widyagiri Putri
Instansi : SD N Tohpati
Tahun Penyusunan : 2025
Jenjang Sckolah : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila
Fase atau Kelas B/ 1
Bab / Tema : 3. Berbeda Itu Indah

Materi Pembelajaran  : Kekayaan Suku Bangsaku

Alokasi Waktu : 1 kali pertemuan / 2 x 35 Menit

KOMPETENSI AWAL

.,
-

Peserta didik sudah mampu memahami materi sebelumnya yaitu “Hak dan
Kewajiban "' dalam menyebutkan hak dan kewajiban di rumah.
Peserta didik sudah mampu memahami materi sebelumnya yaitu “Hak dan
Kewajiban * dalam menyebutkan hak dan kewajiban di sekolah.

Peserta didik sudah mampu mengenal beberapa nama-nama suku vang ada di
Indonesia.

. PROFIL PELAJAR PANCASILA

D)
2)
3)
4)
=)

D.

Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME dan berahlak mulia.
Berkebhinnekaan global.

Gotong royong,

Mandiri.

BernaléExtiinrmmw . - =

SARANA DAN PRASARANA

VYVYVYVYVY

3

A. Sarana

Media gambar

Media augmented reality book “SUKA™
Kamera handphone

Alat tulis

LKPD

Materi ajar

Jaringan internet

Buku siswa

B. Prasarana

Ruang kelas
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C. Sumber Belajar
» Buku guru Pendidikan Pancasila kelas 3
» Buku siswa Pendidikan Pancasila kelas 3
» Internet (Google dan lain-lain)

TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai keterampilan berfikir kritis (HOTS), dan memiliki keterampilan
berkolaborasi.

F. MATERI PEMBELAJARAN
Materi Reguler Materi Remedial Materi Pengayaan
Mengidentifikasi, Mengidentifikasi, Pengayaan diberikan
membedakan dan membedakan dan setelah peserta didik
menghargai keragaman menghargai keragaman diketahui telah mencapai

suku bangsa di Indonesia. | suku bangsa di Indonesia. | KKM. Materi pengayaan

berupa materi reguler
dengan kuantitas lebih
banyak.

MODA PEMBELAJARAN

Tatap Muka

JUMLAH PESERTA DIDIK

19 Peserta Didik

PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

.
o
.,
o

.
D>

Pendekatan : Self-Instructional
Model : Problem Based Learning (PBL)
Metode : Penugasan, Diskusi, dan Tanya Jawab

KOMPONEN INTI

A.

TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

*,
o

.
D

Capaian Pembelajaran

Peserta didik mampu mengidentifikasi, membedakan, dan menghargai identitas diri,
keluarga, dan teman-temannya sesuai budaya, suku bangsa, dan bahasa di
lingkungan rumah, sekolah, dan masyarakat.

Tujuan Pembelajaran

1. Melalui kegiatan penjelasan dari guru, peserta didik mampu memahami materi
kekayaan suku bangsaku yang ada di Indonesia dengan benar.

2. Melalui kegiatan mengidentifikasi gambar pada media augmented reality book
“SUKA", peserta didik dapat membedakan dan menghargai keragaman suku
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bangsa dan budaya di Indonesia beserta asal dari masing-masing suku bangsa
dengan tepat.

3. Melalui kegiatan mengidentifikasi materi pada media augmented reality book
“SUKA™, peserta didik dapat memahami diri dengan baik.

4. Melalui  kegiatan berdiskusi bersama kelompok, peserta didik mampu
menunjukan hasil pemecahan masalahan terkait pengerjaan LKPD dengan
mengekspresikan diri.

5. Melalui kegiatan berdiskusi bersama kelompok, peserta didik mampu
menyajikan hasil diskusi kelompoknya terkait soal dalam LKPD dengan
terampil.

% Alur Tujuan Pembelajaran
1. Peserta didik dapat memahami materi kekayaan suku bangsaku dengan benar.
2. Peserta didik dapat mengidentifikasi dan menyebutkan keberagaman suku
bangsa dan budaya di Indonesia dengan tepat.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

L3 Mcﬁihgkalkan kcmampuan peserta didik untuk memahami materi kckayaan suku
bangsaku.

% Meningkatkan kemampuan peserta didik mengidentifikasi dan menyebutkan

keberagaman suku bangsa dan budaya di Indonesia.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

X3

» Apakah anak — anak ada yang tahu kalian berasal dari suku apa?
¢ Apakah kalian pernah mendengar nama suku lain selain suku kalian?
+*» Kenapa, ya, kita harus saling menghargai perbedaan suku dan budaya di Indonesia?

D3

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pembelajaran
Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran
» Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1) Kegiatan diawali dengan mengucapkan salam pembuka, guru menyapa dan
menanyakan kabar peserta didik.

2) Peserta didik dan guru berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan
masing-masing dipimpin oleh ketua kelas. (Religiusitas)

3) Guru mengecek kesiapan peserta didik sebelum belajar dengan meminta peserta
didik merapikan pakaian, tempat duduk, dan kemudian mengecek kehadiran peserta
didik. (Orientasi)

4) Peserta didik menyanyikan lagu Nasional “Satu Nusa Satu Bangsa”.
(Nasionalisme)

5) Peserta didik menerima informasi dari guru tentang tema dan subtema yang akan
dipelajari

6) Guru memberikan pertanyaan pematik. (4dpersepsi)

a) Apakah anak — anak ada yang tahu kalian berasal dari suku apa?
b) Apakah kalian pernah mendengar nama suku lain selain suku kalian?
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¢) Kenapa, ya, kita harus saling menghargai perbedaan suku dan budaya di
Indonesia?

» Kegiatan Inti (50 Menit)
Tahap 1. Menganalisis (Analyze)
1) Peserta didik mengamati gambar yang diberikan guru, kemudian melakukan tanya
jawab dengan guru.
a) Menurut kalian, pakaian adat seperti apa yang sedang dipakai oleh anak di
gambar ini?
b) Kalau kalian bertemu teman yang memakai baju adat berbeda, apa yang akan
kalian katakan atau lakukan?
¢) Apakah kalian tahu dari suku mana pakaian adat itu berasal?
2) Peserta didik menjawab sesuai pemahaman. (Communication)
3) Peserta didik menyimak penjelasan dari guru mengenai materi yang berkaitan
dengan materi kekayaan suku bangsa.
4) Peserta didik diberikan kesempatan untuk menanyakan kembali hal yang belum
dipahami kepada guru.

Tahap 2. Perencanaan (Plan)

1) Peserta didik diberikan media augmented reality book *SUKA®, dan diberikan
perangkat handphone yang akan digunakan dalam penggunaan media.

2) Peserta didik mendengarkan penjelasan dari guru bahwa media augmented reality
book *SUKA™ sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan secara lengkap,
schingga peserta didik dapat mengakses dan menggunakan media secara mandiri.

3) Peserta didik diarahkan untuk membaca dan mengikuti petunjuk pada media
sebelum memulai eksplorasi isi materi.

4) Peserta didik mulai menggunakan media secara individu.

5) Peserta didik diminta untuk mencatat hal penting dari media augmented reality book
“SUKA™ mengenai materi Kekayaan Suku Bangsaku.

6) Guru berperan scbagai fasilitator dengan mengamati dan membimbing secara
individual.

7) Peserta didik yang mengalami kendala diijinkan untuk bertanya kepada guru.

Tahap 3. Pelaksanaan (/mplementation)

1) Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok secara heterogen, yang terdiri dari
4-5 orang. (Communication, Collaboration) (PPK-Gotong royong)

2) Peserta didik ditugaskan untuk mengerjakan LKPD dengan kelompok yang sudah
dibagikan.

3) Peserta didik dibagikan lembar LKPD dan menerima penjelasan dari guru tentang
teknik pengerjaan dan batas waktu pengerjaan LKPD. (Communication)

4) Peserta didik diijinkan bertanya kembali mengenai hal yang belum dimengerti saat
mengerjakan LKPD. (Mengkomunikasikan — Saintifik)

Tahap 4. Pemecahan Masalah (Problem Solving)
1) Peserta didik melakukan penyelidikan dan mendiskusikan pertanyaan, serta
mencatat hasil diskusi pada LKPD.
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2) Peserta didik mempresentasikan hasil diskusinya ke depan kelas secara
berkelompok. (Mempresentasikan, Critical Thinking)
3) Ice breaking (menjauh, mendekat, tangkap).

Tahap 5. Evaluasi (Evaluation)

1) Guru mengevaluasi hasil dari penyelidikan melalui diskusi kelas.

2) Guru memberikan penguatan dan penyamaan apersepsi kepada semua kelompok
vang telah melakukan presentasi.

3) Guru memberikan apresiasi kepada setiap kelompok dan penghargaan bagi
kelompok belajar yang paling aktif dan hasil diskusi yang paling baik.

4) Peserta didik mengumpulkan LKPD kepada guru.

5) Peserta didik menuliskan refleksi singkat yang ada pada media augmented reality
book “SUKA™.

» Kegiatan Penutup (10 Menit)

1) Peserta didik diberikan lembar evaluasi dan dijelaskan cara pengerjaannya.

2) Peserta didik bersama guru melalukan refleksi dan menyimpulkan kegiatan
pembelajaran yang telah dilaksanakan. (Communication)

3) Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

4) Peserta didik menyanyikan lagu daerah “Ratu anom™ (Nasionalis)

5) Kegiatan ditutup dengan doa Bersama. Salam dan doa penutup dipimpin oleh ketua
kelas. (Religiusitas)

E. ASSESMEN ATAU PENILAIAN

e Performa (presentasi)
e Tertulis

F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan
e Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.
Remedial
e Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target, guru melakukan
pengulangan materi dengan pendekatan yang lebih individual dan memberikan
tugas tambahan untuk memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.
G. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU

Tabel Refleksi untuk Peserta Didik
No Pernyataan Refleksi Jawaban
Iz Bagian mana dari materi yang kalian rasa paling
sulit?
2. Apa vyang kalian lakukan untuk dapat lebih
‘memahami materi ini?

3. Apakah kalian memiliki cara sendiri untuk
memahami materi ini?
4 Kepada siapa kalian akan meminta bantuan untuk

memahami materi ini?
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5. Jika kalian diminta memberikan bintang dan 1
sampai 5, berapa bintang vang akan kalian berikan
pada usaha vyang akan kalian lakukan untuk
memahami materi ini?

Tabel Refleksi untuk Guru

No Pertanyvaan Jawaban

1. | Apakah 100 s peserta didik mencapas iunan
mbs}mm’* Tika ndak, Wmm

2. Apam}mmmm

sehingga tidak mencapai tuivan pembelajaran?
Apa yang akan anda lakukan vatuk membantu,
peserta didike?

3. | Apakah terdapat pesesta didik vang udak fokus?
Bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada

kegiatan berikutnva?
Guru Wali Kelas III, Klungkung, 7 November 2025
'-'
5 \/(
- /’/HI’._'_..- -
Ni Kadek Ambarwati, §.Pd. Desak Made Devi Widvagiri Putri
NIP. - NIM 2211031114
Mengetahm
x’wm Tohpati,
Vi A

30 200902 1 002
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LAMPIRAN 1. LKPD
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LAMPIRAN 2, ASESSMEN / PENILAIAN

No _Jenis Penilaian  Teknik Penilaian  Bentuk  Wakiu Pelaksanaan
1. Pengetahuan Tes | Terlampir  Saat Pembelajaran
(Kognitif)y L Berdangsung
2. Sikap (Afektf) | Obscrvast * Terlampir  Sast Pembelajaran
‘ Berlangsung
3. Keterampilan | Unjuk Kena - Terlampir " Saat Pembelajaran
(Psikomotor) ! | Berlangsung
A. Bentuk Instrumen Penilaian

1. Penilaian Pengetahuan (Kognitf)
Format Lembar Penilaian Pengetahuan
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Rubrik Penilaian Sikap Percaya Diri

Berani tampil di depan kelas untuk
mempresentasikan hasil kerjanya

2. Tidak mudah putus asa dalam mengerjakan
tugas

3. Berani memberikan pendapat dalam berdiskusi
4. Berani mengajukan pertanyaan pada materi

yang belum dipahami
Keterangan:
Skor 4 (SP) : 4 indikator terlaksana
Skor 3 (P) : 3 indikator terlaksana
Skor 2 (CP) : 2 indikator terlaksana
Skor 1 (TP) : 1 indikator terlaksana

Pedoman Penskoran :
Skor Maksimal Ideal = 16

e L

ab LKPD dengan benar. |
_KPD dengan jelas. :
_KPD rapi.
@nmm LKPD dengan baik
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B. PENILAIAN PENGETAHUAN DITINJAU DARI SUMATIF
Kisi-Kisi Penilaian Pengetahuan

Kelas : 111 Sekolah Dasar
Mata Pelajaran  : Pendidikan Pancasila
Banyak soal : 20 Soal

Bentuk soal : Pilihan Ganda

esna o didi ]

1B

ndik

Cl

1. Melalui kegiatan | 1. Disajikan scbuah
mampu penjelasan  dari gambar, peserta didik
mengidentifikasi, guru, peserta dapat  menycbutkan
membedakan, didik mampu nama rumah adat
dan menghargai memahami yang ada di Indonesia.
identitas diri, materi  kekayaan | 2. Disajikan scbuah C2
keluarga,  dan suku  bangsaku gambar, peserta didik
teman-temannya yang ada di dapat.
sesuai  budaya, Indonesia dengan mengidentifikasi
suku bangsa, dan benar. pakaian adat dari suku
bahasa di | 2. Melalui kegiatan bangsa.
lingkungan mengidentifikasi | 3. Disajikan sebuah soal, C2
rumah, sckolah,  gambar  pada  peserta didik  dapat
dan masyarakat. | media augmented menunjukkan  rumah

reality book adat dan lagu dacrah
“SUKA", peserta dari suku di

didik dapat Indonesia.

membedakan dan | 4. Melalui - penggunaan C3
menghargai media augmented
keragaman  suku reality book “SUKA™,
bangsa dan peserta  didik  dapat
budaya di mengisi tabel tentang
Indonesia beserta ciri . nama  suku,

asal dari masing- rumah, dan pakaian
masing suku adat dacrah. ‘

bangsa  dengan | 5. Disajikan sebuah soal, C2
tepat. peserta - didik  dapat

3. Melalui kegiatan menjelaskan alasan

mengidentifikasi ' pentingnya

materi pada menghargai

media augmented perbedaan suku dan
reality book budaya di Indonesia.
“SUKA", peserta | 6. Melalui  penggunaan 4
didik dapat media augmented
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dengan baik. peserta didik  dapat




nilai budaya dalam
cerita tersebut.
14.Disajikan sebuah soal,
peserta  didik dapat
menganalisis
penyebab terjadinya
konflik karena
kurnagnya toleransi
antarbudaya.
15.Disajikan sebuah soal
cerita, peserta didik
dapat  menjelaskan
pengertian dari
Bahasa dacrah.
16.Disajikan sebuah soal
| ilustrasi, peserta didik
dapat menentukan

C2

C2

14

15

16

17

19

20
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a) Suku Bangsa

Suku bangsa adalah sekelompok manusia yang memiliki kesatuan dalam budaya dan

terikat oleh kesadaran akan identitas. Masing-masing suku bangsa menempati daerah yang

berbeda-beda di seluruh Indonesia dengan budaya dan bahasa yang berbeda-beda pula. Hal

ini memberikan keberagaman bagi Indonesia. Berikut beberapa nama suku bangsa yang

ada di Indonesia.

1.

Suku Minangkabau: berasal dari Sumatera Barat, menganut sistem kekerabatan
matrilineal, dan terkenal dengan rumah adat berbentuk gonjong serta masakan rendang.
Suku Bali: berasal dari Pulau Bali, mayoritas beragama Hindu, memiliki kebudayaan

yang kental dengan seni tari, upacara adat, dan pura sebagai tempat ibadah.

. Suku Asmat: berasal dari Papua, terkenal dengan keahlian mengukir patung kayu dan

tinggal di wilayah rawa-rawa dengan kehidupan yang menyatu dengan alam.

. Suku Sasak: berasal dari Pulau Lombok, memiliki budaya yang mirip dengan Bali dan

Islam sebagai agama mayoritas, serta dikenal dengan rumah adat dan tradisi Bau Nyale.
Suku Jawa: menggunakan bahasa Jawa dan dikenal dengan budaya berbahasa yang

memperhatikan tata krama serta tingkatan bahasa sesuai status sosial.

. Suku Batak: berasal dari wilayah Sumatera Utara dan menjunjung tinggi tradisi seperti

Partuturan dan Mangokal Hol:.

. Suku Sunda: berasal dari Jawa Barat, sebagian besar menganut agama Islam, serta

memiliki bahasa dan budaya khas Sunda.

Suku Dayak: merupakan penduduk asli Kalimantan, terdiri dari berbagai sub suku yang
memiliki kebudayaan yang serupa.

Suku Betawi: penduduk asli Jakarta yang terbentuk dari perpaduan berbagai suku dan

budaya melalui proses asimilasi.
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Suku Bugis: berasal dari Sulawesi Selatan, dikenal sebagai pelaut andal dan tersebar di

banyak daerah di Indonesia.

b) Pakaian Adat

Keberagaman di Indonesia salah satunya meliputi keberagaman pakaian adat. Pakaian adat

menunjukkan ciri khas tertentu yang dimiliki daerah tersebut. Berikut beberapa nama

pakaian adat yang ada di Indonesia.

1.

2.

9.

10.

Sumatera Barat: Pakaian Adat Bundo Kanduang

Sulawesi Selatan: Pakaian Adat Bodo

. Kalimantan: Pakaian Adat King Baba & King Bibinge

. DKI Jakarta: Pakaian Adat Surjan

. Papua: Pakaian Koteka (laki — laki), Rok Rumbai (perempuan)
. Sumatra Utara: Pakaian Adat Ulos

. Bali: Pakaian Adat Payas Agung

. Jawa Tengah: Pakaian Adat Beskap

Banten: Pakaian Adat Pangsi

Jawa Barat: Pakaian Adat Kebaya

¢) Rumah Adat

Rumah adat juga merupakan salah satu keberagaman yang ada di Indonesia. Rumah adat

digunakan oleh penduduk setempat sebagai tempat tinggal. Berikut beberapa nama rumah

adat yang ada di Indonesia.

1.

2.

3.

4.

5.

Sumatera Utara: Rumah Bolon
Sumatera Barat: Rumah Gadang
Kalimantan: Rumah Betang
Jawa Tengah: Rumah Joglo

Papua Barat: Rumah Honai
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6. Bali: Rumah Gapura Candi Bentar
7. Banten: Rumah Sulah Nyanda
8. Jawa Barat: Rumah Julang Ngapak
9. DKI Jakarta: Rumah Panggung / Rumah Kebaya
10. Sulawesi Selatan: Rumah Tongkonan
d) Tarian Adat
Tarian daerah atau tradisional adalah suatu tarian yang berasal dari Masyarakat suatu
daerah yang sudah turun-temurun dan telah menjadi budaya masyarakat setempat. Berikut
beberapa nama tarian daerah yang ada di Indonesia.
1. Bali: Tari Pendet
2. DKI Jakarta: Tari Yapong
3. Jawa Barat: Tari Jaipong
4. Sumatra Barat: Tari Lilin
5. Papua: Tari Sajojo
6. Jawa Tengah: Tari Gambyong
7. Banten: Tari Topeng
8. Sumatera Utara: Tari Tor — Tor
9. Kalimantan: Tari Hudoq
10. Sulawesi Selatan: Tari Pakkarena
e) Bahasa Daerah
Bahasa daerah digunakan sebagai alat komunikasi yang digunakan di suatu daerah
tertentu. Berikut beberapa nama bahasa daerah yang ada di Indonesia.
1. Sumatra Utara: Bahasa Batak, Karo
2. DKI Jakarta: Bahasa Betawi

3. Bali: Bahasa Bali
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10.

. Jawa Barat: Bahasa Sunda

. Sumatera Barat: Bahasa Minangkabau
. Papua: Bahasa Biak

. Jawa Tengah: Bahasa Jawa

. Banten: Bahasa Sunda

Kalimantan: Bahasa Ot — Danum

Sulawesi Selatan: Bahasa Bugis

f) Lagu Daerah
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Lagu daerah adalah lagu khas yang dimiliki suatu daerah. Perbedaan dari setiap lagu

daerah terletak pada syair, nada, dan iramanya. Berikut adalah beberapa nama lagu daerah

di Indonesia.

1.

10.

Kalimantan Selatan: Ampar-Ampar Pisang

. Papua: Apuse / Sajojo

. Jawa Tengah: Gundul-Gundul Pacul

. Sumatera Barat: Kampuang Nan Jauh Di Mato
. Bali: Meong — Meong

. Banten: Dayung Sampan

. Sumatera Utara: Butet

. Jawa Barat: Manuk Dadali

DKI Jakarta: Kicir — Kicir

Sulawesi Selatan: Anging Mammiri
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LAMPIRAN 4. SOAL EVALUASI

Tanggal
Mata Pelajaran
Nama
No. Absen
Kelas
Petunjuk:
1. Berdoalah dahulu sebelum kamu mengerjakan soal!
2. Tuliskan tanggal, nama, nomor absenmu pada kolom yang disediakan!
3. Bacalah dengan teliti soal yang akan kamu kerjakan!
4. Kerjakan dahulu soal-soal yang kamu anggap paling mudah.
5. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum kamu serahkan kepada gurumu!

Perhatikan gambar berikut!

Berasal dari daerah manakah rumah adat
yang ada pada gambar disamping....

A. Bali

B. Jawa Barat

C. Sulawesi Selatan

D. DKI Jakarta
Salah satu keberagaman budaya Indonesia adalah pakaian adat daerah, pakaian adat

Ulos pada gambar disamping berasal dari suku....
A. Batak
B. Jawa
C. Baduy
D. Asmat

Dari daftar berikut ini, manakah yang merupakan pasangan rumah adat dan lagu daerah
yang sesuai dengan Suku Bali adalah....

A. Rumah Gadang — Bungong Jeumpa

B. Rumah Tongkonan — Anging Mammiri

C. Rumah Joglo — Ampar-Ampar Pisang

D. Rumah Gapura/Candi Bentar — Meong-Meong

Perhatikan data berikut!
Isilah tabel di bawah ini dengan data yang sesuai!
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Nama Suku Jawa Barat

Tarian Daerah

Bahasa Daerah

A. Tari Jaipong — Bahasa Sunda
B. Tari Baksa Kembang — Bahasa Banjar
C. Tari Tor-Tor — Bahasa Batak Karo
D. Tari Gambyong — Bahasa Jawa
5. Sebagai warga negara Indonesia yang memiliki keberagaman suku dan budaya, kita
harus menghargai perbedaan tersebut karena. ...
A. Perbedaan budaya membuat kita bingung
B. Semua suku harus menjadi satu budaya saja
C. Perbedaan bisa memperkaya persatuan bangsa

D. Suku yang berbeda tidak boleh menunjukkan budayanya

6. Perhatikan gambar rumah adat dibawah ini!

|
L
2o — ——

Gambar A (Rumah Honai) Gambar B (Rumah Gadang)

O T o

Berdasarkan gambar A dan B, perbedaan utama yang terdapat pada kedua rumah adat
tersebut adalah....
A. Rumah Honai berasal dari Sumatera Barat, sedangkan Rumah Gadang berasal dari
Papua.
B. Rumah Honai berbentuk bulat beratap jerami, sedangkan Rumah Gadang beratap
melengkung seperti tanduk kerbau.
C. Rumah Gadang digunakan oleh suku Bali, sedangkan Rumah Honai oleh suku
Minangkabau.
D. Kedua rumah memiliki bentuk dan asal yang sama, hanya berbeda warna.
7. Lagu daerah “Dayung Sampan” berasal dari daerah....
A. Papua
B. Banten
C. Kalimantan Selatan

D. DKI Jakarta
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1.

12.
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Contoh sikap yang menunjukkan toleransi terhadap keberagaman budaya di sekolah
adalah....

A. Memaksa semua teman mengikuti budaya sendiri

B. Menghindari teman yang berbeda suku

C. Saling menghormati saat ada perayaan adat teman yang berbeda suku

D. Menertawakan makanan khas daerah teman

Perhatikan gambar di bawah ini!

Apa nama pakaian dan tarian adat dari gambar diatas. ...
A. Pakaian ulos dan tari tor-tor
B. Pakaian kebaya dan tari pendet
C. Pakaian rok rumbai dan tari jaipong
D. Pakaian beskap dan tari pakarena
Daerah ini memiliki Bahasa Betawi, dan dikenal dengan rumah adat kebaya.
Berdasarkan ciri-ciri tersebut, daerah yang dimaksud adalah....
A. DKI Jakarta
B. Sumatera Barat
C. Bali
D. Papua
Apa yang dimaksud dengan keberagaman budaya. ...
A. Perbedaan dan kekayaan budaya yang dimiliki oleh suatu masyarakat Indonesia
B. Keberagaman yang hanya berkembang di kota besar
C. Indonesia hanya memiliki satu budaya

D. Semua daerah memiliki budaya yang sama

Perhatikan tabel di bawah ini!
Suku Daerah Lagu Daerah
1. Minangkabau a. Jangi - janger
2. Baduy b. Manuk dadali
3. Batak c. Kicir — kicir
4. Sunda d. Gundul — gundul pacul
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14.

15.
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Pasangan suku daerah dan lagu daerah yang tepat adalah....

A.ldand

B.4danb

C.3dana

D.2danc
Made adalah seorang anak dari suku Bali. Suatu hari, ia melihat temannya, Raka, yang
berasal dari suku Jawa, sedang menjalankan ibadah bersama keluarganya di rumabh.
Made tidak mengganggu, justru ia menunggu dengan sabar sampai Raka selesai
beribadah, lalu mengajaknya bermain. Sikap Made menunjukkan bahwa ia memahami
nilai budaya ....

A. Hanya berteman dengan suku yang sama

B. Menyuruh teman agar mengikuti ibadahnya

C. Toleransi dan saling menghargai perbedaan walaupun dari suku yang berbeda

D. Kebersamaan dalam satu suku
Di sebuah sekolah, terdapat siswa dari berbagai suku dan budaya. Saat ada kegiatan
seni budaya, sebagian siswa menolak menonton pertunjukan tari daerah yang bukan
dari sukunya. Mereka juga enggan ikut berdiskusi tentang budaya lain. Apa yang
menjadi penyebab dari sikap tersebut....

A. Siswa sudah memahami budaya yang beragam

B. Kegiatan seni budaya terlalu banyak

C. Siswa belum diajarkan pentingnya menghargai perbedaan budaya

D. Semua budaya di Indonesia sudah sama
Setiap daerah di Indonesia memiliki bahasa daerah masing-masing. Bahasa ini biasanya
digunakan dalam percakapan sehari-hari di lingkungan keluarga dan masyarakat.
Berdasarkan hal tersebut, apa yang dimaksud dengan bahasa daerah....

A. Bahasa yang digunakan oleh masyarakat di suatu daerah atau suku tertentu sebagai

alat komunikasi sehari — hari
B. Bahasa resmi yang digunakan di sekolah
C. Bahasa asing yang dipelajari masyarakat

D. Bahasa yang digunakan dalam upacara kenegaraan
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16. Menghargai perbedaan budaya penting dilakukan karena....

A. Semua budaya harus disamakan

B. Perbedaan budaya membuat konflik

C. Dapat mempererat persatuan dan keharmonisan

D. Budaya hanya milik suku tertentu
17. Indonesia memiliki keberagaman budaya yang tercermin dalam bentuk rumah adat
yang berbeda-beda di setiap daerah. Salah satu rumah adat yang
memiliki ciri khas bentuk bangunan tinggi dikenal dengan rumah
Bugbugan Tinggi. Rumah adat ini mencerminkan kekayaan

arsitektur tradisional masyarakat daerah asalnya. Rumah

Bugbugan Tinggi berasal dari daerah....

A. Bali

B. Kalimantan Selatan
C. Banten
D. Sumatera Utara
18. Tari lilin berasal dari daerah mana....
A. Aceh
B. Sumatera Barat
C. Jawa Tengah
D. Banten
19. Sandy sedang mendengarkan lagu yang liriknya berbunyi “meong — meong alih ja
bikule”, lagu itu terdengar riang dan sering dinyanyikan saat ia bermain dengan
temannya. Lagu daerah yang dinyanyikan oleh Sandy berasal dari daerah....
A. Sumatera Barat
B. Jawa Barat
C. Kalimantan Selatan

D. Bali



20. Berikut yang merupakan pakaian adat dari suku

asmat adalah g.. A.

° oy

215



216

Lampiran 17 Diagram Alir Model ADDIE

Obzervasi dan Wawancara ‘

I |
¥ ¥ v |

Analizis Kebutuhan Analizis Karakteristik . ol
Pembelajaran Pezerta Didik Analisis K um

Tidak Ada Revisi? Ada é

I+I

)
#l Desain Produk

Menentukan Perangkat Hardware dan Software dalam Pembuatan dugmented Reality Book
"SUKA" Berbasis Self-fnstructional

= ¥
g Merancang Flowchart dan Storyboard Augmented Reality Book "SUKA" Berbasis Seif-
= Instructional

‘ Penyusunan Maten |

g v
& ‘ Membusat Instrumen Penilaian Produk ‘
v

: | Validasi Ahli Rancang Bangun |‘7

Ada

Ada Reviz?

h 4

Produksi dugmented Reality Book "SUKA™

Validasi Ahli Isi, Ahli Desain, Ahli Media |e—

L2 i

. ______|
i 4){ Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil |<—
I Tidak |—v—\ _ Ada

i Ada Revisi?

é #»  Produk Akhir Media dugmented Reality Book "SUEA" Berbasis Self-Instructional
g ¥

E | Pelafzanaan Fre-test |

= v

Uji Coba Lapangzan Penggunaan Media dugmented Reality Book "SUKA"

Pelaksanaan Posi-test

Amnaliziz Data Hasil Pre-fest dan Posi-fest

v |
‘ Deskripsi Hasil Penelitian |

v
Produk 4ugmented Reality Book "SUKA" Berbasiz Self-Instructional Untuk Menstimulasi
Kecerdasan Intrapersonal Kelas ITT Sekolah Dazar
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Lampiran 18 Flowchart

Cover Buku
Logo & Judul Buku

Petunjuk Penggunaan

F Y

h 4

Capaian Pembelajaran & Tujuan Pembelajaran

b,

r

Penjelasan Matern Kekayaan Suku Bangsa

Keberagaman Budaya, Suku Adat, Pakaian Adat,
Rumah Adat, Tarian Adat, Bahasa Daerah, dan
Lagu Daerah + Barcode
I

k.

Rangkuman

Quis
Filihan Ganda

/ Refleksi Pembelajaran /

A

b

Profil Pengembang

Berisi Profil Pengembang & Profil Dosen
Pembimbing

L

k.

Cover Penutup
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No

Visual

Keterangan

1.

Logo
Undiksha

SUKU BANGSAKU

Augmented Reality

™

Pada tampilan awal media
Augmented Reality Book “SUKA”
ditampilkan sampul depan yang
memuat logo undiksha, dan judul
buku sebagai identitas media.
Angka Romawi III di bagian bawah
menunjukkan bahwa buku ini
diperuntukkan bagi peserta didik
kelas IIT SD.

Background: gambar keragaman
budaya di Indonesia.

PRAKATA

Berisikan Prakata

Pada halaman ini terdapat kata
pengantar yang memuat ucapan
syukur, tujuan penulisan buku
Augmented Reality Book “SUKA”,
serta harapan bagi para pembaca.
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[ Daftar Isi ]

Berisikan
Daftar Isi dan Halaman

N )

Pada halaman ini terdapat daftar isi
dan halaman.

/ [ Petunjuk ] \

Berisikan
Petunjuk Penggunaan
Media AR Book

Pada halaman ini ditampilkan
petunjuk penggunaan dari media
Augmented Reality Book “SUKA”.




220

Capaian Pembelajaran

Y

Tujuan Pembelajaran

Pada halaman ini ditampilkan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran dari media
Augmented Reality Book “SUKA”.

KEKAYAAN SUKU BANGSA

Y
Berisikan Penjelasan Materi
vy
™ r ™
Penjelasan Penjelasan
Gambar Singkat Rumah e Gambar Singkat Pakaian
Adat Adat
vy . A
™ g ™
N Penjelasan
Gambar -« »> Gambar i
Singkat Suku Ll Singkat Bahasa
Daerah
ey p vy
™ 4 ™
Peni
Penjelasan o Singkat L
Gambar Singlkat Bahasa| kel Gambar ingkat Lagu
Daeral
Daerah ?f\
Y, 3

Pada halaman ini ditampilkan
penjelasan mengenai materi
Kekayaan Suku Bangsaku, dan
penjelasan singkat dari rumah adat,
pakaian adat, suku, bahasa daerah,
tarian adat, dan lagu daerah.
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Gambar
Rumah Balon

Gambar Pakaian
Ulos

Suku Batak

Bahasa
BatakiKaro

Tor-Tor

Gambar Tan

Nama Provinsi
Sumatera Utara

Lagu Daerah Butet

Penjelasan Singkat
Mengenai Budaya Daerah
Sumatera utara

Barcode

v

Lirgu Daerah

[ Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

| Nama Provinsi |

e Pada halaman ini ditampilkan

materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari
Sumatera Utara yang memuat
informasi mengenai suku, rumah

provinsi

adat, pakaian adat, tarian,
bahasa, dan lagu daerah.
e Melalui fitur ~ pemindaian

barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
objek 3D rumah adat dan
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari

provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.

MNarma Provinsi
Sumatera Barat

|Lagu Daerah Kampuang Nan Jauh Di Mato|
Suku
Minangkabau
Gambar
Rumah Gadang

Gambar Pakaian
Kanduang
| Gambar Tar Lilin |

Bahasa
Minangkabau

Gambar Pakaian
Kanduang

Penjelasan Singkat
Barcode Mengenai Budaya Daerah
Sumatera Barat
1
Soal
1 Berisi soal @
Lagu Dasrah

[ Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi

e Pada halaman ini ditampilkan

materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari
Sumatera Barat yang memuat
informasi mengenai suku, rumah

provinsi

adat, pakaian adat, tarian,
bahasa, dan lagu daerah.
e Melalui fitur ~ pemindaian

barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
objek 3D rumah adat dan
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.
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9. e Pada halaman ini ditampilkan
Narma Provinsi materi “Kekayaan Suku
Banten
o Bangsaku” dari provinsi Banten
ambar
Fuman Sulah Hyanda yang memuat informasi
mengenai suku, rumah adat,
Gambar Pakai: Bahasa Sunda . .
M eange pakaian adat, tarian, bahasa, dan
lagu daerah.
Lagu Daerah ! e Melalui fitur ~ pemindaian
Dayung Sampan
barcode  Augmented  Reality
Bm  penason snora (AR), pembaca dapat melihat
areese O mamien objek 3D rumah adat dan
6 .
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
Lagu Daerah [ Gambar Rumah Adat ] provinsi yang ditampilkan.
Gambar
Pakaian Background: gambar keragaman
Adat
- budaya menurut daerahnya.
Nama Provinsi |
10. e Pada halaman ini ditampilkan
Ruman Jogio materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari provinsi Jawa
N ! Tengah yang memuat informasi
mengenai suku, rumah adat,
Gambar Pakaian Gambar Tari . .
Beskap Gambyong pakaian adat, tarian, bahasa, dan
lagu daerah.
Suku Jawa || Bahasa Jawa ||Gun'ai?;3$i';a2aw[
. e Melalui fitur pemindaian
njelasan Singka .
parcode e Tonat barcode  Augmented  Reality
o 1 (AR), pembaca dapat melihat
i ]® objek 3D rumah adat dan

!

Lagu Daerah [ G

ambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi

pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.
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11. e Pada halaman ini ditampilkan
Gambar materi “Kekayaan Suku
Rumah Kebaya . . .
Bangsaku” dari provinsi DKI
| camoar e Topeng | Jakarta yang memuat informasi
Bahasa Betami mengenai suku, rumah adat,
| Suku Betani | pakaian adat, tarian, bahasa, dan
Lagu aeran lagu daerah.
HaCir-Klcir
Gambar Hama Pravinsi 1 1 1
Pakaian ama Provin e Melalui  fitur  pemindaian
barcode  Augmented  Reality
Barcade Mengeral Budaya baesh (AR), pembaca dapat melihat
o ke objek 3D rumah adat dan
Soal 1
oa — ] @ pakaian adat, serta}
mendengarkan lagu daerah dari
i provinsi yang ditampilkan.
S [ Gambar Rumah Adat ]
Background: gambar keragaman
Gambar
e budaya menurut daerahnya.
Adat
Nama Provinsi
12. e Pada halaman ini ditampilkan

Nama Provinsi
Jawa Barat

Gambar
Rumah Julang Ngapak

Gambar Pakaian
Adat Kebaya Suku Sunda

Bahasa Sunda Gambar Tari

Jaipong

Lagu Daerah Manuk Dadali |

Barcode

Penjelasan Singkat
Mengenai Budaya Daerah
Jawa Barat

Lagu Dserah

Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi

materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari provinsi Jawa
Barat yang memuat informasi
mengenai suku, rumah adat,
pakaian adat, tarian, bahasa, dan
lagu daerah.

e Melalui fitur pemindaian
barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
objek 3D rumah adat dan
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.
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13.

Lagu Daerah Meong-
meong / Jangi Janger

Rumah Gapura/Candi Bentar

‘Gambar

Gambar Pakaian
Payas Agung

\Gambar Tari Pendet

Nama Provinsi
Bali

Suku Bali

Bahasa Bali

Barcode

Penjelasan Singkat
Mengenai Budaya Daerah
Bali

[ soml |

Soal

Berisi soal

J@®

'

Lagu Daerah

[ Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi

e Pada halaman ini ditampilkan

materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari provinsi Bali
yang memuat informasi
mengenai, suku, rumah adat,
pakaian adat, tarian, bahasa, dan
lagu daerah.

e Melalui fitur ~ pemindaian

barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
objek 3D rumah adat dan
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.

14.

Rumah Bugbugan Tinggi

Gambar

Gambar Pakaian
Adat Bagajah
gamuling Baular
Lulut

Kembang

‘Gambar Tari Baksa

| Lagu Daerah Ampar-ampar

Pisang |

Suku Banjar

Bahasa Banjar

Nama Provinsi
Kalimantan Selatan

Penjelasan Singkat

Barcode Mengenai Budaya Daerah

Kalimantan Selatan

1

)

Lagu Daerah

[ Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi

e Pada halaman ini ditampilkan

materi “Kekayaan Suku
Bangsaku” dari provinsi
Kalimantan Selatan  yang
memuat informasi mengenai
suku, rumah adat, pakaian adat,
tarian, bahasa, dan lagu daerah.

e Melalui fitur ~ pemindaian

barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
objek 3D rumah adat dan
pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.




225

15. e Pada halaman ini ditampilkan
materi “Kekayaan Suku
Gambar
Rumzh Tongkonan Bangsaku” dari provinsi
Gambar Tar Sulawesi Selatan yang memuat
informasi mengenai suku, rumah
Suku Bugis . .
adat, pakaian adat, tarian,
Gambar Pakaian
Adat Bodo bahasa, dan lagu daerah.
_ , e Melalui fitur ~ pemindaian
Jamarovns, )
Mamil barcode  Augmented  Reality
(AR), pembaca dapat melihat
Barcode M e:ge;rj;ealiagﬁg a?«'i:%k:;ra h ObJ ek 3 D I'U.mah adat dan
Sulawesi Selatan .
12 pakaian adat, serta
l mendengarkan lagu daerah dari
provinsi yang ditampilkan.
Lagu Daerah
[ Gambar Rumah Adat ]
Background: gambar keragaman
Gambar
Pakaian budaya menurut daerahnya.
Adat
| Nama Provinsi |
16. e Pada halaman ni
|  Cambar | ditampilkan materi

‘Gambar Pakaian Koteka
dan Rok Rumbai

Bahasa Biak

Lagu Daerah Apuse, Sajojo,
dan Yamko Rambe Yamko

Nama Provinsi
Papua

Barcode Mengenai Budaya Daerah
Papua

Penjelasan Singkat ‘

Soal |
Berisi soal @

!

Lagu Daerah

[ Gambar Rumah Adat ]

Gambar
Pakaian
Adat

Nama Provinsi |

“Kekayaan Suku Bangsaku”
dari provinsi Papua yang
memuat informasi mengenai
suku, rumah adat, pakaian
adat, tarian, bahasa, dan lagu
daerah.

e Melalui fitur pemindaian
barcode Augmented Reality
(AR), pembaca  dapat
melihat objek 3D rumah
adat dan pakaian adat, serta
mendengarkan lagu daerah
dari provinsi yang
ditampilkan.

Background: gambar keragaman
budaya menurut daerahnya.
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17.

[ RANGKUNMAN ]

Berisikan Rangkuman Materi dan
Link Video Pembelajaran

Pada halaman ini ditampilkan
rangkuman dari materi Kekayaan
Suku Bangsaku, dan terdapat link
video pembelajaran.

18.

[ Quiz

BARCODE

- /

O,

Pada halaman ini ditampilkan kuis
dari media Augmented Reality Book
“SUKA”, yang dilengkapi dengan
barcode untuk mengakses platform
kuis tersebut.

19.

REFLEKSI
FPEMBELAJARAN

{Nama : Kelas ]

Berisikan Gambar Emotikon Perasaan ’

|

f— |
— |
[ ]

Pertanyaan

Pada halaman ini ditampilkan
refleksi pembelajaran, yang
dirancang untuk membantu
pembaca melakukan evaluasi diri
terhadap pemahaman dan perasaan
setelah belajar secara mandiri.
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20. Pada halaman ini ditampilkan
informasi dari orang yang membuat
PROFIL PENGEMBANG media dan dosen pembimbing.
1 ) Untuk profil pengembang terdiri
dari nama, NIM, asal, dan lain —
Nama & Bioadata lain'
Pengembang
p. v
P
Nama Dosen Nama Dosen
e
0
21. Pada  halaman  akhir  buku
[ " ] ditampilkan sampul belakang yang

[ SUKU BANGSAKU ]

Deskripsi Singkat Buku

Logo Undiksha

Cover Belakang Buku

memuat deskripsi singkat mengenai
1si buku Augmented Reality Book
“SUKA”, logo undiksha, serta nama
penyusun sebagai identitas
penerbitan media.
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Lampiran 20 Angket Ahli Rancang Bangun |

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA”BERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS III SEKOLAH DASAR
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA™
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas I1I Sekolah Dasar

Sasaran Program : Siswa Kelas III SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun Media
Augmented Reality Book “SUKA™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas I1I Sekolah Dasar sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian
media pembelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas [II SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book “SUKA”™ yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai

berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

= Sangat Tidak Setuju (STS)

komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan

yang telah disediakan.
B. Tabel Validasi Ahli Rancang Bangun

No Pernyataan Skor

Aspek Model Pengembangan yang Digunakan

1. | Kesesuaian model pengembangan yang digunakan
dengan karakteristik produk yang dihasilkan.

2. | Ketepatan alasan pemilihan model pengembangan.

Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan

1. | Kesesuaian tahapan-tahapan pengembangan yang
dilakukan dengan model pengembangan yang
digunakan.

2. | Ketepatan penggambaran tahapan-tahapan
pengembangan.

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

1. | Kejelasan tahapan-tahapan pengembangan
berdasarkan model pengembangan yang digunakan.

2. | Tingkat kepraktisan proses pengembangan yang
dilaksanakan.

3. | Keruntutan langkah-langkah pengembangan.

Aspek Evaluasi Formatif
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1. | Ketepatan rancangan evaluasi sesuai model yang v
digunakan.

2. | Kejelasan instrumen evaluasi yang dikembangkan. i

3. | Validitas dan reliabilitas instrumen evaluasi. J

4. | Ketepatan subjek coba yang dilibatkan. " 4

C. Komentar/Saran

I Pada storyboard lebih didetailkan apa yang akan ditampilkan. Misalnya:
Logo Undiksha, Gambar Tari Lllin, dll.

2. Buat alur pengembangan produk berupa bagan alir dengan menggunakan
model pengembangan tertentu.

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA™ ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
‘Q Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 29 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 21 Pernyataan Validitas Ahli Rancang Bangun I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ni:
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun dari media
augmented reality book "SUKA™ pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Augmented  Reality Book “SUKA” Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas I Sekolah Dasar™ yang disusun
oleh:
Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM @ 2211031114
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 29 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 22 Angket Ahli Rancang Bangun II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA”BERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS 11l SEKOLAH DASAR
(AHLI RANCANG BANGUN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA™
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas 111 Sekolah Dasar

Sasaran Program : Siswa Kelas [1I SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing . Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing I1)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Scehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “*Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi- Kecerdasan Intrapersonal Kelas I Sekolah Dasar™ dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun Media
Augmented Reality Book “SUKA"™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas I1I Sekolah Dasar sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian
media pembelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11l SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book *SUKA" yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai

berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan.
4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan

yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Rancang Bangun

No

Pernyataan

Aspek Model Pengembangan yang Digunakan

1.

Kesesuaian model pengembangan yang digunakan
dengan karakteristik produk yang dihasilkan.

2.

Ketepatan alasan pemilihan model pengembangan.

Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan

1.

Kesesuaian tahapan-tahapan pengembangan yang
dilakukan dengan model pengembangan yang
digunakan.

Ketepatan penggambaran tahapan-tahapan
pengembangan.

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

1.

Kejelasan tahapan-tahapan pengembangan
berdasarkan model pengembangan yang digunakan.

Tingkat kepraktisan proses pengembangan yang
dilaksanakan.

3

Keruntutan langkah-langkah pengembangan.

Aspek Evaluasi Formatif

1.

Ketepatan rancangan evaluasi sesuai model yang
digunakan.

Kejelasan instrumen evaluasi yang dikembangkan.

e B4

Validitas dan reliabilitas instrumen evaluasi.

Ketepatan subjek coba yang dilibatkan.
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C. Komentar/Saran

1. Gunakan simbol standar pada flowchart. Materi tentang simbol flowchart
ada di internet .

2. Pada storyboard sajikan percabangan materi, apakah linear, hirarki atau prosedural

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA™ ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu permyataan yang se
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Lampiran 23 Pernyataan Validitas Ahli Rancang Bangun II

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.

NIP  : 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai rancang bangun dari media
atgmented reality book “SUKA™ pada skripsi vang berjudul *Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrape '“:Kclas I Sekolah Dasar” yang disusun
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Lampiran 24 Angket Ahli Isi/Materi Pembelajaran I

ANGKET PENILAIAN ISUMATERI

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALI TY BOOK
«SUKA”BERBASIS SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK
MENSTIMULASI KECERDASAN INTRAPERSONAL KELAS III
SEKOLAH DASAR

Judul Penclitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book *“SUKA”
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas III Sckolah Dasar

Sasaran Program : SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri
Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Dewi Anzelina, M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA” Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” dimohonkan
kesedian Ibu untuk memberikan penilaian terhadap isi dari Media Augmented
Reality Book “SUKA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk Menstimulasi
Kecerdasan Intrapersonal Kelas I1I Sekolah Dasar sebagai salah satu inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian isi mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai isi
materi dari Media Augmented Reality Book “SUKA” yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA” yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book “SUKA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada sctiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah scbagai
berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

—

B. Tabel Validasi Ahli Isi Materi Pembelajaran

Skor

No Pernyataan 4|32 [ 1
Aspek Ketetapan Materi
1. [ Kesesuaian isi materi dengan capaian pembelajaran

Pendidikan Pancasila kelas I11. v
2. | Kesesuaian materi dengan kurikulum yang berlaku s

(Kurikulum Merdeka).
3. | Materi sesuai dengan tingkat perkembangan

_kognitif siswa kelas III SD. v’
Aspek Kebermaknaan Materi
1. |Materi disajikan scsuai tingkat perkembangan .

peserta didik kelas III SD.
2. | Data dan contoh yang digunakan relevan dan VA

faktual.
Aspek Penyajian Materi
1. | Materi disajikan secara runtut dan saling berkaitan

antarpokok bahasan. v
2. | Materi mendukung  keterpaduan antarmuatan

pelajaran. \V 4
Aspek Bahasa Materi
1. [Bahasa yang digunakan scsuai dengan tingkat

perkembangan peserta didik. v’
2. | Penggunaan Bahasa baku dan sesuai kaidah Bahasa N

Indonesia yang benar.
Aspek Nilai Kecerdasan
1. [Materi mengandung nilai-nilai  kecerdasan,

khususnya nilai intrapersonal. Y
2. | Materi mendorong refleksi diri dan pemahaman

terhadap kebcragaman budaya. V




Aspek Self-Instructional
1. | Materi mendukung pendekatan self-instructional
(belajar mandiri).

2. | Petunjuk belajar jelas dan mudah dipahami oleh
peserta didik tanpa bantuan guru.

Aspek K ian Media & Materi

1. | Konten materi selaras dengan objck visual 2D dan
3D yang disajikan dalam media.

NN ESE S

2. | Kuis dan refleksi mendukung penguatan materi.

C. Komentar/Saran

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA?” ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 25 Pernyataan Validitas Ahli Isi/Materi Pembelajaran I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dewi Anzelina, M.Pd.

NIP : 198808152023212046
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai isi/materi dari Media
Augmented Reality Book “SUKA” pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA” Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” yang disusun
oleh:

Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri

NIM : 2211031114

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 26 Angket Ahli Isi/Materi Pembelajaran 11

ANGKET PENILAIAN ISI/MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK
“SUKA”BERBASIS SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK
MENSTIMULASI KECERDASAN INTRAPERSONAL KELAS III
SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA”
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar

Sasaran Program : SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA” Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” dimohonkan
kesedian Ibu untuk memberikan penilaian terhadap isi dari Media Augmented
Reality Book “SUKA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk Menstimulasi
Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar sebagai salah satu inovasi media
pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian isi mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai isi
materi dari Media Augmented Reality Book “SUKA” yang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA” yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book “SUKA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada sctiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah scbagai
berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/lbu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Isi Materi Pembelajaran

Skor

No Pernyataan o T T

Aspek Ketetapan Materi

1. | Kesesuaian isi materi dengan capaian pembelajaran
Pendidikan Pancasila kelas III.

2. | Kesesuaian materi dengan kurikulum yang berlaku
(Kurikulum Merdeka).

3. [Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
kognitif siswa kelas III SD.

Aspek Kebermaknaan Materi

I. | Materi disajikan sesuai tingkat perkembangan
peserta didik kelas I1I SD.

2. | Data dan contoh yang digunakan relevan dan
faktual.

Aspek Penyajian Materi

T i e R [

1. | Materi disajikan secara runtut dan saling berkaitan
antarpokok bahasan.

2. |Materi mendukung  keterpaduan antarmuatan \/
pelajaran.

Aspek Bahasa Materi

1. |Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan peserta didik.

2. | Penggunaan Bahasa baku dan sesuai kaidah Bahasa
Indonesia yang benar.

Aspek Nilai Kecerdasan

1. (Materi mengandung nilai-nilai  kecerdasan,
khususnya nilai intrapersonal.

2. | Materi mendorong refleksi diri dan pemahaman
terhadap keberagaman budaya.

a T B0 BRI S
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Aspek Self-Instructional
1. [ Materi mendukung pendckatan self-instructional /
(belajar mandiri).
2. | Petunjuk belajar jelas dan mudah dipahami olch o
peserta didik tanpa bantuan guru.

Aspek K ian Media & Materi

1. [ Konten materi selaras dengan objek visual 2D dan /
3D yang disajikan dalam media.

2. | Kuis dan refleksi mendukung penguatan materi. v

C. Komentar/Saran

D. Kesimpulan

Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA” ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

S

Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199004142023212054
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Lampiran 27 Pernyataan Validitas Ahli Isi/Materi Pembelajaran II

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : NiLuh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.
NIP : 199004142023212054
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai isi/materi dari Media
Augmented Reality Book “SUKA” pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA” Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas 11T Sekolah Dasar” yang disusun
oleh:
Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 2 Oktober 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

0

Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199004142023212054




Lampiran 28 Angket Ahli Desain Instruksional I

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA”BERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS IIT SEKOLAH DASAR
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

244

Judul Penelitian : Pengembangan Media Adugmented Reality Book “SUKA”™
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan

Intrapersonal Kelas IIT Sekolah Dasar
Sasaran Program : Siswa Kelas IIT SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing . Dr. Putu Aditya Antara, S Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing IT)

Instansi - Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai ‘Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain instruksional Media
Augmented Reality Book “SUKA™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar sebagai salah satu

mnovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian

media.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Realiry Book “SUKA” yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media dugmented Reality Book “SUKA” yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan

Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmenred
Reality Book “SUKA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.



o=

B.

. Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai
berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Tbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

. Bapak/Tbu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan

yang telah disediakan.

Tabel Validasi Ahli Desain Instruksional
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No Pernyataan

Skor

Aspek Pembelajaran

1.

Petunjuk penggunaan media augmented realiry i
book “SUKA™.

[

Ketepatan dapat memotivasi peserta didik.

3. | Kesesuaian tujuan pembelajaran yang dicantumkan | /
dalam desain media augmented reality book
“SUKA™.

4. | Kejelasan menyampaikan materi dengan batk. o

Aspek Materi

1. | Kesesuaian capaian pembelajaran (CP) dengan | /
tujuan pembelajaran (TP).

2. | Susunan mater1 sesuai dengan tujuan pembelajaran |
(TP).

3. | Penyampaian pembelajaran yang menarik mampu | /
memotivasi peserta didik.

4. | Mater1 pembelajaran sesuai dengan sumber belajar | /

yang digunakan oleh peserta didik.




Aspek Media
1. [Media yang digunakan dapat menstimulasi |/
kecerdasan intrapersonal peserta didik.

2. | Media yang digunakan dapat memudahkan peserta | /
didik.

C. Komentar/Saran

1. Kata Pengantar diganti Prakata, karena Kata Pengantar biasanya dibuat oleh
orang lain d1 Juar tim pengembang.

D. Kesimpulan
Mater: pada Media Augmented Reality Book “SUKA™ im dinyatakan:

. Layak digunakan tanpa revist
@ Layak digunakan dengan revisi

- Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pervataan vang sesuai)

Denpasar, 29 Oktober 2025
Validator’Ahli Media Pembelajaran

Prof Dr.1Made Tegeh, S.Pd. MPd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 29 Pernyataan Validasi Ahli Desain Instruksional I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah 1
Nama : Prof Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai1 desain instruksional media
pembelajaran dari media augmented reality book “SUKA" pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA" Berbasis Self-
Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah
Dasar” yang disusun oleh:
Nama @ Desak Made Devi Widvagin Putri
NIM | 2211031114
Prodi | Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan sava, masukan yang sava berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skrips1 mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 29 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Lampiran 30 Angket Ahli Desain Instruksional II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA”BERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS III SEKOLAH DASAR
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA™
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan

Intrapersonal Kelas 11l Sekolah Dasar
Sasaran Program : Siswa Kelas III SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “‘Pengembangan
Media Augmented Reality. Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas 111 Sekolah Dasar™ dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain instruksional Media
Augmented Reality Book “SUKA™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas Il Sekolah Dasar sebagai salah satu

inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian

media.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Reality Book “SUKA" yang dikembangkan, schingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang

dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan

Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented

Reality Book *SUKA" yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.
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A. Petunjuk Pengerjaan

gl

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrumen dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai

b
4
3
2

1

erikut.

= Sangat Setuju (SS)

= Sefuju (S)

= Tidak Setuju (TS)

= Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

k

omentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan

y

ang telah disediakan.

«b/B. Tabel Validasi Ahli Desain Instruksional
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Pernyataan

Aspek Pembelajaran

Petunjuk penggunaan media augmented reality
book “SUKA™.

Ketepatan dapat memotivasi peserta didik.

Kesesuaian tujuan pembelajaran yang dicantumkan
dalam desain media augmented reality book
“SUKA™.

Kejelasan menyampaikan materi dengan baik.

Asp

ek Materi

Kesesuaian capaian pembelajaran (CP) dengan
fujuan pembelajaran (TP).

o

Susunan materi sesuai dengan tujuan pembelajaran
(TP).

Penyampaian pembelajaran yang menarik mampu
memotivasi peserta didik.

Materi pembelajaran sesuai dengan sumber belajar
yang digunakan oleh peserta didik.

Asp

ek Media

Media yang digunakan dapat menstimulasi
kecerdasan intrapersonal peserta didik.

12

Media yang digunakan dapat memudahkan peserta
didik.
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C. Komentar/Saran

1. Sajikan 1-2 pertanyaan setelah penyajian 2-3 materi
2. Tambahkan rangkuman dan Soal Evaluasi untuk mengukur keberhasilan

siswa

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book *SUKA" ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yvang sesuai)

Denpasar, 28 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Drﬁ{%w(/a Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 31 Pernyataan Validasi Ahli Desain Instruksional II

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain instruksional media
pembelajaran dari media augmented reality book “SUKA™ pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA" Berbasis Self-
Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah
Dasar™ yang disusun oleh:
Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 28 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 32 Angket Ahli Media Pembelajaran |

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKABERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS IIT SEKOLAH DASAR
{AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media dugmented Reality Book “SUKA™
Berbasis Se[f~fnsiructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar

Sasaran Program : Siswa Kelas III SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri
Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S Pd., MPd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing IT)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Prof Dr. [ Made Tegeh 5 Pd, M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannva penelitian mengenai “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKAT Berbasis Self~lnstructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas IIT Sekolah Dasar® dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
Augmented Reality Book “SUKA™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar sebagai salah satu
movasi media pembelajaran vang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian
media pembelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Reality Book “SUKA™ vang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Adugmenied Realify Book “SUKA™ vang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran vang Bapak berikan akan digunakan sebagai
mdikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book “SUKA™ vang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, sava ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk Pengerjaan|

1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan member: tanda centang (") pada salah satu kolom penilaian
vang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian vang digunakan, adalah sebagai

berikurt.
4 = Sangat Setuju (55)

3
2
1

3. Bapak/Ibu dapat menuhiskan catatan pada kolom vang tersedia apabila memiliki

= Setuju (S)
= Tidak Setuju (TS)
= Sangat Tidak Setuju (STS)

komentar, saran, ataupun masukan,

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan mater: dengan mengisi kesimpulan

vang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran

No

Pernyataan

Skor

ek Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran 1eks.

2. | Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan.

Aspek Gambar

. | Kejelasan gambar pada seuap halaman dengan
marker OR Code.

2. | Kemenankan gambar vang ada dalam media
augmented reality dook

3. | Ketepatan gambar mendukung penjelasan maten
Kekayaan Suku Bangsaku.

Aspek Animasi

1. | Kualitas animasi 3D vang digunakan dalam media
augmented reality book

2. [Kesesuman ammas: dengan kKomteks maten
Pendidikan Pancasila.

Aspek Audio

Kesesuaian musik latar dan efek suara yang
digunakan dalam media.
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Kejelasan audio yang mendukung pemahaman
materi.

Aspek Layout

1.

Keserasian fata letak teks, gambar, dan elemen
lainnya dalam media.

]

Kesesuaian proporsi gambar dan teks yang
mendukung materi.

Aspek Pengoperasian Program

1. | Kemudahan penggunaan media augmented reality
book berbasis self-instructional.

2. | Kemampuan media augmented reality book untuk
digunakan secara berulang-ulang

Aspek Interaktivitas

1. | Tingkat interaktivitas media dalam mendorong
keterlibatan peserta didik.

2. | Efektivitas penggunaan marker OR Code dalam
mengakses konten interaktif.

Aspek Fungsionalitas

1. | Media dapat dijalankan dengan lancar pada

perangkat Android.

Media dapat mendukung penggunaan unfuk
pembelajaran mandiri.

254



C. Komentar/Saran

1. Pada cover gunakan huruf vang polos seperti Tahoma. Arial, Helvetika agar
mudab dibaga oleh anak kelas 111 SD.

2. Sebaiknya ada link video buatan sendiri atan mengambil di sumber tertenty,

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA" ini dinyatakan:

@ Layak digunakan tanpa revisl

Layak digunakan
Tidak layak dlgu ]
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Lampiran 33 Pernyataan Efektivitas Ahli Media Pembelajaran |

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah 1m:
Nama : Prof Dr. I Made Tegeh, S Pd., M Pd.
NIP : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran dari
media augmented reality book “SUKA” pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Adugmented Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar” yang disusun
oleh:
Nama : Desak Made Devi Widyagin Putn
NIM 2211031114
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurmakan
skrips1 mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 29 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof. Dr. I Made Tegeh, S Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Lampiran 34 Angket Ahli Media Pembelajaran II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN MEDIA
AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA”BERBASIS SELF-
INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS III SEKOLAH DASAR
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA™
Berbasis Self-Instructional Untuk Menstimulasi Kecerdasan
Intrapersonal Kelas I1I Sekolah Dasar

Sasaran Program : Siswa Kelas III SD N Tohpati

Peneliti : Desak Made Devi Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “Pengembangan
Media  Augmented  Reality Book “SUKA™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas 111 Sekolah Dasar” dimohonkan
kesedian Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran
Augmented Reality Book “SUKA"™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas 111 Sekolah Dasar sebagai salah satu
inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian
media pembelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang dikembangkan, schingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Augmented Reality Book “SUKA™ yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Augmented
Reality Book “SUKA™ yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.
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. Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai
berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran
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No Pernyataan Skor

4 | 3 | 2 |

Aspek Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran teks. v

Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan. v

Aspek Gambar

Kejelasan gambar pada setiap halaman dengan v
marker OR Code.

Kemenarikan gambar yang ada dalam media
augmented reality book. v

Ketepatan gambar mendukung penjelasan materi
Kekayaan Suku Bangsaku. v

Aspek Animasi

Kualitas animasi 3D yang digunakan dalam media
augmented reality book.

Kesesuaian animasi dengan konteks materi
Pendidikan Pancasila.

Aspek Audio

Kesesuaian musik latar dan efek suara yang
digunakan dalam media.

Kejelasan audio yang mendukung pemahaman
materi. v

Aspek Layout

Keserasian tata letak teks, gambar, dan elemen
lainnya dalam media. v

Kesesuaian proporsi  gambar dan teks yang
mendukung materi. v

Aspek Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan media augmented reality
book berbasis self-instructional.




2. | Kemampuan media augmented reality book untuk W
digunakan secara berulang-ulang

Aspek Interaktivitas

1. | Tingkat interaktivitas media dalam mendorong
keterlibatan peserta didik. v

2. | Efektivitas penggunaan marker QR Code dalam
mengakses konten interaktif. v

Aspek Fungsionalitas

1. | Media dapat dijalankan dengan lancar pada
perangkat Android. v

2. | Media dapat mendukung penggunaan untuk
pembelajaran mandiri. v

C. Komentar/Saran

1. Beri kepanjangan SUKA pada sampul buku

2. Yang tepat adalah prakata bukan kata pengantar

3. Pada halaman 3 lebih baik gunakan gambar berwarna daripada hitam putih
4. Sajian materi di urut, misalnya dari pulau sumatra, jawa, sampai ke timur
indonesia

D. Kesimpulan
Materi pada Media Augmented Reality Book “SUKA™ ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 28 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 35 Pernyataan Efektivitas Ahli Media Pembelajaran I1

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran dari
media augmented reality book *SUKA™ pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Augmented Reality Book “SUKA"™ Berbasis Self-Instructional Untuk
Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas III Sekolah Dasar™ yang disusun
oleh:
Nama : Desak Made Devi Widyagiri Putri
NIM : 2211031114
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 28 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 36 Daftar Hadir Uji Coba Perorangan




Lampiran 37 Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA” BERBASIS

SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS Il SEKOLAH DASAR
(UJI COBA PERORANGAN)

A. Identitas

Nama TnenGoh  pary\ Dwi Pryon o PUE
No.Absen  : &
Kelas -3

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Lembar penilaian ini diisi olch siswa
2. mengisi i
yang telah discdiakan

isilah identitas terlebih dahulu pada kolom

Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik

4. Berilah tanda centang (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan

5. Rentang skala sctiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan
sebagai berikut.

No Skor Keterangan
i Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setuju
. Skor 1 Sangat Tidak Sctuju
6. Komentar atau saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada

kolom yang telah discdiakan.

C. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

No Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
Aspek Media
1. | Kemenarikan tampilan media augmented reality v
book.
2. K media reality
book. V@
3. | Respon media terhadap gambar marker. v
Aspek Materi
5 iV
5 ~
5 materi. N
4. | Ketepatan bahasa yang v
spek Elemen Media
1. jelasan teks pada setiap pokok b N7
2. | Kualitas gambar dari objek 2D dalam augmented
reality book. AR N v
3. | Kualitas objek 3D dalam reality book.
4. | Kualitas gambar pendukung augmented reality
book. v
5. | Kualitas audio media reality book.
6._| Kualitas gambar marker. ~
Aspek Evaluasi
1._| Soal yang ditampilkan sesuai dengan materi. | == I I
25| ikan kuis. || | [

D. Komentar/Saran
Ml Seagas .

Klungkung, © November 2025
Siswa Kelas 11T

ot

T nengoh Dary! PwiPedena Puils
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Lampiran 38Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil




Lampiran 39 Angket Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA™ BERBASIS

SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS III SEKOLAH DASAR
(UJI1 KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama : DeSak Mode Sriindre ke
No. Absen ek |
Kelas s

Suma Dew;

B. Petunjuk Pen;

n Angket

1. Lembar penilaian ini i olch siswa

2. Sebelum mengisi instrument penilaian, isilah identitas terlcbih dahulu pada kolom

vang telah disediakan
3. Baca dan pahami sctiap pernyataan dengan baik

4. Berilah tanda centang (¥) pada kolom jawaban yang tclah disediakan

5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan ketentuan

scbagai berikut.

r No Skor Keterangan
1. Skor 4 Sangat Sctuju
2 Skor 3 Setuju |
3. Skor 2 Tidak Setuju
4 Skor 1 Sangat Tidak Setuju
6. K atau saran sing-masing i ditulis pada

kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

No Pernyataan
N i 8
k —

media

mediaaug

nr markcr

Respe
_A!Pﬂ‘ Ma
.| Kemudshan memahami materi.
n dengan materi.

E
Kej;
Kualitas gambar dari objek 2D dalam augr
reality book.

Kualitas objck 3D dalam augmented reality book.
Kualitas gambar pendukung, augmented  reality

nented

Soal yang ditampilkan sesuai dengan materi.
menarikan kuis.

D. Komentar/Saran
MEQAIR. . Sanas Az

Klungkung, = November 2025

Siswa Kelas 111

rdrekusame PDew;
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Lampiran 40 Daftar Hadir Uji Instrumen




266

Lampiran 41 Hasil Pelaksanaan Uji Instrumen
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Lampiran 43 Angket Penilaian Diri Pre-Test dan Post-Test

7

ANGKET PENILAIAN DIRI
PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA” BERBASIS
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS 111 SEKOLAH DASAR
(POST-TEST)

A. Identitas Diri
Nama T4t seresnteasnsteentstanet s aatesarsenanssrrEnevsaseneTRanasrasenerrossens
No Absen Lttt ee et e e e e e et e et s na e an e s b et sestnssnranenneesen

Kelas D . £ SO

B. Petunjuk Pengerjaan:
1. Tulislah identitas pada tempat yang telah disediakan.
2. Bacalah sctiap pemyataan dengan teliti.
Nilailah diri anda berdasarkan kedisiplinan yang anda lakukan di sckolah dengan penuh

W

kejujuran.
4. Beri tanda centang (Y) pada salah satu jawaban yang tersedia berdasarkan skala berikut:

Sangat Setuju : Jika kamu sclalu melaksanakan hal tersebut.

: Jika kamu sering melaksanakan hal tersebut.

Setuju
Tidak Setuju : Jika kamu jarang melaksanakan hal tersebut
Sangat Tidak Setuju : Jika kamu tidak pernah melaksanakan hal tersebut
Skor
No Pernyataan Sangat | Setuju | Tidak | Sangat
Setuju Setuju | Tidak

Setuju

. | Saya merasa senang karena berhasil menjawab

pertanyaan dengan benar.
2. ) Saya sedih karena tidak diajak bermain olch

teman.

Saya sudah bisa membaca dengan lancar.

4. | Saya belum bisa menulis dengan rapi.

5. | Saya merasa kesal ketika diganggu teman, tetapi
saya meminta dengan baik-baik agar dia berhenti.

6. | Saya senang ketika diberi pujian oleh guru, dan
saya mengucapkan terimakasih dengan sopan,

7. | Saya tidak berkata kasar saat marah.
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8. Saya lidmcmmgis atau marah berlebihan saat [ | ""b _
_Lmosi. - J
9. Saya |ilng;l—m?mcngcrjakan tugas ketika guru I
- .icESj_i_l_Ilcnjcl y
10. | Saya scluAl‘lT—l*Eusnhn llmcllyc]c;:iikan;l tugas tepat
[ waku
1. | Saya Tc(ui)Tﬁéluk‘ngz\l'k&ll\ guru meskipun teman T
| [ berbicar
12. | Saya tetap fokus belajar meskipun ada keributan
di kelas.
13. | Saya bersemangat mengikuti pelajaran.
14. | Saya antusias menjawab pertanyaan dari guru.
15. | Saya bertanya dengan guru saat kesulilan agar
bisa menyelesaikan tugas.
16. | Saya tidak mengeluh saat mengerjakan tugas.
17. [ Saya mau memperbaiki dan  menulis ulang
Jjawaban yang salah.
I8. | Saya memperbaiki jawaban sesuai saran dari
guru.
19. | Saya mengangkat tangan untuk menjawab ]
pertanyaan dari guru.
20. | Saya tidak malu menjawab walau jawabannya o
belum tepat.
2]. [ Saya memilih mengerjakan tugas sendiri tanpa
melihat teman.
22. | Saya berani mengangkat tangan pertama tanpa R
menunggu teman.
23. | Saya tctap menyampaikan pendapat meskipun
berbeda dengan teman.
24. [ Saya tetap memilih  jawaban saya sendiri
meskipun teman-teman memilih jawaban lain,
25. | Saya sudab mengerjakan tugas dengan rapi, tapi
masih perlu belajar lebih teliti.
26. | Saya sudah berani bertanya, tapi masih hurang
percaya diri dalam menjawab.
27. | Saya tidak mengerjakan pr, saya minta maaf dan
berjanji tidak akan mengulanginya.
28. | Saya berbicara saat guru menjelaskan, saya sadar
itu salah dan tidak akan mengulanginya lagi.
29. | Saya menyiapkan buku pelajaran setiap malam
agar (idak ada yang tertinggal.
30. | Saya akan belajar membaca lebih giat sctiap hari.

Klungkung, November 2025
Siswa.

Ay
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Lampiran 44 Daftar Hadir Pre-Test

DAFTAR HADIR SISWA
PRE-TEST

Penelitian : Pengembangan Media Augmented Reality Book “SUKA" Berbasis Self-Instructional

Untuk Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas I11 Sekolah Dasar.
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Lampiran 45 Hasil Pelaksanaan Pre-Test

ANGKET PENILAIAN DIRI
PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA” BERBASIS
SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN
INTRAPERSONAL KELAS ITII SEKOLAH DASAR

(PRE-TEST)
A. Identitas Diri ﬂ(l v \00
Nama :esMane Pl CShad= R 2L \;’0
No Absen aypas )
Kelas 2 ,/"‘ D
B. Petunjuk Pengerjaan: \ ./,
o

1. Tulislah identitas pada tempat yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

3. Nilailah diri anda berdasarkan kedisiplinan yang anda lakukan di sekolah dengan penuh
kejujuran.

4. Beri tanda centang (V) pada salah satu jawaban yang tersedia berdasarkan skala berikut:

Sangat Setuju : Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut.
Setuju : Jika kamu sering melaksanakan hal tersebut.
Tidak Setuju : Jika kamu jarang melaksanakan hal tersebut

Sangat Tidak Setuju  : Jika kamu tidak pernah melaksanakan hal tersebut

Skor
No Pernyataan Sangat | Setuju | Tidak | Sangat
Setuju Setuju | Tidak
Setuju
1. | Saya merasa senang karena berhasil menjawab | V7
pertanyaan dengan benar.
2. |[Saya sedih karena tidak diajak bermain oleh
teman. ‘J
3. | Saya sudah bisa membaca dengan lancar. NV
Saya belum bisa menulis dengan rapi. W/
Saya merasa kesal ketika diganggu teman, tetapi /.
saya meminta dengan baik-baik agar dia berhenti.
6. | Saya senang ketika diberi pujian oleh guru, dan i 7
saya mengucapkan terimakasih dengan sopan.
7. | Saya tidak berkata kasar saat marah. & v
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k menangis atau marah berlebihan saat

Saya tida
emosi.

v |

Saya langsung mengerjakan tugas ketika guru
selesai menjelaskan.

Saya sclalu berusaha menyelesaikan tugas tcpat
waktu.

11. | Saya tetap mendengarkan guru meskipun teman N .
berbicara,
12. | Saya tetap fokus belajar meskipun ada keributan 7
di kelas. e
13. | Saya bersemangat mengikuti pelajaran. /
14. | Saya antusias menjawab pertanyaan dari guru. v
15. | Saya bertanya dengan guru saat kesulitan agar 57
bisa menyelesaikan tugas. ;
16. | Saya tidak mengeluh saat mengerjakan tugas. /
17. | Saya mau memperbaiki dan menulis ulang
jawaban yang salah, v
18. [ Saya memperbaiki jawaban sesuai saran dari V4
guru.
19. [ Saya mengangkat tangan untuk menjawab W/
pertanyaan dari guru,
20. [ Saya tidak malu menjawab walau jawabannya Vf
belum tepat.
21. | Saya memilih mengerjakan tugas sendiri tanpa s
melihat teman.
22. | Saya berani mengangkat tangan pertama tanpa J]
menunggu teman.
23. | Saya tetap menyampaikan pendapat meskipun .
berbeda dengan teman.
24. | Saya tetap memilih jawaban saya sendiri
meskipun teman-teman memilih jawaban lain. v/
25. | Saya sudah mengerjakan tugas dengan rapi, tapi
masih perlu belajar lebih teliti. \/
26. | Saya sudah berani bertanya, tapi masih kurang
percaya diri dalam menjawab. \/
27. | Saya tidak mengerjakan pr, saya minta maaf dan V.
berjanji tidak akan mengulanginya.
28. | Saya berbicara saat guru menjelaskan, saya sadar
itu salah dan tidak akan mengulanginya lagi. 4
29. | Saya menyiapkan buku pelajaran setiap malam
agar tidak ada yang tertinggal. 4 WA
30. | Saya akan belajar membaca lebih giat setiap hari. v
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Lampiran 46 Rekapitulasi Nilai Pre-Test
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Lampiran 47 Daftar Hadir Post-Test

Penelitian : Pengembangan Mcdia Augmented Reality Book “SUKA”™ Berbasis Self-Instructional

DAFTAR HADIR SISWA
POST-TEST

Untuk Menstimulasi Kecerdasan Intrapersonal Kelas 11T Sckolah Dasar.
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Klungkung,] § November 2025
Guru Wali Kelas 111,
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Ni Kadek Ambanwati, S.Pd
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Lampiran 48 Hasil Pelaksanaan Post-Test

Z

PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY BOOK “SUKA” BERBASIS

ANGKET PENILAIAN DIRI

276

SELF-INSTRUCTIONAL UNTUK MENSTIMULASI KECERDASAN ; % W 0
1\Z ‘
INTRAPERSONAL KELAS 111 SEKOLAH DASAR '\),,,- Iz
(POST-TEST) \ p bl ‘
/' n )
A. Identitas Diri A5/
‘ ; . LA AN L
Nama X N\Eiﬂ‘:}ﬁ\hl?a\v“]'DWlP(/vL‘!"*pU o ‘
No Abscn Y oA % i SR T e
Kelas SR e Sl
B. Petunjuk Pengerjaan:
1. Tulislah identitas pada tempat yang telah discdiakan.
2. Bacalah sctiap pernyataan dengan teliti.
3. Nilailah diri anda berdasarkan kedisiplinan yang anda lakukan di sckolah dengan penuh
kejujuran.
4. Beri tanda centang (\) pada salah satu jawaban yang tersedia berdasarkan skala berikut:
Sangat Setuju : Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut.
Setuju : Jika kamu sering melaksanakan hal tersebut.
Tidak Setuju : Jika kamu jarang melaksanakan hal tersebut
Sangat Tidak Setuju : Jika kamu tidak pernah melaksanakan hal tersebut
Skor
No Pernyataan Sangat | Setuju | Tidak | Sangat
Setuju Setuju | Tidak
Setuju
1. | Saya merasa senang karena berhasil menjawab | | /
pertanyaan dengan benar.
2. | Saya sedih karena tidak diajak bermain olch \/
teman. :
Saya sudah bisa membaca dengan lancar. \/
4. | Saya belum bisa menulis dengan rapi. \/
5. | Saya merasa kesal ketika diganggu teman, tetapi \/
saya meminta dengan baik-baik agar dia berhenti.
6. | Saya senang ketika diberi pujian oleh guru, dan | ~ \/
saya mengucapkan terimakasih dengan sopan.
7. | Saya tidak berkata kasar saat marah. V4
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Saya tidak menangis atau marah berlebiban saat

emosi.

agar tidak ada yang tertinggal.

9. [ Saya langsung mengerjakan tugas ketika guru ,//
sclesai menjelaskan, y

10. | Saya sclalu berusaha menyelesaikan tugas tepat | /
waktu. \

11. | Saya tetap mendengarkan guru meskipun teman \/
berbicara.

12. | Saya tetap fokus belajar meskipun ada keributan
di kelas. \/

13. | Saya bersemangat mengikuti pelajaran. \/

14. | Saya antusias menjawab pertanyaan dari guru. /i

15. | Saya bertanya dengan guru saat kesulitan agar
bisa menyelesaikan tugas. v/

16. | Saya tidak mengeluh saat mengerjakan tugas. V4

17. | Saya mau memperbaiki dan menulis ulang \/
jawaban yang salah.

18. | Saya memperbaiki jawaban sesuai saran dari \/
guru.

19. | Saya mengangkat tangan untuk menjawab \/
pertanyaan dari guru.

20. | Saya tidak malu menjawab walau jawabannya
belum tepat. \/

21. | Saya memilih mengerjakan tugas sendiri tanpa 4 \/
melihat teman.

22. | Saya berani mengangkat tangan pertama tanpa \/
menunggu teman.

23. | Saya tetap menyampaikan pendapat meskipun \/
berbeda dengan teman.

24. [ Saya tetap memilih jawaban saya sendiri &
meskipun teman-teman memilih jawaban lain.

25. | Saya sudah mengerjakan tugas dengan rapi, tapi \/
masih perlu belajar lebih teliti.

26. | Saya sudah berani bertanya, tapi masih kurang \/
percaya diri dalam menjawab.

27. | Saya tidak mengerjakan pr, saya minta maaf dan t/
berjanji tidak akan mengulanginya.

28. | Saya berbicara saat guru menjelaskan, saya sadar \/
itu salah dan tidak akan mengulanginya lagi.

29. | Saya menyiapkan buku pelajaran setiap malam &/

V4

Saya akan belajar membaca lebih giat setiap hari.
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Klungkung, |S November 2025

Siswa,

WA

NenTeh Do
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ilai Post-Test

Lampiran 49 Rekapitulasi
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Lampiran 50 Tabel Shapiro Wilk

.n\p

0.01 0.02 0.05 0.1 0.5 0.8 0.85 0.98 0.89

3 0.753 0.756 0.767 0.78¢ 0259 0.998 Qeog 1,000 1.000
4 0.687 0.707 0.748 0.792 0835 0.987 0.892 0.936 0.987
5 0.686 0.715 0.762 0.806 0927 0979 0286 0.931 0.923
6| 0.713 0.743 0.788 0.826 0.927 0.974 0981 0.986 0.989)
7 0.730 0.760 0.803 0.838 0.928 0.972 05879 0.985 0.5€g|
8 0748 0.778 0.818 0.851 0932 0972 0e78 0334 0.987
9 0.764 0.7¢1 0.829 0.859 0935 0972 0978 0.934 0.986|
10} 0.781 0.806 0.842 0.869 0938 0.972 0578 0.983 0.586
11 0.792 0.817 0.850 0.876 0940 0973 0979 0.984 0.986|
12 0.805 o.828 0.853 0.883 0.843 0.973 0579 0.932 0.986
13 0812 0.837 0.866 0.882 0845 0974 0e7e 0.984 0.586
14 0.825 0.846 0.874 0.895 0947 0.975 0e8c 0934 0.986|
15 0.835 0.855 0.881 0.901 0350 0.975 0.280 0.982 0.987|
16 0844 0.863 0.887 0.906: 0952 0976 0egl 0,985 0887
17 0.851 0.869 0.892 0.910 0.954 0.977 Q0981 0.985 0.987|
8 0.858 0872 0.897 0514 0.956 0.978 0.582 0.986 0.588
19 0.853 0.87¢ 0.901 0.817 0957 0978 0982 0.985 0.988
204 0.868 o.ees 0805 0.520 0858 0.975 0ses 0.986 0.5eg
21 0.873 0.888 0.908 0823 0960 0.980 0g83 0.987 0.589
22 0.878 0.802 0.911 0.226 0961 0.980 aesd 0.987 0.989)
23 0.881 0.885 03812 0.s28 0.562 0.981 Q09ss 0.987 0.969
28 03834 0.898 0918 0.830 0963 0.981 o84 0.987 0889
25 0.888 0801 0918 0.931 0.964 0.981 0885 0.938 0.969
26 0.891 0.502 0.920 0.533 0965 0.582 0285 0.988 0.589
27 0.894 0806 0923 0935 0965 0982 0985 0,988 0.950
ZBI 0.836 0.508 0.922 0.836 0.966 0.982 Q0.885 0.988 0.950
29 0.898 0.210 0.926 0.837 0966 0982 0285 0.%88 0920
30 0.900 0.912 0.927 0.930 0.967 0.983 0ess 0.988 0.900)
31 0.902 0.812 0.929 0.940 0.967 0983 0.986 0.988 0.920
32 0.904 0.215 0.930 0841 0968 0983 0286 0.988 0,950
33 0.906 0.817 0.931 0.942 0.968 0.983 0.986 0.939 0.990
34 0.908 0.219 0.933 0842 0269 0,583 0.286 0.93% 0.920
35 0910 0.820 0.934 0942 0969 0984 0ces 0,989 0.9¢0
36 0.912 0.822 0.935 0.545 0870 0.984 0.986 0.923 0.990
37 0814 0224 09356 0.546 0970 0984 0cg? 0.98% 0.90
38 0916 0.825 0.938 0.947 0971 0.984 0987 0.93% 0.990
39 0.917 0.827 0933 0.548 0571 0.382 0.587 0.983 0.951
£0 0918 0928 0940 0.24¢ 0972 0.985 0287 0.98¢ 0%
41 0.920 0.920. 0.841 0.950 05872 0.585 0.587 0.989 0.901
£2 0.922 0.830 0942 0.951 0872 0.985 0887 0.98% 0.921
43 0923 0932 0.943 0851 0973 0985 aas7 0,950 0.921
&40 0924 0.833 0.944 0.852 0.873 0.985 Q987 0.930 0.991
25 0.926 0832 0.3845 0.953 0873 0.985 0oes 0.930 ae1
46 0.927 0.835 0.945 0.953 0974 0.985 Qao8s 0.930 0.991
47 0.928 0.836 09486 0352 0972 0.985 0.988 0.930 0.951
43 0.929 0.837 0.947 0,954 oe7a 0585 0ogs 0.9%0 0.921
49 0.929 0.939 0.947 0.955 0.874 0.985 0988 0.930 0.901
50 0.930 0.238 0847 0.955 ge7s 0.985 0.ogs 0.930 0.221
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No Absen X; Xi-X (X;-Xx)° i ai (Xn—iv1 — Xi) ai (Xp_is1 — Xi)
1 9 40| -21.32 | 454.36 1 0.4808 75 40 35 16.828
2 19 45| -16.32 | 266.20 2 0.3232 75 45 30 9.696
3 7 45| -16.32 | 266.20 3 0.2561 70 45 25 6.4025
4 17 55| 632 | 39.89 4 0.2059 70 55 15 3.0885
5 6 55| 632 | 39.89 5 0.1641 70 55 15 2.4615
6 3 550 632 | 39.89 6 0.1271 70 55 15 1.9065
7 14 550 632 | 39.89 7 0.0932 65 55 10 0.932
8 16 62.5| 1.18 1.40 8 0.0612 65 62.5 2.5 0.153
9 4 62.5| 1.18 1.40 9 0.0303 65 62.5 2.5 0.07575
10 5 65 3.68 13.57 > 41.54375
11 11 65| 3.68 13.57
12 13 65| 3.68 13.57
13 18 65 3.68 13.57
14 1 70| 8.68 75.42
15 2 70]  8.68 75.42
16 12 70| 8.68 75.42
17 15 70] 8.68 75.42
18 10 75| 13.68 | 187.26
19 8 75| 13.68 | 187.26
Jumlah 1165 D 1879.61 a 0.000532027
X 61.32 0
k 2
Z a;(Xn—i+1 — Xi)
i=1 1725.883164
T3 0.918

Tabel Shapiro Wilk

0.901
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No Absen X; X;-X |(X;-X) i ai (Xp—i+1— Xi) ai (Xp-i+1— Xi)
1 12 78.3| -8.95 80.08 1 0.4808 95 78.3 16.7 8.02936
2 5 78.3| -8.95 80.08 2 0.3232 93.3 78.3 15 4.848
3 19 81.6| -5.65 31.91 3 0.2561 93.3 81.6 11.7 2.99637
4 7 81.6| -5.65 31.91 4 0.2059 92.5 81.6 10.9 2.24431
5 13 83.3| -3.95 15.59 5 0.1641 92.5 83.3 9.2 1.50972
6 2 85| -2.25 5.06 6 0.1271 91.6 85 6.6 0.83886
7 6 85 -2.25 5.06 7 0.0932 90.83 85 5.83 0.543356
8 18 85 -2.25 5.06 8 0.0612 89.1 85 4.1 0.25092
9 11 86.6| -0.65 0.42 9 0.0303 88.3 86.6 1.7 0.05151
10 9 86.6| -0.65 0.42 )3 21.312406
11 3 88.3] 1.05 1.10
12 16 89.1] 1.85 3.43
13 14 90.83| 3.58 12.82
14 1 91.6| 4.35 18.93
15 4 92.5 5.25 27.57
16 17 92.5] 5.25 27.57
17 15 93.3] 6.05 36.62
18 10 93.3| 6.05 36.62
19 8 95| 7.75 60.08

Jumlah 1657.73 D 480.34 1 0.002081853

X 87.25 D

n 2
Z i (Xn-i+1 — X0)
= 454.2186495
T3 0.946
Tabel Shapiro Wilk 0.901
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yZB058497-246045.76 43,8046

18

11,32

Absen |Pre — test (X1)|Post —test (X3) | D = X1 —X; D?
1 70 91.6 21.6 466.56
2 70 85 15 225
3 55 88.3 33.3 1108.89
4 62.5 92.5 30 900
5 65 78.3 13.3 176.89
6 55 85 30 900
7 45 83.3 38.3 1466.89
8 75 95 20 400
9 40 86.6 46.6 2171.56
10 75 93.3 18.3 334.89
11 65 86.6 21.6 466.56
12 70 78.3 8.3 68.89
13 65 83.3 18.3 334.89
14 55 90.83 35.83 1283.789
15 70 93.3 23.3 542.89
16 62.5 89.1 26.6 707.56
17 55 92.5 37.5 1406.25
18 65 86.6 21.6 466.56
19 45 81.6 36.6 1339.56
TOTAL 496.03 14767.63
ZD
tbjm: -.,JREDZ —(ED)?'
T o
496.03
\/19(14767,63 — (496,03)?
19 -1
496,03 496,03
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Lampiran 54 Dokumentasi Penelitian

Gambar 1
Penyerahan surat izin observasi kepada kepala sekolah, wawancara dengan guru
wali kelas I1I dan observasi pada proses pembelajaran

Pelaksanaan Uji Instrumen
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Gambar 3
Pelaksanaan Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

12.52 o 4G B2
<7 °  Prof Tegeh @1 @

online

Mohoi link gogle
drive untuk uji desain, rancang
bangun dan media pembelajaran
tiang prof A A

Demikian yang dapat saya

sampaikan. Mohon maaf apabila

terdapat kesalahan dalam

penyampaian.

Mohon bimbingannya Prof

Terimakasih

Om Shanti, Shanti, Shanti Om. A
09.22 W

Inggih Devi g 34

Nggih prof suksema A

Om Swst. Di atas hasil penilian ty.
Semoga Desak segera lulus
studinya. Suksma_J,, 15.58

drive-
download-20251029T0739...
89,8 MB - zip

Om swastyastu prof A
Terimakasih banyak prof

12.53 o 4G B2

Pak Dewa Prabawa
akhir dilihat hari ini pukul 12.39 Cn %

Sab, 1 Nov

Om swastyastu bapak, selamat
sore mohon maaf menganggu
waktunya A

mohon maaf sebelumnya ijin

bertanya bapak, apakah sudah
selesai nggih penilaian uji media
saya? A T

Nanti agak malam Pak kirim ;5 54

nggih baik bapak teri

Min, 2 Nov

a Angket Penilaian Uji

Media_Desak Made De...
2,4 MB - pdf

22.35

Om Swastiastu, Cek dulu Desak ya

22.35

Om swastyatu bapak, selamat
malam A Nggih baik bapak
terimakasih A

Gambar 4
Pelaksanaan Uji Ahli Desain, dan Media Pembelajaran
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Gambar 5 Gambar 6
Pelaksanaan Uji Instrumen Uji Coba Perorangan

Gambar 7
Uji Coba Kelompok Kecil

Pelaksanaan Pre-Test
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Gambar 9
Pelaksanaan Kegiatan Pembelajaran dan Pengimplementasiam Media
Pembelajaran

Gambar 10
Pelaksanaan Post-Test
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