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Lampiran 1 Surat [jin Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac id Surel: fip @und k

Singaraja, 11 Maret 2025

Nomor : 3338/UN48.10.6/LT/2024
Lampiran t-

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sckolah SD N 3 Bakbakan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri
NIM :2211031129
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

@ o]
Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/ffip.undiksha.ac.id o Pen ksha
£ 5 .
. akultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undil @ 0877 8811 6905

—
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Lampiran 2 Surat [jin Penelitian

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 12886/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 9 Oktober 2025
Lampiran HE

Hal : Tjin Penelitian (Skripsi)

Yth,

Kepala SD Negeri 3 Bakbakan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penclitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa terscbut adalah schagai berikut.

Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri
NIM 12211031129

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : limu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Camm : Ok A 1 1, SR T =
la o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat I"[::ﬁrmasx E D Elektornik hasil
Balai alat bukti hukum yang sah™ . e
. cetaknya merupakan : .
Sertifikasi ° Dokun{cn ini tertanda ditandatangani secara clektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

Elektronik BoE ‘
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunaken gr code yang telah tersedia
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Lampiran 3 Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Judges I
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Lampiran 5 Surat Pengantar Uji Judges I1




Lampiran 6 Validasi Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bah Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: ipa undiksha.ac.ad
Laman: www fip undiksha ac.1d

Nomor 12352 UNSS 106 PK.O1 032028 Singaraga, 24 September 2028
Lampiran .

Hal : Validas: Meda Pemibelajaran

Yth

Prof. Dr. | Made Tegeh. SPd.MPd.

& tempat

Dengan hormat. dalam rangka ncienghkap syatat-syarat perkulahan Mata Kubah Seminar
Hasil Penchian, Program St Pesidikan Gusu Scholah Dasar. dimohonkan kesediaan
Bapak:/Ibu untuk dapar memberikan ujr validasy sl media pembelajaran  produk penclitian
mahasiswa benkut:

Nama Desak Putu Ocva Widyagers Putn
NIM “2IHB3HI9

Program Studi - Pendwdikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Peadidikan Dasar PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kenasamanya kami ucapkan terima Kasth,

’

| Gede Astawan.
NIP 19830820201 21 21004

Cataan
o UL ITE No 41 Taben 2008 Pasal § avan " Iaforenas Flobroad Jon stas Dokumen Elckaommik Sanatau hasil

i- Sertifikasi COUARY 3 mrepalan Mt Dkl Dl vang W
| Bloktronik * Dol umes o Nrtands Standat argans wiad dl ok monggunakan wrtafhar clektroesh yvang diterhekan

Bt
© Sarit e Japue S nhan Loavlianan s NOgaa AXnarenaban @ code vang Wl Ktk
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Lampiran 7 Surat Pengantar Validasi Ahli Media Pembelajaran I1

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalsn Udsyana Nomod | Singaraja - Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email Apiundiksha aeid
Lamman _www lip undiksha s id

ot I 2ERSUMNAR. | oty PR 0372025 Simgaraja. 9 Choober 2025
Lannperan -

Hal Validasi Modia Pembelagaran

Yih

D, Dewa Grode Agues. Pustrea Prabawa, S Pd . M P

i temapat

Dengan hosmat, dalam ranghks mobenghapn svasat-syaral porhulishan Mata Kulish Seminar
Hasil Penclitian, Program Sl Pershdikan Gury Scholsh Dasar. dimohonkan kesediaan
Bapak Ibu untuk dapar momberikan wi valsdass ahli modia pembelajaran produk penclitian
mahasiswa berikut:

Mama Desak Putu Deva Widvagin Putn
NIM 221 0512

Progiam Stady Pendidilian Guin Sekolah Dazar
Jususan Pendidiian Dasar’ PEXDAS

Demikian surst ini doampaien sl kevediaan dan beriasamamya kami ucapkan terima kasih

Ketua Jususan,

I Grede Astaa an
NP 195408 20200 21 2004

o altan

Rl @ LU ITE M= 0] Talss 2008 Pasad 5 sl |l Eldwomd din sos Dolamen Flebimmib donvata hasl
vl Pl asd ditghiny b ke dlal kb bk o il
- & Dol s sl tetand Sl phpsie o5oes Sl il mongranaian sal Skl dobiosih veiy dite elian

[ 3
& Sl ww odapel Stk ks b selivi o ol sxngrenehan ¢ el vaid telal lavaha
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Lampiran 8 Surat Keterangan Uji Judges |
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Lampiran 9 Surat Keterangan Uji Judges I1
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Lampiran 10 Hasil Uji Instrumen Ahli Rancang Bangun

LEMBAR PENILAIAN JUDGES ' K-nr-hn..._ G Kermnmtes ————————
VALIDASI INSTRUMEN RANCANG BANGUN Kejohamn G — e |
mod: |

PENGEMBANGAN VISUAL-SIMULATION DIGITAL "SIMATRA™
BERBASIS SELF-REGULATED-LEARNING UNTUK MENSTIMULASI
KARAKTER DISIPLIN KEM! 11 SEKOLAH DASAR
Tingkat keprakiisan proses |

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca sctiap butir pemyataan dengan

saksama.

2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada sctiap butic pernyatsan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang () pada salah satu kolom yang

tersedia. -
8 Ketepatan rancangan
3. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannys pada b st et 1 yang.
kolom yang telah discdiakan.
B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun

’ Kejelasan instrumen

= Penilaian cvaluasi yang.
No. Pernyataan 7 Tidak Catatan | dikembangkan.
" | Relevan | Lo, | Validitas dan reliabilitas |
| Aspek Model Pengembangan yang Digunakan instrumen evaluasi.
| | Kesesuaian model Ketcpatan subjek coba yang| |
" | pengembangan yang lilibatkan. |
digunakan dengan LA i gy § Y
karaktenstik produk yang i
dionilins C. Catatan/Komentag/Saran: <
Ketepatan alasan pemilihan S, C Hopaa)
model pengembangan | *
’ Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan
Kesesuaian tahapan-tahapan| |
pengembangan yang |
dilakukan dengan model v |
Pengembengan yang Denpasar, 14 Agustus 2025
4 | Ketepatan penggambaran 1 Validay
* | tahapan-tahapan i |
pengembangan. |
| Dr. 1 Gusti Agling Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199008052015042001

Hasil Uji Instrumen Rancang Bangun
Judges [

v

[ Aspek Kejelasan, Ko
VALiD,MBAR PENILALAN suDGES o e, o e
B s NSTRUMEN BANCANG BANGUN . e
tnnsnsmr REGU s AL SIMULATION DIGITAL ~SIMATRA Pt
KARA] LEARNING
TER DISIPLIN KELAS 11 u‘z’:(‘l;uuu :' S“MUMSI 2 o
A Petunjux o |
1M { ] |
" Kewediaan Bapaiibu membaca setiap butir pemystaan dengan 3. | Keruntutan langkah tangial —
saksama Pengembangan,
2 B B
P3pak/Tbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir perayataan dalam Aspek Evalunsi formatt
Iastnimen dengan memberi tanda centang (+) pada salah satw kolom yaog T
87 1. | Ketepatan
3. Apabil evaluasi sesuai model yang
pabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannys pada digunakan.
kolor lah R [ e ececeasma |
o m yang telah discdiakan. 2 | Kejelasan istrumen
Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun * | evaluasi yang digunakan.
’ Penilainn R e e
No. Pernyat == Tidak Catatan | ftas dan reliabilias
w9 Relevan | Reievan 3| instrumen evaluasi
Aspek Model Pengembangan yang Digunakan 4, | Ketepatan subjck coba yang
1 Kesesuaian model
pengembangan yang =—
digunakan dengan
karakteristik produk yang o
dihasilkan. <
[ Ketepatan alasan pemiliban
| model pengembangan. v
| Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan | @
1. | Kesesuaian tabapan-tahapan]
pengembangan yang De r, 25 September 2025
dilakukan dengan model BT
pengembangan yang i Validator
digunakan.
2. | Keteputan penggambaran |
" | tahapan-tahapan
pengembangan. v | Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046

Hasil Uji Instrumen Rancang Bangun
Judges II
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges I
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges I1 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

11
v = e—
0+0+0+11

v =1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas rancang bangun
memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

isi sangat tinggi.
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Lampiran 11 Hasil Uji Instrumen Isi/Materi Pembelajaran

Hasil Uji Instrumen Isi/Materi Pembelajaran
Judges 11



Tabulasi Silang Menurut Gregory

176

Judges Judges |
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges II Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

12
v = e—
0+0+0+12

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas isi/materi

pembelajaran memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 12 Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional

Hasil Uji Instrumen Desain Instruksional
Judges 11



Tabulasi Silang Menurut Gregory

178

Judges Judges |
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges II Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Skor (3-4)

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

10
v = e—
0+0+0+10

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas desain

instruksional memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 13 Hasil Uji Instrumen Media Pembelajaran

Hasil Uji Instrumen Media Pembelajaran
Judges 11



Tabulasi Silang Menurut Gregory

180

Judges Judges |
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges I1 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,
Skor (3-4) 13,14,15,16,17,18

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

18
v = e—
0+0+0+18

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas media

pembelajaran memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 14 Hasil Uji Instrumen Uji Kelompok Kecil dan Perorangan

JudgesT

Hasil Uji Instrumen Uji Kelompok Kecil dan Perorangan
Judges 11
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges I
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Skor (1-2) Skor (3-4)
Judges 11 Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
Skor (3-4) 11,12,13

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

13
v = e—
0+0+0+13

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas uji kelompok
kecil dan perorangan memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada

pada kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 15 Hasil Uji Instrumen Karakter Disiplin

Hasil Uji Instrumen Karakter Disiplin
Judges 11
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Tabulasi Silang Menurut Gregory

Judges Judges |
Penilaian Tidak Relevan
Judges Relevan Skor (3-4)
Skor (1-2)
Judges II Tidak Relevan - -
Skor (1-2)
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,

Skor (3-4) 13,14,15,16,17,18,19,20

21,22,23,24,25,26,27,28,29,30
31,32,33,34,35

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dihitung validitas isi instrumen dengan

rumus Gregory sebagai berikut.

35
v = —_—
0+0+0+35

v =100

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas karakter disiplin
memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas

isi sangat tinggi.
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Lampiran 16 Modul Ajar

MODUL AJAR
INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Diesak Putu Deva Widyagiri Putri
Instansi : 8D Negeri 3 Bakbakan
Tahun Penyusunan ;2025
Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila
Fase atau Kelas tAS2
Semester s {Ganjil)
BAB 1 : Aku Patuh Aturan
Topik / Materi : B. Sikapku Mematuhi Aturan
Alokasi Waktu : | kali pertemuan /2 x 35 Menit

B. KOMPETENSI AWAL

“ Peserta didik sudah mampu memahami materi sebelumnya yaitu “Berbagai aturan
dalam keluarzaku™.

+  Peserta didik sudah mampu mengenal aturan vange ada di keluarza dan sekolah.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1} Beriman, bertakwa kepada Tuhan ¥ ME Dan berahlak mulea.
21 Berkebhinnekaan global.

31 Gotong rovong.

43 Mandiri.

51 Bernalar kritis.

D. SARANA DAN PRASARANA

A. Sarama
1) Laptop ! komputer
2y Media Fisual-Simulation Digital "SIMATRA™
3 Provektor/LCD
4) Speaker
5) Jaringan internet
6) LKPD
7y Maten ajar
8) Buku siswa
9) Gambar

B. Prasarana
1) Ruang kelas




E. TARGET PESERTA DIDIK

% Peserta didik reguler'tipikal: umum, tdak ada kesulitan dalam mencema dan

memahami materi ajar.

% Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai keterampilan berfikir kntis (HOTS), dan memiliki keterampilan

berkolaborasi.

F. MATERI PEMBELAJARAN

Materi Reguler

Materi Remedial

Materi Pengayaan

Menganalisis pengertian
aturan, manfaat menaati
aturan, akibat  udak
mengikuti  awran, dan
sikap udak  menaat
aturan,

Menganalisis  pengertian
aturan, manfaal menaati
aturan, akibat  tidak
mengikuti  aturan, dan
sikap tidak  menaan
aturan.

Pengayaan diberikan
setelah  peserta  didik
diketahui telah mencapai
KKM. Materi pengayaan
berupa maten reguler

dengan  kuantitas  lebih
banyak

G. MODA PEMBELAJARAN

< Tatap Muka

H. JUMLAH PESERTA DIDIK

< 19 Pesenta Dadik

I. PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

< Pendekatan - Scientific TPACK

< Sirategy . :Self-Regulated-Learning

< Metode - Penugasan, Pengamatan, Diskusi. dan Tanya Jawab
KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

FASE A

< Capaian Pembelajaran :
Peserta didik mengenal aturan di ingkungan keluarga, menceritakan contoh sikap
mematuhs aturan di lingkungan keluarga, dan menunjukkan mematuhi penlaku di
aturan hngkungan keluarga.

“ Tujuan Pembelajaran :
1. Melahn kegiatan pengamatan video simulasy pada vistui-
digital "SIMATRA™, peserta didik mampu menganalisis pengertian dan
menycbutkan contoh aturan di rumah dan sekolah

1: lati
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2. Melalui penggunaan media visual-simulation  digital “SIMATRA™ yang
diberikan guru, peserta didik dapat mengidentifikasi pentingnya manfaat
menaati aturan, akibat tidak mengikuti aturan, dan sikap tidak menaati aturan
dengan tepat.

3. Melalm kegiatan berdiskusi, peserta didik dapat menunjukkan sikap patuh
terhadap aturan melalui kegiatan interaktif.

4. Melalm kegiatan diskusi kelompok, peserta didik mampu menyajikan hasil
diskusi kelompoknya terkait soal dalam LKPD dengan terampil.

Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)

1. Peserta didik dapat menjelaskan pengertian sikap mematuhi aturan dan contoh
aturan dengan benar.

2. Peserta didik dapat menyebutkan manfaat menaati aturan, akibat tidak mengikuti
aturan, dan sikap tidak menaati aturan dengan tepat.

3. Peserta didik dapat menunjukkan sikap mematuhi aturan dalam kehidupan
schari-hari.

. PEMAHAMAN BERMAKNA

Dengan mempelajari materi Sikapku Mematuhi Aturan, peserta didik memaharm
bahwa aturan dibuat untuk menciptakan ketertiban dan kenyamanan bersama.
Mematuhi aturan berarti bersikap disiplin, menghargal orang lain, dan menjaga
kebersamaan di rumah, sekolah, maupun lingkungan sekitar.

. PERTANYAAN PEMANTIK

# Pemahkah kalian melihat teman yang datang terlambat ke sckolah atau tidak
memakai seragam lengkap? Itu sikap yang baik atau tidak?

# Menurut kalian, mengapa kita harus mematuhi aturan di umah dan sekolah?

#* Apa yang bisa tegjadi kalau aturan tidak dipatuhi?

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pendahuluan 10 memit
1.

. Peserta didik melakukan kegiatan apersepsi dengan

Kegiatan Pembelajaran Alokasi Wakitu

Peserta didik dan guru membuka kegiatan pembelajaran
dengan mengucapkan salam, dan dilanjutkan dengan
berdoa sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-
masing dipimpin oleh ketua kelas. (Religiusitas)

Guru memenksa kehadiran peserta didik. (Orientasi)
Peserta didik menyiapkan din agar siap untuk belajar serta
memeriksa kerapihan diri dan bersikap disiplin dalam
setiap kegiatan pembelajaran. (fntegritas, kemandirian,
PPK)

Peserta didik menyanyikan lagu MNasional ““Sorak-sorak
Bergembira”. (Nasionalisme)
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menjawab pertanyaan dan guru terkait maten sebelumnya.
(Communication)

6. Peserta didik melakukan kegiatan apersepsi dengan
menjawab pertanvaan dan guru (Communication)

a. Pernahkah kalian melihat teman vang datang
terlambat ke sckolah atau tidak memakai secragam
lengkap? ltu sikap yang baik atau tidak?

b. Menurut kalian, mengapa kita harus mematuhi
aturan di umah dan sckolah®

¢. Apa yang bisa tenadi kalau aturan tidak dipatuhi?

7. Peserta didik menerima informasi tentang kegiatan yang

akan dilakukan dan tujuan kegiatan pembelajaran.

FASE 1
Perencanaan

1. Guru menyiapkan scbuah gambar di papan tulis, lalu
menceritakan centa singkat vang berkaitan dengan gambar
tersebut.
Peserta didik dibenkan pertanyaan ferkal centa dan

=

gambar. Kegiatan imi bertujuan untuk memantk pesenia
didik untuk mampu menyebutkan maten pembelajaran han
mni.

3. Guru membenkan ‘simulus dengan menavangkan media
viswal-simulation  digial “SIMATRA™, peserta  dudik
mengamati. video terschut tentang  sikapku  mematuha
aturan.

4. Pada saat mengamati. peserta didik diarahkan membuat
catatan_kecil'menandai bagian penting dan video sebaga
strategi mengingat.

5. Peserta didik melakukan tanya jawab dan merespon
pertanyaan vang dibenkan guru (Communication)

6. Salah satu peserta didik ditumjuk untuk menjelaskan
kembali terkait is1 video simulasi vang sudah diaman.

8 Peserta didik menyimak sedikit pemjelasan dan gum
tentang maten vang berkaitan dengan sikap mematuba
aturan dalam media visual-simulation digital “SIMATRA ™

9. Peserta didik diarahkan untuk mengemukakan pendapat
atau pertanyaan terkan hal vang masth belum dipaham.

FASE 2
Pelaksanaan
. Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok. sctiap
kelompok beranggotakan 4-5 orang sccara  heterogen
{Collaborartion)

50 menit
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LA

FASE 3

Peserta didik ditugaskan untuk mengerjakan LKPD dengan
kelompok vang sudah dibagikan. (Critical Thinking)
Peserta didik dibagikan lembar LKPD dan menerima
penjelasan dan guru tentang teknik pengerjaan dan batas
waktu pengerjaan LKPD. {Communication)

Peserta didik diijinkan untuk bertanya mengenai hal yang
belum  dimengerti  dalam  mengerjakan  LKPD.
{Mengkomunikasikan-Saintifik)

Peserta didik melakukan penvelidikan dan mendiskusikan
pertanyaan  pada LKPD didalam kelompok. Setiap
kelompok membagi peran dalam pencatat, pembaca soal,
pengontrol waktu.

Peserta didik mencatat hasil penyelidikan kelompok dalam
Lembar Kerja. {Collaboration, Critical Thinking)

Peserta didik mempresentasikan hasil pekerjaanya ke
depan kelas secara berkelompok. (Mempresentasikan,
critical thingking).

Ice breaking (Lihat, pegang. ambil)

Evaluasi

L.

[

4.
5

Penutu
l.

2

L

Guru mengevaluasi hasil penyelidikan melalui diskusi
kelas.

Peserta didik  dibimbing  gurmn  dilanjutkan  dengan
penguatan dan penyvamaan persepsi.

. Guru memberikan apresiasi kepada setiap kelompok dan

penghargaan bagi kelompok belajar yang paling aktif dan
hasil diskusi yang paling baik.

Peserta didik mengumpulkan LEPD kepada guru.

Peserta didik menuliskan refleksi singkat terkait materi.

p

Peserta didik diben lembar evaluasi dan dijelaskan cara
pengerjaannya.

Peserta didik secara individu mengerjakan lembar evaluasi
yang diberikan guru. (Critical Thinking)

Peserta didik bersama puru melakukan refleksi  dan
menyimpulkan  kegiatan  pembelajaran  vang  telah
berlangsung.

Refleksi terkait pembelajaran, serta tindak lanjut kepada
peserta didik mengenai  pembelajaran di  pertemuan
selanjutnya. (Mengomunikasikan)

Peserta didik dan guru menyanyikan lagu daerah “curik-
curtk™. (Nasionalis)

[0 menit
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6. Kegiatan ditutup dengan doa Bersama. Salam dan doa
penutup dipimpin oleh ketua kelas. {Religiusitas)

E. ASSESMEN ATAU PENILAIAN

+ Performa ( presentas: )
« Tertulis
F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengavaan
# Peserta didik dengan nilan rata-rata dan mla diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.
Remedial
# Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target, guru
melakukan pengulangan mateni dengan pendekatan yang lebih individual
dan membenkan tupas tambahan untuk memperbakis hasil belajar
peserta didik yvang bersangkutan.

. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK

NO PERTANYAAN JAWABAN

1. | Bagian mana dan maten yang kalian
rasa paling sulit?
2. | Apa yang kahan lakukan untuk dapat
lebih memahami maten im?
3. | Apakah kalian memiliki cara
sendiriuntuk memahami mater ini?
4. | Kepada siapa kalian akan meminta
bantuan untuk memahami maten im?

5. | hika kalian diminta membenkan
bintang dan | sampai 5, berapa bintang
vang akan kalian benkan pada usaha
vang kalian lakukan untuk memahami
materi ini?

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU

NO PERTANYAAN JAWABAN
1. | Apakah 100 % peserta didik mencapai

tujuan pembelajaran? hka ndak, berapa

persen kira-kira pesenta didik vang

mencapai pembelajaran?

2. | Apa kesulitan yang dialami peserta

didik sehingga tidak mencapai tujuan

pembelajaran? Apa vang akan anda

lakukan untuk membantu peserta didik?
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H. LAMPIRAN

. LKPD

Asessmeen / Penilasian
Bahan Ajar

. Soal Evaluasi

LAMPIRAN 1. LKPD




LAMPIRAN 2. ASESSMEN / PENILAIAN

No Jenis Penilaian Teknik Bentuk Waktu Pelaksanaan
Penilaian
I. | Pengetahuan (Kognitif) | Tes Terlampir Saat Pembelajaran
Berlangsung
2. | Sikap (Afeknf) Observasi Terlampir Saat Pembelajaran
Berlangsung
3. | Keterampilan Unjuk Kerja Terlampir Saat Pembelajaran
(Psikomotor) Berlangsung

Bentuk Instrumen Penilaian

1. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)

Format Lembar Penilaian Pengetahuan

No Nama Peserta Didik Nilai

1

2

3
dst

Rubrik Penilaian Pengetahuan
Jenis Soal Skor
1 0
Pilihan ganda Jawaban peserta didik Peserta didik yang
yang menjawab benar menjawab salah

Pedoman Penskoran

Skor maksimal ideal = 20

Nilai = Skor yang diperoleh
B = ar maksimal ideal

x100

Kisi-Kisi Penilaian Pengetahuan

Kelas - Il Sekolah Dasar
Mata Pelajaran  : Pendidikan Pancasila
Banyak soal = 20 Soal
Bentuk soal - Palihan Ganda
Tingkat No
Capaian Tujuan Kognitif Soal
No Pembelajaran Pembelajaran Indikator Soal
Cl1|C2|C3
1. | Peserta didik | 1. Melalu kegiatan | 1. Disajikan N 1
mengenal  aturan pengamatan sebuah gambar
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di lingkungan
keluarga,
mencenitakan
contoh sikap
mematuhi - aturan
di lingkungan
keluarga, dan
menunjukkan
mematuhi
penlaku di aturan
lingkungan
keluarga.

video  simulasi
pada media
visual-simulation
digital
“SIMATRA™,
peserta didik
mampu
menganalisis
pengertian dan
menyebutkan
contoh aturan di
rumah dan
sckolah.

. Melalm

penggunaan
media visual-

simulation digital
“SIMATRA™
yang  dibenkan
guru, peserta
didik dapat
mengidentifikasi
pentingnya
manfaal menaati
aturan, akibat
tudak  mengikuti
aturan, dan sikap
tdak menaat
aturan  dengan
tepat.

e

tentang
kehidupan i
rumah, peserta
didik dapat
menyebutkan
contoh  aturan
vang berlaku di
rumah.

. Dsapikan

scbuah gambar
tentang
kegiatan schan-
han,  peserta
didik dapat
menyebutkan
alasan
pentingnya
membereskan
mainan.

. Dhsapkan

ilustrasi
kegratan di
sckolah, pesena
didik dapat
menyebutkan
salah satu
aturan  dasar
vang belaku i
sckolah:

. Disapikan

contoh penlaku
siswa di kelas,
peserta - didik
dapat
menyebutkan
penlaku yang
menunjukkan
ketidakpatuhan
terhadap aturan
kelas.

. Disajikan
desknpsi
penlaku  anak,
peserta. didik
dapat
mengidentifikas
i sikap yang
mencerminkan
penilaku

mematuhi

]

193



11 Disajikan
pemyataan
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L6,

L&

14

20.

mematuhi
aturan.
Disajikan  teks
singkat tentang
perilaku  siswa
di sckolah,
peserta  didik
dapat
menjelaskan
manfaat aturan
di sekolah
terhadap
suasana belajar.

7. Disajikan kasus

tentang
membuang
sampah
sembarangan di
rumah, peserta
didik dapat
menentukan
akibat nyata
dari  perilaku
tersebut.
Disajikan
situast  feman
ribut di kelas,
peserta didik
dapat  memilih
tindakan  yang
tepat untuk
menegzakkan
aturan di kelas.
Disajikan
gambar  siswa
antre masuk
kelas,  peserta
didik dapat
memilih
perilaku  yang
sesual  aturan
saat antre
dengan tertib.
Disajikan . dua
perilaku
berbeda,
peserta didik
dapat
menentukan
perilaku yang

16
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20

196



menunjukkan
ketidakpatuhan
terhadap aturan
beserta
akibatnya.

Kunci Jawaban :

oS8 -] v L ke e ka

=5

[

Ba M1 A

o

20.

nom

p!

B »OR > @R

. Membantu orang tua di rumah

. Agar rumah fetap rapt dan bersih

Masuk kelas dengan tertib setelah berbaris

Tidak mendengarkan guru di kelas saat guru menjelaskan
Anak yang mematuhi aturan

Guru percaya dan memberi pujian

Mematuhi aturan belajar dengan disiplin

Ketinggalan pelajaran

Orang tua merasa aman

Rani sulit bangun pagi dan mengantuk di sckolah

. Agar tubuh segar dan siap belajar esok har

. Cemas dan khawatir

Disiplin mengikuti upacara bendera

. Melanggar aturan seragam sckolah
. Keluarza A

. Suasana belajar menjadi tenang

. Rumah menjadi kotor dan bau

. Selalu menghargai guru

. Berbarnis dengan tertib dan sabar

. Mencoret-coret dinding — tembok kelas menjadi kotor

2. Penilaian Sikap Disiplin (Afektif)

Lembar Penilaian Sikap Percava Diri
Nama Siswa Kriteria

Sp| P |CP

Keterangan
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5P = Sangat Percaya Din
P = Pecaya Din

CP = Cukup Percaya Din
TP = Tidak Percaya Din

Pedoman Penskoran :
Skor Maksimal Ideal = 16

Nilai = %‘ﬂﬂ_ﬁ‘-ﬂ:’—‘-‘ﬂxwo

Penilaian Percava Diri

1. Beram tampil di depan kelas untuk
mempresentasikan hasil kerjanya

2 Tidak mudah putus asa dalam mengerjakan
fugas

Berani mengajukan pertanyaan pada materi yang
belum dipahami

Mampu menjawab LKPD dengan benar
Menjawab LKPD jclas
Tulisan LKPD rapi
Mampu mempresentasikan LKPD dengan bak

.l ad | b

Keterangan:

Sangat Berkembang (skor4) ¢ jika 4 indikator terlaksana
Berkembang (skor 3) : jika 3 indikator terlaksana
Cukup berkembang (skor 2)  © jika 2 indikator terlaksana
Belum berkembang (skor 1) : jika 1 indikator terlaksana
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LAMPIRAN 3. BAHAN AJAR

Aturan adalah ketentuan atau tata tertib yang harus kita ikuti agar kehidupan
menjadi tertib, aman, dan teratur. Aturan dibuat supaya semua orang bisa hidup
dengan nyaman dan aman. Misalnya, di rumah ada aturan tidur tepat waktu, supaya
tubuh kita sehat. Di sekolah ada aturan masuk kelas tepat waktu dan mendengarkan
guru, supaya pelajaran berjalan lancar. Di jalan juga ada aturan lalu lintas, supaya
kendaraan tidak saling tabrakan. Jadi, aturan membantu kita belajar disiplin,
bertanggung jawab, dan menghargai orang lain. Dengan mematuhi aturan, hidup

kita menjadi lebih teratur, aman, dan menyenangkan.

1. Manfaat Menaati Aturan

~ Sy 4 R gﬁ,,ﬂ Tﬂﬂéﬁ-
T
Gambar lingkungan sekolah yang bersih dan rapi

Aturan dibuat untuk menjaga ketertiban. Jika dilanggar, tentu ada orang yang
merasa tidak nyaman. Oleh karena itu, mematuhi aturan adalah kewajiban, baik di
rumah maupun di sekolah.

Di rumah, aturan biasanya dibuat oleh orang tua agar anak-anak belajar hidup

disiplin. Misalnya aturan tidur tepat waktu, merapikan mainan setelah dipakai,

membantu orang tua, dan menjaga kebersihan rumah. Mematuhi aturan adalah

kewajiban penghuni rumah. Setiap rumah pasti memiliki aturan. Tata tertib di

rumah penting untuk diterapkan. Disampaikan oleh orang tua kepada anak.

Manfaatnya agar kita hidup disiplin. Selain itu, rumah akan lebih rapi dan

bersih, kehidupan akan lebih tenteram dan harmonis, tidak akan terjadi

pertengkaran, dan kerukunan keluarga tetap terjaga.

Di sekolah, aturan biasanya dibuat oleh guru agar siswa belajar hidup disiplin.

Misalnya aturan datang tepat waktu, memakai seragam sesuai jadwal, menjaga

kebersihan kelas, dan mendengarkan penjelasan guru. Mematuhi aturan adalah

kewajiban semua siswa. Setiap sekolah pasti memiliki tata tertib. Tata tertib di

sekolah penting untuk diterapkan. Disampaikan oleh guru kepada siswa.
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Manfaatnya agar kita disiplin, rajin belajar, dan bertanggung jawab. Selain itu,

sekolah akan lebih tertib, bersih, dan nyaman, kegiatan belajar akan berjalan

lancar, tidak akan terjadi keributan, dan kerukunan antarsiswa tetap terjaga.

2. Akibat Tidak Mengikuti Aturan

lgu%‘ =

Gambar kelas yang berantakan

+ Manfaat menaati peraturan dirumah

a)

b)

©)
d)

e)

g)
h)

)

Mematuhi aturan rumah merupakan salah satu bentuk bakti kepada
orang tua.

Setiap anggota keluarga akan lebih disiplin.

Rumah akan lebih rapi dan bersih.

Kehidupan penghuni akan lebih tenteram dan harmonis.

Jika peraturan rumah dipatuhi, tidak akan terjadi pertengkaran di
antara anggota keluarga.

Kerukunan keluarga tetap terjaga.

Anggota keluarga akan lebih menyayangi satu sama lain.

Tercipta kehidupan yang bahagia baik secara individu maupun satu
kolektif.

Kewajiban semua penghuni rumah akan terlaksana dengan baik.
Terhindar dari kekacauan yang diakibatkan pelanggaran atas aturan

yang ditetapkan dalam rumah.

++ Manfaat Menaati Peraturan di Sekolah

a)

b)

Mematuhi aturan sekolah merupakan salah satu bentuk hormat
kepada guru.

Setiap siswa akan lebih disiplin.
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¢) Kelas dan lingkungan sekolah akan lebih rapi dan bersih.

d) Proses belajar mengajar menjadi lebih tertib dan lancar.

e) Jika peraturan sekolah dipatuhi, tidak akan terjadi keributan di antara
siswa.

f) Kerukunan antarsiswa dan guru tetap terjaga.

g) Menghargai dan menyayangi satu sama lain.

h) Tercipta suasana belajar yang menyenangkan baik secara individu
maupun bersama-sama.

1) Kewajiban semua siswa di sekolah akan terlaksana dengan baik.

j) Terhindar dari kekacauan yang diakibatkan pelanggaran atas aturan
sekolah.

3. Sikap Tidak Menaati Aturan

Dalam kehidupan sehari-hari, ada beragam aturan yang berlaku. Aturan atau
tata tertib berisi kebijakan, hak, dan kewajiban yang harus dipatuhi. Aturan
yang mengikat pada masyarakat disebut dengan norma. Berikut contoh sikap

tidak menaati aturan.

Gambar sikap tidak mematuhi aturan

¢ Contoh sikap tidak menaati aturan di rumah
a) Mengabaikan perintah orang tua.
b) Mengganggu kakak atau adik yang sedang belajar.
c) Ibadah tidak tepat waktu.
d) Menonton tayangan yang tidak boleh ditonton oleh anak-anak.
e) Menonton TV sampai larut malam.
f) Bangun kesiangan.
g) Tidak berpamitan saat keluar rumah.

h) Tidak merapikan mainan dan barang yang dimiliki



D)
3

Tidak mematuhi nasihat orang tua.

Membuang sampah sembarangan.

¢ Contoh sikap tidak menaati aturan di sekolah

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
i)

Datang terlambat ke sekolah.

Tidak memakai seragam sesuai ketentuan.
Tidak mengerjakan tugas yang diberikan guru.
Ribut atau bercanda saat pelajaran berlangsung.
Mengganggu teman yang sedang belajar.
Keluar kelas tanpa izin guru.

Tidak mengikuti upacara bendera dengan tertib.

Membuang sampah sembarangan di kelas atau halaman sekolah.

Tidak menghormati guru dan teman.

Berkelahi atau bertengkar dengan teman di sekolah.
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LAMPIRAN 4. SOAL EVALUASI

Nama
No. Absen

Kelas

Petunjuk :

1. Berdoalah dahulu sebelum kamu mengerjakan soal!
Tuliskan tanggal, nama, nomor absenmu pada kolom yang disediakan!
Bacalah dengan teliti soal yang akan kamu kerjakan!

Kerjakan dahulu soal-soal yang kamu anggap paling mudah.

wos WD

Periksa kembali pekerjaanmu sebelum kamu serahkan kepada gurumu!

-\\\
v, 11

@ 1
(ALY ~ K
=

Setelah melihat gambar di atas, sebagai anak seharusnya kita selalu...
A. Bebas bermain kapan saja
B. Membantu orang tua di rumah
C. Tidak perlu mendengarkan orang tua
D. Boleh membantah orang tua
2. Ibu meminta Rian membereskan mainannya setelah bermain. Mengapa
kita perlu membereskan mainan setelah digunakan?
A. Supaya rumah terlihat berantakan
B. Supaya orang tua marah
C. Agar rumah tetap rapi dan bersih
D. Agar bisa bermain lagi tanpa izin
3. Setiap pagi, siswa SD Harapan Bangsa bebaris dengan rapi sebelum
masuk kelas.

Aturan yang dilakukan siswa tersebut adalah...
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Masuk kelas dengan tertib setelah berbaris
Bermain saat guru menjelaskan

Tidak memakai seragam sesuai hari

S aw >

Ribut saat pelajaran berlangsung

Sikap anak dalam gambar tersebut menunjukkan bahwa ia...

A. Mengumpulkan tugas tepat waktu

B. Tidak mendengarkan guru di kelas saat guru menjelaskan

C. Memakai atribut sekolah sesuai aturan
D. Mendengarkan penjelasan guru

. Mirah selalu beribadah tepat waktu dan membantu orang tua di rumah.
Sikap Mirah menunjukkan...

A. Anak yang mematuhi aturan

B. Anak yang suka membantah

C. Anak yang malas

D. Anak yang tidak taat aturan

Siti selalu mengumpulkan tugas tepat waktu. Apa manfaat dari sikap Siti
tersebut?

A. Guru menjadi marah

B. Guru percaya dan memberi pujian

C. Teman tidak suka

D. Siti dihukum



10.

11.

Sikap siswa pada gambar di atas menunjukkan...

A.
B.
C.
D.

Mengabaikan guru
Bermain di kelas
Tidur saat Pelajaran

Mematuhi aturan belajar dengan disiplin

Raka sering terlambat datang ke sekolah. Akibat yang mungkin dialami
Raka adalah...

A.
B.
C.
D.

Tidak mendapatkan hukuman
Ketinggalan pelajaran
Dipuji teman-teman

Bisa bermain lebih lama

. Reni selalu berpamitan kepada orang tuanya sebelum pergi bermain ke

rumah teman. Apa manfaat dari sikap Reni tersebut?

A.
B.
C.
D.

Orang tua merasa aman
Rani bisa pergi tanpa izin orang tua
Bebas pulang larut malam

Tidak perlu mendengarkan orang tua

Rani sering menonton televisi sampai larut malam dan tidak mau tidur

tepat waktu. Apa akibat dari perilaku Rani tersebut?

A.
B.
C.
D.

Rani bisa bangun pagi dengan semangat
Rani sulit bangun pagi dan mengantuk di sekolah
Rani menjadi rajin belajar setiap malam

Rani mendapat hadiah dari orang tua

Tidur tepat waktu membantu tubuh beristirahat.

Mengapa kita harus tidur tepat waktu?

A.

Supaya bisa bermain lebih lama
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12.

13.

14.

15.
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B. Agar bisa menonton TV malam

C. Agar tubuh segar dan siap belajar esok hari

D. Supaya tidak disuruh tidur

Romi pergi ke rumah temannya tanpa izin dari orang tua. Apa perasaan
orang tua Romi Ketika ia tidak berpamitan?

A. Senang

B. Tidak peduli

C. Cemas dan khawatir

D. Memberi hadiah

Sikap yang ditunjukkan siswa pada gambar tersebut adalah...
A. Disiplin mengikuti upacara bendera
Bermain saat upacara

B.
C. Tidak taat aturan
D.

Semua jawaban salah

Perilaku pada gambar menunjukkan bahwa siswa...
A. Patuh aturan sekolah
B. Melanggar aturan seragam sekolah
C. Rajin belajar
D. Disiplin
Teks bacaan:
1. Keluarga A selalu hidup rukun. Mereka saling membantu dan tidak
suka bertengkar.



16.

17.

18.
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2. Keluarga B sering bertengkar di rumah. Mereka suka berebut dan

marah-marah.

Situasi keluarga yang tentram karena mematuhi aturan adalah...
A. Keluarga B
B. Keluarga yang suka marah
C. Keluarga A
D. Semua keluarga
Siswa di kelas selalu mematuhi aturan sekolah. Mereka datang tepat waktu
dan mendengarkan guru dengan baik. Suasana belajar menjadi tenang dan
menyenangkan.
Manfaat menaati aturan sekolah adalah...
A. Suasana belajar menjadi tenang
B. Suasana belajar terganggu
C. Siswa ribut di kelas
D. Guru menjadi marah
Sehabis makan makanan kemasan, Dina suka membuang sampah
sembarangan di rumah. Akibat dari perbuatan dina tersebut adalah?
A. Udara menjadi segar
B. Rumah menjadi kotor dan bau
C. Orang tua senang
D. Rumah tampak bersih

Dari gambar tersebut, tindakan apa yang sebaikknya kamu lakukan?
A. Ikut ribut supaya seru

B. Selalu menghargai guru

C. Diam saja walau terganggu
D.

Keluar kelas tanpa izin
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Perilaku yang sesuai dengan aturan saat antre bersalaman adalah. ..
A. Berbaris dengan tertib dan sabar

B. Menyerobot antrean

C. Berebut masuk kelas

D. Mendorong teman di depan

Perhatikan kedua gambar berikut!

Dari dua gambar tersebut, perilaku manakah yang menunjukkan tidak
patuh aturan berserta akibatnya?

A. Berbaris rapi — suasana menjadi tertib

B. Mencoret-coret dinding — tembok kelas menjadi kotor

C. Mengikuti arahan guru — kelas menjadi tenang

D. Membuang sampah pada tempatnya — lingkungan bersih
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Lampiran 17 Diagram Alir Model ADDIE

Tahap
Analisis (Analysis)

Observasi dan Wawancara |

[
Y Y Y

Analisis Kebutuhan Analisis Karakteristik
Pembelajaran Siswa

Analisis Kurikulum

Perancangan (Design)

Tahap
Pengembangan

Development,

Ada Revisi?

}l Desain Produk

Menentukan Perangkat Hardware dan Soffware dalam Pembuatan Visual-Simulation Digital
"SIMATRA" Berbasis Self-Regulaied-Learning

Merancang Flowchart dan Storvboard Visual-Simulation Digital "SIMATRA" Berbasis
Self-Regulared-Learning

| Penyusunan Materi |
Y
| Membuat Instrumen Penilaian Produk |

Y

| Validasi Ahli Rancang Bangun |(7

Ada

Ada Revisi?

Y

Produksi Visual-Simulation Digital "SIMATRA"

Validasi Ahli Isi, Ahli Desain, Ahli Media

A

L2 :

Tidak Ad Ada

a Revisi?
4)| Uji Coba Perorangan dan Kelompok Keeil }(*
Tidak Ada

Ad

Tahap

(Implementaiion)

a Revisi?

Y

Produk Akhir Fisual-Simulation Digital "STMATRA" Berbasis Self-Regulated-T.earning

| Pelaksanaan Pre-test |

¥

Uji Coba Lapangan Penggunaan Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA™

¥

Pelaksanaan Post-test

¥ :

Tahap

Evaluasi
(Evaluation)

Analisis Data Hasil Pre-resr dan Posr-rest

¥

¥

Produk Visual-Simulation Digital "STMATRA" Berbasis Self-Regulated-Iearning Untuk

| Deskripsi Hasil Penelitian | H
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sckolah Dasar E
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Lampiran 18 Flowchart

Opening

Irilra + musk pambuka
Loga & Juo

¥

Profil Pengembang

Frofl pangambany mada~ nama feasan
pembimbing

!

Gimmbar Femantk

Qambar artara ansk barsikap bak dan Sdak
bk

!

Tupsan Fembalag@aran

‘ Infinnmasi kerkal lujuan pembelsanEn

!

Viden Simulas

’ Higwa parampuan {meamahuni ahran)

‘Siawa lakiHaki (melanggar aturan)

Belajar

Pembahazan mater] skap mematubi sluran

!

‘ Bermain ‘

Wb sife Zep Quiz

!

‘ Refeksi ‘

Partanyean refakdf




Lampiran 19 Storyboard
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Visual

Audio

Durasi

Keterangan

Selamat Datang
Di Video Pembelajaran

Musik
Pembuka

00.00-
00.05

Pada tampilan
awal media
Visual-
Simulation
Digital
“SIMATRA”
pengguna dapat
melihat opening
video  berserta
logo.

Gambar

Nama Pengembang

Nama Dosen || Nama Dosen

Musik
Pembuka

00.05-
00.07

Pada tampilan
ini pengguna
akan dapat
melihat
informasi
mengenai orang
yang membuat
media dan dosen
pembimbing.
Untuk profil
pengembang
terdiri dari nama
dan NIM, dan
lain-lain.

background

Judul Media Visual-Simulation

Digital SIMATRA

Muatan Pelajaran

Kelas

Musik
Pembuka

00.07-
00.13

Pada halaman ini
pengguna dapat
melihat
informasi awal
tentang  judul
media  Visual-
Simulation
Digital
“SIMATRA”,
deskripsi sasaran
kelas.

background

Moderator

Muatan Pelajaran

Musik
Latar

00.13-
00.28

Pada halaman ini
disajikan awalan
moderator yang
membuka
dengan
memperkenalka
n diri  dan
mengenalkan
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muatan
pelajaran.

Gambar Gambar

Video Pemantik

i Memecahkan Masalah

Musik
Latar

00.28-
00.40

Pada halaman ini
pengguna akan
diberikan latihan
awal dengan
pertanyaan
pemantik
dengan
tayangan
gambar  yang
akan
diselesaikan
langsung dengan
cara  mengetik
jawaban  pada
kolom yang
disediakan.

background

Tujuan Pembelajaran

Gambar

Musik
Latar

00.40-
01.40

Pada halaman ini
pengguna akan
dijelaskan
terkait  tujuan
pembelajaran
yang akan
dicapai.

Video Animasi Simulasi

Musik
Latar

01.40-
05.05

Pada halaman ini
pengguna
diberikan
permasalahan
dalam  bentuk
video  animasi
yang
menceritakan 2
orang siswa
yang memiliki
sikap yang
berbeda.

background

Materi

Gambar Gambar

Musik
Latar

05.05-
07.16

Pada  halaman
ini, pengguna
diberikan

penjelasan

materi  dengan
alur linear yaitu
penyajian materi
yang  disajikan
berurutan  dari
awal sampai
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akhir, dan
diselingi
beberapa
pertanyaan.

background

Gambar

Barcode

Musik
Latar

07.16-
07.32

Pada halaman ini
disediakan scan
barcode untuk
kuis.

10

background

Gambar

Terimakasih

Musik
Latar

07.32-
08.03

Pada halaman ini
diberikan
pertanyaan
refleksi  terkait
perasaan  siswa
dan materi
pelajaran  yang
sudah
didapatkan.




214

Lampiran 20 Angket Ahli Rancang Bangun I

ANGEET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN FISTUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA™ BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS II
SERKOLAH DASAR
(AHLI RANCANG BANGUN)

Fudul Penelitian  : Pengembanzan Firwal-Simwlmion Digital “SIMATEAR
Barhasis  SefFRegulmedLegrning Untuk  Menstinmlasi
Earakter Diziplin Falas I Sakolsh Dazar.

Szzaran Program : Sizwa Kalas 1T 50 Megeri 3 Bakiakan

Peneliti : Drezzk Pum Deva Widyzgiri Putri
Pembimbinz : Dr. Pufu Aditya Antara, S Pd. MPd  (Pambimbing I}
Dewi Anzaling BIPd (Pambimbing IT)
Inztansi : Universitzs Pendidilan Ganesha
Mams Validator : ProfDr. I hiade Tepsh 3.Pd M Pd
In=tamsi : Universites Pendidilcam Ganesha
Diamean hormat,

Sehubunean dengan dilaksanakarmnya pemelitian mensensi Penpembanzan
Vizual-Simularion Digital “SINATERA™ Berbasiz SefftReguimed-Learning Untnk
Menstinnilasi Farakter Disiplin FKelss IT Sakolah Dasar™ dimchonkan kesedizn
Eapazk mmmk memberikan penilsizn terhzdsp rancang banzum Bedia Fiowal-
Simularion Digital “3IMATRA" mata pelajaran Pendidikan Pancasila ook
Menstinmilasi Earakter Disiplin Kelas IT Zekolah Diasar ssbagat szlah satw inevasi
media pembsalajaran vang dikembanskan denzan mengisi angiet penelitizn isi mata
pelajaran.

Angkst pemilaian imi berfujoan asiuk mensetabnl pendapat Bapak mengensi
Media Fioug-Simulanon Digingd “SIRATPA" yang dikembanskan, sshingsa
dapat dibcetatni layak stz tidaborea Media Prrwal-Simulmion Digital “SIMATEA™
yvang dikembanskan untuk pernbalajaran di kelas 1T 50 mata pelajaran Pendidikan
Pancazila.

Pemilaian, komentar, dan saran vanz Tho berikan akan dimmakan zebazzi
indikcztor koozlitas dan pertimbangan watuk perbaikan terhadap hledia Flreal-
Simularion Digiad “SIMATFEA™ yanz dikembangkan, Atzz perhatian dam
keedizamys umiok mengisi ansket penilaiam media ind, saya ncapken termaissib.



A. Petunjul: Fengerjaan

1. Bfohaon kesediaan Bapak Tha marnbaca setiap butlr parmyataan dengsn saksarma,
2. BapakThu dapat rpemberilcan penilsian pada setiap butir pentyatasn dalam
meinurnen dengan member] tands centang () pada salah sam kolom penilaizn
vang tersedia. Adapun deskoripsi skala penilaian yvane disumakan, adzlsh sebazai

herflt.

4 = Sangat Setoju (35)

3 = Satuju (5)

2 = Tidak Satoju (TS)

1 = Sapgat Tidsk Setaju (STS)

[T
h

komentar, saran ataupum mesikan

4. BapakThu dapat menyimpullan kelzyalan materi dengan mengizi kesimpulan

vang telah disediakan,

E. Tabel Valida:i Ahli Rancang Bangun

Biapak Tha dapat mermulizkan catatan pada kolom yang tersedia apabila memilikd

No

Pernyataan

Slor

Aspek Model Penpembangan vang Digunalan

1L

Eszemuaizn roodel penzembanzan yvang dizunakan
denzan karskreristik produlke vang dihasilisn

i

Estapatan alzsan pemilihan model penzembangzan.

Aspel: Tahapan-tahapan Penpembangan

1.

Kaossspaizn tshapem-tahapan pengembangsn yvang
dilakukan denean model pengsmbanzan  yans
digumakan.

2

Eatapatan pEnETaThara tahapan-tahapan
pengembanzan.

Aspek Kejelazan, Kepraktizan, dan Kerantutan

1L

Eszjalazan tzhapen-tahapan penzembanzan
berdasarken modal papzambansan yvang disumakan

Tingkat kepraktisan proses penzembanzan yvang
dilakzanakarn.

Eeanmntatan lanskah-lanskab pensembangan,
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Aspek Evaluas formatif

1. | Eetepatan rancansan evaloasi sesnsi mode]l yang 4
digumakan.

2. | Eegjalazan metramen evaluasi vang disumakan, S

3. | Validrtaz dan relizhilitas instrumen evaliiasi g

4. | Ketepatan subjek coba vang dilibatican J

L. Komentar/Saran

1. Pada Flowchart dan Storyboard, bagizn awal setelsh opening, :ampaikan
pebanjuk pengsunaan mediz,

2. Pada Tahap Analiziz, perhy juza ada Evalwasi, karena pada model ADDIE
zetigp tehapan ada evahuasi.

D Kesimpulan
Dulateri pada bladia Fioual-Simwaion Digtral “SIRLATEA™ ini dinyatalean:
1. Layak dizmnakan tanga revisi
Lazyak dizmnakan denzan revisi
3. Tidak layak dimumakan
(Limgkari zalah =3t pernyatzan vang sesuai)

Diempazar, & Obtober 2025
Walidator/ Ahli Media Pernbelzjaran

A |

| . ."-\..,_,l
ProfDr. I Made Tezeh SPd, MPd
MIP. 19710815 200112 1 001

FPERNYATAAN



Lampiran 21 Pernyataan Validitas Ahli Rancang Bangun |

Laya vang bertands tanean dibawsah i

Mama : ProfDr I hlzde Tegeh 5Pd MPd

HIE 1 19710815 200112 1 001
lenyatalan batma saya telsh me-review dan menilai deszin inmoksional media
pembelsjaran dari media Fioum-Sdarion Disiiel “SIMATEA™ pada skripsi yang
berjudul “Pengembanzan Firuel-Sivadmion Digital “EINMATE A" Berbasiz Sefft
Repulmed-Lemming Unmk Dsnstimuolasi Earskter Diziplin Eelas II Sakolsh
Diazar” yang dizasum olah:

Mama : Dazak Pum Deva Widyagin Putri

NInD ;2211031128

Prodi : Pendidikan Guro Sekolab Deasar
Harapan sava, mamikan vang sava berikan dapat berguns untok menyemmunaksan
zkripsi mehazizwa yang bersanskutan.

Diempazar, & Okdober 2023
Salidator/Ahli Media Pembelajaran

L

ProfDr. [ Made Tegeh SPd, MPd.
MIF. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 22 Angket Ahli Rancang Bangun II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN FISUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA" BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS 11
SEKOLAH DASAR
(AHLI RANCANG BANGUN)

Tudul Penelitian  : Pengembangan  Fisual-Simndation Digital “SIMATRA™
Berbasis  Sel~Regulated-Learning . Untuk Menstimulasi
Karakier Disiplin Kelas [T Sekolah Dasar.

Sasaran Program : Siswa Kelas 11 5D Negen 3 Bakbakan

Peneliti ¢ Desak Putu Deva Widyagiri Putn

Pembimbing ¢ Dr. Putu Aditva Antara, 5.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Mama Validator @ Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Visual-Simulaiion Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-Regplated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 1T Sekolah Dasar™  dimohonkan kesedian
Bapak uniuk memberikan penilatan terhadap rancang bangun Media  Fisual-
Simudadion Digitel “SIMATRA” mata pelajaran Pendidikan  Pancasila untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Eelas 11 Sekolah Dasar sebagm salah satu inovasi
media pembelajaran vang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian isi mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Fiswal-Simulation Digital “SIMATEA™ vang dikembangkan, sehingga
dapat diketahui layak atan tidaknya Media Fiswal-Simelation Digital “SIMATRA”
vang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11 ST mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang lbu benkan aken digunakan sebagal
indikator kualitas dan pertimbangan untk perbaikan terhadap Media  Fisual-
Simwdation Digital “SIMATRA™ vang  dikembangkan. Ams perhatian dan

kesedinannya untuk mengisi angket penilaian media ini, sava ncapkan terimakasih.



. Petunjuk Pengerjaan
Mohon kesediaan Bapak/Thu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Thu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

o=

instrumen dengan memberi tanda centang {+) pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian vang digunakan, adalah sebagai
berikut.
4 = Sangat Setuju (55)
3 = Sefuju (5)
2= Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Thu dapat menuoliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masuban.

4. Bapak/Tbu dapat menyimpulkan kelavakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Rancang Bangun

Skor
No Pernvataan

Aspek Model Pengembangan yang Digunakan

I. | Kesesuaian model pengembangan vang digunakan | J
dengan karakieristik produk yang dihasilkan.

2. | Ketepatan alasan pemilihan mode] pengembangan. | J

Aspek Tahapan-tahapan Pengembangan

I. | Kesesuaian tshapan-tahapan pengembangan vang J
dilakukan dengan model pengembangan  yang
digunakan.

2. | Ketepatan penggambaran tahapan-tahapan J
pengembangan.

Aspek Kejelasan, Kepraktisan, dan Keruntutan

1. | Kejelasan tahapan-tahapan pengembangan | J
berdasarkan model pengembangan yang digunakan.

(=]

Tingkat kepraktisan proses pengembangan vang |

dilaksanakan.

3. | Keruntutan langkah-langkah pengembangan.

Aspek Evaluasi formatif
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I. | Ketepatan rancangan evaluasi sesuai model vang [ f
digunakan.

2. | Kejelasan instrumen evaluasi vang digunakan. I

3. | Validitas dan reliabilitas instrumen evaluasi. I

4. | Ketepatan subjek coba yang dilibatkan. !

C. Komentar/Saran

. Gunakan simbol-simbol standar pada fowchart
2. Jelaskan whapan alur pada sajian maten apakah linear, hirarki atau

prosedural

D. Kesimpulan
Materi pada Media Fisual!-Simulation Digital “SIMATRA” ini dinyatakan:
I. Lavak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 14 Okiober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

i
1

'-j,f_ .-'"..-"_,._ .

Dr. Diéwa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd. M. Pd.

NIP. 19890808202421 1004
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Lampiran 23 Pernyataan Validitas Ahli Rancang Bangun I1

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama @ Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5 Pd., M.Pd.

NIP o I9RS0R0RZ02421 1004

Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain intruksional media
pembelajaran dan media Fiwal-Simuldation Digital “SIMATREA™ pada skripsi vang
berjudul “Pengembangan Fisual-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis Seff-
Regulated-Learning Untuk Menstimulasi Karakier Disiplin Kelas I Sekolah
Dasar™ yang disusun oleh:

Mama : Desak Pute Deva Widyagiri Putri

NIM ¢ 2211031129

Prodi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang sava berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersanghkutan.

Denpasar, 14 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

;)
. Q)t //;-‘ e

Dr. Dea Gede Agus Putra Prabawa, S Pd._ M Pd.
NIP. 19850808202421 1004
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Lamni .
ampiran 24 Angket Ahli Isi/Materi Pembelajaran I

A. Petunjuk Pengerjaan ‘ »
Mohon kesediaan Bapak Ibu membaca scthiap butir pernyatad

Bapak 1bu dapat membernkan penilaian pada seuap butir pernyataan dalam

instrumen dengd

an dengan saksama

1o — 3

o memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian

! yang tersedia Adapun deskripst skala penilaian yang digunakan, adalah scbagal

berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Sctuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan padak

‘. komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/lbu dapat menyimpulkan kela
yang telah disediakan.

olom yang tersedia apabila memiliki

[

yakan materi dengan mengisi kesimpulan

. Ta

S ‘

bei\"llidasi Ahli Isi Materi Pembelajaran

Pernyataan | 4

Kescsuaian isi materi dengan capaian pembelajaran [ W
Pendidikan Pancasila kelas nsp.

|

Ketepatan materi dalam menstimulasi karakter

disiplin. T\/
ok Kesesuaian Dengan Karakter
Kesesuaian konten ~dengan nilai-nilai  karakter
Kkhususnya disiplin.
Materi memberikan contoh nyata penerapan sikap | | /
disiplin dalam kehidupa sehari-hari.

Materi bersifat kontekstual dan dekat dengan | --
pengalaman siswa.
Aspek Pendekatan Sel) - Regulated Learning
Materi mendorong siswa untuk belajar mandiri dan |/
mengatur perilakunya sendiri. \ \ \ \ 4\
Materi mendukung keterlibatan aktif siswa dalam \ \/ \ \
pembelaj
! Aspek P jian Materi
1
2

kPenyajianMateri :\\
YA S
|

SR

—

Urutan materi logis dan sistematis.

: | Bahasa yang digunakan sesuai  den

gan
F! perkembangan bahasa siswa kelas I1 SD. \ v \ \ \
b Aspek Kesesuaian Media & Materi

- vid.eo yang disajikan dalam media.
| Kuis mendukung penguatan materi dan karakter. [V

d L. | Konten materi selaras dengan visual, animasi, dan \ \/ \‘ \ \ \\




ANGKET PENILAIAN IS/MATERI
PENGEMBAN(;AN VISUAL-SIMULA TION DIGITAL “SIMATRA™
BERBASIS SEL F-REGULA TED-LEARNING UNTUK
ME?\'STIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS I SEKOLAH

DASAR

Judul Penclitian Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA™
Berbasis Sv[/'-chululml—I.curning Untuk Menstimulasi
Karakter Disiplin Kelas 11 Sckolah Dasar.
Sasaran Program - SD Negeri 3 Bakbakan

Peneliti - Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing . Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing IT)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dewi Anzelina, M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “‘Pengembangan
Visual-Simulation Digital “SIMATRA” Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas II Sekolah Dasar” dimohonkan kesedian Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap isi dari Media Visual-Simulation Digital
“SIMATRA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk Menstimulasi Karakter
Disiplin Kelas II Sekolah Dasar sebagai salah satu inovasi media pembelajaran
yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian isi mata pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Ibu mengenai isi
materi dari Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA” yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya Media Visual-Simulation Digital
“SIMATRA” yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11 SD mata pelajaran
Pendidikan Pancasila.

‘ l.’cnilnian. komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Visual-
Simulation Digital “SIMATRA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.

223



L 83 Komcnﬁmrf/ﬁumnﬂr i

D. Kesimpulan
Materi pada Media Visual-Simulation Digital
Cl-) Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

SIMATRA” ini dinyatakan:

Denpasar, 25 September 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampi -
ampiran 25 Pernyataan Validitas Ahli Isi/Materi Pembelajaran I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP . 19880815202321 2046
Mecnyatakan bahwa saya telah me-review dan menilal isi/materi dari Media Visual-
Simulation Digital “SIMATRA™  pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Visual-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis .\'ul/—l(vgululml—I.curmng Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sckolah Dasar” yang disusun oleh:
Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri
NIM @ 2211031129
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 25 September 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

Dewi Anzelina, M.Pd.
NIP. 198808152023212046
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Lampiran 26 Angket Ahli Isi/Media Pembelajaran 11

ANGKET PENILAIAN ISUMAL R
PENGEMBANGAN VISUAL-SIMULATION DIGETAL CSIMATRA™
BERBASIS SELF-REGULATED-T FEARNING UNTUK
MF,NS'I'IMUL/\S' KARAKTER DISIPLIN KELAS 1T SEKOLANH
DASAR

Judul Penclitian Pengembangan Visual-Simulation  Digital - “SIMATRA!
Berbasis Self-Regulated-1Learning, Untuk  Menstimulas
Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar.

Sasaran Program : SD Negeri 3 Bakbakan

Peneliti . Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing . Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dewi Anzelina, M.Pd. (Pembimbing 11)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Ni Luh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Visual-Simulation Digital “SIMATRA” Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar” dimohonkan kesedian Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap isi dari Media Visual-Simulation Digital
“«SIMATRA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk Menstimulasi Karakter

Disiplin Kelas I Sekolah Dasar scbagai salah satu inovasi media pembelajaran

q

yang dikembangkan mengisi angket penelitian isi mata pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Tbu mengenai isi
materi dari Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA” yang dikembangkan,
schingga dapat diketahui layak atau tidaknya Media Visual-Simulation Digital
«GIMATRA” yang dikemt gkan untuk pemb laj di kelas 11 SD mata pelajaran

Pendidikan Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Tbu berikan akan digunakan scbagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Visual-
Simulation Digital “SIMATRA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.

BRI S e e 4
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B.

. Petunjuk Pengerjaan

. Bapak/Ibu dapat mer

. Bapak/Ibu dapat menuliskan catat

| No Pernyataan | 4
Aspek Ketetapan Materi

Mohon kescdiaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama
nberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
Zberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian

instrumen dengan men
a penilaian yang digunakan, adalah sebagai

yang tersedia. Adapun deskripsi skal
berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)
an pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi

yang telah disediakan.

dengan mengisi kesimpulan

Tabel Validasi Ahli Isi Materi Pembelajaran

Kesesuaian isi materi dengan capaian pembelajaran | /
Pendidikan Pancasila kelaslIsD. ' i
Ketepatan materi dalam menstimulasi  karakter | 7

Aspek Kebermaknaan Materi

Materi mudah dipahami siswa kelas 11 SD. |

2;
disiplin.
Aspek K ian Dengan Karakter |
1. [ Kesesuaian konten dengan nilai-nilai karakter \/ \ l \
khususnya disiplin. ‘
2. | Materi memberikan contoh nyata penerapan sikap \
disiplin dalam kehidupan sehari-hari. WA
=
|

2.

Materi bersifat kontekstual dan dekat dengan
pengalaman siswa.

Aspek Pendekatan Self-Regulated Learning

1. | Materi mendorong siswa untuk belajar mandiri dan
mengatur perilakunya sendiri.
2. | Materi mendukung keterlibatan aktif siswa dalam

pembelajaran.

Aspek Penyajian Materi

1.

Urutan materi logis dan sistematis.

Bahasa yang digunakan sesuai  dengan
perkembangan bahasa siswa kelas I1 SD.

Aspek Kesesuaian Media & Materi

1. | Konten materi selaras dengan visual, animasi, dan
video yang disajikan dalam media.
2. | Kuis mendukung penguatan materi dan karakter.

NEYERNNERNANEAN
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C. Komentar/Saran

st mater gembeldpran sudak sesuar

D. Kesimpulan o
Materi pada Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA™ ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 29 September 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran

W{

Ni Luh Putu Aigetania, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199004142023212054
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Lampiran 27 Pernyataan Validitas Ahli Isi/Materi Pembelajaran II

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : NiLuh Putu Agetania, S.Pd., M.Pd.

NIP : 199004142023212054
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai isi/materi dari Media Visual-

Simulation Digital “SIMATRA” pada skripsi yang berjudul “Pengembangan
Visual-Simulation Digital *SIMATRA” Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas I Sekolah Dasar” yang disusun olch:

Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

NIM  : 2211031129

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 29 September 2025
Validator/Ahli Isi Materi Pembelajaran




Lampiran 28 Angket Ahli Desain Instruksional I

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN VISUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA”™ BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS 11
SEKOLAH DASAR
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Judul Peneliian  : Pengembangan  Visual-Simuwlavion Digital  “SIMATRA™
Berbasis  Sel-Regulared-Learning  Untuk  Menstimulasi
Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar.

Sasaran Program @ Siswa Kelas [ SD Negeri 3 Bakbakan

Peneliti : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing © Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., MPd. (Pembimbing 1)
Dewi Anzelina, M. Pd. (Pembimbing I1)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator @ Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Viswal-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar”  dimohonkan kesedian
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain instruksional Media Visual-
Stmulation Digiial “SIMATRA”™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar sebagal salah satu inovasi
media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian 1si mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Visuwal-Simulation Digital *SIMATRA” vang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Fisual-Sinudation Digital *SIMATRA” yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas I SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran vang lbu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Visual-
Stmulation  Digital “SIMATRA™ vang dikembangkan. Atas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, sayva ucapkan terimakasih.
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B.

. Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapal/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan member tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai
berikut.

4 = Sangat Setuju (55)

3= Setuju (8)

2= Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan.

. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan

yang telah disediakan.

Tabel Validasi Ahli Desain Instruksional

No Pernyataan 4 13211

Aspek Pembelajaran

L.

Petunjuk  penggunaan media  digital  visual- J
simulaiion.

Ketepatan dapat memotivasi siswa. J

Kesesuaian tujuan pembelajaran yang dicantumkan J
dalam desain media digital visual-simulation.

Kejelasan menyampatkan materi dengan baik. J

Aspek Materi

Kesesuaian capaian pembelajaran (CP) dengan |
tujuan pembelajaran (TP).

Susunan materi sesuai dengan tujuan pembelajaran J
(TP).

Penyampaian pembelajaran vang menarik mampu | /
memolivasi siswa.

Materi pembelajaran sesual dengan sumber belajar |
yvang dipunakan oleh siswa.

Aspek Media

Media yang digunakan dapat menstimulasi karakter | /
disiplin siswa.

Media yang digunakan dapat memudahkan siswa. | /
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C. Komentar/Saran

1. Sampaikan tujuan pembelajaran di bagain awal media.
2. Penyajian materi diperlambat, terutama penjelasan dari narator.

D. Kesimpulan
Materi pada Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA” ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 8 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 29 Pernyataan Validitas Ahli Desain Instruksional I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama @ ProfDr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP ¢ 19710815 200112 1 001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain intruksional media
pembelajaran dari media Fiswal-Simulation Digital “SIMATRA™ pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-
Regulated-Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah
Dasar” yang disusun oleh:

Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

NIM 2211031129

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan,

Denpasar, 8 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof Dr. [ Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 30 Angket Ahli Desain Instruksional II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN VISUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA™ BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS 11
SEKOLAH DASAR
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Judul Penelitian  : Pengembangan  Fiswal-Simulation  Digital  “SIMATRA”
Berbasis  Self-Regulated-Learning  Untuk  Menstimulasi
Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar.

Sasaran Program @ Siswa Kelas [T SD Negeri 3 Bakbakan

Penelit : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing ¢ Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd_, M.Pd. (Pembimbing I}
Dewi Anzelina, M.Pd. {Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

MNama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Fisual-Simulation Digital “SIMATRA”™ Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 1T Sckolah Dasar™  dimohonkan kesedian
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap desain instruksional Media Fisnal-
Simulation Digital “SIMATEA™ mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sckolah Dasar sebagai salah satu inowvasi
media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian isi mata
pelajaran.

Angket penilaian ind bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Fisuwal-Simwlation Digital “SIMATRA™ yang dikembangkan, schingga
dapat diketahui layak atan tidaknya Media Viswal-Simulation Digital “SIMATRA”
vang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas [T 5D mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran vang Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Fiswal-
Simuwlation Digital “SIMATRA™ vyang dikembangkan. Atas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, saya veapkan terimakasih.



A. Petunjuk Pengerjaan

I. Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/lbu dapat membenkan penilaan pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang () pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sehagai

berikut.

4 = Sangat Setuju (S8)

3 =Setuju (5)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (5TS)

3. Bapak/lbu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/lbu dapat menyimpulkan kelayakan mater1 dengan mengisi kesimpulan

yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Desain Instruksional

Skor

No Pernyataan

Aspek Pembelajaran

. |Petunjuk penggunaan media  digital  viswal-
simulation.

2. | Ketepatan dapat memotivasi siswa.

3. | Kesesuaian tujuan pembelajaran yang dicantumkan
dalam desain media digital viswal-simulation.

4. | Kejelasan menyampaikan materi dengan baik.

Aspek Materi

I. | Kesesuaian capaian pembelajaran (CP) dengan
tujuan pembelajaran (TP).

2. | Susunan materi sesuai dengan tujuan pembelajaran
(TP).

3. | Penyampaian pembelajaran yang menarik mampu
memotivasi siswa.

4. | Maten pembelajaran sesuai dengan sumber belajar
yang digunakan oleh siswa.

Aspek Media
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I. | Media yang digunakan dapat menstimulasi karakter )
disiplin siswa.
2. | Media yang digunakan dapat memudahkan siswa. |/

C. Komentar/Saran

L.

Atur jumlah kuis di awal agar tidak terlalu banyak cukup 1-2 pertanyaan

D. Kesimpulan

Materi pada Media Visual-Simufation Digital “SIMATRA" ini dinyatakan:
I. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tdak layak digunakan

(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 14 Oktober 2025
Vahdator/Ahli Media Pembelajaran

/ ’j

Fi \i /,‘,a y )

Dr. Dewa Giede Agus Putra Prabawa, S.Pd.M.Pd.
!

NIP. 198908082024211004
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Lampiran 31 Pernyataan Validitas Ahli Desain Instruksional

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd,M.Pd.
NIP  : 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai desain intruksional media
pembelajaran dari media Visual-Simulation Digital “SIMATRA” pada skripsi yang
berjudul “Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA” Berbasis Self-
Regulated-Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas II Sekolah
Dasar” yang disusun oleh:
Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri
NIM @ 2211031129
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 14 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

)
/

/
(; Pt / O
Dr. Déﬁ(‘ncdc Agus Putra Prabawa, S.Pd. M.Pd.

/
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 32 Angket Ahli Media Pembelajaran I

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN FISUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA™ BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS 11
SEKOLAH DASAR
{AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan  Fiswal-Simuwlation  Digital  “SIMATRA”™
Berbasis  Self-Regnlated-Learning  Untuk  Menstimulasi
Karakter Disiplin Kelas Il Sekolah Dasar.

Sasaran Program : Siswa Kelas [I SD Negeri 3 Bakbakan

Peneliti . Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd.  (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. {Pembimbing 1)

[nstansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Mama Validator : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

[nstansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Visual-Simulation Digital “"SIMATRA™ Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 1l Sekolah Dasar”™ dimohonkan kesedian
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran  Viswal-
Simulation Digital “SIMATRA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 1l Sekolah Dasar sebagai salah satu inovasi
media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian 1si mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Fisuwal-Simulation Digital “SIMATRA™ vang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya Media Fisual-Simulation Digital “SIMATRA" yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas [I SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Fisual-
Sinnlation Digital “SIMATRA” vyang dikembangkan. Atas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.



=

P —

. Petunjuk Pengerjaan
Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrumen dengan memberi tanda centang (+') pada salah satu kolom penilaian
yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilatan yang digunakan, adalah sebagai
berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.
Bapak/lbu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran

Skor

No Pernyataan 4 13l r]1
Aspek Teks
1. | Kesesuaian jenis dan ukuran teks. J
2. | Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan. J
Aspek Gambar
1. | Kualitas visual dan ketajaman gambar. J
2. | Kemenarikan gambar yang digunakan. J
3. | Kesesuaian gambar dengan materi sikap mematuhi | /

aturan.

Aspek Animasi/Simulasi

1. | Kualitas animasi visual-simulation yang digunakan. | /

2. | Kesesuatan animasi dengan konteks pembelajaran | /

karakter disiplin.

Aspek Video

1. | Kualitas tampilan dan transisi video. J

2. | Kesesuatan isi wideo dengan materi Sikapku |
Mematuhi Aturan.

3. | Daya tarik video dalam menarik perhatian siswa. J

Aspek Audio

1. | Kesesuaian narasi, musik, dan efek suara yang J
digunakan.

Aspek Layout/Desain Tampilan

1. | Keserasian tata letak antara teks, gambar, dan J
elemen lainnya.

2. | Proporst penggunaan ruang antar elemen dalam J

media.
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Aspek Navigasi & Interaktivitas

1. | Kemudahan akses dan penggunaan media oleh J
siswa kelas 11 SD.
2. | Media dapat digunakan secara mandiri dan J

berulang (self-regulaied).
Aspek Kesesuaian Platform
1. | Media dapat diakses melalui berbagai perangkat J

digital.
Link/HTML dapat dibuka dengan cepat dan stabil. |
3. | Integrasi dengan Canva, Vea, dan Edpuzzle J

berjalan lancar.

C. Komentar/Saran
1. Pada bagian awal, untuk judul gunakan huruf yang polos.

2. Tempo atau kecepatan narator perlu diperlambat, karena sasarannya siswa
kelas 2.

D. Kesimpulan
Materi pada Media Fisual-Simulation Digital “SIMATRA” ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, § Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

v

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 33 Pernyataan Efektivitas Ahli Media Pembelajaran I

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : ProfDr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19710815 200112 1 001
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran dari
media Visual-Simulation Digital “SIMATRA™  pada skripsi yang berjudul
“Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-Regulated-
Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas II Sekolah Dasar™ yang
disusun oleh:

Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

NIM  : 2211031129

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 8 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19710815 200112 1 001



Lampiran 34 Angket Ahli Media Pembelajaran II

ANGKET PENILAIAN PRODUK PENGEMBANGAN VISUAL-
SIMULATION DIGITAL “SIMATRA™ BERBASIS SELF-REGULATED-
LEARNING UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN KELAS 11
SEKOLAH DASAR
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  :© Pengembangan  Visual-Simulation  Digital  “SIMATRA”
Berbasis  Self-Regulated-Learming  Untuk  Menstimulasi
Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar.

Sasaran Program : Siswa Kelas 11 SD Negeri 3 Bakbakan

Peneliti : Desak Putu Deva Widyagiri Putri

Pembimbing : Dr. Putu Aditya Antara, S Pd, M.Pd. (Pembimbing I)
Dewi Anzelina, M.Pd. {Pembimbing 11)

Instansi o Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd., M.Pd.

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Visual-Simufation Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-Regulated-Learning Untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar”  dimohonkan kesedian
Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran Visual-
Simulation Digital “SIMATRA” mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk
Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar sebagai salah satu inovasi
media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket penelitian ist mata
pelajaran.

Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak mengenai
Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA”™ yang dikembangkan, schingga
dapat diketahui layak atau tidaknya Media Visual-Simulation Digital “SIMATRA”
yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11 SD mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan digunakan scbagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan terhadap Media Visual-
Simulation  Digital “SIMATRA” yang dikembangkan. Atas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media ini, saya ucapkan terimakasih.
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AP
L.
2

etunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Tbu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapalk/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

nstrumen dengan memben tanda centang () pada salah satu kolom penilaian
vang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai

berikut.

4 = Sangat Setuju (S5)

3 =Setuju (5)

2 =Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.
4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan
yang telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media Pembelajaran
Skor

No Pernyataan 3 ‘ 3 ‘ 3 | ]
Aspek Teks
I. | Kesesuaan jenis dan ukuran teks. {
2. | Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan. {
Aspek Gambar
1. | Kualitas visual dan ketajaman gambar. J
2. | Kemenarikan gambar yang digunakan. J
3. | Kesesuman gambar dengan matert sikap mematubi |/

aturan.
Aspek Animasi/'Simulasi
1. | Kualitas animasi visual-simulation yang digunakan. /
2. | Kesesuaian animasi dengan konteks pembelajaran | J

karakter disiplin.
Aspek Video
1. | Kualitas tampilan dan transisi video.

243



2. | Kesesualan 151 video  dengan materi Sikapku |/
Mematuhi Aturan.

3. | Daya tank video dalam menank perhatian siswa. d

Aspek Audio

I. | Kesesualan narasi, musik, dan efek suara yang J
digunakan.

Aspek Layout/Desain Tampilan

.| Keserasian tata letak antara teks, gambar, dan J
elemen lainnya.

2. | Proporsi penggunaan ruang antar elemen dalam 'l
media.

Aspek Navigasi & Interaktivitas

. | Kemudahan akses dan penggunaan media oleh J
siswa kelas [T SD.

2. | Media dapat digunakan secara mandin dan J
berulang (self-regulated).

Aspek Kesesuaian Platform

I, | Media dapat diakses melalun berbagan perangkat J
digital.

2. | Limk/HTML dapat dibuka dengan cepat dan stabil. |

3. | Integrasi dengan Canva, Feo, dan Edpuzzie d

berjalan lancar.

C. Komentar/Saran

1.

ey

Ubah warna rambut anak yvang berwarna pirang karena tidak
mencerminkan budaya sekolah
Animasi agar konsisten 3 dimensi jangan kembali ke 2 dimensi

D. Kesimpulan

Mater pada Media Fisual-Simulation Digital “SIMATRA™ in1 dinyatakan:
1.

Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
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3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Denpasar, 14 Oktober 2025
Validator/Ahli Media Pembelajaran
S )
s
<)k AP~
Dr. Dct}’::l Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd. M.Pd.

NIP. 19890808202421 1004
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Lampiran 35 Pernyataan Efektivitas Ahli Media Pembelajaran 11

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP © 198908082024211004
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media pembelajaran dari
media  Fisual-Simulation Digital “SIMATRA™  pada sknipst yang  berjudul
“Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA™ Berbasis Self-Regulaied-
Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar™ yang
disusun oleh:
Nama : Desak Putu Deva Widyagiri Putri
NIM ¢ 2211031129
Prodi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 14 Oktober 2025
Vahdator/Ahll Media Pembelajaran

VY
<7k 7D e
Dr.—E}'EE:wii Gede Agus Putra Prabawa, 5.Pd. M.Pd.
NIP. {98908082024211004
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Lampiran 36 Daftar Hadir Uji Coba Perorangan

I

Penelitian : Pengembangan

DAFTAR HADIR SISWA
UJI COBA PERORANGAN

Visual-Simulation Digital “SIMATRA” Berbasis

Self-Regulated Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin

Kelas II Sekolah Dasar.
No Nama Siswa Tanda Tlan\
I [ AJo mith (aksenve e |
T [padv Sutha peJakFa i
Kode K [ cha h A1y 1201070 e el

Gianyar, 2¢| Oktober 2025
Guru Wali Kelas II,

s

Desak Putu Monika Sandat, S.Pd.
NIP. -
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Lampiran 37 Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL-SIMULATION DIGITAL
“SIMATRA”BERBASIS SELF-REGULATED-LEARNING
UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN
KELAS II SEKOLAH DASAR

(UJI COBA PERORANGAN)

A. Identitas 3 &
‘kadeRT e hanAlVian lara Per ra ‘

Nama
No.Absen  : [,
Kelas iy €

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Lembar penilaian ini diisi olch siswa
2. Sebelum mengisi instrument penilaian, isilah identitas terlebih dahulu pada kolom
yang telah disediakan
. Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik

3
4. Berilah tanda centang (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan
ketentuan sebagai berikut.
No Skor Keterangan
13 Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Setuju
3. Skor 2 Tidak Setuju
4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju
6. Komentar atau saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada

kolom yang telah disediakan.




C. Instrumen Uji Coba Perorangan

No Pernyataan Slnl; Pelﬂlilllz
4
| Aspek Media
1. | Kemenarikan tampilan media visual-simulation ‘/
digital.
2. | Kemudahan penggunaan media visual-simulation /
digital.
Aspek Materi
1. | Kemudahan memahami materi. %4
2. | Simulasi dalam video relevan dan mudah dipahami V
siswa.
3. | Materi dukung pembentukan karakter disiplin '/
siswa secara konkret.
4. | Ketepatan bahasa yang digunak %
k Elemen Media
1. | Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan. 4
2. | Kualitas visual dan ketajaman gambar. 4
3. |Kualitas  animasi  visual-simulation ~ yang V4
digunakan.
4. | Kualitas tampilan dan transisi video. v
5. | Kesesuaian narasi, musik, dan efek suara yang
digunakan. %
| Aspek Evaluasi .
1. | Soal yang ditampilkan sesuai dengan materi 4
2. | Kemenarikan kuis vV
D. Komentar/Saran : s
SAanNIar bod¢5, Mt N Al mepye
Gianyar, 2 “/Oktober 2025

Siswa Kelas I1

A,

Rehall
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Lampiran 38 Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil




Lampiran 39 Angket Uji Coba Kelompok Kecil

AN PRODUK
ANGKET rENlVIWSU sMULATION DIGITAL
TED-LEARNING

ER DISIPLIN

KELAS Il SEKOLAH DASAR
(UJI KELOMPOK KECIL)

<)
A. Identitas < pnyvman Tmeant i 02
Nama 2l oaw " &
No.Absen : 12

Kelas : l—

B. Petunjuk Pengisian Angket
. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa

& e i t ‘1aian. isilah identita terlebih dahulu pada kolom
instr P

Qehel

2.
yang telah disediakan
Baca dan pahami setiap pernyataan dengan baik

ban yang telah disediakan

3.
4. Berilah tanda g (V) pada kolom j
5. Rentang skala setiap butir dalam penilaian menggunakan skala 4 dengan

ketentuan sebagai berikut.

r No I Skor Keterangan

I ’ Skor 4 Sangat Setuju
[T ’ Skor 3 Setuju
[ 3] Skor 2 Tidak Setuju
Skor 1 Sangat Tidak Setuju

(SR
6. Komentar atau saran terhadap masing-masing komponen silahkan ditulis pada
kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

No Pernyataan Skala Penilaian
4 3 2 1
gek Media
Kemenarikan tampilan media visual-simulation ‘/
digital.
2. | Kemudahan penggunaan media visual-simulation V
digital.
Aspek Materi
1. | Kemudahan memahami materi. vV
2. | Simulasi dalam video relevan dan mudah dipahami V
siswa.
3. | Materi mendukung pembentukan Kkarakter disiplin
siswa secara konkret.
Ketepatan bahasa yang digunakan.

__sgek Elemen Media

1. | Kejelasan teks pada setiap pokok pembahasan.

2. | Kualitas visual dan ketajaman gambar.

3. |Kualitas  animasi  visual-simulation  yang
digunakan.

4. | Kualitas tampilan dan transisi video.

5. | Kesesuaian narasi, musik, dan efek suara yang
digunakan.

| Aspek Evaluasi

1. | Soal yang ditampilkan sesuai dengan materi

2. | Kemenarikan kuis

SNE AN SAN NN E NN

D. Komentar/Saran N >N
Sond e Mo AN dgpn 00

Gianyar, 2 Oktober 2025
Siswa Kelas I1

S
s«

Wd‘ﬂu n yﬂwh Si‘]&(’
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Lampiran 40 Daftar Hadir Uji Instrumen

DAFTAR HADIR SISWA
UJI COBA INSTRUMEN
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Lampiran 41 Hasil Pelaksanaan Uji Instrumen
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Validitas dan Reliabilitas Instrumen

J1

42 Hasil U

Lampiran
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Lampiran 43 Angket Penilaian Diri Pre-test dan Post-test

ANGKET PENILAIAN DIRI
PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL-SIMULATION DIGITAL
“SIMATRA"BERBASIS SELF-REGULATED-LEARNING
UNTUK MENSTIMULASI KARAKTER DISIPLIN
KELAS 11 SEKOLAH DASAR
(POST-TEST)

A. ldentitas Diri

Nama L ettt e ettt 1ttt ettt et e e

No Absen ettt et ettt ettt ettt et e a e

Kelas L ettt e ettt 1ttt ettt et e e

B. Petunjuk Pengerjaan:

L.

2

3.

Tulislah 1dentitas pada tempat yang telah disediakan.

Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

Milailah diri anda berdasarkan kedisiplinan yang anda lakukan di sekolah dengan
penuh kejujuran.

Ben tanda centang ) pada salah satu jawaban vang tersedia berdasarkan skala

berikut:

Sangat Setuju : Jika kamu selalu melaksanakan hal tersebut.
Setuju - Jika kamu sering melaksanakan hal tersebut.
Tidak Setuju : Jika kamu jarang melaksanakan hal tersebut

Sangat Tidak Setuju  : Jika kamu tidak pernah melaksanakan hal tersebut

No

Skor

Pernyataan Sangat Setuju Tidak Sangat
Setuju Setuju Tidak
Setuju

Saya masuk kelas sebelum bel
berbunyi.

Saya tidak terlambat kembali ke
kelas setelah istirahat.

Saya memakai seragam sesual hari.

Saya menggunakan atribut sekolah
sesual aturarn.

Saya tidak makan saat guru
mengajar.

Sava tidak minum di kelas tanpa
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izin.

Saya melaksanakan perintah guru
dengan baik.

8. | Saya mendengarkan tanpa
membantah.

9. | Saya duduk dengan tenang dan
sopan saat pelajaran.

10. | Saya tidak ribut atau bermain
sendiri.

1. | Saya mengangkat tangan sebelum
bertanya.

12. | Saya menyelesaikan tugas sesuai
waktu.

13. | Saya tidak menunda pekerjaan.

14. | Saya meminta izin sebelum keluar
kelas.

15. | Saya tidak meninggalkan kelas
tanpa sepengetahuan guru.

16. | Saya mengumpulkan tugas sesuai
batas waktu.

17. | Saya mengerjakan tugas hingga
sele

8. | Saya tidak meninggalkan lembar
kosong.

19. | Saya membawa buku dan alat tulis
sesuai jadwal.

20. | Saya tidak bergantung pada
pinjaman teman setiap hari.

21. | Saya bersedia menerima
konsekuensi jika melanggar aturan.

22. | Saya tidak menyalahkan orang lain
atas kesalahan vang diperbuatnya.

23. | Saya berbicara sopan pada teman.

24. | Saya tidak mengejek atau menghina
teman.

25. | Saya tidak memukul atau
mendorong.

26. | Saya menyelesaikan masalah
dengan damai.

27. | Saya membuang sampah pada
tempatnya.

28. | Saya tidak membuang sembarangan
di kelashalaman.

29. | Saya tidak mencoret meja, kursi,
dinding.

30. | Saya selalu menjaga fasilitas

sekolah agar tetap terawat.

Ciianyar,

Siswa,
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Lampiran 44 Daftar Hadir Pre-Test
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Lampiran 45 Hasil Pelaksanaan Pre-test

GKET PE! I
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Sanakan perintah guru

s:;':::‘;fn

Membantah ks taspe
Saya duduk dengan Icnang dan
Sa)'n(ls::I: nblut Stai bermain
_sendir

Saya meminta izin scbelum keluar \

clas. rEE——ET
5. [ Saya tidak meninggalkan kelas —
— 1 tanpa sepengetahuan guru. e e
Saya mengumpulkan tugas scsuai
batas \\akm =z

Saya membawa buku dan alat tulis
sesuai jadwal.
Saya tidak bergantung pada

1 teman scnag hari. ——J

Saya tidak menyalahkan orang lain
atas kesalahan yang diperbuatnya.

Saya berbicara sopan pada teman.
24. l Saya tidak mengejek atau menghina

teman.
25. | Saya tidak memukul atau

mendorong. s -

Saya menyelesaikan masalah
dengan damai.
27. | Saya membuang sampah pada

'c’mEam ya.
I 28. I Saya tidak membuang sembarangan

di kelas/halaman.

Saya tidak mencoret meja, kursi,
dinding.
30. | Saya sclalu menjaga fasilitas
sekolah agar tetap terawat.

Gianyar,
Siswa,

lKem2n)
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Lampiran 46 Rekapitulasi
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Lampiran 47 Daftar Hadir Post-Test

DAFTAR HADIR SISWA
POST-TEST

NP

Pengembangan Visual-Simulation Digital “SIMATRA” Berbasis Self-Regulated
-Learning Untuk Menstimulasi Karakter Disiplin Kelas 11 Sekolah Dasar ’

bl

Nama Siswa Kehadiran (
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Lampiran 48 Hasil Pelaksanaan Post-Test
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Lampiran 49 Rekapitulasi Nilai Post-Test
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Lampiran 50 Tabel Shapiro Wilk

’n\P

0.01 002 005 0.1 05 09 095 098 099
sf 0753 0756 0767 0780 0959 (0998 0999 1000 1000
4 0687 0707 0748 0792 0935 0987 0992 06 0997
5| 068 0715 0762 0806 0927 0979 0986 0% 023
6f 0713 0743 0788 0826 0927 0974 0981 0986 0989
7l 0730 0760 0803 0838 0928 0972 0979 0985 0988
8l 0742 0778 0818 0851 0932 0972 0978 0®4 0%7
of 0764 0791 0829 0859 0935 0972 (0978 0984 0986
100 0781 0806 0842 0869 0938 0972 0978 0983 0986
11] 0792 0817 0850 0876 090 0973 0979 0984 0986
12 0805 0828 0859 0883 0943 0973 0979 0984 0986
13l 08124 0837 0865 089 095 0974 0979 0%: 0986
14 0825 0846 0874 0895 0947 0975 0080 0984 098§
15| 0835 0855 081 0501 0950 0975 0980 0984  0.967
16| 0834 0863 0887 0906 0952 0976 0981 0,985 07
17| 0851 0869 0892 0910 0954 0977 0981 0985  0.987
18] 0858 0874 0897 0514 0956 0978 0982 0986 0988
190 0853 087% 0901 0917 0957 0978 0982 0%\  0.%8
200 0868 0884 0905 0520 0959 0979 0983 0986 0988
211 0873 0888 0908 0923 090 0980 0983 0987 0989
22l 0878 0892 0911 0926 091 0980 0984 0987 0989
23l 0881 0855 0914 0928 0962 0981 0984 0987 0989
24/ 0836 0898 0916 0930 093 0981 0984 0987 0989
25] 0888 0901 0918 0931 0964 0981 0985 0988 0989
26/ 0891 09504 0920 0533 095 0982 0985 0988 0989
27 0834 0806 0923 0935 095 0982 0985 0®E 090
28] 0896 0908 0924 0936 0966 0982 0985 0938 0990
200 0898 0010 0926 0937 096 0982 0985 0% 090
30, 0900 0912 0927 0930 097 0983 0985 0988 090
311 0902 0914 0929 0940 097 0983 0986 0988 0990
32 0904 0915 0930 0941 0968 0983 0986 0988 0990
33] 0906 0817 0931 0942 09683 0983 0986 0989 0990
340 0908 0519 0933 0943 099 0983 0986 098 0.0
35| 0910 0820 0934 0944 099 0984 0986 0989 090
36| 0912 0922 0935 0945 0970 0984 0986 0989 0990
371 0914 0926 093 0946 0970 0984 0987 0989 0990
38| 0916 0825 0938 0947 0971 098 0987 098 0990
39| 0917 0927 0939 0948 0971 0984 0987 0989 0991
40 0918 0928 0940 0248 0972 0985 0987 0®WE 0%1
411 0920 09290 0941 0950 0972 0985 0987 0989 0991
22l 0922 0930 0942 0951 0972 0985 0987 0989 0991
43} 0923 0932 0943 0951 0973 0985 0987 090 0991
44l 0924 0933 0944 0952 0973 0985 0987 0980 091
25| 0926 093¢ 0945 0953 0973 0985 0988 00 0%1
46| 0927 0935 0945 0953 0974 0985 0088 0990 0991
47l 0928 093 0946 0354 0974 0985 0988 090 0951
48 0920 0837 0947 095 0974 0985 Q%88 00 0%
490 0929 0939 0947 0955 0974 0985 0988 0990 0991
SOl 0930 0938 0947 0855 0974 0985 0988 090 0%l
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Lampiran 51 Hasil Perhitungan Normalitas Sebaran Data Pre-test

267

Mo Absen Xi X;-X [X;-XF i ai (X i1 — Xi) ai (Xy_41 — Xy)
1 7 40 -23.73 | BE2.589 1 04808 75 40 35 16,528
2 5 525 -1.23 126,05 2 03232 75 h25 225 7272
3 3 525l -1.23 | 12605 3 0,561 407 h2h 2167 5 h49E87
4 5 55| -B.73 VBV 4 0.2055 T1E7 i) 16,67 3432353
5] 5] g5 -B.73 VEBI7 5] 01641 70 jal) 1] 24615
G 7 583 -543 29,46 [ 11241 7 58.3 1.7 148707
7 13 5317 456 20,77 7 00932 E9.17 5917 1] 05932
a a G417 044 0.20 a 00612 B9 17 B4, 17 5 0,306
9 9 B5| 127 162 9 00303 53,33 |514] 3,33 1.100859
0 & BEEY| 294 856 E 38.369509
Ll 1 68,33 460 2118
12 4 G317 5.4 29,62
13 13 G317 5.4 29,62
14 1 70| B27 39,35
5 2 7Ol EB.27 39,35
& =] A ) E3,09
7 12 V407 1044 109,05
=] 4 Al n2v 12707
IE] o Al 127 12707

Jumlah 12108 D 1613.53 2 0.00061976

% 63.73 v

i=1

k
lz ay(Kp—i41 — Xi)

1472.219221

Ty

0.912

Tabel Shapiro Wilk

0.9m




Lampiran 52 Hasil Perhitungan Normalitas Sebaran Data Post-Test

268

Mo Absen X; Xi-¥ |X;-%f i ai (Xn_is1 — X)) ai (Xp_ir1 — Xi)
1 3 7977 BN E5.79 1 04808 95 7917 15,83 7 611064
2 8 FEA A E5.73 2 03232 95 7917 15,83 5116256
3 15 a0 -7.28 53.01 3 00,2561 93.33 a0 13,33 3.413813
4 1 a0 -7.28 53.01 4 00,2059 33.33 a0 13,33 2. 744647
5 5 g2.hal -4.78 22,86 5 0,641 925 825 n 1641
g 13 g5 -2.28 5,20 E 01271 a0 a5 5 06355
7 7 g5 -2.28 5,20 7 00932 a0 a5 5 0466
g 13 g5 -2.28 5,20 g 00612 29,17 a5 417 0,255204
] 12 arhl 022 0,05 9 00303 83,17 g7 167 0.050601
10 g a7 hl 022 0,05 ¥ 21934085
11 15 8917 189 387
12 & 8917 189 357
13 2 o) 272 73
14 14 ol 272 739
15 13 925 522 27.24
16 7 9333 605 36.53
7 1 93,33] EBD0S 36.53
13 4 95 772 53,58
19 10 95 772 53,58

Jumlah| 1658.3 D 517.67 2 0001931723

X 87.28 g

&
> ailninn — i)
=1

4811040848

Ty

0.929

Tabel Shapiro Wilk

0,901




Lampiran 53 Hasil Perhitungan Uji-t

B

J19(12035,66) — (448,02)°

19-1

448,02

_ 44802 _

+22BRTT,54—I0072L,93 -

iB

39,4093

Absen |Pre — test (X,)|Post —test (Xz) | D= X; —X; D*
1 70 03,33 23.33 544, 2889
2 70 o0 20 400
3 52.5 79,17 26,67 T11,2889
4 75 05 20 400
5 55 82.5 27.5 756,25
6 52.5 89.17 36.67 1344.689
7 58.3 03,33 35.03 1227.101
8 64,17 79.17 15 225
0 65 87.5 22.5 506,25
10 75 05 20 400
11 68.33 80 11.67 1361889
12 74,17 87.5 13.33 1776889
13 50,17 85 25,83 667,1889
14 69,17 o0 20,83 4338889
15 55 89.17 34,17 1167.589
16 66,17 20 13.83 191.2689
17 40 85 45 2025
18 71.67 85 13.33 177.6889
19 69,17 02.5 23.33 544, 2889
TOTAL 448,02 12035.66
ED
g AnED? — (ID)?
thing=  V0EDE — (D)
448,02
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Lampiran 54 Dokumentasi Penelitian

B

Gambar 1
Surat izin observasi kepada kepala sekolah, observasi dikelas II dan
wawancara dengan guru wali

Gambar 2
Pelaksanaan Uji Instrumen



Gambar 3
Pelaksanaan Uji Ahli Isi/Media Pembelajaran

'/ INDOSATOOREDOO = 17.23 @ 19%( )
', Prof Tegeh WD (1
< 37 E hir dilil ghan ini pnk(m)15 50 x %
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Mohon bimbingannya Prof

Terimakasih

Om Shanti, Shanti, Shanti Om. _J,,
16.22 &

Om Swst. Besok selesai. Skr sedang
odalan. Tks 15.30

Nggih baik bapak terimakasih banyak
« »ampura sudah menganggu
waktunya_ 16.51 @

Rab, 8 Okt

drive- @
download-20251007T2...

1,6 MB - zip

06.12
Om Swst. Di atas hasil penilaian saya.
Semoga Desak Deva segera lulus
studinya. Tks i, Ji i 06.13

Om swastyastu, selamat siang Prof_) e
Nggih baik Prof terimakasih banyak

atas bantuannya Prof J,, & 11.36 @&
-+ @] 9

w1/ INDOSATOOREDOO & 17.23 ® 18%
< 37 2 Pak Dewa Prabawa ERRERET

ini medianya tidak bisa Pak akses
10.43

coba di isikan nama nike bapak
10.45 @

baru bisa dimulai ;45 »
sekrang sudah bisa 4 54

nggih baik bapak,_ |, 1105 .+

ANGKET PENILAIAN MEDIA
PEMBELAJARAN.pdf
297 KB - pdf

11.16

ANGKET PENILAIAN DESAIN
PEMBELAJARAN.pdf
274 KB - pdf

11.16

ijin bertanya bapak, apakah nanti
revisiannya dikirim lagi nggih?

13.02 W
~

Ngih silakan lanjut dik ,, 45
+ @] 9

Gambar 4

Pelaksanaan Uji Ahli Desain, dan Media Pembelajaran

Gambar 5

Pelaksanaan Uji Instrumen

Gambar 6
Uji Coba Perorangan
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Gambar 7
Uji Coba Kelompok Kecil

Gambar 8
Pelaksanaan Pre-Test

Gambar 9
Pengimplementasian Media Pembelajaran

Gambar 10
Pelaksanaan Post-Test
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