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RINGKASAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa
perubahan besar dalam dunia pendidikan, khususnya dalam pembelajaran daring di
perguruan tinggi. Namun, implementasi e-learning di Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha (FIP Undiksha) masih menghadapi tantangan,
terutama rendahnya keterlibatan mahasiswa (student engagement) dan
keterampilan berpikir kreatif. Model pembelajaran konvensional seperti Direct
Instruction (DI) cenderung membuat mahasiswa pasif, sehingga diperlukan inovasi
model pembelajaran yang lebih interaktif dan berpusat pada mahasiswa. Model
Introduction, Connection, Application, Reflection, Extension (ICARE) diadopsi
sebagai solusi untuk meningkatkan keterlibatan dan kreativitas mahasiswa dalam
pembelajaran online, dengan landasan teori konstruktivisme dan pembelajaran
aktif.

Penelitian in1 merupakan penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model
Define, Design, Develop, Disseminate (4D). Subjek penelitian meliputi ahli materi,
ahli desain, ahli media, serta mahasiswa yang mengambil mata kuliah Teknologi
Baru dalam Pengajaran dan Pembelajaran. Instrumen yang digunakan berupa
kuesioner dan tes, yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya melalui uji ahli, uji
konsistensi internal (Alpha Cronbach), serta analisis butir soal. Analisis data
dilakukan secara deskriptif kuantitatif dan inferensial menggunakan MANCOVA
untuk menguji efektivitas model ICARE terhadap student engagement dan
keterampilan berpikir kreatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa konten e-learning berbasis model
ICARE yang dikembangkan valid dan praktis, dengan skor validasi ahli dan uji
kepraktisan berada pada kategori sangat baik (rata-rata di atas 90%). Uji efektivitas
melalui MANCOVA mengungkapkan adanya perbedaan signifikan antara
mahasiswa yang belajar menggunakan model ICARE dan model DI, baik pada
aspek student engagement maupun keterampilan berpikir kreatif. Model ICARE
terbukti lebih efektif dalam meningkatkan keterlibatan aktif, motivasi, dan
kemampuan berpikir kreatif mahasiswa dibandingkan model DI. Rata-rata skor

kepraktisan produk mencapai 70,23 (kategori baik), dan hasil uji coba perorangan



serta kelompok kecil juga menunjukkan respons sangat positif dari mahasiswa.
Secara statistik, model ICARE memberikan pengaruh signifikan terhadap
peningkatan student engagement dan keterampilan berpikir kreatif, dengan nilai
Wilks' Lambda sebesar 0,718 dan F =21,183 (p <0,001). Partial Eta Squared untuk
student engagement sebesar 0,194 dan untuk keterampilan berpikir kreatif sebesar
0,125, menunjukkan efek sedang. Visualisasi data memperlihatkan peningkatan
skor rata-rata yang lebih konsisten dan signifikan pada kelompok ICARE
dibandingkan DI, baik pada aspek keterlibatan maupun kreativitas. Penelitian ini
menegaskan pentingnya pengembangan konten e-learning inovatif berbasis ICARE
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran daring di pendidikan tinggi. Model
ICARE direkomendasikan sebagai alternatif strategi pembelajaran yang dapat
menggantikan model konvensional, terutama dalam pengajaran yang menuntut
kreativitas, adaptasi terhadap teknologi baru, serta pembelajaran yang berorientasi
pada pengembangan kemampuan berpikir tingkat tinggi. Implementasi model
ICARE diharapkan dapat menghasilkan lulusan yang tidak hanya menguasai
pengetahuan, tetapi juga memiliki keterampilan berpikir kritis dan kreatif yang

relevan dengan kebutuhan dunia kerja dan tantangan masa depan.
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