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Lampiran 1. Surat Observasi dan Permohonan Izin Pengambilan Data 
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Lampiran 2. Surat Balasan dari Sekolah 
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Lampiran 3. Transkrip Wawancara 
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Lampiran 4. Hasil Rekapitulasi Persentase 
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Lampiran 5. Dokumentasi Observasi 
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Lampiran 6. Instrumen Observasi Pedoman Wawancara 
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Lampiran 7. Instrumen Wawancara Siswa 
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Lampiran 8. Rancangan Materi Pembelajaran 

 

Capaian Pembelajaran Indikator Pertanyaan/Perny 

ataan 

Implementasi 

di Media 

● Peserta didik mampu 

menyalin kata ke dalam 

aksara Bali. 

● Peserta didik mampu 

membuat kalimat dengan 

aksara Bali 

● Menjelaskan 

pengertian 

Pasang 

Aksara Bali 

● Mengidentifi 

kasi jenis 

aksara Bali 

● Menyebutka 

n pembagian 

aksara 

berdasarkan 

fungsinya 

● Menyebutka 

n contoh 

pangangge 

suara  dan 

pangangge 

tengenan 

● Menyalin 

kalimat 

sederhana ke 

dalam aksara 

Bali 

● Menyusun 

kalimat baru 

menggunaka 

n aksara Bali 

● Apa itu Pasang 

Aksara Bali? 

● Apa saja jenis 

aksara dalam 

Aksara Bali? 

● Bagaimana 

cara membaca 

aksara 

wianjana? 

● Sebutkan 

contoh 

pangangge 

suara dan 

fungsinya! 

● Bagaimana 

cara menulis 

kalimat dengan 

aksara Bali? 

● Bagaimana 

struktur 

kalimat jika 

ditulis dalam 

aksara Bali? 

● Bagaimana 

penggunaan 

angka dalam 

aksara Bali? 

● Menampilka 

n penjelasan 

jenis dan 

fungsi 

aksara Bali 

● Menampilka 

n contoh 

penggunaan 

aksara 

dalam 

bentuk kata 

● Memberikan 

latihan 

interaktif 

menyalin 

kata Latin ke 

aksara Bali 

● Menyediaka 

n kuis digital 

untuk 

mengecek 

pemahaman 
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 ● Menggunaka 

n pangangge 

dan angka 

Bali dengan 

benar 
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Lampiran 9. Flowchart 
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Lampiran 10. Storyboard 

 

Halaman Deskripsi Scene Elemen Visual Interaksi 

Pengguna 

Halaman Judul 
 

 
 

 

 

 

 

 

Tampilan awal 

berisi judul dan 

identitas game 

sebelum masuk ke 

menu utama. 

Logo KOSARA, 

ornamen Bali, 

tombol mulai. 

Pengguna 

menekan 

tombol 

untuk 

masuk ke 

menu. 

Menu Utama 
 

 
 

 
 

Halaman utama 

berisi pilihan 

menu Paplajahan, 

Papineh, Nyurat, 

Uger-uger, dan 

Profil. 

Ikon menu, tombol 

navigasi, latar 

ornamen Bali. 

Pengguna 

memilih 

menu 

pembelajar 

an. 

Paplajahan – Loading Halaman transisi 

sebelum materi 

ditampilkan. 

Animasi loading, 

logo game. 

Menunggu 

proses 

transisi. 



168 
 

 

 

 

   

Paplajahan – Materi 
 

 
 

Materi aksara 

Bali dalam 

bentuk slide yang 

dapat dinavigasi. 

Ilustrasi aksara, teks 

materi, tombol 

next/back. 

Pengguna 

menekan 

next/back 

untuk 

mempelajar 

i materi. 

Papineh – Loading 
 

 
 

Halaman loading 

sebelum kuis 

dimulai. 

Animasi loading. Menunggu 

perpindaha 

n halaman. 

Papineh – Kuis 
 

 
 

Berisi soal aksara 

Bali dengan 

pilihan jawaban. 

Soal, opsi jawaban, 

indikator skor. 

Pengguna 

memilih 

jawaban 

dan lanjut 

ke soal 

berikutnya. 

Papineh – Hasil Tampilan skor 

akhir setelah 

menyelesaikan 

seluruh soal. 

Tampilan skor, ikon 

selesai. 

Pengguna 

melihat 

hasil 

kemudian 

kembali ke 

menu. 
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Nyurat – Loading 
 

 
 

Halaman loading 

sebelum 

permainan 

dimulai. 

Animasi loading. Menunggu 

permainan 

dimulai. 

Nyurat - Pilihan Undagan 
 

 
 

Menampilkan 

daftar level 

permainan 

(undagan). 

Tombol level, ikon 

navigasi. 

Pengguna 

memilih 

level 

permainan. 

Nyurat - Drag & Drop 
 

 
 

Permainan 

mencocokkan 

aksara Bali 

dengan pasangan 

yang benar. 

Aset aksara Bali, 

kotak jawaban. 

Pengguna 

melakukan 

drag-and- 

drop objek 

aksara. 

Pop-up Benar (Patut) Muncul saat 

jawaban benar. 

Popup “Patut” 

berwarna hijau. 

Otomatis 

lanjut ke 

tantangan 

berikutnya. 



170 
 

 

 

 

   

Pop-up Salah (Iwang) 
 

 
 

Muncul saat 

jawaban salah. 

Popup “Iwang” 

berwarna merah. 

Pengguna 

mengulang 

tindakan. 

Nyurat - Hasil Akhir 
 

 
 

Menampilkan 

hasil keseluruhan 

permainan. 

Skor akhir, ucapan 

selesai. 

Pengguna 

melihat 

hasil dan 

kembali ke 

menu 

utama. 

Profil Pengembang 
 

 
 

Halaman berisi 

informasi 

pengembang 

game. 

Foto dan biodata 

pengembang. 

Tidak ada 

interaksi, 

hanya 

ditampilkan 

. 
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Lampiran 11. Instrumen Uji Ahli Isi 

 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI ISI 

PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF “KOSARA” UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN KOSA KATA AKSARA BALI PADA 

SISWA KELAS VII 

DI SMP NEGERI 3 SINGARAJA 

 

 

 

Mata Pelajaran : Bahasa Bali  

Judul Media : Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Kosa Kata Aksara Bali Pada 

Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja 

Penulis : Desak Putu Ningrum Pratiwi Artha 

Tanggal : 

Ahli Isi : 

Petunjuk Pengisian: 

● Berilah tanda ( √ ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara 

memilih salah satu skor penilaian 

● Lingkari nomor pada salah satu alternatif kesimpulan. 

 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor 
 

Alasan 
Relevan Tidak 

Relevan 

1. Materi  yang  disajikan  sudah 

sesuai dengan kompetensi dasar 

   

2. Materi yang disampaikan dalam 

media pembelajaran sudah 

lengkap  dan  sesuai  dengan 

indikator 
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No. 

 

Pernyataan 

Skor 
 

Alasan 
Relevan Tidak 

Relevan 

3. Isi media pembelajaran sudah 

sesuai dengan karakteristik 

peserta didik 

   

4. Cara penyampaian materi pada 

konten pembelajaran sudah 

sesuai  dengan  perkembangan 

peserta didik 

   

5. Judul yang ditampilkan sudah 

sesuai dengan materi yang 

disajikan 

   

6. Penyampaian materi 

menggunakan bahasa sederhana 

dan komunikatif 

   

7. Keruntutan isi materi dengan 

konten pembelajaran 

   

8. Isi materi dalam konten 

pembelajaran sudah sesuai 

   

9. Kelengkapan materi dalam 

konten pembelajaran sudah 

sesuai 

   

10. Quiz dalam konten 

pembelajaran sudah  sesuai 

dengan indikator 

   

11. Sistematika quis dengan isi 

materi sudah tepat 

   

12. Penggunaan gambar/animasi 

sudah sesuai  dengan materi 

pembelajaran 
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Komentar/Saran: 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan: 

Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk Meningkatkan Pemahaman Kosa 

Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja dinyatakan: 

1. Layak dilanjutkan tanpa ada revisi 

2. Layak dilanjutkan dengan revisi 

3. Tidak layak dilanjutkan 

 

 

 

 

 

Singaraja,… ............................. 2025 

Ahli Isi, 

 

 

 

 

 

(..................................................... ) 
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Lampiran 12. Instrumen Uji Ahli Media 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN GAME EDUKATIF “KOSARA” UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN KOSA KATA AKSARA BALI PADA 

SISWA KELAS VII DI SMP NEGERI 3 SINGARAJA 

 

 

Mata Pelajaran : Bahasa Bali  

Judul Media : Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Kosa Kata Aksara Bali Pada 

Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja 

Penulis : Desak Putu Ningrum Pratiwi Artha 

Tanggal : 

Ahli Media : 

Petunjuk Pengisian: 

● Berilah tanda ( √ ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara 

memilih salah satu skor penilaian 

● Lingkari nomor pada salah satu alternatif kesimpulan. 

 

 

No. 

 

Pernyataan 

Skor 
 

Alasan Relevan Tidak 

Relevan 

1. Ukuran simbol (tombol, frame) 

sudah sesuai 

   

2. Penempatan  simbol  (tombol, 

frame) sudah sesuai 

   

3. Jenis  dan  ukuran  font  pada 

media mudah dibaca 

   

4. Warna teks yang digunaka pada 

media mudah dibaca 

   

5. Komposisi gambar yang ada 

pada media sudah sesuai 
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No. 

 

Pernyataan 

Skor 
 

Alasan Relevan Tidak 

Relevan 

6. Ukuran dan kualitas gambar 

yang ditampilkan pada media 

sudah sesuai 

   

7. Ketepatan penempatan gambar 

pada media sudah sesuai 

   

8. Kesesuaian animasi dengan 

materi 

   

9. Sound effect yang digunakan 

sudah sesuai dengan animasi 

   

10. Cover dalam media 

pembelajaran sudah sesuai 

   

11. Tampilan media pembelajaran 

dengan isi materi sudah sesuai 

   

12. Fleksibelitas media 

pembelajaran (dapat digunakan 

mandiri dan terbimbing) 

   

13. Petunjuk penggunaan media 

pembelajaran sudah sesuai 

   

14. Kemudahan pengoperasian 

media pembelajaran sudah 

sesuai 

   

15. Penggunaan  tombol  navigasi 

pada media pembelajaran 

sudah sesuai 

   

16. Ketepatan  kinerja  interactive 

link 

   

17. Konsistensi bentuk dan letak 

navigasi dalam media sudah 

sesuai 
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No. 

 

Pernyataan 

Skor 
 

Alasan Relevan Tidak 

Relevan 

18. Fungsionalitas media sudah 

sesuai 

   

 

Komentar/Saran: 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan: 

Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk Meningkatkan Pemahaman Kosa 

Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja dinyatakan: 

1. Layak dilanjutkan tanpa ada revisi 

2. Layak dilanjutkan dengan revisi 

3. Tidak layak dilanjutkan 

Singaraja,… ............................. 2025 

Ahli Isi, 

(.......................................................... ) 
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Lampiran 13. Instrumen Uji Coba Perorangan 

 

ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK 

GAME EDUKATIF “KOSARA” UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KOSA KATA AKSARA BALI 

 

IDENTITAS RESPONDEN 

Nama :………………………………………………. 

Kelas :………………………………………………. 

Sekolah :………………………………………………. 

Tanggal  :………………………………………………. 

Pengantar: 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik 

terhadap pengembangan Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Kosa Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP 

Negeri 3 Singaraja 

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau 

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (√) 

pada salah satu pilihan. Pilihan tersebut adalah : 

STS TS KS S SS 

Keterangan: STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, KS = Kurang Setuju, 

S = Setuju, SS = Sangat Setuju 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh 

karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

 

No. 
Pernyataan 

Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

pembelajaran  Bahasa  Bali  karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

   √  
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No. Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

pembelajaran  Bahasa  Bali  karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

     

2. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” saya 

merasa lebih tertarik dalam belajar 

mata bahasa bali tentang aksara bali 

karena berisi materi yang jelas dan 

permainan yang menarik 

     

3. Saya memiliki kesulitan dalam 

menyimak media pembelajaran Game 

Edukatif    “KOSARA”    proses 

pembelajaran 

     

4. Saya mampu berkonsentrasi karena 

dalam menyimak media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” berisi 

ilustrasi    dalam    materi-materi 

pembelajaran. 

     

5. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

mata bahasa bali khususnya materi 

tentang aksara bali karena pemaparan 

materinya tidak terorganisir dengan 

baik 

     

6. Melalui media pembelajaran Game 

Edukatif “KOSARA” saya bisa 
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 menambah pengetahuan terhadap 

sesuatu yang berada di sekitar saya. 

     

7. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui hal yang belum pernah 

saya ketahui. 

     

8. Saya lebih bisa memahami materi 

pelajaran dengan menyimak media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

9. Dengan penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pada mata pelajaran 

Bahasa bali khususnya pada materi 

aksara  bali,  saya  menjadi  antusias 

mengikuti pembelajaran di kelas 

     

10. Saya lebih tertarik belajar 

menggunakan media buku 

dibandingkan menggunakan media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

11. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

karena saya bosan menyimak media 

Game Edukatif “KOSARA” 

     

12. Media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” yang digunakan dalam 

pembelajaran mempersulit saya dalam 

pemahaman materi aksara bali. 
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13. Dengan menggunakan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pembelajaran aksara bali 

menjadi lebih mudah 

     

14. Isi materi dalam media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” secara 

keseluruhan dapat menarik minat saya 

     

15. Saya mendukung penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA”   pada   pembelajaran 

selanjutnya. 

     

 

Komentar/Saran: 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan: 

Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk Meningkatkan Pemahaman Kosa 

Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja dinyatakan: 

1. Layak dilanjutkan tanpa ada revisi 

2. Layak dilanjutkan dengan revisi 

3. Tidak layak dilanjutkan 

Singaraja,… ............................. 2025 

Ahli Isi, 

(.......................................................... ) 
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Lampiran 14. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil 

 

ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK 

GAME EDUKATIF “KOSARA” UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KOSA KATA AKSARA BALI 

 

IDENTITAS RESPONDEN 

Nama :………………………………………………. 

Kelas :………………………………………………. 

Sekolah :………………………………………………. 

Tanggal  :………………………………………………. 

Pengantar: 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik 

terhadap pengembangan Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Kosa Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP 

Negeri 3 Singaraja 

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau 

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (√) 

pada salah satu pilihan. Pilihan tersebut adalah : 

STS TS KS S SS 

Keterangan: STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, KS = Kurang Setuju, 

S = Setuju, SS = Sangat Setuju 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh 

karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

 

No. 
Pernyataan 

Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

pembelajaran  Bahasa  Bali  karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

   √  
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No. Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

pembelajaran  Bahasa  Bali  karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

     

2. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” saya 

merasa lebih tertarik dalam belajar 

mata bahasa bali tentang aksara bali 

karena berisi materi yang jelas dan 

permainan yang menarik 

     

3. Saya memiliki kesulitan dalam 

menyimak media pembelajaran Game 

Edukatif    “KOSARA”    proses 

pembelajaran 

     

4. Saya mampu berkonsentrasi karena 

dalam menyimak media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” berisi 

ilustrasi    dalam    materi-materi 

pembelajaran. 

     

5. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

mata bahasa bali khususnya materi 

tentang aksara bali karena pemaparan 

materinya tidak terorganisir dengan 

baik 

     

6. Melalui media pembelajaran Game 

Edukatif “KOSARA” saya bisa 
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 menambah pengetahuan terhadap 

sesuatu yang berada di sekitar saya. 

     

7. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui hal yang belum pernah 

saya ketahui. 

     

8. Saya lebih bisa memahami materi 

pelajaran dengan menyimak media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

9. Dengan penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pada mata pelajaran 

Bahasa bali khususnya pada materi 

aksara  bali,  saya  menjadi  antusias 

mengikuti pembelajaran di kelas 

     

10. Saya lebih tertarik belajar 

menggunakan media buku 

dibandingkan menggunakan media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

11. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

karena saya bosan menyimak media 

Game Edukatif “KOSARA” 

     

12. Media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” yang digunakan dalam 

pembelajaran mempersulit saya dalam 

pemahaman materi aksara bali. 
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13. Dengan menggunakan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pembelajaran aksara bali 

menjadi lebih mudah 

     

14. Isi materi dalam media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” secara 

keseluruhan dapat menarik minat saya 

     

15. Saya mendukung penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA”   pada   pembelajaran 

selanjutnya. 

     

 

Komentar/Saran: 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan: 

Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk Meningkatkan Pemahaman Kosa 

Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja dinyatakan: 

1. Layak dilanjutkan tanpa ada revisi 

2. Layak dilanjutkan dengan revisi 

3. Tidak layak dilanjutkan 

Singaraja,… ............................. 2025 

Ahli Isi, 

(.......................................................... ) 
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Lampiran 15. Instrumen Uji Coba Lapangan 

 

 

ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK 

GAME EDUKATIF “KOSARA” UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KOSA KATA AKSARA BALI 

 

IDENTITAS RESPONDEN 

Nama :………………………………………………. 

Kelas :………………………………………………. 

Sekolah :………………………………………………. 

Tanggal  :………………………………………………. 

Pengantar: 

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik 

terhadap pengembangan Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Kosa Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP 

Negeri 3 Singaraja 

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan atau 

pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (√) 

pada salah satu pilihan. Pilihan tersebut adalah : 

STS TS KS S SS 

Keterangan: STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, KS = Kurang Setuju, 

S = Setuju, SS = Sangat Setuju 

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh 

karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

 

No. 
Pernyataan 

Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

   √  
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 pembelajaran Bahasa Bali karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

     

No. Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” dalam proses 

pembelajaran  Bahasa  Bali  karena 

berisi materi yang jelas dan menarik. 

     

2. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” saya 

merasa lebih tertarik dalam belajar 

mata bahasa bali tentang aksara bali 

karena berisi materi yang jelas dan 

permainan yang menarik 

     

3. Saya memiliki kesulitan dalam 

menyimak media pembelajaran Game 

Edukatif    “KOSARA”    proses 

pembelajaran 

     

4. Saya mampu berkonsentrasi karena 

dalam menyimak media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” berisi 

ilustrasi    dalam    materi-materi 

pembelajaran. 

     

5. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

mata bahasa bali khususnya materi 

tentang aksara bali karena pemaparan 

materinya tidak terorganisir dengan 

baik 
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6. Melalui media pembelajaran Game 

Edukatif “KOSARA” saya bisa 

menambah  pengetahuan  terhadap 

sesuatu yang berada di sekitar saya. 

     

7. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui hal yang belum pernah 

saya ketahui. 

     

8. Saya lebih bisa memahami materi 

pelajaran dengan menyimak media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

9. Dengan penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pada mata pelajaran 

Bahasa bali khususnya pada materi 

aksara  bali,  saya  menjadi  antusias 

mengikuti pembelajaran di kelas 

     

10. Saya lebih tertarik belajar 

menggunakan media buku 

dibandingkan menggunakan media 

pembelajaran   Game   Edukatif 

“KOSARA” 

     

11. Dengan adanya media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA”, saya 

merasa kurang senang dalam belajar 

karena saya bosan menyimak media 

Game Edukatif “KOSARA” 

     

12. Media pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” yang digunakan dalam 
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 pembelajaran mempersulit saya dalam 

pemahaman materi aksara bali. 

     

13. Dengan menggunakan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA” pembelajaran aksara bali 

menjadi lebih mudah 

     

14. Isi materi dalam media pembelajaran 

Game Edukatif “KOSARA” secara 

keseluruhan dapat menarik minat saya 

     

15. Saya mendukung penggunaan media 

pembelajaran Game Edukatif 

“KOSARA”   pada   pembelajaran 

selanjutnya. 

     

 

Komentar/Saran: 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan: 

Pengembangan Game Edukatif “KOSARA” Untuk Meningkatkan Pemahaman Kosa 

Kata Aksara Bali Pada Siswa Kelas VII Di SMP Negeri 3 Singaraja dinyatakan: 

1. Layak dilanjutkan tanpa ada revisi 

2. Layak dilanjutkan dengan revisi 

3. Tidak layak dilanjutkan 

Singaraja,… ............................. 2025 

Ahli Isi, 

(.......................................................... ) 
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Lampiran 16. Modul Ajar 
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Lampiran 17. Hasil Review Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 18. Hasil Review Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 19. Hasil Uji Perorangan 
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Lampiran 20. Hasil Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 21. Hasil Uji Lapangan 
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Lampiran 22. Pretest 
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Lampiran 23. Perlakuan Game 
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Lampiran 24. Dokumentasi Implementasi 

 

 

 

 


