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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran. 1 Surat-Surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jaln UdsyanaNomor 11, Smparnyn $1116
Laman . hetps./fip undaskaha ac 1d Surel - fip Gunddedha ac o4

Nomor JIORUNSS 10.6/LT2024 Singaraja, 10 Maret 2025
Lampiran -

Hal Observas: Awal

Yih

Kepala Sckolah SD Negen | Kerthamandala,
Kepala Sckolah SD Negen 2 Kerthamandala
di tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkopl syarat-syarat perkulishan Mats Kulish seminar
proposal Fakultas Hmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mobon agar mahasiswa
kami dapat ditenima dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah scbagai benkut

Nama Ni Kadek Dhiniary Cabaya Fridayanthi
NIM 2211031362
Program Stud: Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Demukian surat im disampaikan atas Kesedian dan kerjasamanys kami ucapkan terima kasih

Ketua Jurusan

Dr. | Gede Astawan, S.Pd, M.Pd
NIP. 198408202012121004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singarnja - Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Enml;_ﬁp(a,l utu_!ihlm.c.id

Laman: wovs.fip undikshaacid
Nomor C1I361/UN4S 10.6PK.01,032025 Singaraja, 19 agustus 2025
Lampiran .
Hal Ujt Judges
Yth

Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M Pd.

Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S Pd., M Pd.

di tempat

Dengan bormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliaban Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian , mohon kesedisan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sehagat
Judges) penchuan. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagas berikut.

Nama . Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM 2211031362

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS

Fakultas . limu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth.

| Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004

Catatan
| mat © UL ITE No. 11 Tl 2008 Fasad § ayot 1" Infirmmant Flektronik dan'stan Dokumen Floktornill dam stan hasl
| Sertifikast cotakmya merupaban slal bukts bukum yeng sah”
\ | Elaktronik o Dol i da detandatangams sexan elob A menggunakan sentifibat elebronik vang diterbaban
L Mr

® Surat mi dapat ditniktiken Lesad dvngan han v soudy yang Selah tonadia
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g::::f\hu cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat clektroaik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor . 11605/UN48.10,6/PK.01.03/2025 Singaraja, 25 Agustus
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian . mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM 12211031362

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal S ayat 1"Informasi Elektronik dan/atay Dokumen Elcktornik dan/atau hasil

BuE
® Surat ini dapat dibuktikan keasl a dengan

ggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 11605/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 25 Agustus 2025
Lampiran 1.

Hal : Uji Judges

Yth.

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM 12211031362

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal S ayat 1“Informasi Elektronik dan/atay Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara clektronik menggunakan sertifikat clektronik yang diterbitkan
BuE
© Surat ini dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 11605/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 25 Asgustus 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM 12211031362

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
| Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik dan‘atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
\ Elektronik @ Dokumen ini tentanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BarE
© Surat ind dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 10753/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 4 Agustus 2025
Lampiran t-

Hal : 1jin Penclitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Kerthamandala

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah penelitian
skripsi, Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima
untuk melaksanakan pengumpulan data penelitian skripst di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM 12211031362

Program Studi : Pendidikan Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS

Fakultas : limu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1,

NIP. 198208162008121002

Catatan :
Bals © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat |“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elcktornik dan/atau hasil
Scn:ﬁknu cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik  ® Dokumen ini tentanda ditandatangani secara elekironik geunakan sertifikat clek k yang diterbitkan
Bk

© Surat ini dapat dibuktikan keashannya dengan Kan gr code yang telah tersedia
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PEMERINTAM KABUPATEN KARANGASEM
SEXOLAM DASAR NEGERI 2 XERTHA MANDALA
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SURAT KETERANGAN
Nomor 80011 ZSDN2KW/X11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama 1 Gede Guna, S PASD
NIP : 19840315 200604 1 010
Pangkoat Gol’ Ruang : Pembina, IV/a
Jabatan : Kepala Sekolah
Unit Kerja : SD Negeri 2 Kertha Mandala

Dengan ini menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha)
Singaraja di bawah ini

Nama : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
NIM : 2211031362

Fakultas limu Pendidikan

Jurusan . Pendidikan Dasar

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Penelitian di SD Negeri 2 Kertha Mandala yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Permainan UNO STACKO Untuk Meningkatkan
Literasi Membaca IPAS Peserta Didik Kelas V SD di SD Negeri 2 Kertha Mandala Kecamatan
Abang Kabupaten Karangasem' yang dilakukan pada Bulan Agustus schubungan dengan
melengkapi syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas llmu Universitas Pendidikan
Ganesha Singaraja

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya.

NIP. 19840315 M 1010



Lampiran 2. Rancang Bangun Pengembangan Media
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Lampiran 3. Tampilan Hasil Pengembangan Media
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Lampiran 4. Instrumen Penelitian

INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON GURU

Judul : Pengembangiun Media Pembelajaran Permainan UNO Stacko untuk

Meningkatan Literasi Membaca IPAS Peserta Didik Kelas V

Peneliti NI Kadek Dhintary Cahaya Fridayanthi
Dosen Pembimbing 1 Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M Pd

Kaudek Yudiana, S.Pd, M.Pd
Detinisi Konseptual

Sekolah dasar adalah jenjang pendidikan awal bagi anak usia 6-12 tuhun yang
menuntun pertumbuban dan perkembangan anak, serta mengajarkan keterampilan dasar
seperti b lis, dan berhitung, serta perkenalkan berbagal ilmu
pengetahuan. Pada dasamya keterampilan membaca memegang peranan yang sangat
penting dalum kehidupan manusia, karena imu pengetahuan apapun tidak akan pernah
lepas dari kegiatan membaca (Rati dan Rediani, 2018),

Oleh karena itu, pemerintah, sekolah, dan keluarga perlu bekerja sama serta saling
mendukung dalam kegiatan literasi agar dapat berjalan dengan baik dan berkelanjutan.
Dalam dunia pendidikan, membaca dan menulis adalah kemampuan dasar yang harus
dimiliki sejak awal Jikn seorang anak belum mampu membaca, kemungkinan besar (a
Juga mengalami kesulitan dalam menulis, begitu pula sebaliknya (Viea dik, 2021),
Kedun keterampilan ini sangat p i dan menjadi fondasi utama saat belajar yanyg
menyebutkan baliwa membaca dan menulis merupakan ibu dari liternsi (Raluman &
Damaianti, 2019). Maka perlu dilakukan perbaikan dalam proses pembelajaran guna
meningkatkan efektivitasnya. Dalam proses pembelajaran, guru hendaknya menciptakan
sttuasi di mana peserta didik dapat belajar b ‘berkel k, sehingga tercipta
suasana demokratis di mana peserta didik dapat belajar menghargai perbedaan pendapat,
menyadari kesalahan yang diperbuatnya, dan dapat menumbuhkan rasa tanggung jawab
dalom melaksanakan mnggung juwab yang diberikan (Rati dan Astawan, 2022),

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan mutu pendidikan
khususnya pada pembelaj IPAS adalah dengan inovasi model-model
pembelajaran, pemanfantan media pembelajaran yang lebih beragam, dan
menyedinkan sarana prasarana yang dapat menunjang pembelajaran IPAS (Dwiyanti
dkk, 2023).

Saran yang bisa digunakan dalam mengembangkan motivasi belajar peserta didik
yaitu dengan media UNO Stacko (Indriastuti & Abidin, 2021). UNO Stacko merupakan
salah satu media pembelajaran permainan menyusun balok dengan angka, wama, dan
petunjuk tertentu yang dimainkan secara interaktif, UNO Stacko dirancang untuk
melatih konsentrasi dan strategi yang dapat dimodifikasi untuk meningkatkan lteras
membaca. UNO Stacko tidak hanys permainan blasa tetaph adis manfust yang akan




yaitu meninghatkan kemampuan kognitif dan mengasah kemampuan peserta
didik (Indriastuti & Abidin, 2021).

. Definisi Operasional

UNO Stacko merupakan permainan edukatif sederhana yang merupakan turuman dari
permaman UNO yang berasal dari Amenka Senkat, permainan ini menggabunghkan
prinsip permainan UNO dan susun balok. diperkenallan oleh perusshaan Intermasional
Cmaaphn\nllm MMUNOSWMMMM

pembelajaran IPAS dan menyisipakn soal stau pertanyaan yang dapat melatih peserta
didik unuk berlatih membaca materi dari pembelugaran IPAS. Dengan digunakannys
medis permatnan UNO Stacko untuk meningkatkan lneras membaca IPAS diharaphan
Merdeka.

Kelebihun media permainan UNO Stacko pada penclitian wd adalah media ini
merupakan media sederhana yang busa digunakan berulanyg, mudah digunakan, prakiis dan
bisa dimodifikasis esuai dengan tujuan pembelajaran. Dengan memadukan mata pelajaran
IPAS serta strategs bermatin  menyenangkan melalui media permainan UNO Stacko,
penelti menawarkan suaty bentuk inovasi pembelajaran yang tidak hanya menyasar
pencapaton matert semata, tctap juga mendorong peningkatan literasi memboca sccam
aktif, konsteknual dan bermakna, loovast inl dirancang untuk menghadirkan pengalaman
belajar yong partimpatifl dan menyenangkan, sckaligus relevan dengan karakterstik
poscrta dudik sckolah dasar yung membuatuhkan pendekatan pembelajaran yang konkeet
dan interaktif

Butir |
I | Kurikulum 1. Kescsuaian materi  dengan  tujuan 1 I
_ : pembelajaran
2 | Isi Magen 1. Kebenaran dan keakuratan materi 23458 K
2. Keelasan penyajian materi,
3. Kemudahan memahami maten.
4. Kesesuaian matert dongan  tingkat
perhembangan peserta didik.
3 | Visual . Kesesuamn teks dengan maten. 6 1
4 | Bahasa . Kesesuatan dengan kaidah bahasa. 789 3

i
B
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No | Aspek Indikator No | Jumlah
Butir | Butir
6 | Tampilan 1. Kualitas tampilan produk. 11 1
7 | Teks 1. Kesesuaian ukuran huruf. 12 1
8 | Daya Tarik 1. Kualitas media. 13,14 2
2. Penggunsan warna dan desain yang
menarik.
9 | Teknis 1. Adanya petunjuk penggunaan. 15,16 2
Pengoprasi 2. Kemudahan pengunaan media.
an
10 | Warna . Kesesuaian warna. 17,18, 3
2. Kejelasan warna. 19
3. Wama scimbang.
11 | Desain . Desain yan, mendukung | 20,21 2
pembelajaran.
2. Konsistensi media.
12 | Fungsional 1. Media dapat digunakan sesuai dengan | 22 1
itas media tujuan pembelajaran.
Jumlah 22
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INSTRUMEN UJI PERORANGAN DAN UJ1 KELOMPOK KECIL

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Permainan UNO Stacko untuk
Meningkatan Literasi Membaca IPAS Peserta Didik Kelas V
Pencliti : Ni Kadek Dhiniary Cahaya Fridayanthi
Dosen Pembimbing  : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd, M.Pd
Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd
Definisi Konseptual

I.

Sckolah dasar adalah jenjang pendidikan awal bagi anak usia 6-12 tahun yang
menuntun pertumbuhan dan perkembangan anak, serta mengajarkan keterampilan dasar
seperti membaca, menulis, dan berhitung, serta memperkenalkan berbagai ilmu
pengetahuan. Pada dasamya keterampilan membaca memegang peranan yang sangat
penting dalam kchidupan manusia, karena ilmu pengetahuan apapun tidak akan pemah
lepas dani kegiatan membaca (Rati dan Rediani, 2018).

Olch karema itu, pemenntah, sckolah, dan keluarga perlu bekerja sama serta saling
mendukung dalam kegiatan literasi agar dapat berjalan dengan baik dan berkelanjutan.
Dalam dunia pendidikan, membaca dan menulis adalah kemampuan dasar yang harus
dimiliki seyak awal. Jika scorang anak belum mampu membaca, kemungkinan besar ia
Juga mengalami kesulitan dalam menulis, begitu pula schaliknya (Vira dkk, 2021).
Kedua keterampilan i sangat penting dan menjadi fondasi utama saat belajar yang
menycbutkan bahwa membaca dan menulis merupakan ibu dan literasi (Rahman &
Damaianti, 2019). Maka perfu dilakukan perbaikan dalam proses pembelajaran guns
meningkatkan efektivitasnya. Dalam proses pembelajaran, guru hendaknya menciptakan
situast di mana peserta didik dapat belajar bersama/berkelompok, schingga tercipta
suasana demokratis di mana peserta didik dapat belajar menghargai perbedaan pendapat,
menyadan kesalahan yang diperbuatnya, dan dapat menumbuhkan rasa tanggung jawab
dalam melaksanakan tanggung jawab yang diberikan (Rat dan Astawan, 2022).

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan mutu pendidikan
khususnya pada pembelajaran IPAS adalah dengan inovasi model-model
pembelajaran, pemanfastan media pembelajaran yang lebih beragam, dan
menyediakan sarana prasarana yang dapat menunjang pembelajaran [PAS (Dwiyanti
dik, 2023).

Saran yang bisa digunakan dalam mengembangkan motivasi belajar peserta didik
yaitu dengan media UNO Stacko (Indnastuti & Abidin, 2021). UNO Stacko merupakan
salah satu media pembelajaran permainan menyusun balok dengan angka, warma, dan
petunjuk tertentu yang dimainkan secara interaktif, UNO Stacko dirancang untuk
melatih konsentrasi dan strategs yang dapat dumodifikasi untuk meningkatkan literasi
membaca. UNO Stacko tidak hanya permainan biasa tetapi ada manfant yang akan
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didapatkan yaitu meningharkan k ~
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. Definisi Operasional

WMMWMMMWIMM
permainan UNO yang berasal dari Amerika Serikat, permainan ini
MWUNOMMMWMMMM'
Games pada awal 1990-an. Media permainan UNO Stacko telah populer dikalangan anak-
dikembangkan dengan cara mengkolaborasikan permainan UNO Stacko dengan
panbch;ulanASdmmywpuhwdummdepacm
didik untuk berlatih membaca materi dari pembelajaran IPAS. Dengan digunakannya
mmmmmmmmw&w
aﬂwumuwhummﬂnmmuﬂbummmwh&ummﬂMm

bdajnmymbipﬁfmwwi@unlmmw&
mmmmmmmmmummymmm
dan interaknif.

_ Kisi-kisi Instrumen Uji Perotangan dan Uji Kelompok Kecil

,megﬁgp;a-ﬂ ﬁ”@;%i “%alum ﬂz%é
1 | Tampilan 1. Kemenankan desain visual media. 1234 5
2. Keterbacaan teks. S
3

Karp;handnmmmvimﬂ
media.

Kesesuaian visual dengan isi maten.
Konsistens desan
Kemudahan memahami maten. 6,78 3

e

2 | Mateni
Kescsuaian s dengan  pelajaran
IPAS
3. Kemenarikan 1si maten.
1 | Motivast 1. Mcdia mmeberikan semangat dalam 9 1
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INSTRUMEN AHLI MEDIA

Judul :mmnMthwMammMSmbm

Meningkatan Literasi Membaca IPAS Peserta Didik Kelas v

Penchiti . Ni Kadek Dhintary Cahaya Fridayanthi
Dosen Pembimbing  : Dr. Ni Wayan Rati, S Pd., M.Pd

Kadek Yudiana, S.Pd., MPd
Definisi Konscptual
mm.mmqmimnuwmmo-umm
wmmmummwm
sqmimu\ha.mmln.dmbahuuu.mmmlhnwm
pengetahuan. Pada dasamya keterampilan membaca memegang peranan yang sangat
lepas dari kegiatan membaca (Rati dan Rediani, 2018).

Oleh karena itu, pemcrintal, sekolah, dan keluarga periy bekenja sama serta saling
mendukung dalam kegiatan literasi agar dapat berjalan dengan baik dan berkelanjutan.
Datam dunia pendidikan, membaca dan menulis adalah kemampuan dasar yang harus
dimiliki scjak awal. Jika scorang anak belum mampu membaca, kemungkinan besar 1a
Juga mengalami kesulitan dalam menulis, begitu pula scbaliknya (Vira dkk, 2021).
Kedua keterampilan ini sangat penting dan menjadi fondasi utama saat belajar yang
menycbutkan bahwa membaca dan menulis merupakan ibu dan literasi (Rahman &
Damaianti, 2019). Maka perlu dilakukan perbaikan dalam proses pembelajaran guna
meningkatkan efektivitasnya. Dalam proses pembelajaran, guru hendaknya menciptakan
situasi di mana peserta didik dapat belajar bersamaberkelompok, schingga tercipta
suasana demokratis di mana peserta didik dapat belajar menghargai perbedaan pendapat,
menyadan kesalahan yang diparbuatoya, dan dapat menumbuhican rasa tanggung jawab
dalam melaksanakan tanggung jawab yang diberikan (Rati dan Astawan, 2022).

Salah satu upays yang dapat dilakukan untuk meningkatkan muty pendidikan
khususnya pada pembelajaran IFAS adalah dengan inovasi model-model
pembelajaran, pemanfaatan media pembelajaran yang lebil beragam, dan
“mmz'” samoa prasarana yang dapat menunjang pembelajaran IPAS (Dwiyanti

Saran yang bisa digunakan dalam mengembangkan motivas: belajar peserta didik
yaitu dengan media UNO Stacko (Indriastuti & Abidin, 2021). UNO Stacko merupakan
Mymwilmnbchjmmwmmmmhhkdnwm wama, dan
petunjuk tertentu yang dimainkan secara interaktif, UNO Stacko dirancang untuk
melatih konsentrasi dan strategi yang dapat dimodifikasi untuk meningkatkan literas)
mmUNOSMckothnnmuimwawmful yang akan
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didapatkan yaitu }
didik (Indriastuti m?&ﬁﬂ‘ﬂﬂm kognitif dan mengasah kemampuan peserta

2 Definisi Opernsional
UNOSmkomkmMle‘ahn merupakan

yang turunan dan
permainan UNO yang berasal dan Amenika Senkat, permainan ini menggabungkan
Prinsip permainan UNO dan susun balok, diperkenalkan olch perusahaan Internasional
Ommw.hawnl 1990-an. Media permainan UNO Stacko telah populer dikalangan anak-
dxkaahnp;hn dengan cara mengholaborasikan permainan UNO  Stacko  dengan
mamnWMhmmndmmmmmM
didik untuk berlatih membaca materi dari pembelajaran [PAS. Dengan digunakannya
media permainan UNO Stacko untuk meningkatkan literasi membaca IPAS diharapkan
mmmmpqmuwrwwxm_

Kelebihan media permainan UNO Stacko pada penclitian ini adalah media ini
bisa dimodifikasis esuai dengan tujuan pembelajaran. Dengan memadukan mata pelajaran
IPAS serta strategi bermain  menyenangkan melalui media permainan UNO Stacko,
pencliti menawarkan suatu bentuk inovasi pembelajaran yang tidak hanya menyasar
pencapaian materi semata, tetapi juga mendorong peningkatan literas membaca secara
aknif, konstektual dan bermakna. Inovasi i dirancang untuk menghadirkan pengalaman
belajar yang partisipatif dan menyenanghan, sckaligus relevan dengan karaktenstik
maammmwmmmmmmm

3. Kisi-kist Instrumen Ahli Media

No <M¢z :"x%:&’QAW e I ‘m-l .M».}
Wi b oy ] : .
1 | Tampilan 1. Kualitas tamprlan produk. 12 2
2 Kesesuaian desain dengan
karakienstik pescrta didik.
2 | Teks l. Kesesuaan ukuran baruf 34 2
2. Keterbacaan teks
3 | Desain 1. Desain yang mendukung | 5,07 2
pembelajaran
2. Desain sesusi kanskicenstik peserta
didik.
3. Konsistens: media
4 | Teknis 1. Adanya petunjuk penggunaan 89 2
Pengoprasi 2. Kemudahan penggunaan media
an




Lampiran 5. Uji Validitas Instrumen

\ &

/

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MATER!
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELASV

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapakfbu dimohonkan untuk menilai Media Pembelajaran Permainan dengan
memberikan tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom

yang telah disediakan,
B. Penilaian
3 vy
4 M
S v
6 Vv,
7 v,
8 vV
9 (V4
10 V4
C. Komentar

Singarajs, 19 Agustus 2025
Validstor |

Prof Dr. I Margunayasa, S Pd., M.Pd.
NIP. 198504022009121009
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN UJI PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dimohonkan untuk menilai Media Pembelajauran Permainan dengan
memberikan tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia,
2. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom
yang telah discdiakan.
B. Penilalan

Singarag, 19 Agustus 2025
Validator 1

e

Prof. Dr. 1 Gede S.Pd., M.Pd.
NIP. 198504022009121009
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

A. Petunjuk Pengisian

KELAS V

1. Bapak/Tbu dimohonkan untuk menilai soal pretest dan postest dengan memberikan
tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia,
2. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannya pada kolom

yang telah disediakan.

B. Penilaian ‘
:'i.':."n". ) . ‘m:n e
1 TV
2 v
4 v
S v
6 vV,
] V,
8 v
9 v,
10 V4
C. Komentar

..............................................

Prof. Dr. 1 Margunayasa, S.Pd., M.Pd
NIP. 198504022009121009
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dimohonkan untuk menilai soal pretest dan postest dengan memberikan
tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannya pada kolom
yang telah disediakan.
B. Penilaian

ERsr B

N

S\&\\ N

3 Q,\\




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dimohonkan untuk menilai soal pretest dan postest dengan memberikan
tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
yang telah discdiakan.
B. Penilaian

5
|

Rl
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/lbu dimohonkan untuk menilai Media Pembelajaran Permainan dengan
memberikan tanda centang ( v ) pada kolom ynng tersedia,
2. Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada kolom
yong telah disediakan.
B. Penilnian

Ut

KRR R RERESS

SRULHEIIK
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C. Komentar

......................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Singaraja, 19 Agustus 2025
Validator |

=

Prof. Dr. | Gede {Targumayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198504022009121009
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELASV

A. Petunjuk Pengisian
1 Bapak/Tbu dimohonkan untuk menilai Media Pembelajaran Permainan dengan

memberikan tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2 Apabila terdapat masukan dan saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya pada

kolom yang telah disediakan,
B. Penilaian
No Relevansi Catatan
1
2
3
4
5
6
7
8
9

SRS NS SN s

....................................................................
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Lampiran 6. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

Butir Judge 1 Judge 11 Keterangan
Pernyataan

Butir 1 Relevan Relevan Valid

Butir 2 Relevan Relevan Valid

Butir 3 Relevan Relevan Valid

Butir 4 Relevan Relevan Valid

Butir 5 Relevan Relevan Valid

Butir 6 Relevan Relevan Valid

Butir 7 Relevan Relevan Valid

Butir 8 Relevan Relevan Valid

Butir 9 Relevan Relevan Valid

Butr 10 Relevan Relevan Valid

.ae - Jumlah butir relevan o
Persentase validitas R x 100%
= Persentase vaiditas = ~ox 100% = 100%

Butir Pernyataan Judge | Judge 11 Keterangan
Butir 1 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 2 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 3 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 4 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 5 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 6 Relevan Relevan Sangat Valid
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65
Butir 7 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 8 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 9 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 10 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 11 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 12 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 13 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 14 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 15 Relevan Relevan Sangat Valid
: 1. _ Jumlah butir relevan
Persentase validitas = e r— 100%
CS| Dipir 14l denaan fsamScannel
wes T Persentase vahiditas = -:—: X 100% = 100%
Butir Pernyataan Judge 1 Judge 11 Keterangan
Butir 1 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 2 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 3 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 4 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 5 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 6 Relevan Relevan Sangat Valid
66
Butir 7 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 8 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 9 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 10 Relevan Relevan Sangat Valid

Jumlah butlr relevan x ]00%

P Validitas = Jumlah seluruh butir

Dipindail dengan Camacannel
— ' Persentase Vaﬁditas=-1—2x 100% = 100%



s

[

Butir Pemyataan Judge 1 Judge 11 Keterangan
Butir 1 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 2 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 3 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 4 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 5 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 6 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 7 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 8 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 9 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 10 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 11 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 12 Relevan Relevan Sangat Valid
67
Butir 13 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 14 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 15 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 16 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 17 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 18 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 19 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 20 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 21 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 22 Relevan Relevan Sangat Valid

Persentase validitas =

Jumlah butir relevan

Jumiah seluruh butir

Pcrsenlasc vuliditas =;§x l00%= IOO%

x 100%
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Butir Pemyataan Judge 1 Judge 11 Keterangan
Butir 1 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 2 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 3 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 4 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 5 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 6 Relevan Relevan Sangat Valid

68
Butir 7 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 8 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 9 Relevan Relevan Sangat Valid
Butir 10 Relevan Relevan Sangat Valid
-3 _ Jumlah butir relevan
Persentase Validitas e Sy S 100%

CS

S5 Dipin bk Vil <323 0% 27685
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Media

r
r

/
/

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELASV

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurmya
3. Berikanloh tanda (v ) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan sebagai

berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Sesauai
3 = Sesuai
2 =Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
4, Pastikan bahwa setisp pemyataan telsh dijawab semua,

B. Identitas
Nama
NIP
Instantsi

C, Instrumen Penilaian
Ne Pernyataan

T2

_T._'.'.'rll_““
1 | Tampilan media UNO Stacko disajikan ‘/
dengan rapi dan menarik.

2 | Desain media sesuni dengan usin dan
Teks

3 | Ukuran huruf pada media mudah dibaca olch
peserta didik.

4 | Teks dalam media ditampilkan dengan jelas
dan mudah dipahami peserta didik.

Desain

5 [ Desain media memudahkan peserta didik
dalam menggunakan media.

6 |Desain media sesuni dengan  tingkat
dan kebutuhan peserta didik.
7__| Tampilan media disajikan secara konsisten.
Pengoprasian

Media dilengkapi petunjuk penggunaan yang
jelas dan mudah dipahami.

NSNS ISNS




No Pernyataan

9 | Media mudah digunakan oleh peserta didik
maupun guru fanpa memeriukan bimbingan
khusus.

Warna
10 [ Wama yang digunakan dalam media sesuai

didik.
11 | Wamna yang digunakan dalam media terlihat
jelas dan mudah dibedakan,
12 | Wama yang digunakan dalam media ditata
sccara scimbang.
Daya Tarik
13 | Media memiliki kualitas tampilan dan bahan
yang baik schingga layak digunakan dalam
pembelajaran,
14 | Media menarik minat membaca peserta didik
Fungsionalitas Media ”
15 | Media UNO Stacko dapat digunakan sesuai ‘/
dengan tujuan pembelajaran literasi membaca
peserta didik.

LS SN N \.

B »..wg.o...smh...%..ﬁ,w..r%,

(04 12l Wl i o Y,
‘mow W admy  Siogarsia, 25 Agustus 2025
'”M)A Validator 1

|, Gutpho teei s

T Koppinn - .1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

%m‘ s Lt b Feg/ niplek
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

A. Petunjuk Penghlan
1. Lengkapilah identitas terlebih dahuly
2. Benkan pendapat yang scjujur-jujurnys
3. Benkanlah tanda ( v ) pada kolom yang discdiakan dengan keterangan scbagai

benkut.

Keterangan:

4 = Sangat Sesausl

3 = Sesusl

2= Tidak Sesual

1 = Sangat Tidak Sesual
4. Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah dijawab sermua.

B. Identitas

Nama
NP
Instantsi

KELAS V

: Alexander Hamonangan Simamora, S.E, MPd
19580706201 5041001
 FIP Undiksha

C. Instrumen Penilalan

Pernyataan

1121314

2
 Teks
)

dengan rapi dan menank,
Desain  media sesual  dengan  usia  dan v

harakieristik didik seholah dasar.

I | Tampilan medsa UNO  Stacko  disajikan v

-~

 Desala

Ukuran hurul pada media mudah dibaca olch v

posertadidik
Teks dalam media ditampilkan dengan jelas v

o oW

Desain media menwdahkan peserta didik v
dalam

Dessin  media  sesual  dengan  ngkat v
dan kebutuhan didik,
7 | Tampilan media disajikan sccara konsisten. v

dan mudah

¥ | Medua dilenghaps petunjuk

y

m-—)-n] [ l«l
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i

1
i
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!
g

Iz
|

]
i
E
]
!
]

D. Catatan
Buat desain cover untuk media mi yang mencantumkan Undiksha
Buatkan petunyuk penggunaan dan cara bermain menggunakan media ind

Singaraja, 25 Agustus 2025
Vil

NIP. 19850706201 5041001
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELAS V

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya

3. Berikanlah tanda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai
benkut.
Keterangan:
4 = Sangat Sesaual
3 = Sesuai
2 = Tidak Sesual
1 = Sangat Tidak Sesuai

4. Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah dijawab semua.

B. Identitas
Nama : Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198504022009121009
Instantsi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Instrumen Penilaian
No ] Pernyataan

1 | 2134

i

Kurikulum

1 | Maten dalam media UNO Stacko sesuai I l

dengan tujuan belaj ditetapkan.

Isi Materi

2 | Materi dalam media UNO Stacko disajikan v
sccara benar dan akurat sesuai dengan
sumber yang valid..
3 | Materi dalam media UNO Stacko disajikan v
dengan jelas schingga mudah dipahami.
4 | Materi dalam media UNO Stacko v
memudahkan peserta didik untuk memahami
konsep yang diajarkan.
5 | Materi dalam media UNO Stacko sesuai v
dengan tingkat perkembangan dan
k

didik.
Visual
6 | Materi yang digunakan dalam media UNO l [ IV

Stacko sesuai an materi diaj
Bahasa




INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELASV

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujurya
3. Berikanlah tanda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Sesauai

3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai
4. Pastikan bahwa sctiap pemyataan telah dijawab semua.

B. Identitas

Nama

NIP

Instantsi

C. Instrumen Penilaian

No Pernyataan
1%[s20]a3E]| a4
Kurikulum , ¢ or\
1 | Materi Balam media UNO Stacko sesuai 1
dengan tujuan pembelajaran yang ditetapkan.
Isi Materi_/ co=|
2 | Materi dalam media UNO Stacko disajikan
secara benar dan akurat sesuai dengan v’
sumber yang valid..
3 | Materi dalam media UNO Stacko disajikan A
dengan jelas sehingga mudah dipahami.
4 | Materi dalam media UNO Stacko
memudahkan peserta didik untuk memahami \/
konsep yang diajarkan.
5 | Materi dalam media UNO Stacko sesuai
dengan tingkat perkembangan dan \/
kemampuan peserta didik.
Visual v
6 | Materi yang digunakan dalam media UNO \/
Stacko sesuai dengan materi yang diajarkan.

Bahasa
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No Pernyataan
1 2 3 4
7 | Bahasa yang digunakan dalam media UNO
Stacko sesuai dengan kaidah bahasa yang 7
8 dalam media UNO Stacko mudah /
t dan dipahami oleh peserta didik.
9 | Bahasa yang digunakan dalam media UNO 7
Stacko mudah dipahami oleh peserta didik.
Evaluasi
10 | Evaluasi yang disajikan dalam media UNO /
Stacko sesuai dengan materi yang dijarkan.
D. Catata .
T £ y«g\’“\ dnlod alﬂj\?w F’\A b= bk uno
th ............................................................................ ine
a. '\ZS\-\/F s et S AL G T et

L pored kg gl
”l‘f”" e HLWZ A s:ggmja. 25 Agustus 2025
.M menpne g
g P,:(:o" bullwyvl}ﬁS %

v, Me,k‘u Uno \(‘0{"\- “A’\
ey




Lampiran 9. Hasil Uji Kepraktisan

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON GURU

KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkepilah identitas terlebih dahulu

B. ldentitas

2

3. Berikanlah tanda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagal

Berikan pendapat yang sejgjur-jujurnya

berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Setuju

3 = Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

4. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah dijawab semua.

|
131 20 %) 8

K-rlmlln

| |&¢d§ yang quihn“lmnwdh WOl I\/I

anmdnqhuﬂmmd'nwo

Stacko sesuzi dengan yang seh

Vv

3

STtys.
Materi dalam media UNO Sracko disajikan

]

dengan cara yang jelas.
Media UNO Stacko memudahian memahami
materi yang disajikan.

5

Materi dalam media UNO Stacko sesual
1 didik.

v

7

p——————

Visual

6 | Teks yang disajikan dalam media UNO Sracko
‘ sesuni dengan materi digjarkan.

N

Bahasa yang digunakan dalam media UNO
Stacko sesuni dengan kaidoh bahasa yang
benar.

Teks datam media UNO Stacko mudah dibaca.
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Pernyntzan

4

Evaluasi =

10 | Evaluasi yang disajikan dalam media UNO
Sracko sesui dengan materi dinj g

Tampilan

1l |TﬁlmmﬂhUNO&adomlk. ] =1 | | [V

9 | Bahasa yang digunakan dalam medis UNO
Siacko mudsh dipshami A
=V

Teks
12 | Ukuran huruf dalam media UNO Stacko 7
mudah dibaca. —l I
Daya Tarik
13 | Media UNO Stacko memiliki kualitas yang
baik. _ v
T4 | Warna dan desain media UNO Sracko menarik
|| o et v
Teknis Peagoprasian
15 | Media UNO dilengkapi dengan
ik 3 v
16 | Media Ul ) oleh
Warna ) WP Y l"ﬂ.
17 | Wama yang digunakan dalam media UNO
Stacko sesuai. v
. T8 | Warns dalam media UNO Stacks Jelas. v
19 | Warna yong digurakan dalam media UNO
Stacko seimbang. v
Desain
20 | Desain media LNO Stacko madukung proses
pembelajran i v
21 |Medin UNO Srocke  disajikan  secan
ol v
Fungsionalitas Media
22 | Media UNO Stacko dapat digunakan sesuai l\/

dengan tujusn pembelajaran.

?%:3
21
= B

Mu\\'mqm-

. watur
Mering
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INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELASV

A. Petunjuk Pengisian
1. Leagkapilah identitas terlebib dshulu

2, Berikan pendapat yang sejujur-jujumya

3. Berikanlah tanda (v ) pada kolom yang disediakon dengan keterangan sebagai

berikut.
Keterangan:
§ =Setuju
TS= Tidak Setuju
4, Pastikan bahwa setiap pemyntaan telah dijawab semua.

B. ldentitas
Nama
Kelas

C. Instrumen

KK vian dap gy

Nomor Absen :

Penilaion

<l

Pernyatann

Tampilan

Medin UNO  Sracko  menanik  untuk
dimainkan,

2

Teks pada media UNO Stacko mudah untuk
& <

dimengerti. —es
Teks pads media UNO Stacko terlinat jelas.

Warna pada media UNO Stacko terlihat jelas.
Warna pada media UNO Stacko menarik.

3
E]
5

| Mat
6

teri

Materi dalam media UNO Stacko mudah

7

Materi daiam media UNO Siacko dimjikan
dei jelas.

Materi dalam media UNO Stacko meparik

untuk dipelajari.

b = \\‘.\\\ \\ g—

Motivasi
9 I Media UNO Stacks membunt febih semangat

dalam belajar.

V]

Pen, sian
10 I Media UNO Stacko madah digunakan.

| A
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INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELAS V

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas teclebih dahulu

2, Berikan

1. Berikanlah tanda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

berikut,

pendapat yang sejujur-jujurnya

Keterangan:
§ =Setuju
TS = Tidak Setuju
4. Pastikan bahwa setinp pernyataan telah dijawab semua,

B. Identitas
Nama
Kelas

gamno bop),

Nomor Absen 8

C. Instrumen Penilaian

No

FPernyataon

[ Tampilas

Media UNO  Siacko menarik  untuk
Jimaink

Teks pada media UNO Stacko mudab untuk
d i

Teks pada media UNO Stacks terlihat jeias.

Wama pada media UNO Stacko terdibat jelas,

2lulale
»
.

eri

Warna pada media UNO Stacko menarik.

[Vl
v

Materi dalam media UNO Stacko mudah
dipahami.

\ \\\w

Materi dalam media UNO Stacko dissjikan
den,

EK

Materi dalsm media UNO Stacko menarik
untuk dipelajasi.

v
va

Motivasi

9 Med'-UNOSm:kammbunlebinumqul '\/ |
dalam ar.

Pengoprasian

10 | Modia UG Siacko mudah digunsian

J2yee]
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INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELASV

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahuly

2 Berikan pendapat yang sejujur-jujumya

3. Berikanlah tonda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan scbagai
berikut.
Keterangan:
S =Setuju
TS=Tidak Setuju

4. Pastikan bahwa setiop pernyatzan telah dijawab semua,

B. Identitas
Noma - ARRANA
Kelas H'J
Nomor Absen ¥

C. Instrumen Penilainn
No Pernyataan

Tampilan
1 | Media UNO Stacko  mwnarik  untuk

dimainkan.
2 Teu,pdgmwos:mmum

dimengerti.
3 | Teks pada media UNO Stacko terlihat jelas.
4| Warnn pada medin UNO Stacko terlihat jetas.
$ | Wama pada media UNO Sracko menarik.
Materi
6 | Materi dalam media UNO Sracko mwdah

5 Materi dalam media UND Siacko disajikan
jelas,
8 | Materi dalam medin UNO Stacke menarik
untuk dipelsjari.

Motivasi

9 MthO&rhumliebitle |
dalam belajar,

oprasian "
10 | Media UNO Stocko mudah digenakan. | V|

< << B e o T




INSTRUMEN VALIDASI UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELASV

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dabulu
2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya
3, Berikanlah tanda (V') pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai
berikut.
Keterangan:

S

= Setuju

TS = Tidak Setuju
4, Pastikan bahwa setisp pemyataan telah dijawab semua.

B, Identitas

Nama
Kelas

g i e

Nomor Absen 33

C. lnstrumen Penilaian

No

Pernyataan

Smlil

Tidak
Setuju

T: lan media UNO Stacko menarik.

Tulisan atau simbol dalam media UNO Swcko
mudah dibaca dan dipahami

Susunan media UNO Stucko rapi dan teratur.

Tampilan media UNO Stocko sesuai dengan materi
yang diajarkan.

Tam,
1
2
3
4
S

Desain media UNO Stacko konsisten.

6

Materi

Media UNO Sracks memudahkan saya memshami
materi rantai makanan.

7

Isi materi mmg?aml makanna dalam media
UNOQ Sracko sesuai dengan plajaran [PAS yang
dinjarkan.

Maleri tentang rantai makarsan dalam media UNO

Stacko dissjikan dengan menank.

- ] | Bee \ \\r\\\

Motivasi

9 | Media UNOQ Stacko membuat saya semangat
ar materi tentang rantal makanan.

[v

I

P rasian
10 | Media UNO Stacko mudah saya gunakan untuk | ‘/ J
belajar materi rantai makanan,
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INSTRUMEN VALIDASI UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMUELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK

KELAS V

Ao Petunjuk Penglsian
1. Lengkapilah identitas terkebih datwly

2. Berikan pendapat yany sejujur-jujurmyn
3. Berikonlah tanda (v ) padn kolom yang disediskan dengan keterangan sebagal
berikut,
Keternngan
§ = Setuju
TS = Tidok Setuju
#, Pastikan bahwa setiap pernyatoan selah dijawab semua.

B, 1dentitas .
Nama N kel Parname Yaph
Kelas tv
Nomor Absen ! e

C. lastrumen Penilaion

Pernyatuan wi

Sotuju

ilan media UNO S N V4
Tulisan stau simbol dalam media UNO

d dipahami W/

ia L) dan 1 S Y

(74

T

v

-

/

4 | Tam media Stacko seaual dengan maser)
3 i media UNO Stacko Komisten.

eri
6 | Medio UNO Stacko memudahhan sayn memahani
| rantal )
T | sl materi tentang ramtai makoanna dalam media
UNG Stacko sesual dengan plajarun IPAS yang
di

oter! m'nuu rantal makanan dolam media UNVO
disajikan d menarik,

Media UNO Stcko membunt  saya ml [
el ferl rantal makanan, 2

0 MdllUNDMnudn;nnyl;umnMI l
AN v
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INSTRUMEN VALIDASI UJI PERORANGAN DAN UJI KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PERMAINAN UNO STACKO

UNTUK MENINGKATKAN LITERASI MEMBACA IPAS PESERTA DIDIK
KELASV

A. Petunjuk Penglsian
1. Lengkopilah identitas terlebih dabulu

2. Berikan pendapat yang sejujur-jujumya
3. Berikaniah tanda (v ) pada kolom yang disediakan dengan keterangan sebagai

berikut.
Keterangan:
S = Sctuju
TS = Tidak Setuju
4. Pastikan bahwa sctiop pernyataan telah dijawab semua.

B, Identitas
v M Komeng tMafi Juliardboni
Kelas ZV[I.'N) g' JU ”
Nomor Absen : 14

C. Instrumen Penilaian

No Pernyataan

2
7

Tampilan
1| Tampilan media UNQ Stacko menarik.

2 | Tulisan atau simbol dolam media UNOQ Stacko
mudah dibaca dan di

3 | Susunan media UNO Surcko rapi dan teratur,

4 | Tampilan media UNO Stacko sesuai dengan materi
diai

yang diajarkan. :
5 | Desain media UNO Stacko konsisten.

Materl

6 | Media UNO Stacko memudahkan saya memahami
materi rantai makanan.

7 | Isi materi tentang rantai makanna dalam media
QNOMMIWMIPASM

§ | Materi tentang rantai makanan dalam media UNO

Stocko disajikan dengan menarik,

SIS KNSR

h;.Mo.d'uWO&adomemMnylmmll \/]
belajar materi tentang rantai makanar.

Pes rasian
10 Mdnm)ﬁmmmhmngumhnmkl ‘/I
belajar materi temang rantai makanan.
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Lampiran 10. Analisis Uji Kepraktisan

Analisis Uji Kepraktisan Guru Persentase = Lmial skor yang diperoleh
skor maksimal
X 100%
Persentase = % X 100%
Persentase = 93,18%
Responden
S1 S2 S3
Jumlah Skor 10 10 6
Skor Maksimal 10
persentase (%) Jumlah skor yang diperoleh X 100%
skor maksimal
100% 100% 60%
Total Persentase 260%
Rata-rata (260 : 3) x 100%
Persentase
86,67%
Kriteria Sangat Praktis
Responden
Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3

Sl S2 S3 S1 S2 S3 S1 S2 S3

Jumlah 10 10 10 10 10 10 6 10 10
Skor

Skor 10
Maksimal
Persentae jumlah skor yang diperoleh x 100%
(%) skor maksimal
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 60% | 100% | 100%
Total 860%
Persentase
Rata-rata (860:9) x100%
Persenatse 95,55%
Kriteria

Sangat Praktis




Lampiran 11. Hasil Uji Efektivitas

169

Paired Samples Test
Faied Dffarwncas
$5% Confidence mtsrvat of
S, Efror Ditesence
Naan 514 Gavation MNean Luwsr Upper t ar Sig Q-tana
sl 1330808 10 #5612 255928 -1R 78850 708827  -5232 17 000
Tests of Normality
Kolmogorovw-Smirnov? Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
237 18 .008 912 18 092
it .223 18 019 909 18 .082

a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 12. Data Nilai Pretest-Postest

Responden|Pretest|Postest
Hendra 75 80
Megi 30 85
Shanty 65 70
Arnis 40 80
Purnama | 60 80
Terus 75 85
Ariawan | 65 80
Nagita 75 100
Ananta 60 80
Arta 85 90
Windya 90 100
Pebi 60 60
Bagas 75 80
Linda 75 85
Tunasya | 80 80
Ari 80 96
Surya 80 100
Putri 60 90
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Lampiran 13. Perangkat pembelajaran yang digunakan

—

;

A.1 Rantai Makanan

@ Mari Mencoba

Proses Makhluk Hidup Mendapatkan Energi pada Suatu Ekosistem

Diskusikan bersama teman di sebelah kalian gambar kebun yang dikunjungi
Aga, lan, dan Banu. Tentukan makanan masing-masing mokhluk hidup di
ekosistem tersebut.

Tuliskan hasil diskusi kalian pada tabel di lembar kerja.

Sekarang, perhatikan tabel yang sudah kalion buat. Apakaoh kalian melihat
ada sebuah hubungan ontara sotu sama lain?

Cobalah tulis hubungan yang kalian temukan menjadi sebuch rantai
makanan seperti di bawah ini.

1 —» 2 > 3 —>» 4

Komponen apakah yang cocok ditempatkan di kotak nomor 1, 2, 3, dan 4?

Lokukan Bersoma

Membuat Rantai Makanan

Sekarang, mari kita bermain peran. Kalion secara berkelompok boleh memilih

hewan atou tumbuhan opa pun dengan syarat berikut.

a. Hewan dan tumbuhan yang kalian pilih harus bisa memiliki hubungan
seperti bagan di otas. Artinya, harus bisa dimokan atou memakan
pilihan teman kalian.

b. Makhluk hidup yang ditempatkan pada nomor 1 tidak memakan dari
makhluk hidup yang lain. Makhluk ini hanya bisa dimakan.

Setelah berdiskusi, buatlah kembali rantai makanannya pada lembar kerja.

Bandingkan dua bagan yang sudah kalian buat. Lalu, diskusikan bersama

teman sekelompok kalian hal-hal berikut.

0. Makhluk hidup apa yang beroda pada nomor 1?

Bab 2 | Harmoni dalam Ekosistem 43-

—

Buku tema kelas V, halaman 42-49.
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Lampiran 14. Dokumentasi Penelitian

Wawancara dengan kepala sekolah
SD Negeri 2 Kerthamandala

Wawancara dengan wali kelas 5 SD
Negeri 2 Kerthamandala

Observasi dan wawancara dengan
peserta didik di kelas 5 SD Negeri 2
Kertahamandala

Pelaksanaan pembelajaran di kelas
5 SD Negeri 2 Kerthamandala
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Penggunaan media pembelajaran
UNO Stacko

Pelaksanaan Pretest dan Postest

Dokumentasi penilaian oleh wali
kelas 5
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