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Lampiran  01. Surat Observasi awal 

 

 



 

 
 

Lampiran  02. Surat Izin Penelitian 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran  03. Surat Balasan Penelitian 

 

 



 

 
 

Lampiran  04. Surat Pengantar Uji Instrumen 

 



 

 
 

Lampiran  05. Bukti Keterangan Uji Instrumen 

 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran  06. Surat Pengantar Uji Produk 

 



 

 
 

Lampiran  07. Surat Bukti Keterangan Uji Produk 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran  08. Hasil Uji Instrumen 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran  09. Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

1. Uji Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan 

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian  

Judges 

Tidak  

Relevan  

Relevan  

Judges II Tidak Relevan  - - 

Relevan  - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi sebagai 

berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 

V = 
15

15
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

2. Uji Validitas Media 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan 

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua Judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 



 

 
 

Judges Judges I 

Penilaian  

Judges 

Tidak  

Relevan  

Relevan  

Judges II Tidak Relevan  - - 

Relevan  - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi sebagai 

berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 

V = 
15

15
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

3. Instrumen Respon Praktisi 

Uji validitas instrumen pada instrumen Respon Praktisi dilakukan dengan 

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua Judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian  

Judges 

Tidak  

Relevan  

Relevan  

Judges II Tidak Relevan  - - 

Relevan  - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1 



 

 
 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

4. Instrumen Respon Siswa 

Uji validitas instrumen pada instrumen respon siswa dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua Judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian  

Judges 

Tidak  

Relevan  

Relevan  

Judges II Tidak Relevan  - - 

Relevan  - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi sebagai 

berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 

5. Uji Validitas Uji Efektivitas 

Uji validitas instrumen pada instrumen uji efektivitas dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan 



 

 
 

Judges II ialah Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian  

Judges 

Tidak  

Relevan  

Relevan  

Judges II Tidak Relevan  - - 

Relevan  - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi sebagai 

berikut. 

 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
15

0+0+0+15
 

V = 
15

15
 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada 

pada kategori isi sangat tinggi. 
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Lampiran  10. Hasil Uji Ahli Materi 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran  11. Hasil Uji Ahli Media 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran  12. Hasil Perhitungan Validitas Materi 

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pernyataan Skor 

I II 

1 Kesesuaian materi pembelajaran dengan tujuan 

pembelajaran. 

5 5 

2 Materi sesuai dengan capaian pembelajaran kurikulum 

IPAS kelas V. 
5 5 

3 Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran. 5 5 

4 Kesesuaian materi dengan 

Alur Tujuan Pembelajaran. 
4 5 

5 kelengkapan materi yang disampaikan. 4 5 

6 Kebenaran materi yang disampaikan. 5 5 

7 Kelengkapan dan kedalaman materi yang disampaikan. 4 5 

8 Materi yang disampaikan terstruktur dan sistematis. 5 5 

9 Materi yang disampaikan dapat dipahami dengan mudah 

oleh siswa. 
5 5 

10 Materi yang disampaikan dilengkapi 

dengan gambar dan video pembelajaran. 
5 5 

11 Bahasa yang digunakan menggunakan kaidah bahasa 

Indonesia yang baik dan benar. 
4 5 

12 Informasi yang disampaikan dalam materi mudah 

dipahami oleh siswa. 
5 5 

13 Soal yang digunakan sesuai dengan tingkatan kognitif 

siswa kelas V. 
5 5 

14 Soal yang digunakan mudah dimengerti oleh siswa kelas 

V. 
5 5 

15 Soal yang disusun sesuai dengan materi yang diajarkan. 5 5 

Total Skor 71 75 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ 𝒙 )       146 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n)        30 

 

Mean = 
∑ 𝑥

 𝑛
  = 

146

30
 = 4,87 (Kualifikasi Sangat Baik) 

   Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,87. Berdasarkan penilaian skala 

lima rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada 

rentang skor 4,01 < X ≤ 5,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi sangat baik. 

 

 



 

 
 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No Aspek/Pernyataan Skor 

I II 

1 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam media. 5 5 

2 Keselarasan Ukuran, jenis huruf, dan warna hurup.  5 5 

3 Keselarasan penyajian teks dengan gambar. 5 5 

4 Kualitas gambar yang ditampilkan dapat di lihat dengan 

jelas. 
5 5 

5 Ketepatan gambar dalam mendukung penjelasan materi. 4 5 

6 Tampilan visual dapat menarik siswa untuk belajar. 4 5 

7 intonasi dan artikulasi narator sesuai dengan materi yang 

disampaikan dan tidak mengganggu. 
5 5 

8 Musik latar sesuai dengan tema dan materi yang 

disajikan serta tidak menganggu. 
5 5 

9 Judul dan teks pada sampul mudah dibaca dan fitur 

diberanda mudah digerakan dan berfungsi dengan baik. 
5 5 

10 Sampul mencerminkan isi dan tujuan materi dengan baik. 5 5 

11 Ketepatan warna yang digunakan setiap komponen 

media pembelajaran menarik dan interaktif. 
5 5 

12 Kualitas animasi baik dan dapat dilihat dengan jelas. 4 5 

13 Kesesuaian animasi dengan penjelasan materi. 4 5 

14 Media pembelajaran interaktif mudah digunakan oleh 

siswa serta dapat diakses dimana saja dan kapan saja. 
5 5 

15 semua tombol, navigasi dan fitur pada media berfungsi 

dengan baik tanpa kendala teknis. 
5 5 

Total Skor 71 75 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ 𝑥 )       146 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n)        30 

 

Mean = 
∑ 𝑥

 𝑛
  = 

146

30
 = 4,87 (Kualifikasi Sangat Baik) 

   Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,87. Berdasarkan penilaian skala 

lima rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada 

rentang skor 4,01 < X ≤ 5,00 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi sangat baik. 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran  13. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran  14. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa 

1. Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran  15. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan oleh Guru 

No Aspek/Pernyataan Responden 

I II 

1 Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

disampaikan dengan jelas dan mudah diikuti oleh 

siswa. 

5 5 

2 Media pembelajaran mudah digunakan oleh siswa. 5 5 

3 Media pembelajaran mudah diakses dan dimengerti oleh 

siswa. 
5 5 

4 Teks dalam media pembelajaran mudah dibaca oleh 

siswa. 
5 5 

5 Tata letak tulisan dan gambar dalam media pembelajaran 

sudah tertata dengan baik. 
4 5 

6 Materi yang disampaikan dalam media pembelajaran 

sudah sesuai dengan capaian pembelajaran. 
4 5 

7 Materi dalam media ini mencakup indikator 

pembelajaran. 
5 5 

8 Jenis dan ukuran huruf yang digunakan dalam media 

pembelajaran sudah sesuai dan nyaman untuk dibaca 

oleh siswa. 

5 5 

9 Konten dalam multimedia  interaktif berbasis problem 

based learning mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran. 

5 5 

10 Soal dalam media ini sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa. 
5 5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 49 48 

Skor maksimal 50 50 
Persentase skor (%) 98% 96% 

Total persentase skor (%)         194% 

 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan maka dapat dihitung persentase 

tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis Problem Based Learning pada 

masing-masing subjek sebagai berikut. 

Persentase = 
∑ 𝑥

𝑆𝑀𝐼
 x 100% 

Keterangan: 

ΣΧ   = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

 

 

 

 

 



 

 
 

Persentase Responden Guru 1 = 
49

50
 x 100% = 98% 

Persentase Responden Guru 2 = 
48

50
 x 100% = 96% 

 

   Selanjutnya menghitung persentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Keterangan: 

F   = banyak persentase keseluruhan subjek 

N   = banyak subjek 

 

Persentase = F : N 

Persentase = 194% : 2 

Persentase = 97% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

Lampiran  16. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan oleh Siswa 

1. Uji Coba Perorangan 

No Aspek/Pernyataan Responden  

I II III 

1 Penyampaian materi disertai dengan gambar 

yang relevan sehingga mempermudah siswa 

memahami konsep. 

 

5 

 

5 

 

5 

2 Materi pembelajaran berkaitan dengan pengalaman 

sehari-hari siswa sehingga mempermudah 

pemahaman. 

 

4 

 

5 

 

5 

3 Bahasa yang digunakan dalam media bersifat 

komunikatif dan mudah dipahami. 
5 4 5 

4 Kesesuaian teks yang digunakan dalam media. 4 5 5 

5 Materi pembelajaran disajikan dengan elemen 

visual (gambar, grafik, warna) sehingga media 

menarik. 

4 5 5 

6 Penyajian materi pembelajaran menarik sehingga 

meningkatkan minat siswa. 
5 5 5 

7 Kualitas dan kelancaran video pembelajaran sudah 

baik. 
5 4 5 

8 Kuis dan soal evaluasi yang disajikan sesuai 

dengan materi. 
4 5 5 

9 Kesesuaian teks dan gambar yang disajikan jelas 

mudah dipahami dan menarik siswa. 
4 5 5 

10 Tampilan cover menarik, audio penjelasan materi 

dan Backsound musik pada video pembelajaran 

sudah jelas, lancar dan sesuai materi. 

 

5 

 

5 

 

5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 45 48 50 
Skor maksimal      50 



 

 
 

No Aspek/Pernyataan Responden  

I II III 
Persentase skor (%) 90% 96% 100% 

Total persentase skor (%) 95,33% 

 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan maka dapat dihitung persentase 

tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis Problem Based Learning pada 

masing-masing subjek sebagai berikut. 

Persentase = 
∑ 𝑥

𝑆𝑀𝐼
 x 100% 

Keterangan: 

ΣΧ   = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 
SMI = Skor maksimal ideal 

 

Persentase Responden 1 = 
45

50
 x 100% = 90% 

Persentase Responden 2 = 
48

50
 x 100% = 96% 

Persentase Responden 3 = 
50

50
 x 100% = 100% 

 

   Selanjutnya menghitung persentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Persentase = F : N 

Keterangan: 

F   = banyak persentase keseluruhan subjek 

N   = banyak subjek 

 

Persentase = 286% : 3 

Persentase = 95,33% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

 

 

 



 

 
 

2. Uji Coba Kelompok Kecil 

No Aspek/Pernyataan Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 Penyampaian materi disertai 

dengan gambar yang relevan 

sehingga mempermudah 

siswa memahami konsep. 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

2 Materi pembelajaran berkaitan 

dengan pengalaman sehari-hari 

siswa sehingga mempermudah 

pemahaman. 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

3 Bahasa yang digunakan dalam 

media bersifat komunikatif dan 

mudah dipahami. 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

4 Kesesuaian teks yang digunakan 

dalam media. 
4 4 5 5 5 5 4 5 5 

5 Materi pembelajaran disajikan 

dengan elemen visual (gambar, 

grafik, warna) sehingga media 

menarik. 

 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

6 Penyajian materi pembelajaran 

menarik sehingga meningkatkan 

minat siswa. 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

7 Kualitas dan kelancaran video 

pembelajaran sudah baik. 
5 5 5 4 5 5 5 4 5 

8 Kuis dan soal evaluasi yang 

disajikan sesuai dengan materi. 
4 5 5 5 5 5 4 5 5 

9 Kesesuaian teks dan gambar 

yang disajikan jelas mudah 

dipahami dan menarik siswa. 

 

5 

 

4 

 

5 

 

 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

10 Tampilan cover menarik, audio 

penjelasan materi dan 

Backsound musik pada video 

pembelajaran sudah jelas, lancar 

dan sesuai materi. 

 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban 

responden 
48 45 48 47 49 48 47 49 49 

Skor maksimal 50 
Persentase skor (%) 96 90 96 94 98 96 94 98 98 

Total persentase skor (%) 95,56% 

 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan maka dapat dihitung persentase 

tingkat pencapaian multimedia interaktif berbasis Problem Based Learning pada 

masing-masing subjek sebagai berikut. 



 

 
 

Persentase = 
∑ 𝑥

𝑆𝑀𝐼
 x 100% 

Keterangan: 

ΣΧ   = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

 

Persentase Responden 1 = 
48

50
 x 100% = 96% 

Persentase Responden 2 = 
45

50
 x 100% = 90% 

Persentase Responden 3 = 
48

50
 x 100% = 96% 

Persentase Responden 4 = 
47

50
 x 100% = 94% 

Persentase Responden 5 = 
49

50
 x 100% = 98% 

Persentase Responden 6 = 
48

50
 x 100% = 96% 

Persentase Responden 7 = 
47

50
 x 100% = 94% 

Persentase Responden 8 = 
49

50
 x 100% = 98% 

Persentase Responden 9 = 
49

50
 x 100% = 98% 

 Selanjutnya menghitung persentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut: 

Persentase = F : N 

Keterangan: 

F   = banyak persentase keseluruhan subjek 

N   = banyak subjek 

 

Persentase = 860% : 9 

Persentase = 95,56% (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran  17. Hasil Pretest dan Posttest Siswa 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran  18. Nilai Pretest Siswa Kelas V 

Nomor Responden Nomor Pernyataan Isi Instrumen 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 TOTAL 

1 4 4 3 1 2 1 3 4 2 4 4 3 1 1 3 40 

2 4 3 3 4 3 1 1 2 4 3 2 3 3 3 3 42 

3 3 4 3 1 1 1 2 2 1 2 3 3 1 2 2 31 

4 2 1 2 1 1 1 2 2 1 2 3 2 1 1 2 24 

5 3 2 4 1 1 1 2 3 2 3 4 4 2 1 2 35 

6 3 3 1 2 2 1 3 2 1 4 3 2 3 3 4 37 

7 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 2 2 2 2 37 

8 4 3 4 4 3 3 3 2 2 2 3 4 3 3 2 45 

9 3 2 2 2 3 2 3 1 1 2 1 2 2 2 2 30 

10 3 2 1 1 1 1 2 2 3 2 3 2 3 3 2 31 

11 2 3 2 1 1 2 1 1 2 2 2 3 3 2 2 29 

12 2 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 3 2 37 

13 2 3 3 2 1 3 3 4 2 3 4 4 3 2 3 42 

14 2 3 2 2 3 1 2 4 3 3 4 3 2 1 3 38 

15 1 2 2 3 2 3 3 2 2 2 3 1 2 2 3 33 

16 3 3 2 1 1 1 1 2 3 2 3 4 4 3 3 36 

17 3 4 2 2 1 1 3 3 4 3 2 4 3 2 2 39 

18 1 2 3 2 1 3 2 4 1 2 4 3 2 3 3 36 

19 4 4 3 2 2 1 2 4 1 3 4 4 2 1 4 41 

20 2 3 1 1 2 3 3 2 1 1 3 1 2 2 3 30 

  

  Mean = 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎
 = Mean Pretest = 

713

20
 = 35,65 

 



 

 
 

Lampiran  19. Nilai Posttest Siswa Kelas V 

Nomor Responden Nomor Pernyataan Isi Instrumen 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 TOTAL 

1 5 5 4 3 2 4 4 4 5 5 4 5 3 3 4 60 

2 5 5 4 5 5 4 3 3 5 4 4 4 5 5 4 65 

3 4 5 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 56 

4 4 3 5 3 3 2 4 3 3 3 4 4 3 3 4 51 

5 3 3 4 2 2 2 4 4 3 4 4 4 3 3 4 49 

6 4 5 3 3 4 3 4 3 3 5 4 4 5 4 5 59 

7 3 4 5 4 3 4 5 3 4 5 4 3 4 3 4 58 

8 5 4 5 5 4 4 4 3 3 3 4 5 4 4 4 61 

9 4 3 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 4 4 3 52 

10 4 3 3 3 4 3 3 4 5 4 4 3 4 5 4 56 

11 4 4 3 3 3 4 3 3 3 4 4 4 5 3 4 54 

12 4 4 5 3 4 4 3 3 4 4 5 4 3 4 4 58 

13 4 4 5 3 3 4 4 5 3 4 5 5 4 3 5 61 

14 4 4 3 3 4 3 4 4 5 4 5 4 5 3 5 60 

15 3 3 4 4 3 4 5 3 4 3 4 3 3 4 4 54 

16 4 5 3 3 3 3 3 4 4 3 4 5 5 4 4 57 

17 4 5 3 3 3 3 4 5 5 4 3 5 4 3 4 58 

18 3 3 4 3 3 4 3 5 3 4 5 4 3 4 4 55 

19 5 5 4 4 3 3 3 5 2 4 5 5 3 2 5 58 

20 3 4 3 3 4 4 4 3 3 3 4 2 3 4 4 51 

 

Mean = 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎
 = Mean Posttest = 

1133

20
 = 56,65   Maka  Peningkatan=Mean Posttest−Mean Pretest 𝟓𝟔, 𝟔𝟓 − 𝟑𝟓, 𝟔𝟓 = 𝟐𝟏, 𝟎



 

 
 

Lampiran  20. Revisi Produk Multimedia Interaktif 

Setelah uji validitas dan kepraktisan, dilakukan revisi produk berdasarkan 

masukan dan saran ahli serta praktisi guru untuk menyempurnakan produk. 

Masukan dan saran dari ahli dan praktisi guru disajikan secara runtut di bawah ini. 

Masukan saran, dan Komentar dari Ahli Materi 

 
No Ahli  Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. - 

2 Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, 

S.Pd., M.Pd. 

Sudah sangat bagus. 

 

Masukan saran, dan Komentar dari Ahli Media 

 
No Ahli  Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. - 

2 Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, 

S.Pd., M.Pd. 

Sudah bagus, interaktifnya kurang. 

 

Masukan saran, dan Komentar dari Ahli Praktisi 

 
No Ahli  Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Feny Maghfiroh, S.Pd Sudah baik, menarik dan interaktif. 

Bahasa yang digunakan lebih sederhana 

dan penggunaan huruf agar mudah 

dipahami oleh siswa. 

2 Ni Ketut Yantiningsih, S.Pd Sudah sangat baik dan menarik minat 

siswa, namun musik terlalu keras saat 

video diputar. 

 

Berdasarkan masukan saran, dan komentar dari para ahli materi, media, dan 

praktisi. Maka dilakukanlah revisi untuk menyempurnakan multimedia interaktif 

berbasis problem based learning yang dikembangkan. Hasil revisi disajikan pada 

tabel berikut. 

 

 

 

 



 

 
 

Hasil Revisi Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Masukan, Saran dan 

Komentar 

Hasil Revisi 

 Sebelum Sesudah 

1 Menambahkan fitur 

interaktif agar siswa lebih 

aktif terlibat dalam proses 

pembelajaran. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

2 Memperbaiki Bahasa  dan 

huruf yang lebih sederhana 

agar mudah dipahami oleh 

siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Memperkecil suara musik 

pada video agar siswa lebih 

nyaman belajar dan tidak 

menggangu fokus siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran  21.  Modul Ajar Kurikulum Merdeka IPAS SD Kelas V 

1. Informasi Umum 

A. Informasi modul 

Penyusun                 : Ni Wayan Amita Pratiwi  

Instansi                    : SD Negeri 2 Belok 

Tahun Penyusunan  : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah      : Sekolah Dasar (SD) 

Mata Pelajaran        : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Fase / Kelas             : C/V 

Materi Pokok           : Melihat karena cahaya, mendengar karena bunyi 

Topik                       : Bab. A. (Cahaya dan Sifatnya) 

Alokasi Waktu         : 3 x 35 menit  

B. Kompetensi Awal 

• Peserta didik telah mengetahui dan mengenal sifat-sifat bunyi dan 

cahaya. 

C. Capaian Pembelajaran  

• Peserta didik mampu membuktikan sifat cahaya, berdasarkan hasil 

pengamatan atau percobaan. 

D. Profil Pelajar Pancasila 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak 

mulia, 

2) Berkebinekaan global, 

3) Bergotong-royong, 

4) Mandiri, 

5) Bernalar kritis, dan 

6) Kreatif 

E. Sarana dan Prasarana 

1. Laptop; 

2. LCD Proyektor; 

3. Jaringan Internet; 

4. Buku Guru dan Buku Siswa IPAS Kelas V; 



 

 
 

5. Media Pembelajaran: 

✓ Slide Presentasi 

✓ Video pembelajaran cahaya dan sifatnya 

F. Target Peserta Didik 

• Target Peserta Didik : Peserta Didik Reguler 

• Karakteristik PD : Umum (bukan berkebutuhan khusus) 

G. MODA, METODE, DAN MODEL PEMBELAJARAN 

Moda Pembelajaran :  Tatap Muka 

Metode Pembelajaran : Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi, Penugasan Model 

Pembelajaran             :   Problem Based Learning (PBL) 

 

2. Komponen Inti 

A. Tujuan Kegiatan Pembelajaran  

1. Peserta didik mampu menjelaskan cahaya dan membuktikan sifat cahaya. 

2. Peserta didik mampu menjelaskan sifat-sifat cahaya berdasarkan hasil 

pengamatan atau percobaan. 

B. Pemahaman Bermakna 

• Meningkatkan kemampuan siswa untuk mengetahui bagaimana cahaya 

bisa merambat, , apa saja unsur yang mempengaruhi bayangan, mengapa 

bayangan bisa dilihat pada cermin dan bagaimana Pelangi bisa terbentuk. 

C. Pertanyaan Pemantik 

1. Bagaimana cahaya merambat? 

2. Mengapa ada bayangan? Apa yang memengaruhi bentuk bayangan? 

3. Mengapa kita bisa melihat bayangan kita di cermin? 

4. Bagaimana pelangi terbentuk? 

D. Persiapan Pembelajaran 

• Guru menyiapkan media ajar dan menyiapkan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD), 

• Guru mengingatkan kepada peserta didik untuk menyiapkan buku 

pelajaran IPAS Kelas V dan Buku Tulis 

E. Assesmen 



 

 
 

 a. Assesmen Diagnostik : Pertanyaan pemantik 

b. Assesmen Formatif : Observasi, Performa, tes lisan 

c. Sumatif             : Tes tertulis (Menjodohkan) 

F. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI 

WAKTU 

Kegiatan 

Pendahuluan 

1. Guru mengucapkan salam dan menanyakan kabar 

peserta didik. 

2. Guru membuka pelajaran dengan kegiatan rutin 

yang ditunjukkan untuk membangun suasana 

pembelajaran yang positif dan mempersiapkan 

peserta didik untuk melakukan kegiatan 

pembelajaran. Kegiatan yang dilakukan adalah : 

• Berdoa Bersama (Beriman, bertakwa kepada 

Tuhan Yang Maha Esa) (KSE – Kesadaran 

Sosial – Mengekspresikan Rasa Syukur) 

3. Guru mengecek kehadiran peserta didik dengan 

memanggil setiap peserta didik dan menyebut 

namananya serta mengingatkan kembali peserta 

didik kesepakatan kelas yang telah disepakati 

sebelumnya dengan harapan positif dalam 

kegiatan pembelajaran di kelas. (Budaya Positif) 

. 

4. Guru mengajak siswa untuk menjawab “Ice 

Breaking” yang diberikan dalam mencairkan 

suasana kelas. 

5. Guru menginformasikan topik yang akan 

dipelajari yaitu tentang “cahaya dan sifat-

sifatnya”. 

6. Setelah peserta didik siap secara fisik dan mental, 

guru memberikan pertanyaan pemantik untuk 

mengetahui kesiapan belajar peserta didik. 

(Communication, Collaboration, Critical 

Thinking 4C) 

15 Menit 



 

 
 

• Pernahkah kalian melihat cahaya?kira-kira 

apa yang kalian ketahui tentang cahaya? 

• Apa saja sumber cahaya yang kalian ketahui? 

• Bagaimana cara kalian memahami makna 

cahaya tersebut? 

(KSE – Pengambilan Keputusan yang 

Bertanggung Jawab – Menunjukkan rasa 

ingin tahu dan keterbukaan pikiran) 

7. Setelah semua peserta didik memberikan 

tanggapan, guru memberikan penguatan dan 

penjelasan terkait pertanyaan yang diajukan oleh 

guru. Guru akan mencatat semua informasi yang 

disampaikan oleh murid untuk memetakan sejauh 

mana pengetahuan siswa tentang “cahaya 

tersebut”. (Kesiapan Belajar) (Assesment for 

learning). 

8. Guru menyampaikan tujuan Pembelajaran dan 

menjelaskan hal-hal apa saja yang akan dilakukan 

dan dinilai selama proses pembelajaran. 

Kegiatan Inti  Fase 1 : Orientasi Peserta Didik pada Masalah 

1. Guru meminta peserta didik membaca buku siswa 

pada halaman 123 tentang “sifat-sifat cahaya” 

2. Peserta didik mengamati gambar-gambar yang di 

perlihatkan (TPACK) tentang“sifat-sifat cahaya”. 

3. Guru menjelaskan pengertian cahaya dan apa saja 

sifat-sifat pada cahaya”. 

4. Peserta didik disajikan masalah (bernalar kritis) 

5. Apakah kalian mengetahui bagaimana cahaya 

tersebut bisa masuk kedalam ruangan? 

6. Bagaimana cara kalian membungkitan cahaya 

tersebut dapat masuk keruangan? 

75 Menit 

 1. Peserta didik di perlihatkan (TPACK) 

tentang“sifat-sifat cahaya”. 

2. Guru menjelaskan pengertian cahaya dan apa saja 

sifat-sifat pada cahaya”. 

 



 

 
 

3. Peserta didik disajikan masalah (bernalar kritis) 

4. Apakah kalian mengetahui bagaimana cahaya 

tersebut bisa masuk kedalam ruangan? 

Bagaimana cara kalian membungkitan cahaya tersebut 

dapat masuk keruangan? 

 Fase 2. Mengorganisasikan Peserta Didik untuk 

Belajar 

1. Guru mengelompokkan siswa ke

 dalam 3 kelompok berdasarkan gaya belajar, 

minat dan bakat belajarnya. 

Kelompok 1 :  

Peserta didik yang suka membaca mengamati

 video teks atau bahan bacaan yang berhubungan 

dengan sifat-sifat cahaya melalui buku IPAS kelas 

V (Gaya Belajar Auditori), 

Link video : 

https://sites.google.com/view/website-

amita/materi  

Kelompok 2:  

Peserta didik yang suka dengan gambar dan gemar 

menggambar : mengamati gambar-gambar yang 

mengambarkan konsep- konsep tentang cahaya 

dan sifatnya (Gaya belajar visual) , dan 

Kelompok 3 :  

Peserta didik yang suka pengalaman langsung: 

penugasan mengamati contoh fenomena atau 

menyelidiki terkait sifat- sifat cahaya secara 

langsung (Gaya belajar Kinestik) (Mengamati, 

konten) 

2. Guru menjelaskan tujuan dari kegiatan masing- 

masing kelompok dan menyampaikan pentingnya 

kerjasama dan keterlibatan aktif setiap anggota 

dalam diskusi kelompok. (KSE – Keterampilan 

Berelasi–Berkomunikasi efektif serta 

 

https://sites.google.com/view/website-amita/materi
https://sites.google.com/view/website-amita/materi


 

 
 

memperaktikkan kerjasama kelompok dan 

pemecahan masalah secara kolaboratif. 

 Fase 3. Membimbing Penyelidikan Individu maupun 

Kelompok 

1. Secara berkelompok peserta didik mengerjakan 

LKPD yang telah diberikan guru. Guru 

mengingatkan kesepakatan kelas yang 

mencerminkan norma-norma perilaku yang 

diinginkan. Kesepakatan ini mencakup tanggung 

jawab, sikap saling menghargai dan kontribusi 

positif dalam kelompok. (Gotong Royong), 

(Berdifrensiasi Proses), (Keterampilan 

Berelasi: mempraktikkan kerjasama tim dan 

pemecahan masalah secara kolaboratif, 

menunjukkan sikap kepemimpinan, mencari 

dan menawarkan bantuan) 

2. Guru  membimbing  peserta  didik  dalam 

kelompok mengenai pengamatan sifat-sifat cahaya 

serta memotivasi peserta didik dalam 

membuktikan setiap sifat-sifat cahaya yang 

ditemukan. 

3. Guru berkeliling mengecek seluruh peserta 

didiknya sambil mengadakan penilaian proses. 

(Assesment as Learning) 

 

 Fase 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

1. Wakil dari masing-masing kelompok 

menunjukkan hasil karyanya/ membaca hasil 

karyanya/ menuliskan hasil karyanya. 

Kelompok 1 : Menemukan sifat-sifat cahaya yang 

terdapat pada video pembelajaran 

Kelompok 2 : Urutan gambar serta mengamati 

sifat-sifat cahaya yang ada dalam gambar yang 

diberikan 

Kelompok 3 : fenomena dalam menyelidiki atau 

pengamatan terkait sifat-sifat cahaya yang 

 



 

 
 

ditemukan secara langsung . 

2. (Berdifrensiasi Produk), (Pengambilan Keputusan 

yang Bertanggung Jawab) Kelompok yang tidak 

presentasi memperhatikan temannya yang 

presentasi di depan kelas. 

 Fase 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses 

Pemecahan Masalah 

1. Peserta didik yang lain menyimak presentasi 

kelompok lain dan memberikan tanggapan. 

(Communication, Creativity) 

2. Dengan bimbingan guru, peserta didik 

memberikan pendapat terkait dengan presentasi 

yang dilakukan temannya. (Collaboration, 

Communication) 

3. Guru memberikan kesempatan bertanya kepada 

peserta didik jika ada hal yang belum dipahami. 

4. Guru memberikan penguatan terhadap hasil 

diskusi, sehingga peserta didik memahami materi 

yang sudah dipelajari. 

 

Kegiatan 

Penutup 

1. Peserta didik dibimbing oleh guru membuat 

kesimpulan tentang pembelajaran yang telah 

dipelajari. 

2. Peserta didik melakukan refleksi pembelajaran 

hari ini. Dalam kegiatan refleksi ini, guru 

memberikan beberapa pertanyaan berikut. 

Bagaimana perasaanmu saat melakukan kegiatan 

pembelajaran hari ini? (KSE – Kesadaran Diri – 

Menunjukkan integritas dan kejujuran) 

Kegiatan yang mana paling kamu sukai? 

Mengapa? (KSE – Kesadaran Diri) 

Menurutmu, apakah penting mempelajari materi 

hari ini? (KSE – Pengambilan Keputusan yang 

Bertanggung Jawab) 

Tantangan apa yang kamu temui dalam 

mempelajari materi ini? (KSE – Manajemen Diri) 

15 Menit 



 

 
 

 

 Pengayaan & Remidial 

1) Kegiatan Remidial 

✓ Pembelajaran ulang dengan metode dan media yang berbeda (apabila yang 

remidi di atas 50 %) 

✓ Bimbingan kelompok (apabila yang remidi 20%-50%) 

✓ Bimbingan individu (apabila yang remidi di bawah 20 %) 

✓ Pemanfaatan tutor sebaya 

2) Kegiatan Pengayaan 

Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari peserta didik 

lain, guru memberikan kegiatan pengayaan yang lebih menantang dan 

memperkuat daya serapnya terhadap materi yang telah dipelajari ( bisa berupa 

: tugas pemecahan masalah nyata, menyelesaikan projek, membaca 

diperpustakaan sesuai dengan TP yang dipelajari, ataupun menjadi tutor 

sebaya bagi teman-temannya). 

Refleksi  

REFLEKSI GURU 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa 

yang guru sukai dari kegiatan pembelajaran kali ini? Apa yang 

tidak guru sukai? 

 

2. Pelajaran apa yang guru dapatkan selama 

pembelajaran? 

 

3. Apa yang ingin guru  ubah untuk 

meningkatkan/memperbaiki  pelaksanaan/hasil 

pembelajaran? 

 

4. Dengan pengetahuan yang guru dapat/miliki sekarang, 

apa yang akan guru lakukan jika harus mengajar kegiatan yang 

sama di kemudian hari? 

 

Guru membagikan lembar evaluasi. 

3. Peserta didik mengerjakan lembar evaluasi secara 

individu dengan baik. (mandiri) 

4. Guru menutup pembelajaran dengan berdoa 

bersama dan mengucapkan salam. 



 

 
 

5. Kapan atau pada bagian mana guru merasa kreatif 

Ketika mengajar? Jelaskan alasannya! 

 

6. Pada topik mana, peserta didik mendapatkan 

pengalaman mengajar paling menarik? Jelaskan! 

 

7. Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan saat 

mengerjakan tugas akhir mereka? 

 

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan 

apa peran guru pada saat itu? 

 

 

REFLEKSI PESERTA DIDIK 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Apa saja kesulitanmu dalam menyelesaikan tugas hari 

ini? 

 

2. Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut?  

3. Pada bagian mana dari hasil pekerjaanmu yang dirasa 

masih memerlukan bantuan? Bantuan seperti apa yang kamu 

harapkan? 

 

4. Hal apa yang membuatmu bersemangat saat belajar 

hari ini? 

 

 

LAMPIRAN 

1) Penilaian 

a) PENILAIAN DIAGNOSTIK 

1) Diagnostik Non Kognitif 

Assesmen diagnostik non kognitif di awal pembelajaran dilakukan untuk 

menggali hal-hal meliputi kesejahteraan psikologi peserta didik, sosial emosional, 

aktivitas peserta didik selama belajar di rumah, kondisi keluarga dan pergaulan 

peserta didik, gaya belajar, karakter, dan minat siswa. 

No Pertanyaan Pilihan Jawaban 

Ya Tidak 

1. Apa kabar hari ini?   

2. Apakah ada yang sakit hari ini?   

3. Apakah anak-anak merasa 

bersemangat hari ini? 

  



 

 
 

4. Apakah anak-anak sudah sarapan?   

5. Apakah tadi malam sudah belajar?   

 

2) Instrumen Penilaian Kompetensi Keterampilan 

Pedoman Penilaian Kompetensi Keterampilan 

No Nama Peserta 

Didik 

Aspek Penilaian Jumlah 

Nilai 1 2 3 

1.      

2.      

3.      

 

Aspek dan Rubrik Penilaian 

No Asmpek Penilaian Nilai Perolehan 

Nilai 

1. Kejelasan dan kedalaman informasi   

a. Informasi disampaikan secara jelas, lengkap, dan 

relevan dengan topik/tema yang didiskusikan. 

30  

b. Informasi disampaikan secara jelas, lengkap, 

tetapi kurang relevan dengan topik/tema yang 

didiskusikan. 

20  

c. Informasi disampaikan secara jelas, 

tetapi kurang lengkap. 

10  

2. Keaktifan dalam berdiskusi   

a. Sangat aktif dalam diskusi. 30  

b. cukup aktif dalam diskusi. 20  

c. Kurang aktif dalam diskusi. 20  

3. Kejelasan dan kerapian dalam 

presentasi 

  

 a. Presentasi sangat jelas dan rapi 40  

 b. Presentasi cukup jelas dan rapi. 30  

 c. Presentasi dengan jelas tetapi kurang 

rapi. 

20  

 d. Presentasi dengan kurang jelas dan kurang rapi. 10  

Perhitungan Perolehan Nilai 

Nilai akhir yang diperoleh merupakan akumulasi dari perolehan nilai setiap aspek 

dengan ketentuan sebagai berikut : Jika peserta didik pada aspek pertama 

memperoleh nilai 20, aspek kedua 30, aspek ketiga 40 maka total perolehan nilainya 

adalah 90. 



 

 
 

3) Instrumen Penilaian Kompetensi Pengetahuan Tes tulis : Soal 

Menjodohkan 

Soal: 

Pasangkanlah sifat-sifat cahaya yang tepat! 

1. Cahaya tidak akan berbelok saat     

melewati medium transparan yang    

homogen. 

2. Cahaya dari luar dapat menembus  

jendela kaca dan menerangi ruangan  

di dalamnya. 

3. Cahaya akan berbelok Ketika melewati  

batas antara dua medium dengan kecepatan  

tambat yang berbeda. 

4. Bayangan wajah kita Ketika dipantulkan  

oleh cermin yang halus di ruang tamu. 

5. Cahaya putih dapat mengjadi spektrum  

warna saat melewati prisma atau tetes air  

hujan. 

Kunci Jawaban  

1. Cahaya tidak akan berbelok saat     

melewati medium transparan yang    

homogen. 

2. Cahaya dari luar dapat menemus  

jendela kaca dan menerangi ruangan  

di dalamnya. 

3. Cahaya akan berbelok Ketika melewati  

batas antara dua medium dengan kecepatan  

tambat yang berbeda. 

4. Bayangan wajah kita Ketika dipantulkan  

oleh cermin yang halus di ruang tamu. 

5. Cahaya putih dapat mengjadi spektrum  

warna saat melewati prisma atau tetes air. 

a. Cahaya dapat 

dibiaskan 

b. Cahaya dapat 

dipantulkan 

c. Cahaya merambat 

lurus 

d. Cahaya menemus 

benda bening 

e. Cahaya dapat 

diuraikan 

a. Cahaya dapat 

dibiaskan 

b. Cahaya dapat 

dipantulkan 

c. Cahaya merambat 

lurus 

d. Cahaya menemus 

benda bening 

e. Cahaya dapat 

diuraikan 



 

 
 

Lampiran  22. Dokumentasi Penelitian  

 
Kegiatan Wawancara Awal Bersama Wali Kelas V SD Negeri 2 Belok. 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Melakukan Uji Instrumen yaitu Uji Judges, Uji Coba Materi dan Uji Coba Media 

Pembelajaran Oleh Dua Dosen Ahli. 

 

 
 

Pelaksanaan Pretest Efektivitas dengan lembar observasi yang di nilai oleh wali di 

Kelas V SD Negeri 2 Belok. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 
 

Uji Kepraktisan Oleh Dua Guru Wali Kelas di SD Negeri 2 Belok. 

 

 

 

 
Implementasi Multimedia Interaktif Berbasis Problem Based Learning Pada Proses 

Pembelajaran di Kelas V SD Negeri 2 Belok. 

 



 

 
 

 
Uji Kepraktisan Respon Siswa oleh Kelas V SD Negeri 2 Belok. 

 

 
Pelaksanaan Posttest Efektivitas dengan lembar observasi yang di nilai oleh wali di 

Kelas V SD Negeri 2 Belok. 

 

 
 

 

Foto-foto Bersama dengan Siswa dan Wali di Kelas V SD Negeri 2 Belok. 
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