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Lampiran 1. Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: hitp:/pasca.undiksha.c.id.

Nomor : 1456/UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 Agustus 2025
Perihal : Mohon Izin Observasi

di.. Tempat
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Ni Kadek Ayulina Agustini

NIM 12429041109

Program Studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri Hita Karana untuk
Meningkatkan Minat Belajar IPA Siswa Kelas I11 Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikian disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

W fgus Putu Arnyana
1 95812311986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 2. Surat Telah Melakukan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
SEKOLAH DASAR NOMOR 2 ABIANBASE

Br. Jeroan - Tangeb, Abianbase, Mengwi, Badung. Telp. 087839113321
Gmail ; sdno2abianbase@gmail.com , NPSN : 50103558

SURAT KETERANGAN
Nomor: 045/098/SDNo2Abbs/VI11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD No. 2 Abianbase, Kecamatan Mengwi,
Kabupaten Badung:

Nama : Ni Made Supardi, SS
NIP :196912112009012002
Pangkat/Gol : Pembina, [Va

Jabatan : Kepala Sckolah
UnitKerja  : SD No. 2 Abianbase

Dengan ini menerangkan sebenamya bahwa:
Nama : Ni Kadek Ayulina Agustini
NIM 12429041109

Program Studi : S2 Pendidikan Dasar

Universitas  : Universitas Pendidikan Ganesha

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan observasi penclitian dalam
rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan tesis Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha. Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

NIP. 196912112009012002
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Lampiran 3. Hasil Uji Judges Instrumen Ahli Media

IV, Butir Instrumen

ANGKET VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS

TRINITA KARANA
(AHLI MEDIA)
A. Identitas Judges
Nama
NIP
Instansi

B. Pengantar
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
media.
2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 7 aspek
yaitu, teks, gambar, animasi, video, audio, tata letak dan penggunaan program.
C. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyatazn dengan setiap jawaban

yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4=Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

~

rumput (\/) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan,
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumnakan produk yang dikembangkan.

Dipindai dengan CamScanner



D, Instrumen Penilaian

No

Butlr Penllalan

C Penllalan

108

1(2(3(4]5

Teks

Teks yang ditampilkan tidak terlalu keil |

atau  terlalu  besar  schingga  tidak

mengganggu tampilan

Jenis huruf (fomt) yang digunakan dalam
multimedia interaktil mudah dibaca

Wama teks pada multimedia interaktil
scsuai dengan latar belakang, schingga
mudah dibaca

Keterpaduan  warna  tcks  dan  latar
memberikan kenyamanan saat membaca
konten v

Gambar

Gambar-gambar  dalam  multimedia
interaktif ditampilkan dengan jelas dan

tidak buram

6

Resolusi gambar yang digunakan dalam
multimedia ini sudah sesuai dan nyaman

o v
dilihat

Gambar-gambar yang ditampilkan dalam
multimedia ini menarik perhatian

Gambar yang ditampilkan  memiliki
wama dan desain yang membuat lebih
fokus

Animasi

Animasi membantu meningkatkan daya
tarik  dan  pemahaira  terhadap isi

multimedia

Dipindai dengan CamScanner
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Penilaian

No Butir Penilaian 13145

10 | Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna A

11 Animasi membantu menarik perhatian
saya tanpa mengganggu fokus pada
materi

12 | Animasi yang digunakan tidak berlebihan
dan tetap relevan dengan tujuan
pembelajaran L

Video

13 Video mendukung pemahaman terhadap
materi yang disampaikan

14 | Kualitas resolusi video c%p jelas

Audio

15 Musik sesuai dengan halaman yang
ditampilkan

16 Perpaduan antara musik dan efek suara
mendukung pengalaman belajar secara
keseluruhan.

Tata Letak

17 Penempatan teks sesuai dengan konteks
gambar atau animasi yang ditampilkan

18 | Teks tidak menutupi elemen penting
dalam tampilan multimedia v

19 Resolusi media (gambar, video. animasi)
sesuai dan tidak mengianggu tampilan
pada perangkat pengguna v

20

Media yang digunakan memiliki ukuran
/

Dipindai dengan CamScanner



Penilaian
No Butir Penilaian B R BRI D
yang proporsional dan tidak memakan
ruang layar secara berlebihan
21 Menu yang disusun sudah sesuni dengan
urutan materi atau topik yang disajikan “
22 Menu wtama dan submenu ditampilkan
sccara jelas sesuai [ungsinya masing-
masing L
Penggunaan Program
23 Multimedia interaktif nyaman digunakan,
meskipun baru pertama kali mencobanya
24 Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif ini disajikan dengan jelas dan
mudah diikuti £
25 | Multimedia interaktif dapat  diakses
kapan saja scsuai kebutuhan belajar siswa
26 Materi dalam multimedia interaktif dapat

diulang jika belum memahami isinya

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDAST UJ1TJUDGES
INSTRUMEN VALIDASE MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA

(ANLI MEDIA)
A ldentitas
Nama Instrumen : Instrumen Validasi Multimedia Interaktif Berbasis 7ri
Hita Karana
Nama Penyusun : Ni Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing 1 : Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd.
Pembimbing 11 : Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.

B Identitas Judges

Nama :m_QAl &*\7‘ W(\oam
NP :_m}_iﬂé;&oﬁ_&ﬂ&_—
I i s WAJ &e\a
C Petunjuk Validasi
1. Mohon Bapak/lbu berikan tanda g (V) pada kolom yang sesuai.

Penilaian terdiri dari dua alternatif.
a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan
vang telah disediakan.

D Tabel Penilaian

Penilaian ]
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

< ] W] | W] | -

ANAYTAYAATASLS

Dipindai dengan CamScanner



__Penilaian_

Nomor Butir | Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

SISEININIS RIS ISISIS S SIS S IR R

Saran/Masukan:

s A wen g A fﬁs—w)"a:‘éﬂswm&:/"‘;m‘?ﬁ.

Singaraja, 14 - 10 - 2025
Dosen/Pakar 1

| Ma "\'\'g W thaws«

NIP 49330726 2009121004

Dipindai dengan CamScanner
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V. Butir Inttromen

ANGKET VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS

TRINITA KARANA
(AHLI MEDIA)
A. ldentitas Judges
Nama
NIP

B. Pengantar
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif’ yang sedang dikembangkan dari ahli
media.
2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 7 aspek
yaitu, teks, gambar, animasi, video, audio, tata letak dan penggunaan program.
C. Petunjuk Penilaian

'

1. Mohon Bapak/Tbu memberikan penilaian tiap pemy gan setiap |
yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan,

Dipindai dengan CamScanner



D, Instrnmen Penilaian

No

et — e

Butir Penilaian

114

Penilaian |

Teks

] Teks ﬁﬁfilﬁﬁﬁ.nn tidak terlalu kecil |

atau  terlalu besar  schingga  tidak

mengganggn tampilan

2/314]5

ra

Jems huruf (font) yang digunakan dalam

multimedia interaktif mudah dibaca

Wama teks pada multimedia interaktif
sesuai dengan latar belakang, schingga
mudah dibaca

X

Keterpaduan  wama teks  dan  latar

memberikan kenyamanan saat membaca

konten

Gambar

Gambar-gambar  dalam  multimedia
interaktif ditampilkan dengan jelas dan
tidak buram

\

Resolusi gambar yang digunakan dalam
multimedia ini sudah scsuai dan nyaman
dilihat

Gambar-gambar yang ditampilkan dalam

multimedia ini menarik perhatian

Gambar yang ditampilkan  memiliki
warna dan desain yang membuat lebih
fokus

AR

Animasi

Animasi membantu meningkatkan daya
tarik dan pemahaman terhadap isi

multimedia

\

Dipindai dengan CamScanner
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2 | Penitaian
No Ruti Penitaian ettt
1 l 3 ' 1[4]%
10 | Trancici antar animasi bemalan dengan | |
|
[ Yancar dan tidak  mengeanggm fokue |
| | | -l
pengguna | |
| = : 5 = =c1
11 Animasi membantu menank pethatian
saya tampa menggangen  fokus  pada ><
malen
12 | —"(hlhixu—;:?u\rl_;:—i_ligxxnnkan tidak berlcbihan I
dan tetap relevan  dengan  tujuan \/

pembelajaran

Video

13 Video mendukung pemahaman terhadap

materi yang disampaikan

14 Kualitas resolusi video cukup jelas

(X

Audio

15 Musik sesuai dengan halaman yang
ditampilkan

16 Perpaduan antara musik dan efek suara
mendukung pengalaman belajar secara
keseluruhan,

e

Tata Letak

17 Penempatan teks sesuai dengan konteks
gambar atau animasi yang ditampilkan

18 Teks tidak menutupi elemen penting
dalam tampilan multimedia

19 Resolusi media (gambar, video, animasi)
sesuai dan tidak mengganggu tampilan
pada perangkat pengguna

20 Media yang digunakan memiliki ukuran

<\<§&

Dipindai dengan CamScanner
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No

Butir Penilaian

Penilaian

yang proporsional dan tidak memakan

ruang layar secara berlebihan

21 Menu yang disusun sudah sesuai dengan
urutan materi atau topik yang disajikan

2 Menu utama dan submenu ditampilkan
secara jelas sesuai fungsinya masing-
masing

Penggunaan Program

23 Multimedia interaktif nyaman digunakan,
meskipun baru pertama kali mencobanya

24 Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif ini disajikan dengan jelas dan
mudah diikuti

25 Multimedia interaktif dapat diakses
kapan saja sesuai kebutuhan belajar siswa

26 Materi dalam multimedia interaktif dapat

diulang jika belum memahami isinya

LA

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDASI U1 JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA
(AHLIMEDIA)

A Identitas
Nama Instrumen : Instrumen Validasi Multimedia Interaktif Berbasis Tri

Hita Karana
Nama Penyusun : Ni Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing I : Prof. Dr. 1 Wayan Lasmawan, M.Pd,
Pembimbing IT : Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.
B Identitas Judges
Nama A (24 W"‘? Lo~ F—
NP 1M EYoq lrr> y 4 65
1 i 2 UNéI LA
C Petunjuk Validasi
1. Mohon Bapak/lbu berikan tanda g (V) pada kolom yang sesuai.
Penilaian terdiri dari dua alternatif,

a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/lbu dapat mengisi pada bagian catatan
yang telah disediakan.

D Tabel Penilaian

Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan- Relevan

1 \/

2 /
3 \/
4 v
5 v
6 S
7 \/

Dipindai dengan CamScanner



Nomor Butir

8

s RSN

Sangat

| _Relevan |

_ Penilian

Kurang

_Relevan |

Catatan

,‘ura,; ({l J\lﬂ-. A’?

v
v

NYYSISSSNS SIS K SRS

Saran/Masukan:

Singaraja,

2025

Doscn/Pakar [

(ep @&w‘iﬂ« :

NIP 179.! ooz 2.007 l;../co?‘,
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Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 4. Hasil Uji Judges Instrumen Ahli Materi

-

£

IV, Butir Instrumen
ANGKET VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI

HITA KARANA
(ANLIMATERI)
A, ldentitas Judges
Nama
Nip
Instansi

B. Pengantar
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia_ interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 4 aspek
yaitu, struktur materi, isi materi, bahasa, evaluasi.
C. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap jawaban
yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut,
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

~w

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3, Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan.

Dipindai dengan CamScanner
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R W
D. Instrumen Penilaian
Penilaian
No Butir Penilaian
1 ] 2 I 3 | 4 I 5
Struktur Materi '

1 Materi - yang  disajikan  mendukung

pencapaian tujuan pembelajaran ﬁccam

langsung dan relevan
2 Setiap  konten  dalam  multimedia

interaktif disusun  berdasarkan  urutan

logis sesuai dengan tujuan pembelajaran

y
Isi Materi /7~

3 Kejelasan penyajian materi 'd vuj' a
B Kesesuaian gambar dan animasi dengan

materi
5 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan
6 Menyajikan video pembelajaran yang

dapat mendukung kejelasan materi

Bahasa

7 Penggunaan kalimat yang jelas dan tepat
8 Kesesuaian kata/kalimat dengan

perkembangan siswa

Evaluasi

9 Kejelasan petunjuk soal
10 Soal-soal latihan dalam multimedia

sesuai  dengan  materi  yang telah

disampaikan

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA

(AHLI MATERI)
Identitas
Nama Instrumen : Instrumen Validasi Multimedia Interaktif Berbasis Tri
Hita Karana

Nama Penyusun : Ni Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing | : Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd,
Pembimbing 11 < Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.
. Identitas Jud
Nama gcs\ M 6\'"\ \/Uf\mwz
NIP . \88307 26 4004 ja 1064
T i : u\AJﬂ ad e\-‘ "
. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/bu memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
Penilaian terdiri dari dua alternatif.
a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan
yang telah disediakan.
. Tabel Penilaian

Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Releyan

KRR

Dipindai dengan CamScanner
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Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
9 v
10 4

Gstton

Singaraja, L4 - L& . 2025
Dosen/Bakar I

MWW

Nip 193307263009 21009

Dipindai dengan CamScanner



Vo Bativ Instrumen
ANGKET VALIDASE MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TR

A KARANA
(AHLIMATERD
A, Tdentitas Judges
Nama
NIP
Instansi

B. Pengantar
1. Lembar validast ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 4 aspek
yaitu, struktur materi, isi materi, bahasa, evaluasi.
C. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiop jawaban
yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut,
§= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan,
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan,

Dipindai dengan CamScanner
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D, Instrumen Penilaian

N Pentlaian
No Butir Penliaian IV G
1 ' ) [ 1 II l 4
Staktur Materi
1 Matern yang  disapikan mendukung TP d-',pJ'*"h
pencapaian tujum pembelajaran sceara "
o | .
Tangsung dan refevan Cf)
2 Sehiap  konten  dalam  multimedia
interaktif  disusun berdasarkan  uratan TP
logis sesuai dengan tujuan pembelajaran
= Isi Materi o
3 Kejelasan penyajian materi 4
B Kesesuaian gambar dan animasi dengan o
materi
5 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan v
6 Menyajikan video pembelajaran yang o
dapat mendukung kejelasan materi
Bahasa
7 Penggunaan kalimat yang jelas dan tepat S
8 Kescsuaian  kata/kalimat dengan
perkembangan siswa L
Evaluasi
9 Kejelasan petunjuk soal -
10 Soal-soal latihan  dalam  multimedia /
sesuai  dengan materi  yang  telah
disampaikan

Dipindai dengan CamScanner
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A ldentitas

Nama Instrumen

Nama Penyusun

Pembimbing 1

Pembimbing 11
B. Identitas Judges

Nama : LED Marqlqu/M&

LEMBAR VALIDASI UILIUDGES
INSTRUMEN VALIDAST MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS 7RI HITA KARANA

(AHLI MATERI)

+ Instrumen Validasi Multimedia Interaktif Berbasis 7ri

Hita Karana

< Ni Kadek Ayulina Agustini

: Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd.
: Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.

NIP 19810401 20092 oy

Instansi : HNBI /lf H, A

C. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.

Penilaian terdiri dari dua alternatif.

a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai

b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan

vang telah disediakan.
D. Tabel Penilaian
Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

~

/

® 9 o vl &) w

SR

Dipindai dengan CamScanner
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e
1 Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevay Relevan
9
10 IV
Saran/Masukan:

Singaraja, L2 DHUI’" 2025
Dosen/Pakar |

L ép ng&zﬁa

NIP 1985 O'fo) 2009 L1 /m?

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 5. Hasil Uji Judges Instrumen Kepraktisan

. Bufir Instrumen
ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS 7R HITA KARANA
PRAKTISI GURU
A, Identitas Judges
Nama
NIP
Asal Sckolah
Jabatan

B. Pengantar
1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari

ahli media dan materi.

2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 5
aspek utama yaitu daya tarik, penggunaan multimedia interaktif, isi materi,
bahasa, dan evaluasi,

C. Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
3= Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan
memberikan tanda. rumput pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang
sudah disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembungkan.

Dipindai dengan CamScanner



D Inctrumen Penilaian

No

Butir Penilalan

i :Inmyulm\ desam multimedia mteraknf

terlihat menank dan menyenangkan g‘
Multimedia ini memiliki tata letak yang

rapt dan enak dihhat

Tulisan pada  multimedia _ interaktif
memiliki - wkuran  huruf yang  sesuai
sehingga mudah dibaca Q

Wama tulisan dan latar belakang pada
multimedia interaktif memiliki kontras

yang baik schingga terbaca dengan jelas

Gambar  yang  ditampilkan  dalam
multimedia interaktif menarik perhatian

Gambar vang ditampilkan memiliki
wama dan desain yang membuat lebih
fokus

Animasi  yang digunakan  dalam
multimedia interaktif memberikan kesan

estetis yang menyenangkan

Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus

pengguna l\

Multimedia interaktif mudah diakses

10

Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pembelajaran /q

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif ini sesuai dengan tujuan

pembelajaran yang ingin dicapai

Materi dalam multimedia disajikan secara

runtut /9\

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA
(GURU)

A Identitas
Nama Instrumen : Instrumen Kepraktisan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri
Hita Karana
Nama Penyusun + Ni Kadek Ayulina Agustini

: Prof. Dr. [ Wayan Lasmawan, M.Pd.

Pembimbing I

Pembimbing 11 : Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.
B. Identitas Judges g

Nama | Made Cha wibawa

NIP :Jm%LLlo_oaﬁm___
I i '{M aﬂ

C. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai.

Penilaian terdiri dari dua alternatif.
a. Sangat relevan ; Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2, Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/lbu dapat mengisi pada bagian catatan
yang telah disediakan.
D. Tabel Penilaian

Penilaian

Nomor Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan

! v

2 v

2 v

4 /

5 v

. v

7 v

$ v/

Dipindai dengan CamScanner



Penilaian
No
Butir Penilaian T34

13 | Penggunaan bahasa pada multimedia

sudah jelas dan tepat
14 | Penggunaan kata/kalimat sudah sesuai

dengan perkembangan siswa
15 | Petunjuk pengerjaan soal sudah jelas
16 | Soal-soal yang diberikan  dalam

multimedia interaktif relevan dengan
materi yang dipelajari l\

Dipindai dengan CamScanner
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y __ Penilaian b
Nomor Sangat Kurang Catatan
J[gj"‘ Relevan Relevan
[ —
10
B ——

NN RS RIN S

Saran/Masykan: i
II'IMS lﬂM '

Singaraja, |4 - 10 ~ 2025
Dose ar [

| Nade Cilva Wibawa
Nip 19820726 Zocy RI0O4Q

Dipindai dengan CamScanner



V. Butir Inctrumen

ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRIHITA KARANA
(RESPON SISWA)
A. Identitas Judges
Nama I S S S—

KelasNo. Absen

Asal Sckolah

B. Petunjuk Penilaian

1. Mohon anak-anak memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap jawaban
vang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)

3= Cukup (C)

2= Kurang (K)

1= Sangat Kurang (SK)

5

tanda rumput (\/ ) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.

C. Instrumen Penilaian

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan

Penilaian

No Butir Penilaian 1721374

1 | Tampilan desain multimedia interaktif

terlihat menarik dan menyenangkan

Multimedia ini memiliki tata letak yang

1]

rapi dan enak dilihat

3 | Tulisan pada ultimedia  interaktif
memiliki Aukuran huruf yang sesuai

sehingga mudah dibaca

4 | Warna tulisan dan latar belakang pada

132
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Penilaian

Butir Penilaian

multimedia interaktif memiliki kontras |

yang baik schingga terbaca dengan jelas

S | Gambar yang ditampilkan  dalam
multimedia interaktif menarik pcrhnlianL

6 | Gambar yang ditampilkan memiliki wama
dan desain yang membuat saya Iebih fokus

7 | Animasi  yang  digunakan  dalam
multimedia interaktif memberikan kesan
estetis yang menyenangkan £

§ | Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna &

9 | Multimedia interaktif mudah diakses '

10 | Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pembelajaran

11 | Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat {

12 | Penggunaan kata’kalimat sudah sesuai dan
mudah dimengerti A

13 | Petunjuk pengerjaan soal sudah jelas

14 | Soal-soal ~ yang  diberikan daﬁm

multimedia interaktif relevan  dengan
materi yang dipelajari

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDAST UILIUDGES
INSTRUMEN KEPRARTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS 7RI HITA KARANA

(SISWA)
1dentitas
Nama Instrumen : Instrumen Kepraktisan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri
Hita Karana
Nama Penyusun + N1 Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing | : Prof. Dr. 1 Wayan Lasmawan, M.Pd,
Pembimbing 11 : Prof. Dr. 1 Nyoman Sudiana, M.Pd.
Tdentitas Judges

Nama -\ ‘I)-O(QL c:\‘m UU(‘oausa
NIP \48 }E‘ZZLMOQ 121064
Instansi M\Nb

Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/Tbu memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
Penilaian terdiri dari dua altematif.

a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/lbu dapat mengisi pada bagian catatan
yang telah discdiakan.

Tabel Penilaian

Penilaian
Nomor Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan
1

SIKN WK R R[S

Dipindai dengan CamScanner
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[ Penilalan

| Nomor Sangat Kurang Catatan

| Butiv C Relevan | Relevan ~
10 7

N T :/ T [T, S L—" e
E ¢ em— i .
13 v — 1 o F, = |
1L} V

Saran/Masukan:
wshaneen . aana  biccamn cadel \asuw
J

Singaraja, W - (O~ 2025
Dosen/Pykar 11

Lﬂewf\mm

NIP A3 307262004 1d 1004

Dipindai dengan CamScanner
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Butir Instrumen
ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF

BERBASIS 7RI HITA KARANA
PRAKTISI GURU

A. Identitas Judges

Nama

NIP

Asal Sckolah
Jabatan

B. Pengantar

Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari
ahli media dan materi.

Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 5
aspek utama yaitu daya tarik, penggunaan multimedia interaktif, isi materi,
bahasa, dan evaluasi.

C. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut
5= Sangat Baik (SB)

4=Baik (B)

3= Cukup (C)

2= Kurang (K)

3= Sangat Kurang (SK)

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan
memberikan tanda. rumput pada kolom skor penilaian yang telah

disediakan,

. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang

sudah disediakan guna menycmpumakan produk yang dikembungkan.
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D. Instrumen Penilaian

No

p—

Penilaian

Butir Penilalan

Tampilan desain multimedia interaktif

terithat menarik dan mcnycnungkanD

23|45

Multimedia ini memiliki tata letak vang
capi dan cnak dilihaC)

Tulisan pada multimedia  interaktif

memiliki ukuran  huruf yang sesuai
schingga mudah dihacxf‘)

Wama tulisan dan lata¥ belakang pada
multimedia interaktif memiliki kontras

yang baik schingga terbaca dengan jolas{ )

Gambar yang  ditampilkan  dalam

multimedia interaktif menarik pcthinnz,\

Gambar yang ditampilkan memiliki
wama dan desain yang membuat lebih

fokus D

Animasi  yang  digunakan  dalam
multimedia interaktif memberikan kesan

estetis yang mcnycnangkmo

Transisi antar animasi berjalan dengan

lancar dan tidak mengganggu fokus
A

b 9 | Multimedia interaktif mudah diaksey,

10 | Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pcmbclajam&

11 | Maten yang disajikan dalam multimedia
interaktif ini sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapaibs

12| Materi dalam multimedia disajikan secara

runlulo A

Dipindai dengan CamScanner
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No

Butir Penilaian

Penilaian

2|3(4(5

13

Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat D) i

14

Penggunaan kata/kalimat sudah Sesuai
dengan perkembangan siswam %

Petunjuk pengerjoan soal suda‘n’jchb s
%

Soalsoal yang diberikan  dalam
multimedia interaktif relevan dengan

materi yang dipdajan’@ 5 4

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDAST USLIUDGES

INSTRUMEN KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF

A ldentitas

Nama Instrumen

Nama Penyusun

Pembimbing 1

Pembimbing 11
B. Identitas Judges

BERBASIS 7RI HITA KARANA

(GURL)

Hita Karana

: Ni Kadek Ayulina Agustini
: Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd.
: Prof. Dr. 1 Nyoman Sudiana, M.Pd.

: Instrumen Kepraktisan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri

Nama :_lép Margurceyafeo .
124609

NIP . [950
meansi | ONDIKSHA Y

C. Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda centang (¥) pada kolom yang sesuai.

Penilaian terdiri dari dua altematif.
a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai

b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan

yang telah disediakan.
D. Tabel Penilaian
Nomor Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan
1
2 \/
3 \/ P
4
W
5 \/
6
\//
7
\//
8 \/

Dipindai dengan CamScanner
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Penilaian
Kurang Catatan
Relevan

=
o|E
=
Zg
Zz
%

NN

Saran/Masukan;
Cat 1 patkan .

Singaraja, & thhober 205

Dosen/Pakar |

—
16p Max af

NIP | 75’!07”_ 2 &,7 n uo7

Dipindai dengan CamScanner
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V. Ratir Instrumen

ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA
(RESPON SISWA)
A. Identitas Judges
Nama
KelasNo. Absen
Asal Sckolah
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon anak-anak memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap jawaban
yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan deng berikan
tanda rumput (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan,

C. Instrumen Penilaian

Penilaian

N
o Butir Penilaian 127374

| | Tampilan desain multimedia interaktif
terlihat menarik dan mcnycnangkan@

2 | Multimedia ini memiliki tata letak yang
rapi dan enak dilihat O
3 |Tulisan pada multimedia interaktif

memiliki ukuran huruf yang sesuai
schingga mudah dibaca O
4 | Wama tulisan dan latar belakang pada

Dipindai dengan CamScanner
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Penitaian

Bulir Penilaian

multimedia inferakuf memiitkt  kontras

yang bak schingga terbaca dengan iclnsD

—4 —————————— NS— S—— —
Gambar  yang  ditampilkan  dalam

multimedia interaktif menarik pcrhntmn@)

11273458

Gambar yang ditampilkan memiliki wamna

dan desain yang membuat saya lebih l'okur

Animasi  yang  digunakan  dalam

multimedia interaktif memberikan kesan

estetis yang menycnangkanf)

i berjalan

Transisi antar
Jlancar dan tidak mengganggu fokus

penEEUIR. oy

&

Multimediaifteraktif mudah diakses f)

Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pembelajaran O

Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat D

Penggunaan kata/kalimat sudah sesuai dan
mudah dimengerti

13

Petunjuk pengerjaan soal sudah jelas

14

Soal-soal
multimedia

yang  diberikan  dalam
interaktif relevan dengan

materi yang dipelajari D

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAIUVALIDAST UILIUDGES
INSTRUMEN KEFPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIY
BERBASIS 701 HTTA KARANA
(515WA)
Tdentitas
Nama Instrumen + Instrumen Kepraktisan Multimedia Interaktif Berbasis Tr1
Hita Karana
Nama Penynsun 2 Ni Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing | 2 Prof, Dr, | Wayan Lasmawan, M.,
Pembimbing 1 2 Prof. Dr, I Nyoman Sudiana, M.Pd.
Tdentitas Judges
Nama : /ép Mﬂ!ﬂu"""/ﬂ}h
NP :gﬁf_ufdm@_m;wp.?___
Instansi : L!N[)//‘J HA
Petunfuk Penllalan
1. Mohon Bapak/tbu herikan tanda g (") pada kolom yang sesuai.
Penilaian tesdiri dari dua alternatif,
a. Sangat relevan ; Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai

b, Kurang reJevan ; Jiki instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2, Jika terdapat masukan stau saran, Bapak/ibu dapat mengisi pada bagian catatan

yang telah disediakan,
Tahel Penilafan
Penilaian
Nomor Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan

wl & Wl o

Dipindai dengan CamScanner
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N

y | SIS e AR
Nomor Sangat Kurang Catatan
. Butir Relevan Relevan
l() V .
11 v
12 \/
13 \/
14 \/

Saran/Masukan: .
Ceb Vir, - |ei t(,e'\al[% fuk

singaraja,&f Okfcher 2025

Dosen/Pakar 11

e
JEP Marquhoypfa .
NIP 1985 D‘[oziw%lzwoi

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges Instrumen Minat Belajar [IPA

IV, Butiv Instrumen

ANGKET MINAT BELAJAR IPA

I, PENGANTAR
1. Angket ini discbarkan kepada anda dengan maksud untuk mendapatkan
informasi schubungan dengan tentang minat belajar IPA.

2. DPartisipasi anda memberikan informasi yang sangat kami harapkan.

Il PETUNJUK PENGISIAN

1. Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat.

2. Angket ini terdiri dari 36 butir pemyataan.

3. Berikan tanda rumput (Y) pada kolom yang anda pilih
sesuai dengan keadaan yang scbenarnya.

4. Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar, dan
pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai anda di sckolah,
maka dari ity jawablah semua pemyataan sesuai dengan keadaan anda

dengan jujur,

HI.LKETERANGAN HURUF PILIHAN

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

IV.IDENTITAS SISWA
Nama
No. Absen
Asal Sekolah

Kelas

Dipindai dengan CamScanner



V. INSTRUMEN PENILAIAN

No

Pernyataan

Pilihan Jawaban

S | KS [ TS |STS

IPA sulit bagi saya karena terlalu banyak
praktik

Saya belajar IPA karena mengetahui
kegunaannya dalam kehidupan schari-hari

Pembelajaran IPA sangat menyenangkan |,

e

Saya merasa bosan saat pembelajaran IPA

Saya mengikuti pembelajaran IPA dengan
perasaan senang

Saya kurang senang ketika pembelajaran 1PA
sudah dimulai

Saya merasakan lelah jika belajar IPA

Saya merasa pesimis dalam belajar [PA

Guru monoton dalam mengajar, schingga
saya menjadi malas belajar [PA .

Saya bersemangat belajar 1PA karena guru
mengajar dengan menyenangkan

Guru memberikan pembelajaran IPA yang
susah dimengerti

Pembelajaran IPA menyenangkan, lan':na
guru memberikan hal-hal baru y

Ketika puru sedang menjelaskan materi saya
tidak mencatat

Saya memperhatikan guru saat scdang
menjelaskan materi

Saya mancatat hal- hal penting saat guru
menjelaskan materi

Saya tidak ramai sendin ketika guru
mengajar

Saya selalu mengikuti dlskusx di kelas

Saya berdiskusi dengan teman kelompok
terkait materi .

Saya memperhatikan hal lain, ketika teman
mengajak saya untuk berdiskusi memecahkan
masalah .

Ketika diskusi kelompok saya berbicara

dengan teman diluar materi pelajaran

Dipindai dengan CamScanner
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Pernyataan

Pilihan Jawaban |

Sava meraea putus asa ketika mcngcrmian
soal IPA .

S TS | S1S

22 | Saya ccnaﬁg mcntnha-mﬁ;g-ctjak-an soal IPA

2 -:Say'n»mmunéa' dalam: mengerjakan mgasf'I‘R_ N S
vang diberikan gum .

24 | s_a;'a Kurang tertank dengan IPA karena

sclalu diberi tugas PR ¢

25 | Tugas yang diberikan guru membuat saya
semakin tertarik dengan 1PA

26 | Apabila mengalann kesulitan dalam
memahami materi, saya bertanya LW‘A' (buru

27 | Saya merasa tertantang ketika diberi hal baru
dalam belajar IPA

28 | Saya diam karena saya tidak tertarik belajar
PA

29 | Saya sclalu memberikan pendapat sclama
diskusi pelajaran berlangsung

30 | Saya menjawab soal-soal dengan sebaik
mungkin saat diskusi berlangsung

31 | Saya membiarkan teman memecahkan sendiri
masalah saat diskusi berlangsung

32 | Saya aktif membantu teman saat diskusi

33 | Saya belajar IPA secara mandiri di rumah

34 | Saya sudah belajar IPA pada malam hari
sebelum pelajaran esok hari berlangsung

35 | Lebih baik tidur, daripada mengulang
pelajaran IPA di rumah

36 | Saya hanya belajar IPA ketika sedang

menghadapi ujian

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDAST U JUDGES
INSTRUMEN MINAT BELAJAR IPA

A Identitas
Nama Instrumen
Nama Penyusun
Pembimbing 1
Pembimbing 11

B Identitas Judges

Nama

< Instrumen Minat Belajar IPA

: Ni Kadek Ayulina Agustini

: Prof. Dr. 1 Wayan Lasmawan, M.Pd.
: Prof. Dr. 1 Nyoman Sudiana, M.Pd.

NIP

Instansi

C Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.

Penilaian terdiri dari dua altematif.

a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai
b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan

yang telah disediakan.
D Tabel Penilaian
Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
1 \/’
2 v
3 v
s v
5 Vv
6 v
7 v
8 v
9 v
10 4
11 v

Dipindai dengan CamScanner
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Nomor Butir

Penilaian

Sangat

Kurang

Relevan Relevan

Catatan

N

NNNS R NSRS RS SRR NS R

Saran/Masukan:

Dipindai dengan CamScanner
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Singaraja, 14 - \o - 2025

Dose ar |

\Wade Citra Wibausa

NIP AB2307.26200912 1009

Dipindai dengan CamScanner



IV, Butir Instrumen

ANGKET MINAT BELAJAR IPA

1. PENGANTAR

|1

2.

Angket ini discbarkan kepada anda dengan maksud untuk mendapatkan
informasi schubungan dengan tentang minat belajar TPA.
Partisipasi anda memberikan informasi yang sangat kami harapkan.

11. PETUNJUK PENGISIAN

2.

3.

Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat.
Angket ini terdiri dari 36 butir pemyataan.
Berikan tanda rumput ) pada kolom yang anda pilih

sesuai deng —_— yang h nya.

. Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar, dan

pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai anda di sekolah,
maka dari itu jawablah semua perny sesuai dengan keadaan anda

dengan jujur.

1LKETERANGAN HURUF PILIHAN

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Sctuju

STS : Sangat Tidak Setuju
IV.IDENTITAS SISWA

Nama

No. Absen

Asal Sckolah

Kelas

Dipindai dengan CamScanner
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V. INSTRUMEN PENILAIAN

No

Pernyataan

Pilihan Jawaban

1PA sulit bagi saya karena terlalu banyak

A

z

s [Rs[1s [sT§

o

praktik dan berhitung
Saya belayds TP katena et

kegunaannya dalam kehidupan sclmvi-lmri{.')

Pembelajaran IPA sangat menyenangkan D

Saya merasa bosan saat pembelajaran II'AE)

Saya mengikuti pembelajaran IPA dengan
perasaan scnang [

Saya kurang senang ketika pembelajaran IPA
sudah dimulai )

Saya merasakan lelah jika belajar IPA 0

Saya merasa pesimis dalam belajar IP;O

Guru monoton dalam mengajar, schingga
saya menjadi malas belajar IPA f

Saya bersemangat belajar IPA Kirena guru
mengajar dengan menyenangkan /-

Guru memberikan pembelajaran IPA yang
susah dimengerti O

Pembelajaran IPA menyenangkan, karena
guru memberikan hal-hal bamm

Ketika guru sedang menjelaskan materi saya
tidak mencatat O

Saya memperhatikan guru saat sedang
menjelaskan materi (|

Saya mancatat hal- hal
menjelaskan materi

nting saat gun

Saya tidak ramai semdini ketika gura

mengajar (7)

Saya selaltMrfengikuti diskusi di kelaO

Saya berdiskusi dengan teman kelompok
terkait materi [,

Saya memperhatikan hal lain, ketika teman
mengajak saya untuk berdiskusi memecahkan
masalah f

Ketika disKusi kelompok saya berbical

dengan teman diluar materi pelajaran

Dipindai dengan CamScanner
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No Pernyatnan Pilihan Jawaban
lise] S | KS |15 [sTs
21 | Saya mtlm«’\ plllll‘ asa ketika IHCII{.L‘ljliII.TH_ i i R
soal IPA(7)
22 | Saya senang mencoba mengerjakan soal II’AZD
23 | Saya menunda dala gerjakan tugas/PR
vang diberikan gur(U\ 7.
24 | Saya kurang tertarik dengan IPA Karena
sclalu diberi tugasBR=
25 | Tugas yang diberikan girli membuat saya
semakin tertarik dengan IPA (.
26 | Apabila mengalami kesulitan dalam
memahami materi, saya bertanya
27 | Saya merasa tertantang ketika diberi hal baru
dalam belajar IPA f
28 | Saya digm karena siya tidak tertarik belajar
IPA ﬁ
29 | Sayaselalu berikan p
diskusi pelajaran bcrlnngsung
30 | Saya menjawab soal-soal dengan ik
mungkin saat diskusi bcrlangsungsﬁ
31 | Saya membiarkan teman memecahkan sendiri
masalah saat diskusi berlangsung
32 | Saya aktif membantu teman saat dish O
33 | Saya belajar IPA sccara mandiri di mmal@
34 | Saya sudah belajar IPA pada malam hari
sebelum pelajaran esok hari berlangsung |,
35 | Lebih baik tidur, daripada mengulang
pelajaran [PA di mmalo
36 | Saya hanya belajar IPA ketika sedang
menghadapi ujian

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDASI UJLJUDGES
INSTRUMEN MINAT BELAJAR IPA

A Tdentitas
Nama Instrumen : Instrumen Minat Belajar [PA
Nama Penyusun + Ni Kadek Ayulina Agustini
Pembimbing 1 : Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd.
Pembimbing 11 : Prof. Dr. | Nyoman Sudiana, M.Pd.
B Identitas Judges
Nama /69 M”QMWQ&L
NIP /9Pl 0402 36041 toe g
wnsi LINDIREHA "
C Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda centang () pada kolom yang sesuai.
Penilaian terdiri dari dua altematif.
a. Sangat relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek yang dinilai

b. Kurang relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi pada bagian catatan
yang telah disediakan,
D Tabel Penilaian

Penilaian
Nomor Butir Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

A v

2 o

3 v

i v
5 v/
& v
i v
8 v
9 v
10 v
11 v

Dipindai dengan CamScanner



e Penilaian

Nomor Rutir Sangat Kurang

Catatan
- Relevan Relesan

U SN NERR K SRRRRE R R KRS

Saran/Masukan:

L ovie, Ltfua. Cofafor natbad.

Singaraja, 2025
Dosen/Pakar |

S

(JEL Mavgireofafe.

NIP 17'&1'070:_ 2009 I2 ,,,,7
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Lampiran 7. Surat Pengantar Pengambilan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444

Laman: hitp:/pascu.andiksha.c.id,

Nomor :<%%/UN48.14.1/PT.02.05/2025 | September 2025
Perihal : Mohon [zin Pengambilan Data

Yih.. .ls.c”pala SD No. | Abianbase

Dengan hormat. dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas;

Nama ¢ Ni Kadek Ayulina Agustini
NIM © 2429041109
Program Studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri Hita Karana untuk
Meningkatkan Minat Belajar [PA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikian disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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; DAN TEKNOLOGI
" " UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
iy PROGRAM PASCASARJANA

/\\ KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS

JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: hitp:/pasca.undiksha.c.id,
Nomor : &#0/UN4S.14.1/PT.02.05/2025 | September 2025

Perihal : Mohon [zin Pengambilan Data
Yih.. 'l'("v..:_pala SD No. 2 Abianbase
di..Tempat
Dengan hormat. dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas;

Nama : Ni Kadek Ayulina Agustini

NIM t 2429041109

Program Studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 7ri Hita Karana untuk
Meningkatkan Minat Belajar [PA Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikian disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 8. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengambilan Data

i o Nomor: 070078/SD No. 1 Abis2025 i
! 1 2

"
3 o n '
e brands mogan b A8
‘Nama - 1 Wayan Wira Kusumajaya, S.Pd.SD i
NIP: © 19850214 201903 1 005
Pangkat/ Gol. Ruang  : Penata Muda Tk. 1/11/b
Jabatan . Kepala Sekolah
Tempat Tugas : SDNo. | Abianbase

Dengan ini menerangkan sebenarnya bahwa :

Nama : Ni Kadek Ayulina Agustini
NIM : 2429041109

Program Studi : S2 Pendidikan Dasar
Universitas : Universitas Pendidikan Ganesha

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan pengambilan data penelitian dalam
rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan tesis Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha. Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya,

Abianbase, 6 Nopember 2025
eanada SD No. |1 Abianbase

A2
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PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA
SEKOLAH DASAR NOMOR 2 ABIANBASE
Br. Jeroan — Tangeb, Abinnbase, Mengwi, Badung. Telp. 087839113321

Gniail : sdno2abianbase@gmail.com, NPSN : 30103558
L ———— e |

SURAT KETERANGA)
Nomor: 045/120/SDNo2Abbs/X11/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD No. 2 Abianbase, Kecamatan Mengwi,
Kabupaten Badung:

Nama : Ni Made Supardi, SS
NIP 1196912112009012002
Pangkat/Gol : Pembina, IVa

Jabatan : Kepala Sekolah
UnitKerja  :SD No. 2 Abianbase

Dengan ini menerangkan sebenamya bahwa:
Nama : Ni Kadek Ayulina Agustini
NIM 12429041109

Program Studi : S2 Pendidikan Dasar

Universitas  : Universitas Pendidikan Ganesha

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan pengambilan data penelitian
dalam rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan tesis Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha. Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan
scbagaimana mestinya.
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Empirik Instrumen Minat Belajar IPA

Item Kuesioner Minat Belajar IPA (Pretest)

Nomor
Responden

65

75

76
51

75

86
52
71

78
66
61

75

65

73

75

66
74
79
76
78
78
71

79
79
57
76
67
77
63
79
74
70

59
72

65

76
67
66
73
73

75

70
80
67

80
65

69
66

68

68

73

83

78

69
49
4066

241
0,02
0,26

245
0,34
0,26

179
0,15
0,26

242
0,61
0,26

valid

253
0,45
0,26
valid

217
0,28
0,26
valid

259
0,43
0,26
valid

209
0,48
0,26
valid

268
0,53
0,26
valid

215
0,54
0,26
valid

208
0,63
0,26
valid

197
0,54
0,26
valid

198
0,56
0,26
valid

247
0,61
0,26
valid

205
0,72
0,26
valid

236
047
0,26
valid

247
0,31
0,26
valid

200
0,44
0,26
valid

1

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

24
25

26
27
28
29
30
31

32

33
34
35
36
37

38
39

41

42

45

47

49

51

52

55

57

Jumlah

r hitung

r tabel
Keterangan
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Item Kuesioner Minat Belajar IPA (Posttest)
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Lampiran 10. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Minat Belajar IPA

Item Kuesioner Minat Belajar IPA (Pretest)

Nomor
Responden

60
67
70
42

70
80
46
62

72

60
55

67
58

66
69
59
68

71

69
71

70
62

69
71

51

68

58

69
56
70
65

62
53

66
56
68

59
59
66

68

65

70
59
72

59
62

56
76
63

59
68

74
74
73

40

3646
63,68
15,82

0,80
0,70
Reliabel

245

0,96

242

0,83

253

0,57

217

1,55

259

0,54

209

1,05

268

0,43

215

1,39

208

134

197

1,36

198

1,18

247

0,90

205

1,46

236

0,69

247

0,33

200

1,22

1

10
11
12
13
14

15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

27
28
29
30
31

32
33
34
35

36
37
38
39

41

2

43

45

47

49

51

52
53

55

57
Jumlah
Varian Total
Varian Butir
Nilai Alpha C.

Standar
Keterangan

Reliability Statistics

Cronbach's

M of tems

Alpha

16

802
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Item Kuesioner Minat Belajar IPA (Posttest)

Nomor
Responden

70

62
69

39
36
76

9

65

76

3

61

66

49

57
68

68

62
71

74
69

68

68

37
60

3

65

55

69

61

61

49

13

57
62
57
67

62
66

73

65

66

60

70

61

56
46

67

63

62
68

72
72
71

59
39
3488

100,48

19,80
0,86
0,70

Reliabel

211

1,53

226

1,57

227

1,09

213

1,38

222

1,45

233

1,26

210

0,86

224

1,32

251

0,64

229

1,20

213

1,05

216

1,24

231

1,02

214

1,40

213

1,02

155

1,78

10
11
12
13
14
15

16
17
18
19
20
21

22
23

25

27

29
30
31

32
33
34

35

36
37
38
39

41

42

43

45

47

49

51

52

53

57
Jumlah
Varian Total

Varian Butir

Nilai Alpha C.

Standar
Keterangan

Reliability Statistics

Cronbach's

M oof ltems

Alpha

16

856




Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Media
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Ahli
No Butir Penilaian 1 2
Teks
1 | Teks yang ditampilkan tidak terlalu kecil atau | 5 5
terlalu  besar sehingga tidak mengganggu
tampilan.
2 | Jenis huruf (font) yang digunakan dalam 4 5
multimedia interaktif mudah dibaca.
3 | Warna teks pada multimedia interaktif sesuai 4 5
dengan latar belakang, sehingga mudah dibaca.
4 | Keterpaduan warna teks dan latar memberikan 5 4
kenyamanan saat membaca konten.
Gambar
5 | Gambar-gambar dalam multimedia interaktif 4 5
ditampilkan dengan jelas dan tidak buram.
6 | Resolusi gambar yang digunakan dalam 4 5
multimedia ini sudah sesuai dan nyaman dilihat.
7 | Gambar-gambar yang ditampilkan dalam 5 5
multimedia ini menarik perhatian.
8 | Gambar yang ditampilkan memiliki warna dan 5 5
desain yang membuat lebih fokus.
Animasi
9 | Animasi membantu meningkatkan daya tarik 4 4
dan pemahaman terhadap isi multimedia.
10 | Transisi antar animasi berjalan dengan lancar 4 5
dan tidak mengganggu fokus pengguna.
11 | Animasi yang digunakan tidak berlebihan dan 5 4
tetap relevan dengan tujuan pembelajaran.
Video
12 ‘ Kualitas resolusi video jelas. 5 \ 5
Audio
13 | Musik sesuai dengan halaman yang ditampilkan. 5 5
14 | Perpaduan antara musik dan efek suara 5 5
mendukung  pengalaman  belajar  secara
keseluruhan.
Tata Letak
15 | Penempatan teks sesuai dengan konteks gambar 5 5
atau animasi yang ditampilkan.
16 | Teks tidak menutupi elemen penting dalam 5 5
tampilan multimedia.
17 | Resolusi media (gambar, video, animasi) sesuai 5 5
dan tidak mengganggu tampilan pada perangkat
pengguna.
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18 | Media yang digunakan memiliki ukuran yang 5 5
proporsional dan tidak memakan ruang layar
secara berlebihan.

19 | Menu yang disusun sudah sesuai dengan urutan 5 5
materi atau topik yang disajikan.

20 | Menu utama dan submenu ditampilkan secara 5 5
jelas sesuai fungsinya masing-masing.

Penggunaan Program

21 | Multimedia interaktif nyaman digunakan, 5 4
meskipun baru pertama kali mencobanya.

22 | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif ini 5 5
disajikan dengan jelas dan mudah diikuti.

23 | Multimedia interaktif dapat diakses kapan saja 4 5
sesuai kebutuhan belajar siswa.

interaktif dapat 5 5
113 | 116
120 | 120
94,17 | 96,67
95,42
Sangat Baik




A. Pengantar

ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI HITA KARANA

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli

media.

[

. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 7

aspek yaitu, teks, gambar, animasi, video, audio, tata letak dan penggunaan
program.
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian scbagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda rumput W) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan.

C. Instrumen Penilaian

Penilaian
No Butir Penilaian
1 [2 | 3 | 4 l 5
Teks
1 Teks yang ditampilkan tidak terlalu kecil
atau fterlalu besar schingga tidak v
mengganggu tampilan.
2 Jenis huruf (font) yang digunakan dalam A
multimedia interaktif mudah dibaca.
3 Wama teks pada multimedia interaktif
sesuai dengan latar belakang, schingea v
mudah dibaca.

Dipindai dengan CamScanner
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No

Butir Penilaian

Penilaian

Keterpaduan wama teks dan  latar
memberikan kenyamanan saat membaca
konten.

Gambar

Gambar-gambar  dalam  multimedia
interaktif ditampilkan dengan jelas dan
tidak buram.

Resolusi gambar yang digunakan dalam
multimedia ini sudah sesuai dan nyaman
dilihat.

Gambar-gambar yang ditampilkan dalam
multimedia ini menarik perhatian.

Gambar yang ditampilkan memiliki
wama dan desain yang membuat lebih
fokus.

Animasi

Animasi membantu meningkatkan daya
tarik dan pemahaman terhadap isi
multimedia.

Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna.

Animasi yang digunakan tidak berlebihan
dan tetap relevan dengan tujuan
pembelajaran.

Video

[ Kualitas resolusi video jelas.

AL LT

Audio

Musik sesuai dengan halaman yang
ditampilkan.

Perpaduan antara musik dan efek suara
mendukung pengalaman belajar secara
keseluruhan,

Tata Letak

Penempatan teks sesuai dengan konteks
gambar atau animasi vang ditampilkan.

N

Teks tidak menutupi elemen penting
dalam tampilan multimedia.

S

Resolusi media (gambar, video, animasi)
sesuai dan tidak mengganggu tampilan
pada perangkat pengguna.

Dipindai dengan CamScanner
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~ Penilaian

1(2]|3|4|5

No Butir Penilaian

18 | Media yang digunakan memiliki ukuran
yang proporsional dan tidak memakan
ruang layar secara berlebihan,

19 Menu yang disusun sudah sesuai dengan
urutan materi atau topik yang disajikan.
20 | Menu utama dan submenu ditampilkan
secara jelas scsuai fungsinya masing-
masing.

N XKL S

Penggunaan Program

N

21 Multimedia interaktif nyaman digunakan,
meskipun baru pertama kali mencobanya.
22 |Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif ini disajikan dengan jelas dan
mudah diikuti.
23 | Multimedia interaktif dapat diakses

Kapan saja sesuai kebutuhan belajar '
siswa.
24 | Materi dalam multimedia interaktif dapat L
diulang jika belum memahami isinya.

s

Catatan

Make_yas ake pake wekia gudel tqun
© Towoek ke, Cowde ot blor (wzenl \oles )

®. (n\k ...................... a wa&«wxwf\iw“mmv-

Kesimpulan
Multimedia interaktif berbasis 7ri Hita Karana, dinyatakan* :
1. Layak digunakan tanpa adanya revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Singaraja, 12 November 2025
Ahli Media Pembelajaran

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004

Dipindai dengan CamScanner
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI HITA KARANA

A. Pengantar

1.

Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
media.

Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif mi didasarkan pada 7
aspek yaitu, teks, gambar, animasi, video, audio, tata letak dan penggunaan
program.

B. Petunjuk Penilaian

L

[S]

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
Jjawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)

4= Baik (B)

3= Cukup (C)

2= Kurang (K)

1= Sangat Kurang (SK)

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan.

C. Instrumen Penilaian

Teks

1 Teks yang ditampilkan tidak terlalu kecil Vv
atau terlalu  besar sehingga tidak

mengganggu tampilan.

2 Jenis huruf (font) yang digunakan dalam N
multimedia mteraktif mudah dibaca.

3 Wama teks pada multimedia nteraktif Vv
sesual dengan latar belakang, sehingga
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mudah dibaca.

Keterpaduan wama teks dan latar
memberikan kenyamanan saat membaca
konten.

Gambar

Gambar-gambar  dalam  multimedia
interaktif ditampilkan dengan jelas dan
tidak buram,

Resolusi gambar yang digunakan dalam
multimedia ini sudah sesuai dan nyaman
dilihat.

Gambar-gambar yang ditampilkan dalam
multimedia in1 menarik perhatian.

Gambar yang ditampilkan memiliki
wama dan desain yang membuat lebih
fokus.

Animasi

Animasi membantu meningkatkan daya
tankk dan pemahaman terhadap 1si
multimedia.

10

Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna.

11

Animasi yang digunakan tidak berlebihan
dan tetap relevan dengan tujuan
pembelajaran.

Video

12

Kualitas resolusi video jelas.

Audio

13

Musik sesuai dengan halaman yang
ditampilkan.

14

Perpaduan antara musik dan efek suara
mendukung pengalaman belajar secara
keseluruhan.
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Tata Letak

15

Penempatan teks sesuai dengan konteks
gambar atau animasi yang ditampilkan.

16

Teks tidak menutupi elemen penting
dalam tampilan multimedia.

17

Resolusi media (gambar, video, animasi)
sesual dan tidak mengganggu tampilan
pada perangkat pengguna.

Media yang digunakan memiliki ukuran
yang proporsional dan tidak memakan
ruang layar secara berlebihan.

19

Menu yang disusun sudah sesuai dengan
urutan maten atau topik yang disajikan.

20

Menu utama dan submenu ditampilkan
secara jelas sesuai fungsinya masing-
masing,

Penggunaan Program

21

Multimedia interaktif nyaman digunakan,
meskipun baru pertama kali mencobanya.

Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif ini disajikan dengan jelas dan
mudah ditkuti.

23

Multimedia mteraktif dapat diakses
kapan saja sesuai kebutuhan belajar
siswa.

24

Materi dalam multimedia interaktif dapat
diulang jika belum memahami isinya.

Catatan

Sudah sangat bagus tanpa revisi

Kesimpulan

Multimedia mteraktif berbasis Tri Hita Karana, dinyatakan® :

@Layak digunakan tanpa adanya revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Singaraja, 11 November 2025
Validator
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Ahli Materi
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Ahli
No Butir Penilaian
1 2
Struktur Materi
1 | Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian 5 5
pembelajaran kelas I1I SD.
2 | Materi yang dimuat dalam multimedia interaktif sudah 5 5
lengkap dan sesuai dengan capaian pembelajaran dan
tujuan pembelajaran.
Isi Materi
3 | Kejelasan penyajian materi pada multimedia interaktif 4 5
4 | Kesesuaian gambar dan animasi dengan materi. 4 5
5 | Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan. 4 5
6 | Menyajikan video pembelajaran yang dapat 5 5
mendukung kejelasan materi.
Bahasa
7 | Penggunaan kalimat yang jelas dan tepat. 5 5
8 | Kesesuaian kata/kalimat dengan perkembangan siswa. 5 5
Evaluasi
9 | Kejelasan petunjuk soal. 5 4
10 | Soal-soal latihan dalam multimedia sesuai dengan 5 5
materi yang telah disampaikan.
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 47 49
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (10x5) 50 50
Presentase per-subjek (%) 94 98
Presentase keseluruhan subjek (%) 98
Kategori keseluruhan Sangat Baik




ANGKET VALIDASI AHLI MATER!I

MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI I1ITA KARANA

A. Pengantar

1.

2.

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.

Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 4
aspek yaitu, struktur materi, isi materi, bahasa, evaluasi,

B. Petunjuk Penilaian

L.

Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)

4= Baik (B)

3= Cukup (C)

2= Kurang (K)

1= Sangat Kurang (SK)

. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan

tanda rumput W) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudzh

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.

C. Instrumen Penilaian

No

Penilaian

||213|4 5

Butir Penilaian

Struktur Materi

Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian I
pembelajaran kelas 111 SD,

Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif sudah lengkap dan sesuai dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

Isi Materi

Kejelasan penyajian materi pada multimedia o
interaktif

Dipindai dengan CamScanner
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Penilaian
N s
o Butir Penilaian T TP [ 2
R Kesesuaian gambar dan animasi dengan v
materi.
5 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan. v
6 Menyajikan video pembelajaran yang dapat
mendukung kejelasan materi. v
Bahasa
7 Penggunaan kalimat yang jelas dan tepat. W
8 Kesesuaian kata’kalimat dengan v
perkembangan siswa,
Evaluasi
9 Kejelasan petunjuk soal.
10 Soal-soal latihan dalam multimedia sesuai »
dengan materi yang telah disampaikan.

Catatan

Wkt DM\A \M.colid MM A‘hhﬂav\ LW“
Lad p(.av- MJJ" J»vw@m

............

Kesimpulan
Multimedia interaktif berbasis Tri Hita Karana, dinyatakan® :
Layak digunakan tanpa adanya revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Singaraja, 12 November 2025
Ahli Materi

Dr. I Made Citra Wibawa, $.Pd., M.Pd,
NIP 198307262009121004

Dipindai dengan CamScanner
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ANGKET VALIDASI AHLI MATERI
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI HITA KARANA

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 4
aspek yaitu, struktur materi, isi materi, bahasa, evaluasi.
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda rumput (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikembangkan.
C. Instrumen Penilaian

Struktur Materi
1 Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian v
pembelajaran kelas 111 SD.
2 Materi yang dimuat dalam multimedia N

interaktif sndah lengkap dan sesuai dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran.

Is1 Matert
3 Kejelasan penyajian materi pada multimedia v
mteraknf




Kesesuaian gambar dan animasi dengan
materi.
5 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan.
6 Menyajikan video pembelajaran yang dapat
mendukung kejelasan materi.
Bahasa
7 Penggunaan kalimat yang jelas dan tepat.
8 Kesesualan kata/kalimat dengan
perkembangan siswa.
Evaluasi
9 Kejelasan petunjuk soal.
10 Soal-soal latihan dalam multimedia sesuai
dengan materi yang telah disampaikan.
Catatan
Sudah sangat bagus media saudara
Kesimpulan

Multimedia interaktif berbasis Tvi Hita Karana, dinyatakan® :

®Layak digunakan tanpa adanya revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Singaraja, 11 November 2025
Validator
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Lampiran 13. Hasil Uji Kepraktisan Praktisi Guru

179

Praktisi
No Butir Penilaian
1 2 3 4
1 | Tampilan desain multimedia interaktif 5 5 5 4
terlihat menarik dan menyenangkan.
2 | Multimedia ini memiliki tata letak yang 5 5 4 4
rapi dan enak dilihat.
3 | Tulisan pada multimedia interaktif 4 5 5 5
memiliki ukuran huruf yang sesuai
sehingga mudah dibaca.
4 | Warna tulisan dan latar belakang pada 5 5 5 4
multimedia interaktif memiliki kontras
yang baik sehingga terbaca dengan jelas.
5 | Animasi  yang  digunakan  dalam 5 4 4 5
multimedia interaktif memberikan kesan
estetis yang menyenangkan.
6 | Transisi antar animasi berjalan dengan 5 5 5 5
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna.
7 | Gambar _yang - ditampilkan = dalam 5 5 5 4
multimedia interaktif menarik perhatian.
8 | Gambar yang ditampilkan memiliki warna 5 5 5 4
dan desain yang membuat lebih fokus.
9 | Multimedia interaktif mudah diakses. 4 5 4 5
10 | Multimedia interaktif mudah digunakan 5 5 4 5
dalam pembelajaran.
11 | Materi yang disajikan dalam multimedia of 5 5 5
interaktif ini sesuai : dengan - tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai.
12 | Materi dalam multimedia disajikan secara 5 5 5 5
runtut.
13 | Penggunaan bahasa pada multimedia 5 5 5 4
sudah jelas dan tepat.
14 | Penggunaan kata/kalimat sudah sesuai 5 5 5 4
dengan perkembangan siswa.
15 | Petunjuk pengerjaan soal sudah jelas. 5 5 4 4
16 | Soal-soal yang  diberikan  dalam 5 5 5 5
multimedia interaktif relevan dengan
materi yang dipelajari.
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 78 79 75 72
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 80 80 80 80
(16x5)
Presentase per-subjek (%) 97,50 | 98,75 | 93,75 90
Presentase keseluruhan subjek (%) 95
Kategori keseluruhan Sangat Baik
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ANGKET KEFRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
RERBANIS TRI HITA KARANA
PRAKTISI GURW
A. HKientitas Jndges

— .M Made Bai Sutjash, S-Pd-5p
NIP 19840218 2023212025
Asal Sekolah | §D NO-2 Ablanbase
Jubatan . Guru kelag
B. Pengantar

I, Lembar vahidasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendnpatkan informuosi
mengsnai kualitas multimedia interakdif ying sedang dikembangkan dari
ahli medin dan maren.

2. Informasi mengenai ketayakan multimedia interaktif ini didasackan pada 3
aspek utama yaitu dayn tark, penggunasn multimedia intemktif, ist maten,
bahasa, dan evaluasi.

€. Petunjok Peniiaian

1. Mohon Bapak/lbu membecknn penilian tisp pemyatasn dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut
$= Sangat Balk (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)

I= Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian  dilakukan dengan
memberikan tanda rumput (V) pada kolom skor penilsian yung telsh
disediakan.

3. Komentar atu saran yang diberiken dapat ditakukan pads kolom yang
sugaly disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangksn,



D, Instruomen Penilaian

Tampilan desain multimedia interaktif
terithat menarik dan menyenangkan.

Multimedia 101 memiliki tats letak yang
rapi dan enak dilihat,

Tubsan pada  multimedia  interaksf
memiliki ukorman  huruf yang  sesuad
schingga mudah dibaca

Warna tulisan dan latar belakang pada
multimedie interaktil memiliki kontras
yang baik sehinggn terbaca dengan jelas,

Animasi  yang  diginakan  dalam
multimedia interaktif memberikan kesan
estetis yang menyenangkan.

Transisi antsr animasi berjalan dengan
fancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna.

Gambar yang  ditampilkan  dalam
multimedia interaktif menarik perhatian,

Gambar yang ditampilkan memiliki
warna dan desain yang membuat lebih
fokus:

Multimedia interaktif mudah diakses.

10

Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pembelajaran.

11

interaktif ini sesuai dengan ftujuan

Materi yang disajikan dalam multimedia

pembelajaran yang ingin dicapai,

12

Materi dalam multimedia disajikan secara
runtut,
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13 | Penggunaan bahasa pada mullimcdja
sudah jelas dan tepat.

14 | Penggunaan kata’kahmat sudah sesual
dengan perkembangan siswi

15 | Petunjuk pengenaan soal sudah Jelas. A

16 | Soal-soal yang diberikan  dalam
multmedia interaktif relevan - dengan v
maten yang dipelajart.

Catatan

Kesimpulan
Multimedia interaktif berbasis I'ri Hita Karana, dinyatakan®

@Layak digunakan tanpa adanya revisi
2 Layak digunakan dengan revisi

3 Tidak layak digunakan
*) Lingkan salah satu

Mangupura, |A = W\ = 2025
Prakust Guru

=

(N Made Rat Sutiasth S-pd so )
NIP |984062182023212025



ANGRET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF

BERBASIS TR HITA KARANA
PRAKTISI GURU

A Tdeatitas Judges

e 1. Gus Ago Mo, lndah Prabui K. S B

NIP 9931226 201903 2 017
Asal Sekolab - 9D Ne. a %‘ﬂhbﬂg‘

Jabatan _GLI[ U KB‘@C

B. Peagantar

0w

Lombar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenal kualitas multimedia interktif vang sedany dikembangkan dari
ahlt media dan materi
Informasi mengenal kelsyakan multimedia intemktif ini didasarkan pada §
aspek utama yaite daya tarik, penggunaan multimedia mterakiif, ixi materi,
buhasa, dun evajuast.

C. Petunjuk Penilaian

9

Mohon Bapak/bu memberikan penilaian tap pemystaan dengan seliap
Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian schugai berikut
$= Sangat Baik (S8)

4= Hatk (B)

3= Cukup {C)

2¢ Kurang (K)

I Sangat Kurang {SK)

Pemberian  jawaban  psds  instrumen penilainn  dilakukan  dengan
memberikan tands rumput () pads kolom skar penilaian yang telah
disediakan,

- Komentar atay saran yang diberikan dspat dilakukan pada kolom yang

sudaly discdiakan guny menyempumakan produk yang dikembangkan.
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. loatromen Penilalan

terlshist menunk dan reenyenangkan

Multimedia m memitikt tata Jewk yang
mpt dan enak dilibat

wl

Tulisan  pada muoltimedia  interaktif
memiliht ukumn hural yang  sesum
sehingga mudah dibacy

Warna wlisen dan latar betakang pada
multzmeds interaktf memilike kontras
yang baik sehingya terhaca denpan jelas.

Ammast  yang  digunakan  dalam
multimedin infersktil membenkan kesan
estetis yang menvenangkan

Transisi antar amimas beralan dengan
lancar dan ddek  mengpanpgu  fokus

Gamber yang  ditampilkan  dalam
multimedia interaktif menarik perhatian.

Gambar yang ditampitkan  memiliki
wamna dan desain yang membuat lebih
fokus:

Multmedia interaktif mudah diakses.

i

Multimedia interaktf mudah digunakan
dalam pembelajaran.

11

Materi yang disapikan dalam multimedia
intecaktif imi sesual  dengan  tujusn
pembelajaran yang ingin dicapai.

] el A S

12

Maten dalam multimedia disajikan secara

i‘ rantut,
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i  Penilaian ‘
Butir Penilaian
o l ! Jz I 3[4Ts }
13 "I’TrrggununTlmh.l\_a—md}; multimedia || )
|
sudah jelas dan tepat | v
14 Penggunaan katakalimat sudah sesuar | W |
v
dengan perkembangan siswa
1S Petunjuk pengenaan soal sudah jelas [ [
716 | Soal-soal yang  dibenkan  dalam |

i
| "
mulimedia interaktuf  relevan  dengan ‘ /
[ ]
| |

| maten yvang dipelajan

L

Catatan ] - A
Vedia yang Aifampilkan sudah %suar dengan
Makerl yang“akan Aipelafari peserta didik dan
’m“‘fi\av‘ Ny nenark 4 '(?éstzrh Adik
Kesimpulan

Multimedia interakuf berbasis 771 Hita Karana, dinvatakan®
@ lLayak digunakan tanpa adanya revisi

2 Layak digunakan dengan revisi

3 Tdak layak digunakan

*) Lingkan salah satu

Mangupura, {4 = {1 — 2025

Prakysi Guru

i

(LGt AP Mg Indab Brabouati K, S

NIP 10§312.2¢ 20100% 2 O\F
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B ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TR/ HITA KARANA

0t

h.'\‘ cm

me
e




D Jastrumen Penilalnn

| Mudtimedia it memitik) tata fetak yang

uunn desain multimedia i’nn’f
tertitut menartk dan meoyenangkan.

iy dan enak dilibat,

Tulisan pads muitimedia  interakuf
memiliki  ukuran  buruf yang  sesum
sehingga mudah dibaca

Worna tulisan dan lawr belakung pada
multimedm intecakiil memilike kontras
yang baik schingga terbacs dengan jelas

Ammast yang digunakan  dalem
multimedia interaktiT memberikan kesan
estetis yang menyemangkan.

Transis) antar ammasi berjalan dengan
lancar dan  tdik menggangge  fokus
pengeunis,

Gambar yang  ditampitkan dalam
mulmnedm interaktif menarik perhatian.

<

"Gambar yang ditampilkan  memiliki
warmna dan desain yang membuat lebih

| Miultimedia tnferakiif mudah diskses.

“Multimedia interaktif mudah digunakan
‘ dnhm}nmbc!ajmm

10

Mhlnn yang disajikan datam: mulumm

n yang ingin dicapai,

mmimf ini sesuai dengan  tujuan

| mimtut.

%mn;ddmmulﬁmdmmmmf :
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Penilainn
Ni Buti
No utir Penilaian T TzT3T4Ts
13 | Penggunaan bahasa pada multumedia
sudah jelas dan tepat \/

14 | Penggunaan kata’kalimat sudah sesuai

=

dengan perkembangan siswa.

15 | Petunjuk pengenaan soal sudah jelas. -\/

16 | Soal-soal yang dibenkan  dalam
multimedia interaktif relevan  dengan \/

maten yang dipelajan,

Catatan
Meda o sea  mesack . atusias. Sicwa, siswa
wnpd b golas yungladi . Remhdajaran.

Kesimpulan
Multimedia interakuif berbasis 7ri Hita Karana, dinyatakan*
@ Layak digunakan tanpa adanya revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3 Tidak layak digunakan
*) Lingkan salah satu

Mangupura, |4 - || - 2025
Prakust Guru

-

(1 Pudtu Oxery Al (Lhoegaogs 84
NIP \299 (017 2042\ \ 0%
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ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INT ERAKTIF

BERBASIS TRI HITA KARANA
PRAKTISI GURU
A. Idcatitas Judges
Nama LN Puky Tioa Dewt, . Ag
NIP . 19870602 2023212028
Asal Sckolah 1 SD WO 9 Omachoose

Jabatan . wuy b\%aﬁ\ox J&ﬂ&\_,&____

B. Pengantar
1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas multimedia interaktif yang sedang dikembangkan dari
ahli media dan materi.

2. Informasi mengenai kelayakan multimedia interaktif ini didasarkan pada 5
aspek utama yaitu daya tarik, penggunaan multimedia interaktif, isi materi,
bahasa, dan evaluasi.

C. Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobet penilaian scbagai berikut
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian  dilakukan dengan
memberikan tanda rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah
disediakan.

3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang

sudah disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.



D. Instrumen Penilaian

| Tampilan desain multimedia interaktif

terlihat menarik dan menyenangkan.

Multimedia ini memiliki tata letak yang
rapi dan enak dilihat.

Tulisan pada multimedia interaktif
memiliki  ukuran  huruf yang  scsuai
sehingga mudah dibaca.

Wama tulisan dan latar belakang pada
multimedia interaktif memiliki kontras
yang baik sehingga terbaca dengan jelas.

Animasi  yang  digunakan  dalam
multimedia interaktif memberikan kesan
esletis yang menyenangkan,

Transisi antar animasi berjalan dengan
lancar dan tidak mengganggu fokus
pengguna,

Gambar  yang ditampilkan  dalam
multimedia interaktif menarik perhatian.

Gambar yang ditampilkan memiliki
warna dan desain yang membuat lebih
fokus,

Multimedia interaktif mudah diakses.

Multimedia interaktif mudah digunakan
dalam pembelajaran.

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif ini sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai.

12

Materi dalam multimedia disajikan secara
runtut.

e I R
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Butir Penilaian

13 | Penggunaan bahasa pada multimedia \/
sudah jelas dan tepat,

14 | Penggunaan kata/kalimat sudah sesuai
dengan perkembangan siswa. \/

15 | Petunjuk pengerjaan soal sudah jelas.

16 | Soal-soal ~ yang  diberikan  dalam L
multimedia interaktif relevan dengan \/
materi yang dipelajari,

Catatan
Pes.casapon..pode. tedia. Sudehn . oo Aentene

T U TR s W < U toy = S

Kesimpulan
Multimedia interaktif berbasis Tri Hita Karana, dinyatakan* :
@ Layak digunakan tanpa adanya revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah satu

Mangupura, \4 = \ -~ 2025
Praktisi Guru
\

( Ny Patu Twa Duw;)g.kb.
NIP. 14870802, 2028 21 2028
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Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan Respon Siswa

192

Jumlah (jawaban x bobot tiap

pilihan) 65 67 65 64 67 67
Jumlah seluruh item angket x bobot

tertinggi (14x5) 70 70 70 70 70 70
Presentase per-subjek (%) 92,86 | 95,71 | 92,86 | 91,43 | 95,71 | 95,71
Presentase keseluruhan subjek (%) 94,05

Kategori keseluruhan Sangat Baik
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ANGRE T IREPRAKTISAN MULTIMEDEA INTERAKTIF
WERBASIS ITREDIT A RARAN A
(RESPON SISWA)

v kdentas Siswa

N Kotang _'“!&Mt‘ymu——
Rlas So Absen 3.13

Asal Sekolh SD NO.2 Apuasbage
B, Petnnguk Pentlainn

I Sohon anik-ansk memberikan penslatan nappcmynlmndengaﬂgcuijﬂm
sang diberiban bertm shor dengan babot penilaian scbagal be“h"
S Sangal Bak (SB)
4 BakiB)
2= Clubup ()
2= Kurang (K)
1= Sanpat Kurang (SK)

2 Pembenan pwaban pada instrumen peniiman ditakukan dcugmwmb&ﬁi&b
fanda rumput ISar puda kolom skor pemhum yang telah dlsuﬁakan.

disedizkan guna menvempumakan produk yang dikembangk:
€. Iostrumen Penilaian

terlibat mbmnkdan menyennngkan.
2 Mulimedia ini memiliki tata lehk} yang i
rapt dan enak dilihat )
3 | Tulisan: pnda multimedia mtenmt‘ T i
‘memiliki Jenis dan ukuran huruf )gans
sesual sehmggumudahdibaca.
4 | Warna tulsan dan latar belakang p&;ﬁ‘
‘multimedia interaktil memiliki :
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ANGKET KEPRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA
(RESPON SISWA)

A. Hdentitas Siswn _ )
ilah fed® @ind @ Pladyn Pranesti -

Nama
Kelas/No. Absen AL

Asal Sekolah - Sd.nosabiankage

B. Potunjuk Peniluian
1. Maotion fnak-sniuk memberikan penilafan tinp pernyatann dengan setiap jawaban

yang diberiknn berupa skor dengan bobot penilainn sebagai berikut

$= Sangat Haik (SB)

4= Baik (B)

3= Cukup (C)

2= Kurang (K)

1= Sangat Kurang (SK)

tanda rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disedinkan.
Komentar stau saran yang diberikan dapst dilskukan pada kolom yang sudah
disediskan guna menyempurniakan produk yang dikembangkan, .A

C. Instrumen Penilsian

it menerik snmenyerangion, || | |V
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| yang bmkhl ta dengan jelas

5 T/'\rllma;v yang _asgumkan dalam |

|
multimedia interakuf membenkan kesan ’

|

| estetis yang menycnangkan |

6  Transisi antar ammasi benalan dengan

lancar dan ndak mengganggu  fokus
' pengguna
7 Gambar yang diampilkan  dalam
multimedia interaktif menank perhatian
8 | Gambar yang ditampilkan memiliki warna
dan desain yang membuat saya lebih fokus
9 | Mulumedia interaktif mudah diakses

10 Mulumedia interakuf mudah digunakan
dalam pembelajaran

Il Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat Lo
12 | Penggunaan kata kalimat sudah sesuar dan
mudah dimengerti

13 | Petunjuk pengenaan soal sudah jelas

14 | Soal-soal  yang  dibentkan  dalam
multimedia  interakuf  relevan  dengan N
maten yang dipelajan l

Catatan

91Mar N¥a Menal) Seked;

Mangupura, f4 — |- 2025

n110h 4€4¢ fon A€ Plad 0 Pass
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ANGKET KEI’RAKTISAN'MUL’I’!MI;’.DM INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA
(RESPON SISWA)

A. tdentitas Siswa
Kelas/No. Absen 3/2
B. Petunjuk Penitainn
1. Mohon snak-anak membenkan penilaian tiap pemyataan dengan setiap jawaban
yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5= Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup(C)
2= Kurang (K)
1= Sangat Kurang (SK)
2 Pemberian juwaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan
tanda rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah discdiakan
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediakan guna menyempumakan produk yang dikem /
C. Instrumen Penilaian

= Tnmpilan desain multimedia interaktift | '
mﬂﬂmtmmnktimmwmanghn, | B
-




Catatan

198

No Butir Penilaian

yang baik schingga terbaca dengan jelas

1 L

| |
s | Ammasi  vang  digunakan I
multimedia interaktil memberikan kcsnn}y \

| \/
estetis yang menyenangkan \
Y = e — e — — =
6  Transisi antar ammasi berjalan dcngun\ J( l('
lancar dan ndak menggangeu  fokus ‘ \\/
pengguna 1 '

‘ s s .-
| 7 ‘Gamhar vang  ditampilkan "~ dalam | t l

" multimedia interakuf menarik perhatian ‘

8 | Gambar yang d.llnmpllkan memihki warna ‘ T — ‘
\
dan desain yang membuat saya lebih fokus \ |\ A
——— - e |
"9 | Mulumedia interakuf mudah diakses ]LL ‘
e |
10 | Mulumedia nterakuf mudah digunakan ) } \
dalam pembelajaran B b= \
1 Fcnggﬁnann bahasa pada mulumt.dm [ ™ ‘
sudah jelas dan tepat . ‘ \/\ \
12 ﬁ’cnggunnnn kata/kalimat sudah sesuai dan || b )
| mudah dimengerti } [ | |
713 | Petunjuk pengenaan soal an soal sudah jelas T * 'T_\;'
- _ s s
14 | Soal-soal  yang  dibenkan dalam [
mulumedia interakuf  relevan  dengan ‘ l \/~

\ 1 maten \ang dipelajan \ ‘ \

WOl Ra WA N[ | b~ mERAl i

Mangupura, 14— q|— 2025
W/ 8""‘/\/\

=

(1wt YPary Jede w'\ng«wa
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ANGRET KEFRAKTISAN MULTIMEDIA INTERAKTIF

BERBASIS YRS HITA KARANA
(RESPON SISWA)
A. ldentitay Sixwa
Nama imdc_adx@um&ymw»
Kelux/No. Aheens o> SN ()

Asal Sekolal SON.2 Abiangmte

B. Petunjuk Penilainn
' Mohon anak-armak memberikin penilaian uip pernyntuan dangmn setiap jawaban
yang diberikan berupa skar derigan bobot penilaian schagal berikit
5= Sangnt Buik (S)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kutang (K)
1= Smugat Kurang (SK)
2. Pemberiun jwabtn pada instrumen penitvan dilnkukan dengan memberikan
tanda rumput () pada kalom skor penilatan yang telih diszdinkan.
3. Komebtar slsu s yany diberikan dapat dilakukan pada kolam yung sudish
disediakan gun menyempurnikun produk yang dikembangkun
C. lustrumen Penilsian

iyl

"

Tampilan deswin multimedia interaktif
terlifist menarik dan menyenangkan.
2 | Multimedia. ini memilili tata etk yang
ummwwMMz

3 | Tulissn  pada ‘multimedis mmknf
memiliki jenis dan ukuran huruf yarg (8 V
mMHMWmmMMu | :

S

S
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Penilaian \

l

SR T

vange bark sehingga terbaca dengan jelas

= = v + { |

S Ammast  vang  digunakan  dalam | '
multimedia nteraktf memberikan Kesan ‘ \/ |
|

estetis yang menyenangkan

6 Transist antar ammasi benalan dengan

lancar dan udak mengganggu  fokus ‘\/
[

{ A \

pengiuna

7 Gambar  vang  duampilkan - dalam

multimedia interaktif menank perhatan \/j

8 Gambar yang ditampilkan memiliki warma | | | | | '
dan desain vang membuat saya lebih fokus | v/

9| Multimedia interaktif mudah diakses [ ] ‘ [ | \/

| :
0 Mulumedia interaktif mudah digunakan ‘

‘ dalam pembelajaran
1| Penggunaan  bahasa  pada multimedia |
sudah jelas dan tepat

12 Penggunaan Kata'kahimat sudah sesuar dan

| mudah dimengert : \/J[
I 13 Pt:lunjlll\ pengerjaan soal sudah jelas i\)

| 14 | Soal-soal  yang  diberikan  dalam | 1

multimedia anterakuf  relevan  dengan | ‘ \/
[

‘ ' maten yang dipelajan ‘

Catatan Kuign‘ja bpjug Qo,quqKa\

Mangupura, 14 — A4 — 2028

b
‘Wolg (&ol | tjo\ Naraiy cle 990"\{:0‘("
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ANGRET REPRAKTISAN MU TIMEDIA INTERAKTTF
BERBASISTRIHITA KARANA
(RESPON SISWA)
Ao Hdentitns Siswan
Narmy |Gape M Natar ﬂﬂ D ’Dmswara_
KelasNo Absen 3\l —

Asal Sekolaly SONO._ 2 obinnbaSe

B. Petunjuk Penilaion
I Mobhon anak-anak membenkan pentlaan bup pernyutaan dengn setiap jawaban

vitng diberikan berupa skar dengan bobot penslman sehagan benkut

S= Sangat Buik (SB)

4= Bk (B)

3= Cubup )

2= Kurang (K}

I Sangat Kurang (SK )

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan

1=

tanda rumput (V) pada kolom skor pemiaian vang telah disediakan
3. Komentar atay saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah
disediukan guna menyempumakan produk yang dikembangkan

C. Iastramen Penilaian

No|  Butir Penilaian

1| Tampilan desain multimedia interakuf’

l terlihat mengrik dan menyenangkan.

' Multimedia ini memiliki tata letak yang
| rapi dan enak dilihat A

/ 3 l’l'ulisnn pada  multimedia  interakuf

memiliki jems dan ukuran huruf yang V4

sesuar sehingga mudah dibaca.

4 | Wama tulisan dan latar belakang pada
multimedia interaktif memiliki Kontras
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tir Ponllal

| yang baik schingga lcrbaujclas
s  Ammas: vang digunakan  dalam | |
mulumedia interaktif membenkan kesan vV
| estetis yang menyenangkan
6  Transisi antar ammasi benalan dengan
“ lancar dan ndak mengganggu  fokus v
| pengguna ]
7  Gambar vyang ditampilkan  dalam v |
mulumedia interaktif menarik perhatian.
8 | Gambar yang ditampilkan memiliki warna
dan desain yang membuat saya lebih fokus ¥
9 Multimedia interakuf mudah diakses W
10 | Mulumedia nteraktif mudah digunakan
- dalam pembelajaran N
I1 | Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat u
12 Penggunaan Kata’kalimat sudah sesuai dan
mudah dimengern 4
13 | Petunjuk pengenjaan soal sudah jelas o
14  Soal-soal  yang  dibenkan  dalam
multimedia interaktif relevan  dengan v
maten yang dipelajan

Catatan

mn(mn?)uh&d .......... kuisnga ..... RERDANE e

Mangupura, |L| - | 1= 2025

C R

l@eAe \ai hdl‘af&a D}’anSouarq



203

ANGRET KEPRAKTISAN MULTINGDIA INTERAKTIF
BERBASIS TR HITA KARANA
(RESPON SISW A

A Tdentitas Siswa '

Nezu N Pyt DristaPutl

KelasNo Absen 303

Asal Sekolah LD N0 2 abian bhass
B. Petunjuk Penilaion

1. Mohon angk-anak membenkan peniian tiep pernyatann dengan setinp jawiban
ying diberikan berupa skor dengan bobor peminan sebagat berikut.
3 Sungst Baik (SR)
4= Baik (B)
3= Cukup (C)
2= Kuning (X))
1= Sungat Kurang {5K)
Pembenian jawsban pida mnstrumen penilaian dilakukan dengan membesikan
tanda rumput (V) pada kolom skor pentlasan ving tekuh disediakan.

3. Komentar atau saran vang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sydah

disediakan guns menyempuriakin produk yang dikembangkan

C. Instrumen Penilainn

"

Tampilan desain multimedia inferaknf
terlibat menarik dan meényerianghan
2 | Muliimedia ini memiliki tata feiak yang | |
rapt dan enak didihal
3 Tubsan ~ pada  multimedia inerakuf | [
)m'cmm};i Jemis dun wkuran huruf yang ]
| sesua sehingga mudsh dibaca.
LWHM tulisan dan fatnr belaking pada W

1<

multimedia interaktif momiliki konrrag

— 1] -

L <
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vang baik sehingga terbaca dengan jelas
5 | Ammasi  vang  digunakan  dalam
mulumedia nteraktif memberikan kesan A

estetis yang menyenangkan

6 | Transist antar ammasi berjalan dengan
lancar dan udak mengganggu fokus V]
pengguna

7 | Gambar yang  ditampilkan dalam
multimedia interaktif menarik perhatian

<

% | Gambar yang ditampilkan memiliki warna
dan desain yang membuat saya lebth fokus
9 | Mulumedia interakuf mudah diakses.

SRS

10 | Mulumedia interakuf mudah digunakan
dalam pembelajaran
11 | Penggunaan bahasa pada multimedia
sudah jelas dan tepat

<\

12 | Penggunaan kata/kalimat sudah sesuat dan
mudah dimengerti.

NS

13 | Petunjuk pengenjaan soal sudah jelas.

14  Soal-soal yang  dibenkan  dalam
multimedia interakuf relevan  dengan

<

maten yang dipelajan.

Catatan

Gampal N haLluyl, Marerih o 1ehd-

Mangupura, 14 — 1A = 2025

(NiPytU AFiSta )
Putli
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Lampiran 15. Hasil Uji Efektivitas Multimedia Interaktif Berbasis 77i Hita
Karana terhadap Minat Belajar IPA

a. Uji Prasyarat
1. Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapira-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil  Pretest 114 28 2007 457 28 288
Fosttest 12 28 200 8953 28 233

* This is a lower hound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

2. Homogenitas

Test of Homogeneity of Variance

Levens
Statistic df1 df2 Sig.
Hasil Based on Mean 2439 1 54 124
Based on Median 1.958 1 54 6T
Based on Median and with 1.958 1 50.120 168
adjusted df
Based on trimmed mean 2,373 1 54 129
3. Ujit
Paired Samples Test
Paired Differences Significancs
45% Confidenc leryal of tha
Maan Std. Devation | Std. E Lppe; ir
Palil Prebst-Posilest 6714 R ET - S KL M T

4. Effect Size

Paired Samples Effect Sizes
95% Confidence Interval

Standardizer®  Point Estimate Lower Upper
FPair1 Pretest- Posttest Cohen's d 7277 -2.297 -3.004 -1.578
Hedges' carrection 7.487 -2.232 -2918 -1.533

a. The denominator used in estimating the effect sizes.
Cohen's d uses the sample standard deviation of the mean difference.
Hedges'correction uses the sample standard deviation of the mean difference, plus a correction
factor.
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Efektivitas

J1

16. Data Hasil U

Lampiran

Pretest

a.

Efektivitas Item Kuesioner Minat Belajar IPA (Pretest)

54

42

30

59
45

32

50
48

58
58

38
32
55
54
54
51

52
39
29
53
58

48

50

1323

81

83

75

3

83

85

88

80

85

Jumlah

’

)
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Responden Skor Pretest Skor Posttest
R1 54 69
R2 44 59
R3 42 59
R4 30 58
RS 40 62
R6 59 72
R7 45 64
RS 46 67
R9 64 68

R10 32 62
R11 50 69
R12 48 65
R13 58 71
R14 58 70
R15 38 52
R16 32 61
R17 55 71
R18 54 69
R19 54 74
R20 51 76
R21 40 48
R22 52 71
R23 39 48
R24 29 57
R25 53 60
R26 58 59
R27 48 64
R28 50 66
Jumlah 1323 1791

Deskripsi data hasil pretest dan posttest

Hasil Analisis Pretest Posttest
Mean 47,25 63,96
Median 49 64,50
Standar Deviasi 9,52 7,31
Skor Maksimal 64 76
Skor Minimal 29 48
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a. Pretest
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Perasaan Pandangan/pendapat 2 1
Senang siswa tentang
pembelajaran IPA
Perasaan siswa selama 3 4
mengikuti
pembelajaran IPA
Kesan siswa terhadap 6 5
guru yang mengajar
IPA
Perhatian Perhatian siswa saat 7,8 -
Siswa belajar di kele
: 9 10
Ketertarikan 12 11
13 14
Keterlibatan - 15

Siswa
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ANGKET MINAT BELAJAR IPA

L PENGANTAR
| Angket ini disebarkan kepada anda dengan maksud untuk mendapatkan
informasi schubungan dengan minat belajar IPA.
2. Puusipnnuuhnmbeﬂlminfonmsiymsnnwhnﬁhnphn.

1. PETUNJUK PENGISIAN

| Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat!

2> Angket ini terdiri dari pernyataan.

3 Benkan tanda rumput () pada kolom yang anda pilih sesuai dengan
keadaan yang sebenarnya!

4 Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar, dan
pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai anda di sekolah,
maka dari itu jawablah semua pernyataan sesuai dengan keadaan anda
dengan jujur! )

o = 5
e SH R ek
Koo Songe e ‘ g
:Tid.kwu‘ ' g ,F',‘ bd WIS Pl mndy 8
: Sangat Tidak Setuju Pecn

SS
S
KS



IPA sulit bagi saya karena terlalu banyak
praktikum.
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Saya merasa senang belajar IPA karena
mengetahul kegunaannya dalam kehidupan
schari-han.

<

Saya mengikuti pembelajaran IPA dengan
perasaan senang,

Saya kurang senang ketika pembelajaran IPA
sudah dimulai.

Guru monoton dalam mengajar, schingga
saya menjadi malas belajar IPA.

Saya bersemangat belajar [PA karena guru
mengajar dengan menyenangkan,

Saya memperhatikan guru saat sedang
menjelaskan materi.

SIS

Saya mancatat hal- hal penting saat guru
menjelaskan maten.

Saya selalu mengikuti diskusi di kelas.

Saya memperhatikan hal lain, ketika teman
mengajak saya untuk berdiskusi
memecahkan masalah.

Saya merasa putus asa ketika mengerjakan
soal IPA

Saya senang mencoba mengerjakan soal
IPA.

Saya merasa tertantang ketika diberi hal bary
dalam belajar TPA.

Saya diam karcna saya tidak tertarik belajar
IPA.

15

Saya membiarkan teman memecahkan sendin
masalah saat diskusi berlangsung.

16

Saya belajar IPA secara mandiri di rumah

1




b. Posttest
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1 Perasaan Pandangan/pendapat 1 2
Senang siswa tentang
pembelajaran IPA
Perasaan siswa - 34
selama mengikuti
pembelajaran IPA
Kesan siswa 6 5
terhadap guru yang
mengajar IPA
2 Perhatian Perhatian siswa saat 8 7
Siswa belajar di kelas
1119 9
3 - 10,11
12 -
4 13,14 -
15 16
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ANGKET MINAT BELAJAR TPA

I.  PENGANTAR
1. Angket ini disebarkan kepada anda dengan maksud untuk mendapatkan
mformasi sehubungan dengan minat belajar IPA.

2. Partisipasi anda memberikan informasi yang sangat kami harapkan

Il. PETUNJUK PENGISIAN

1. Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat!

2. Angket ini terdiri dari pernyataan.

3. Berikan tanda rumput (V) pada kolom yang anda pilih sesuai dengan
keadaan yang sebenamya!

4. Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar, dan
pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai anda di sekolah,
maka dari itu jawablah semua pernyataan sesuai dengan keadaan anda

dengan jujur!

IILKETERANGAN HURUF PILIHAN

S8 : Sangat Setuju
S : Setuju
KS : Kurang Setuju
TS  Tidak Setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
IV.IDENTITAS SISWA
Nama :JQEDLIM_MS_J_DL_M@“BIQ

No. Absen

ol
Asal Sekolah SO0 0 abign haGe
o

Kelas




PENILAIAN

Pembelajaran IPA sangat menyenangkan bagi

| saya.
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LS

Saya merasa bosan saat pembelajaran [PA.

Saya merasakan lelah jika belajar [PA.

Saya merasa pesimis dalam belajar 1PA.

4N

Guru memberikan pembelajaran IPA yang
susah dimengerti.

Pembelajaran [PA menyenangkan, karena
guru memberikan hal-hal baru,

Ketika guru sedang menjelaskan materi saya
tidak mencatat.

Saya tidak ramai sendiri ketika guru
mengajar.

Ketika diskusi kelompok saya berbicara
dengan teman diluar materi pelajaran.

10

Saya menunda dalam mengerjakan tugas/PR

<

11

Saya kurang tertarik dengan IPA karcna
selalu diberi tugas/PR.

Tugas yang diberikan guru membuat saya
semakin tertarik dengan IPA.

‘Saya selalu memberikan pendapat selama
diskusi pelajaran berlangsung.




Lampiran 17. Tabel r

Tabel Nilai-nilai r Product Moment

N Taraf Signifikansi N Taraf Signifikansi
5% 1% 5% 1%
3 0,997 0,999 38 0,320 0.413
4 0,950 0,990 39 0,316 0.408
5 0,878 0,959 40 0,312 0.403
6 0,811 0,917 41 0,308 0.398
7 0,754 0,874 42 0,304 0,393
8 0,707 0,834 43 0.301 0,389
9 0,666 0,798 44 0,297 0.384
10 0,632 0,765 45 0,294 0,380
11 0,602 0,735 46 0,201 0,376
12 0,576 0,708 47 0,288 0,372
13 0,553 0,684 48 0,284 0.368
14 0,532 0.661 49 0.281 0.364
15 0514 0,641 50 0,279 0.361
16 0,497 0.623 55 0.266 0.345
17 0,482 0,606 60 0.254 0.330
18 0,468 0,580 65 0.244 0.317
19 0,456 0,575 70 0,235 0.306
20 0,444 0,561 75 0,227 0.296
21 0,433 0,549 80 0,220 0.286
22 0,423 0,537 85 0,213 0.278
23 0413 0,526 90 0,207 0.270
24 0,404 0,515 95 0,202 0.263
25 0,396 0,505 100 0,195 0,256
26 0,388 0,496 125 0,176 0,230
27 0,381 0.487 150 0,159 0.210
28 0,374 0,478 175 0.148 0,194
29 0.367 0,470 200 0,138 0.181
30 0,361 0,463 300 0,113 0,148
31 0,355 0,456 400 0,098 0,128
32 0,349 0,449 500 0,088 0.115
33 0,344 0,442 600 0,080 0.105
34 0.339 0,436 700 0.074 0,097
35 0,334 0,430 800 0,070 0.091
36 0,329 0,424 900 0.065 0.086
37 0.325 0,418 1000 0.062 0,081
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Lampiran 18. Tabel t

215

o untuk Uji Satu Pibak (one tail cost)
025 | 010 | 005 | 0025 | 001 | 0005
dk o untuk Uji Dua Pihak (ewo cai/ vest)
0,50 0,20 0,10 0.05 0,02 0,01
1 1.000 3,078 6314 12,706 31.821 63,657
2 0816 1,886 2,920 4,303 6,965 9,925
3 0.765 1.638 2353 3,182 4541 5.841
“ 0741 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604
s 0,727 1.476 2,015 2,571 3.365 4,032
o 0718 1,440 1,943 2,447 3,143 1,707
7 0,711 1,415 1,895 2,365 2,998 3,499
a 0,706 1,397 1860 - 2,306 2.896 3,355
9 0,703 1,383 1.833 2,262 2821 3,250
10 0,700 1.372 1.812 2,228 2,764 3,169
11 0697 1363 1.796 2,20 2718 3,106
12 0.695% 1.356 1,782 2,179 2681 3,055
13 0692 1,350 1.7271 2,160 2.650 3012
14 0,691 1,345 1,761 2,145 2,624 2,977
15 0.690 1.341 1,753 2,131 2,602 2,947
16 0,689 1,337 1.746 2,120 2,583 2921
17 0.688 1,333 1,740 2110 2.567 2,898
18 0.688 1,330 1,734 2,101 2552 2,878
19 0.687 1.328 1.729 2,093 2,539 2.861
20 0.687 1,325 1.725 2,086 2528 2.845
21 0,686 1,323 1.721 2,080 2518 2,831
22 0,686 1.321 1,717 2,074 2,508 2,819
23 0,685 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807
24 0.685 1,318 1.711 2,064 2,492 2.797
25 0.684 1.316 1.708 2,060 2,485 2,787
26 0,684 1.315 1,706 2,056 2,479 2,779
27 0.684 1.314 1,708 2,052 2,473 2,771
28 0,683 1.313 1,701 2,048 2,467 2,763
29 0683 1311 1,699 2,045 2,462 2.756
30 0,683 1.310 1,697 2,042 2,457 2,750
40 0.681 1,303 1.684 2,021 2,423 2.704
60 0.679 1,296 1.671 2,000 2390 2,660
120 0,677 1.289 1,658 1.980 2,358 2,617
oS 0674 1,282 1,645 1.960 2326 2.576




Lampiran 19. Lampiran Hasil Akhir Produk
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Apakah semua siktus hidup hewan sama?
Mavi kita bahasq{qvfomk selanjutnya

Siklus
Hidup Kucing

i Ayam merupakan jenis hewsn unggas yang kerap dijadikan sebapa
hewan termak maupun hewan patibaraan, Hat torscbut karena
| memiliki berbagai manfaat bagi kehidupan manusia, baik itu telur, buln,
1 dan dagingnya. Ayam berkembang biak dengan cara bertelur (ovipar).
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Metamorfosis,

Perubahan 8entuk
Makhtuk Hidup

Tebusk pups terihong clok cagmrg hares
O ) e o1 B v g S

| Metamorfosis bisa dibedakan menjadi 2 jenis, yaity » e b
_  metamortosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna. 3 nogs * . 88 o s S R <y I e
| pPada matamorfosis scmpurna, hewan mengalami @ fase » e
pertumbuhan. Sedangkan pada metamortfosis tidak sempuena,
hewan hanys mengatami 3 fase pertumbuhan,
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Lampiran 20. Perencanaan Pembelajaran Mendalam (PM)

ILMU PENGETAHUAN ALAM & SOSIA
KELAS 3

AYO, MENGENAL SIKLUS
PADA MAKHLUK HIDUP ¢
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Lampiran 21. Dokumentasi
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