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ABSTRAK 

Kusuma, I Putu Wira Adi (2026), Pengembangan E-Comic Berbasis Kearifan 

Lokal Cerita Rakyat “I Lutung Teken I Kakua” Untuk Meningkatkan Minat 

Membaca dan Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Siswa Kelas II SD. Tesis, 

Pendidikan Dasar, Program Pascasarjana, Universitas Pendidikan Ganesha. 

Tesis ini sudah disetujui dan diperiksa oleh Pembimbing I : Prof. Dr. Dewa Bagus 
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Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran e-comic berbasis 

kearifan lokal cerita rakyat Bali “I Lutung Teken I Kakua” yang valid, praktis, dan 

efektif untuk meningkatkan minat membaca dan hasil belajar Pendidikan 

Pancasila pada siswa kelas II SD. Jenis penelitian dengan menggunakan metode 

Reserch and Development (R&D) dengan model ADDIE. Metode yang dipakai 

dalam penelitian ini adalah metode kuesioner/angket, metode tes. Subjek 

penelitian terdiri dari 2 ahli materi, 2 ahli media, 2 guru, dan 22 siswa. Teknik 

analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis kualitatif dan 

kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan validitas dua ahli materi dan media 

diketahui skor rata-rata sebesar 4,77, dan 4, 63 yang menunjukkan bahwa kualitas 

materi dan media berada dalam kategori sangat tinggi. Uji kepraktisan dari guru 

sebesar 95,6% dan siswa sebesar 94% sehingga dapat dikategorikan sangat praktis. 

Hasil analisis post-test dan pre-test minat membaca, diperoleh nilai thitung sebesar 

8,31 dengan nilai taraf signifikansi (2-tailed) sebesar <0,001. Hal ini menunjukkan 

bahwa thitung > ttabel (8,31 > 2,08) dan nilai taraf signifikansi (2-tailed) < 0,05, 

sehingga H0 ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikan media e-comic berbasis kearifan lokal cerita rakyat “I Lutung Teken I 

Kakua” dalam meningkatkan minat membaca siswa kelas II SD. Hasil analisis 

post-test dan pre-test hasil belajar Pendidikan Pancasila, diperoleh nilai thitung 

sebesar 22,51 dengan nilai taraf signifikansi (2-tailed) sebesar <0,001. Hal ini 

menunjukkan bahwa thitung > ttabel (22,51 > 2,08) dan nilai taraf signifikansi (2-

tailed) < 0,05, sehingga H0 ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh 

yang signifikan media e-comic berbasis kearifan lokal cerita rakyat “I Lutung 

Teken I Kakua” dalam meningkatkan hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa 

kelas II SD. 
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Outcomes 

The purpose of this study is to produce an e-comic learning medium based on the 

local wisdom of the Balinese folk tale “I Lutung Teken I Kakua” which is valid, 

practical, and effective to increase reading interest and learning outcomes in 

Pancasila Education for second grade elementary school students. This research 

used the Research and Development (R&D) method with the ADDIE model. The 

methods used in this study were questionnaires/surveys and tests. The research 

subjects consisted of two subject matter experts, two media experts, two teachers, 

and 22 students. The analysis techniques used in this study were qualitative and 

quantitative analysis. The results showed that the validity of the two subject matter 

experts and media experts had an average score of 4.77 and 4.63, respectively, 

indicating that the quality of the material and media was very high. The 

practicality test results from teachers were 95.6% and from students were 94%, 

which can be categorized as very practical. The results of the post-test and pre-

test analysis of reading interest obtained a t-value of 8.31 with a significance level 

(2-tailed) of <0.001. This shows that t-value > t-table (8.31 > 2.08) and the 

significance level (2-tailed) < 0.05, so H0 is rejected. This shows that there is a 

significant effect of e-comic media based on local wisdom from the folk tale “I 

Lutung Teken I Kakua”. 

 

 


