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Lampiran 1. Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http://pasca.undiksha.c.id.

Nomor : 2895/UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 Agustus 2025
Perihal : Mohon Izin Observasi

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Angel Veranita Sari Tupen
NIM 1 2429041083
Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

e

MEPO581231 1986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Observasi

YAYASAN SOVERDI

SD KATOLIK SOVERDI TUBAN

NPSN : 50101770 - NSS : 102220405022
Telp. (0361) 9359094 Email. sdk.soverdi @yahoo.com

Alamat : JI. Komplek Burung No. 48 Tuban — Kec. Kuta — Kab. Badung - Prov. Bali

SURAT KETERANGAN
NO. 696/SD/S.6/XII/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Tarsisius Soke Keraf, SE.
NIP :-

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDK Soverdi Tuban

Dengan ini menerangkan sebenarnya bahwa:

Nama : Angel Veranita Sari Tupen
NIM : 2429041083
Program Studi : S2 Pendidikan Dasar

Universitas : Universitas Pendidikan Ganesha

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan observasi penelitian dalam rangka
melengkapi syarat-syarat penyusunan tesis Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Kuta, 04 Agustus 2025
. “Kepala:SD K Soverdi Tuban,
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Lampiran 3. Hasil Uji Judges Instrumen Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MEDIA)

1. Definisi Konseptual Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Puzzle berasal dari bahasa Inggris yang berarti teka-teki atau bongkar
pasang, media puzzle merupakan media sederhana yang dimainkan dengan
bongkar pasang (Nazarius, 2024). Gambar berseri adalah “gambar yang
merupakan rangkaian kegiatan atau cerita disajikan secara berurutan (Arsyad,
2011). Gambar-gambar terscbut berhubungan dengan gambar satu dengan
gambar lain. Media puzzle digital gambar berseri merupakan media interaktif
yang dirancang untuk meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik
kelas V. Media ini menyajikan urutan gambar yang menggambarkan tahapan
peristiwa atau cerita secara runtut dalam bentuk puzzle digital. Karena tidak
menyertakan teks tertulis, media ini mendorong kreativitas peserta didik dalam

menyusun karangan narasi secara mandiri berdasarkan pemahaman mereka.

2. Definisi Operasional Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Media puzzle digital gambar berseri adalah sebuah media pembelajaran
digital yang dirancang untuk melatih kemampuan menyusun atau mengurutkan
gambar berseri. Penggunaan media dilakukan dengan cara peserta didik
menyusun potongan-potongan gambar yang diacak menjadi urutan logis,
kemudian menuliskan cerita narasi berdasarkan gambar yang telah tersusun.
Media ini dirancang untuk membantu peserta didik memahami alur cerita
secara visual sekaligus menumbuhkan kemampuan berpikir logis, kreatif, dan

menulis narasi. Dalam penelitian ini, media puzzle digital gambar berseri diuji
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kelayakannya melalui validasi ahli media. Validasi dilakukan untuk menilai

scjauh mana media yang dikembangkan tclah memenuhi kriteria desain,

kualitas isi, dan kemanfaatan sesuai dengan prinsip-prinsip pengembangan

media pembelajaran yang baik. Instrumen validasi ahli media disusun

berdasarkan aspek dan indikator yang dimodifikasi dari Amalia & Napitupulu

(2022), seperti disajikan pada tabel berikut.

No

Aspck

Indikator

Desain

Kemenarikan gambar

Ketepatan pemilihan tokoh karakter
yang digunakan

Kesesuaian gambar

Kesesuaian penggunaan wama

Kesesuaian pemilihan warna

Ketepatan ukuran gambar

Kualitas Isi

Kesesuaian media sebagai bahan ajar

Kesesuaian media dapat merangsang
daya imajinasi peserta didik

Media dapat merangsang daya imajinasi
peserta didik

Media memudahkan peserta didik dalam
menulis narasi

Kemanfaatan

Media menarik perhatian peserta didik

Media mudah digunakan

Media mendukung keterampilan berpikir
logis dan kreatif peserta didik

Media mendorong peserta didik untuk
mengekspresikan gagasan secara tertulis
(narasi)

Media membantu memahami alur cerita
secara lebih konkret dan visual




ANGKET VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MEDIA)

. Pengantar
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengumpulkan data mengenai
kelayakan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia" di kelas V sckolah dasar yang telah dikembangkan dari segi
konten/materi dan penyajian media.

. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan sctiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 = Cukup (C)
1 =Kurang (K)
2. Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kriteria yang paling tepat.

. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

\! 4 r . .
No Aspck Yang Dinilai T 121314
Desain
| Gambar-gambar dalam media menarik dan
jelas

Pemilihan tokoh dan karakter pada gambar
2 |sesuai dengan konteks cerita dan usia
peserta didik

Gambar yang digunakan relevan dengan
tema cerita

Penggunaan kombinasi wama dalam
4 |media serasi dan tidak mengganggu
kenyamanan visual

Warna yang dipilih mendukung suasana
dan emosi cerita

Ukuran gambar proporsional dan tidak ada
bagian yang terpotong

Kualitas Isi

Media efektif digunakan sebagai bahan
7 |ajar untuk meningkatkan keterampilan

menulis narasi
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Gambar bersen dalam media  dapat
8§ | merangsang imajinasi peserta didik untuk
mengembangkan cerita
9 Media dapat memicu ide-ide kreatif dan
alur cerita baru peserta didik
Media puzzle digital gambar berseri ini
10 memudahkan  peserta  didik  untuk
menyusun  alur cerita narasi  secara
sistematis
Kemanfaatan
Tampilan media puzzle digital gambar
1" bersei  menarik  dan  mampu
mempertahankan perhatian peserta didik
selama pembelajaran
1 Fitur media mudah dipahami dan
= | dioperasikan olch peserta didik
Media membantu peserta didik untuk
13 | berpikir logis dalam mengurutkan gambar
dan kreatif dalam menyusun cerita
Media mendorong  peserta  didik
14 | mengekspresikan gagasan secara tertulis
dalam bentuk narasi
Media membantu peserta didik memahami
15 | alur cerita secara visual dan konkret untuk
memudahkan menulis narasi
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI

(AHLI MEDIA)

Media puzzle digital gambar berseri scbagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof, Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr, I Nyoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar
Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen wji
validitas terhadap Media Puzzfe Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Tbu Validator
mengisi identitas diri,

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.

3. Penilaian terdiri dari dua altematif

Relevan

- Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai

Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan.

IDENTITAS VALIDATOR

L. NAMA 5 inesersssiasesisssssssiassnrssssissossesnssssrasisssssscos
2. NIP vosisissnssisssnississassasorasnssessasysssserases
3, InStansi l e
TABEL PENILAIAN
Penilaian

Nomor Butir - Catatan

Relevan Kurang

Relevan
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10

11

12

13

15

SARAN DAN MASUKAN

Singaraja, |
Validator |




LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI

(AHLI MEDIA)

' Media puzzle digital gambar berseri sebagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

Judul Penelitian

Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen
Pembimbing Prof. Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr, I Nyoman Sudiana, M.Pd.
Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar

Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen uji
validitas terhadap Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sckolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator

mengisi identitas diri.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
3. Penilaian terdiri dari dua alternatif

Relevan

: Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai

Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
4, Dapat mengisi catatan pada kolom catatan.

IDENTITAS \ALIDATOR
1. Nama 9 2. %{ Mk’d
2. NIP [r}g 0'3'9-?.‘1le04
3. Instansi U ok M""‘h"‘gﬂm\w"
TABEL PENILAIAN
Penilaian
Nomor Butir - Catatan
Relevan RAEARE
Relevan
! v
| 2 Vv
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10

12

13

14

e Bl e B R SR SR VRS LR

15

SARAN DAN MASUKAN

..................................

Singaraja, 24 G’t—b;‘ru 03¢

Validator |

NI. 1QRA32] 10150 COl



128

Lampiran 4. Hasil Uji Judges Instrumen Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MATERI)

1. Definisi Konsep Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Puzzle berasal dari bahasa Inggris yang berarti teka-teki atau bongkar
pasang, media puzzle merupakan media sederhana yang dimainkan dengan
bongkar pasang (Nazarius, 2024). Gambar berseri adalah “gambar yang
merupakan rangkaian kegiatan atau cerita disajikan secara berurutan (Arsyad,
2011). Gambar-gambar tersebut berhubungan dengan gambar satu dengan
gambar lain. Media puzzle digital gambar bersent merupakan media interaktif
yang dirancang untuk meningkatkan kctcmmbilnn menulis narasi peserta didik
kelas V. Media ini menyajikan urutan gambar yang menggambarkan tahapan
peristiwa atau cerita secara runtut dalam bentuk puzzle digital. Karena tidak
menyertakan teks tertulis, media ini mendorong kreativitas peserta didik dalam
menyusun karangan narasi secara mandiri berdasarkan pemahaman mercka.

2. Definisi Operasional Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Media puzzle digital gambar berseri adalah sebuah media pembelajaran
digital yang dirancang untuk melatih kemampuan menyusun atau mengurutkan
gambar berseri. Media puzzle digital gambar berseri dalam konteks validasi
ahli materi adalah media pembelajaran digital interaktif yang dinilai
kelayakannya oleh ahli materi berdasarkan aspek isi, penyajian, dan kelayakan
media (Amalia & Napitupulu (2022). Media ini dikembangkan untuk
membantu peserta didik kelas V dalam meningkatkan keterampilan menulis
narasi melalui penyusunan gambar berseri yang menggambarkan suatu

peristiwa secara berurutan. Penilaian ahli materi difokuskan pada sejauh mana



media ini telah memenuhi standar isi dan penyajian materi yang sesuai dengan

capaian pembelajaran, karakteristik peserta didik, serta prinsip pengembangan

bahan ajar yang baik.

No | Aspek Penilaian

Indikator

1 | Muatan Materi

Kesesuaian isi materi dengan CP

Kesesuaian isi materi dengan tujuan
pembelajaran

Kedalaman materi

Kesesuaian materi dengan kemampuan

2 | Penyajian

Menggunakan ilustrasi yaneTesdapat
gatrm kehidupan sehari-hari

Materi dan alur cerita mudah dipahami
peserta didik

Kelepatan alur cerita

Keruntutan cerita dengan tema

Kejelasan cerita yang disampaikan

Keseimbangan alur cerita  sesuai
gambar

3 | Kelayakan Media

Kualitas visual (grafis) media

Kejelasan tulisan (teks)

Kemudahan  penggunaan  (user

friendly)

Interaktivitas

Petunjuk pengeunaan

3. Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi Abli Materi

No | Aspek Penilaian Indikator B::ir Pernyataan
| | Muatan Materi | Keseuatan 1 materi dengan CP | 1 | Maten yang disajikan dalam media sesuai dengan Capaian
Pembelajaran untuk matert menulis narasi kelas V eekolah dasar
Kesesuian isi materi dengan| 1 | Isi media mendukung pencapian tyjuan pembelajaran, yaily
tujuan pembelajaran meningkatkan keterampilan menulis narasi
Kedalaman maters 3| Matei yang disikan dalam media momil kedalaman dan - Fafusbes
keluasan yang culup untuk melatib keterampilan menulis narasy 3
fesermn didik
Kescwin  maten dengon| 4 | Babisa, konscp, dan contoh yang diganakan sesuai dengan
kemampuan intelektual peseria lingkat perkembangan peserta didik kelas V sckolah dasar
didik
1 | Penyajian Menggumakan ilustrasi yang | 5 | Gambar-gambar yang digunakan dalam prele menggambarkan
terdapal  dalam  kehidupan situasi nyata dan dekit dengan kehidupan sehari-hari peserta
sehari-hani didik.
Materi dan alur conta mudah | 6 | Alur cerita dan gambar bersent jefas, lozis, dan mudah diflouni
| dipahami peserta didik olch peserta didik schingpa dapat mernicu idde untuk mewnlis, |
Ketepatan alur cerita 7 | Susuman gawbar dalam puesle memiliki alur yang muntut dan
logis dari awal hingea akhir
Keruntutan cenita dengan tema | 8 | Setiap gambar dalam puuzzle memiliki kelerkaitan yang
Yt don mepdulung tema cerita vang telah ditentakan.
Kejclsan  cerita yang | 9 | Conta yang dissjikanmelalui gambar berseri pai
 disampaikan jelas, Togis, dan tidak menimbulkan makna gands
Kescimbangan alur cerita sesuai | 10 | Komposisi gambar dan alur cerita proporsional dan saling
gamhar mendukung

intelektual peserta didik ~ ‘-";"W %n
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ANGKET VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MATERI)

A. Pengantar
Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengumpulkan data mengenai
kelayakan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sckolah dasar yang telah dikembangkan dari segi
konten/materi dan penyajian media.

B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai
berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)
2 = Cukup (C)
1 = Kurang (K)
2. Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/lbu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan

kriteria yang paling tepat.

C. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

No Aspek Yang Dinilai ST 113 | &

Muatan Materi

Materi yang disajikan dalam media sesuai
dengan Capaian Pembelajaran  untuk
materi menulis narasi kelas V sckolah
dasar

Isi media mendukung pencapaian tujuan
2 |pembelajaran,  yaitu  meningkatkan
keterampilan menulis narasi

Materi yang disajikan dalam media
memiliki kedalaman dan keluasan yang

3 cukup untuk melatih keterampilan menulis
narasi peserta didik
Bahasa, konsep, dan contoh yang

4 digunakan  sesuai  dengan  tingkat
perkembangan peserta didik kelas V
sekolah dasar.

Penyajian

5 Gambar-gambar yang digunakan dalam

puzzle menggambarkan situasi nyata dan
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dekat dengan  kehidupan  schari-hari
peserta didik

Alur cerita dari gambar berseri jelas, logis,
dan mudah diikuti oleh peserta didik
sehineea dapat memicu ide untuk menulis.

Susunan gambar dalam puzle memiliki
alur yang runtut dan logis dari awal hingga
akhir

Sctiop gambar dalam rangkaian puzle
memiliki  keterkaitan vang kuat dan
mendukung tema  cerita yang telah
ditentukan.

Cerita vang disajikan melalui gambar
berseri tersampaikan secara jelas, logis,
dan tidak menimbulkan makna ganda

10

Komposisi gambar dan alur cerita
proporsional dan saling mendukung

Kelayakan Media

11

Desain tata letak, kombinasi wama, dan
kualitas visual media menarik serta mudah
dipahami olch penggunanya

Ukuran, jenis, dan warna huruf pada setiap
instruksi atau keterangan terbaca jelas dan
konsisten di seluruh tampilan media

Media mudah digunakan oleh peserta didik
maupun guru

Media memiliki fitur interaktif yang
mendorong partisipasi aktif peserta didik
dalam menyusun puz=le dan memahami
alur cerita

Terdapat petunjuk yang lengkap, jelas, dan
mudazh  dipahami  mengenai  cara
penggunaan media
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MATERI)

Media puzzle digital gambar berseri sebagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof. Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar
Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen uji
validitas terhadap Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Tbu Validator
mengisi identitas diri.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.

3. Penilaian terdiri dari dua altematif
Relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai
Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

4, Dapat mengisi catatan pada kolom catatan.

IDENTITAS VALIDATOR

1. Nama
2. NIP
3. Instansi
TABEL PENILAIAN
Penilaian
Nomor Butir Kura Catatan
Relevan urang

Relevan
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12

13

14

15

SARAN DAN MASUKAN

Singaraja, | —
Validator 1




LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHLI MATERI)

Media puzzle digital gambar berseri sebagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sckolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof. Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd.

Prof. Dr. | Nyoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar

Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen uji
validitas terhadap Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator
mengisi identitas diri.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai,

3. Penilaian terdiri dari dua alternatif
Relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai
Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan.

IDENTITAS VALIDATOR
I.‘ Nama 3 %ng— Uﬁ"‘é“ Q;;)j‘” QY’( M Vc{
2. NIP . \pabrgoosealed?
3. Instansi AN Ay, f ............ [“ “W‘F‘
TABEL PENILAIAN
Penilaian
Nomor Butir ~ Catatan
Relevan Kurang
Relevan

! Vv’

2 v
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|

SARAN DAN MASUKAN

....................................................................................................................................

.................................................................................

....................................................................................................................................

Singaraja, A K ober 2040
Validator |

BUEN “‘Q{““W“.WJMH
UL, (934032) 201t
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Lampiran 5. Hasil Uji Judges Instrumen Kepraktisan (Guru dan Peserta
Didik)

1. Definisi Konsep Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Puzzle berasal dari bahasa Inggris yang berarti teka-teki atau bongkar
pasang, media puzzle merupakan media sederhana yang dimainkan dengan
bongkar pasang (Nazarius, 2024), Gambar berseri adalah “gambar yang
merupakan rangkaian kegiatan atau cerita disajikan secara berurutan (Arsyad,
2011). Gambar-gambar terscbut berhubungan dengan gambar satu dengan
gambar lain. Media puzzle digital gambar berseri merupakan media interaktif
yang dirancang untuk meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik
kelas V. Media ini menyajikan urutan gambar yang menggambarkan tahapan
peristiwa atau cerita secara runtut dalam bentuk puzzle digital. Karena tidak
menyertakan teks tertulis, media ini mendorong kreativitas peserta didik dalam

menyusun karangan narasi secara mandiri berdasarkan pemahaman mercka.

2. Definisi Operasional Media Puzzle Digital Gambar Berseri

Media puzzle digital gambar berseri adalah sebuah media pembelajaran
digital yang dirancang untuk melatih kemampuan menyusun atau mengurutkan
gambar berseri. Media ini mengintegrasikan teks instruksi, gambar berseri, dan
transisi digital dalam satu platform. Kepraktisan media puzzle digital gambar
berseri dalam penelitian ini diukur berdasarkan angket guru dan angket peserta
didik. Instrumen angket guru dikembangkan berdasarkan teori kepraktisan
media pembelajaran yang dikemukakan oleh Amalia & Napitupulu (2022),
yang menjelaskan bahwa kepraktisan media dapat diukur melalui tiga
komponen utama, yaitu desain, kualitas isi, dan kemanfaatan.
Ketiga aspek ini menilai sejauh mana media pembelajaran dapat digunakan

secara efektif, menarik, dan mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran oleh



guru dan peserta didik. Sedangkan Instrumen angket peserta didik dimodifikasi

dari Pratiwi ct al. (2023) yang menilai kepraktisan media pembelajaran

berdasarkan tiga aspek utama, yaitu kemudahan (komponen), kualitas media,

dan kegunaan, Ketiga aspek ini mencerminkan persepsi peserta didik terhadap

keterpahaman, tampilan, dan manfaat media dalam mendukung proscs belajar.

a. Peserta Didik

No Aspek

Indikator

1 | Kemudahan

Kejelasan materi yang disampaikan

Kesesuaian bahasa dalam ‘i]en'___um]

| penggunpan

A Mm %uwh

Materi yang mudah dipahami y

1 | Kualitas
Media

ﬁjclasan petunjuk belajar

Daya Tarik tampilan multimedia

interaktif

Wama-wama menarik dalam multimedia

Gambar yang menarik dalam multimedia
interaktif

3 | Kegunaan

Penggunaan  media untuk  membantu
peserta didik memahami materi

Daya tarik media untuk memancing minat
belajar peserta didik

‘Wtado‘&\ mi

g
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

. Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia" di kelas V sckolah dasar .
. Petunjuk Penilaian
1. Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
peryataan dengan sctiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:
= Sangat Praktis (SP)
3 =Praktis (P)
2 =Kurang Praktis (KP)
1 =Tidak Praktis (TP)
2. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.
3. Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzfe digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.
. Identitas Peserta Didik
Nama
No Absen
Kelas

. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian
1] 2]3]4

No Pernyataan

Kemudahan

Materi dalam media puzzle digital gambar
berseri mudah untuk saya pahami

Bahasa yang digunakan dalam media mudah
saya mengerti

Media ini mudah digunakan, saya tidak
bingung saat memainkannya sendiri

Kualitas Media

Saya memahami cara bermain dari petunjuk
yang jelas di dalamnya

Tampilan media puzzle digital gambar berseri
menarik dan seru saat dimainkan
Warna-warni di dalam media cerah  dan
menyenangkan untuk dilihat

Gambar-gambar di dalam media jelas,

6

7 . ;
menarik, dan mudah saya pahami
Kegunaan
s Media imi bantu lebih mudah menulis

cerita berdasarkan gambar
Media ini membuat saya jadi lebih semangat
dan senang belajor menulis cerita

9
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR
BERSERI

Media puzzle digital gambar berseri scbagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof. Dr. 1da Bagus Putrayasa, M.Pd.

Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar

Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen uji
kepraktisan terhadap Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sckolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator

mengisi identitas diri.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
3. Penilaian terdiri dari dua alternatif

Relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai

Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan,

IDENTITAS VALIDATOR
1. Nama B A A S S B
2. NIP R RS
3. Instansi I )

TABEL PENILAIAN

—
Penilaian

Nomor Butir Kore Catatan
Relevan 5

Relevan
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SARAN DAN MASUKAN

Singaraja,
Validator |




LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (GURLU)

A Penpantar
Tujuan penggunaan insteumen penilaian ind adalah untuk - mengukur
Kkepraktisan media przzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela

Dunia” di kelas V sckolah dasar .

B, Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaion tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Prakds (SP')

3 = DPraktis (1Y)
2 = Kurang Praktis (KI')
1 = Tidak Praktis (TP)

2. Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kriterin yang paling tepat.

C. Ildentitas Guru

NIP

Jabatan

Asal Instansi

D. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

No Aspek Yang Dinilai 12134

Desain

Gambar-gambar dalam media menarik dan
Jjelos

Pemilihan tokoh dan karakier pada gambar
2 |scsuai dengan usia, minat, dan tingkat
pemahaman peserta didik

Gambar yang digunakan dalam media ini
3 | relevan dengan tema cerita dan mendukung
tujuan pembelajaran

Kombinasi warmna dalam media puzzle digital
4 | gambar berseri serasi, menarik dan nyaman
dilihat oleh peserta didik

B Warna yang digunakan mendukung suasana,
emosi, dan makna cerita yang disajikan

6 Ukuran  gambar  dalam  media  sudah
| proporsional dan jelas untuk dilihat
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Kualitas Isi

.\fledia puzzle digital gambar berseri mudah
digunakan sebagai alat bantu mengajar untuk
melatih keterampilan menulis narasi

Gambar  berseri  dalam media  dapat
merangsang imajinasi peserta didik untuk
mengembangkan cerita

Media dapat memicu ide-ide kreatif dan alur
cerita baru peserta didik

10

Media puzzle digital gambar berseri ini
memudahkan peserta didik untuk menyusun
alur cerita narasi secara sistematis

Kemanfaatan

Tampilan media puzzle digital gambar berseri
menarik dan mampu mempertahankan fokus
peserta didik selama pembelajaran

Fitur media mudah dipahami dan dioperasikan
secara mandiri oleh peserta didik

Media membantu peserta didik berpikir logis
dalam mengurutkan gambar serta kreatif
dalam mengembangkan cerita

Media ini dapat memotivasi peserta didik
untuk mengekspresikan gagasan secara tertulis
dalam bentuk narasi

Media ini membantu peserta didik memahami
alur cerita secara visual dan konkret sehingga

memudahkan menulis narasi
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LEMBAR VALIDASI UJI JUDGES

INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR

BERSERI

Media puzzle digital gambar berseri scbagai media pembelajaran untuk
meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof. Dr. 1da Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar
Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen uji
kepraktisan terhadap Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sckolah Dasar.

PETUNJUK

1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator
mengisi identitas diri.

Relevan

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai.
. Penilaian terdiri dari dua alternatif

: Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai

Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan.

IDENTITAS \’ALIDATOR
1. Nama ?&16;3’;1“9‘7“!50! QYd'Mm
2. NIP X Ol
3. Instansi - satoy oﬁw\dﬁmn sha.
TABEL PENILAIAN
Penilaian
Nomor Butir - Catatan
Relevan Kuradg
Relevan
1 v
2 v
3 /
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10

11

14

4
v
13 v
/
/

............................................
.......................................................................................

Singaraja, 24 9H’DL‘W 2096

Validator |

Wl
O . a&%« qsm M
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges Rubrik Penilaian Keterampilan Menulis Narasi

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN
KETERAMPILAN MENULIS NARASI

1. Definisi Konseptual Keterampilan Menulis Narasi

1=

Narasi adalah karangan yang mencenitakan suatu peristiwa atau kejadian
dengan tujuan agar seolah-olah pembaca mengalami kejadian yang diceritakan
(Kosasih, 2004). Narasi adalah cerita berdasarkan urutan suatu atau
(serangkaian) kejadian atau peristiwa (Dalman, 2016). Karangan narasi
merupakan suatu bentuk tulisan yang berusaha menciptakan, mengisahkan, dan
merangkaikan tindak tanduk perbuatan manusia dalam sebuah peristiwa secara
kronologis atau berlangsung dalam suatu kesatuan waktu (Finoza, 2008).
keterampilan menulis narasi merupakan kemampuan mengcekspresikan gagasan
atau peristiwa dalam bentuk tulisan yang tersusun secara runtut dan kronologis.
Definisi Operasional Keterampilan Menulis Narasi

Narasi adalah suatu karangan cerita yang menyajikan serangkaian peristiwa
kejadian dan disusun secara kronologis sesuai dengan urutan waktunya (Hanifa
et al., 2024). Keterampilan menulis narasi adalah keterampilan menulis yang
bertujuan untuk menceritakan suatu peristiwa, pengalaman, atau rangkaian
kejadian secara runtut schingga pembaca dapat memahami jalannya cerita dari
awal, tengah, hingga akhir. Keterampilan menulis narasi dapat dioperasionalkan
melalui beberapa aspek penilaian yaitu: (1) Kesesuaian Dengan Gambar, (2)
Ketepatan Logika Urutan Cerita, (3) Ketepatan Makna Keseluruhan Cerita, (4)
Ketepatan Kata, (5) Ketepatan Kalimat, dan (6) Ejaan Dan Tata Tulis

(Nurgiyantoro, 2016).
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN TES

KETERAMPILAN MENULIS NARASI

Media puzzle digital gambar berseri scbagai media pembelajaran untuk

meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sckolah dasar.

Judul Penelitian

Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen
Pembimbing Prof. Dr. 1da Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr. I Nyoman Sudiana, M.Pd.
Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar

Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes

keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sekolah dasar.

PETUNJUK

1. Scbelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator

mengisi identitas diri.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai

3. Penilaian terdiri dari dua alternatif

Relevan

: Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai

Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai

4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan

IDENTITAS VALIDATOR

1. Nama
2. NIP

3. Instansi

........................

...............................................................

...............................................................
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TABEL PENILAIAN

151

. Penilaian
Nomer Catatan
Soal Kurang
Relevan
Relevan
1
Singaraja,

Validator |

...............................................
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN TES
KETERAMPILAN MENULIS NARASI

Media puzzle digital gambar berseri sebagai media pembelajaran untuk

meningkatkan keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sckolah dasar.

Judul Penelitian | Pengembangan Media Puzzle Digital Gambar Berseri untuk
Meningkatkan Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik
Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun Angel Veranita Sari Tupen

Pembimbing Prof. Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd.
Prof. Dr. I Nvoman Sudiana, M.Pd.

Instansi Pascasarjana Program Studi Pendidikan Dasar
Universitas Pendidikan Ganesha

Validator dimohon untuk memberikan penilaian terhadap instrumen tes
keterampilan menulis narasi peserta didik kelas V sckolah dasar.
PETUNJUK
1. Sebelum mengisi kolom penilaian terlebih dahulu Bapak/Ibu Validator
mengisi identitas diri.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai
3. Penilaian terdiri dari dua alternatif
Relevan : Jika instrumen sesuai dengan aspek dinilai
Kurang Relevan : Jika instrumen tidak sesuai dengan aspek yang dinilai
4. Dapat mengisi catatan pada kolom catatan

IDENTITAS VALIDATOR
. Nama D‘ oo m"' p}nﬂuﬁm‘M_H
2. NIP Mo o4l
 Mntyirkas  (rdcdlsan Gunsgha

3. Instansi
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TABEL PENILAIAN
N Penilaian
INOTOF Catatan
Soal ) Kurang
Relevan
Relevan
l /
Singaraja, 24 0&{'0/{/% A015”
Validator 11

Orsjﬂﬂ WGW“: S.Xd. MPd

Y- DT ernqleg



Lampiran 7. Lembar Tes Keterampilan Menulis Narasi

Nama: Kelas:

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

- -

i
- -

-

- - - -

selamat bekerja @
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Lampiran 8. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengambilan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id.

Nomor :-400)/UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 September 2025
Perihal : Mohon Izin Pengambilan Data

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Angel Veranita Sari Tupen
NIM 1 2429041083
Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Przzle Digital Gambar Berseri untuk Meningkatkan

Keterampilan Menulis Narasi Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Putu Arnyana
12311986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 9. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengambilan Data

VAYASAN SOVERDI

SD KATOLIK SOVERDI TUBAN

NPSN : 50101770 - NSS : 102220405022
Telp. (0361) 9359094 Email. sdk.soverd] @yahoo.com

Alamat : JI. Komplek Burung No. 46 Tuban - Kec. Kuta — Kab. Badung - Prov. Bali

SURAT KETERANGAN
NO. 696/SD/S.6/XI1/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Tarsisius Soke Keraf, SE.
NIP -

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SDK Soverdi Tuban

Dengan ini menerangkan sebenarnya bahwa:

Nama . Angel Veranita Sari Tupen
NIM : 24290410832

Program Studi : S2 Pendidikan Dasar
Universitas : Universitas Pendidikan Ganesha

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan pengambilan data penelitian dalam
rangka melengkapi syarat-syarat penyusunan tesis Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha. Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Kuta, 12 Desember 2025
2la SD K Soverdi Tuban,

", Tarsisius Soke Keraf, SE.

NIP. -



Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Media

A.

ANGEET VATLTDASIMEDIA PUZZTE DIGITAL GAMBAR BERSERT
(AHLIMEDI4)

FPengantar

Lembar validast ahli media ini dimaksudkan untuk mengumpulkan data
mengena kelayakan media puzzle digital gambar bersen yang sedang
dikembangkan dan ahli media.

Petunjuk Penilaian

1. Mchon BapakThu memberikan pemilaian tiap pemivataan dengan sefiap
jawaban vang diberikan bemipa skor dengan skala penilaian sebagal berikost:

4= Sangat Baik (5B)
3=Baik (B)
I=Cukup (C)

1 =Kurang (K)

2. Benkan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Thu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kniteria yang paling tepat.

3. Eomentar atau saran yang dibenkan dapat dialukan pada kelom vang
sudah disediakan puna menyempurmakan produk yang dikembangkan

. Instrumen Penilaian

No Aspek Vainig Dinilsi cats Eeoitsias
- 1 L2 3 ] o
Desain
Cambar-gambar dalam media menank dan
I jelas. i/
Pemmilihan tokoh dan karakier pada gambar
2 | sesual dengan konoteks centa dan usia v
3 Gambar yang dizunakan relevan dengan v
tema cerita.
Pengmimamm kombinasi wama dalam
4 |media serasi dan tidak menzgangmu v
kenvamanan visual
5 Wama yang dipibh mendukung suasana v
dan emosi centa
6 Ukuran gambar proporsional dan tdak ada v

bagian yang terpotong.
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Kualitas Isi

Media efektf digunakan sebagal bahan
7 | ajar untuk memmnckatkan keterampilan v
mermilis naras

Gambar berseri  dalam media dapat
§ | merangsang mmajnasi peserta didik imtuk v
mengembangkan centa

Media dapat memicu ide-ide kreatf dan v
alur cerita bam peserta didik.

Media puzzle dimtal gambar bersen im
menmidahkan  peserta  didik  umtuk +f
memyusm  alur cemta narasi  secama
sistemafis.

10

Kemanfaaran

Tampilan media puzzle dizital gambar
17 | bersen menank  dan mampu v

mempertahankan perhatian peserta didik
zelama pembelajaran

17 |Fitr media mudah dipghami  dan v
~ | dioperasikan oleh peseria didik.

Media membanty peserta didik mtuk
13 | berpikir logis dalam mengurtkan gambar v
dan kreatif dalam menyusun cemta.

Media mendorong  peserta  didik
14 | mengekspresikan gagasan secara termulis v
dalam bentuk narasi.

Media membantu peserta didik memaharm
15 | alur centa secara visual dan konkret untuk Vv

memndahkan menulis narasi.

D. Catatan
Medlan guclak Sagas, ramn pentud yarg barns ditafulan ofeh pipwa difeat

E. Kesimpulan
Media puzzle digital gambar bersen, dinyatakan *:
1) Layak digunakan tanpa adanya revisi
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vak digunakan dengan revisi
Tidak layak digunakan

*) Lingkari salah satu

Singaraja, 11 November 2025
Ahli Media

'-.——-—l
(I Gede M yasa)
NIP. 198504022009121009
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ANGEET VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAT GAMBAR BERSERI

(AHLI MEDIA)

A. Pengantar

Lembar validas: ahli media ini dimalesndlcan otk mengumpulian data
mengenai kelayakan media puzzle digital gambar berseri vang sedang

dikembangkan dari ahli media

E. Petunjuk Penilaian

1. Mohon BapalkThu memberikan penilaian tiap pernyvataan dengan setiap
jawaban yang dibenlan beropa skor dengan skala pemilatan sebagai benlast:

2. Berikan penilaian terhadap media vang telah BapalkTbu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan

4 = Sangat Baik (5B)
3 =Eaik (B)

1= Cukup (C)

1 =Kurang (K)

kxiteria yang paling tepat.

(PR}

sndah disediakan guna menvempumnalcan produlk vang dikembangloan

C. Imstrumen Penilaian

Eomentar atau saran yvang diberikan dapat dilalulan pada kolom vang

No

Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian

1

[ 2] 3 ]

1

Desain

Gambar-gambar dalam media menank dan
jelas.

(B ]

Pemilihan tokoh dan karalter pada gantbar
sesual dengan konteks cerita dan wsia
peserta didikc

Gambar vang digunakan relevan dengan
tema cerita.

Pengounaan kombinasi wama dalam
media serasd dan tidak mengganggm
leenvamianan visual,

Wama yang dipilih mendulung suasana
dan emosi cenita.
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Ulowran gambar proporsional dan tidak ada
bagian yang terpotong.

Eualitas Isi

Media efeltif digunakan sebagal bahan
gjar uvotuk meningkatkan keterampilan
menulis narasi.

Gambar berseri dalam media  dapat
Merangsang inajinasi peserta didik untuk
mengembanglan centa

Media dapat memicn ide-ide kreatif dan
aluy cerita baro peserta didik

10

Media puzzle digital gambar berseri im
memmdablan peserta didik  uatuk
menyusun alyr  cerita narasi  secara
sisternatis.

Eemanfaatan

1

Tampilan media puzzle digital gambar
bersert menarik dan AP
mempertahankan perhatian peserta dudike
selama pembelajaran.

Fiw media opmdah dipabaod  dan
dioperasikan oleh peserta didik

Media membantn peserta didik untuk
berpildr logis dalam mengumitkan gambar
dam kreatif dalam menyusun cerrta.

Media mendorong  peserta  didik
mengelspresikan gagasan secara tertulis
dalam bentuk narasi.

Media membantn peserta didik memahanm
alur centa secara visual dan konlret untuk
menmdahlzan menulis narasi.

D. Catatan

Gambar yvang digunalan sudah bagus. komposisi wamanya juga bagus.
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E. Kesimpulan
Media puzzle digital gambar berseri. dinyataloan *:
1) Layak digunakan tanpa adanya revisi +

2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak dignnakan

*) Lingkari salah satu

Singaraja, 11 November 2025
Ahli Media

ﬂ—f%ﬁ

/

{ ) lf

(Dr. Ni Wayan Rati, S Pd. M Pd)
NIP. 197612142000122002



Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Materi

ANGEET VALIDASI MEDTA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI
(AHTTMATFERT)

A, Pengantar
Lembar validasi ahli maten dimaksudkan untuk menmmpulkan data
mengenai kelavakan media puzzle digital gambar bersen pada topik “Buku
Jendela Dunia™ di kelas V sekolah dasar vang sedang dikembangkan dan sem
materi.

B. Pemnjuk Penilaian

1. Mohon BapakTbu memberikan pemlaian fiap pemyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan benmpa skor dengan skala pemlaian sebagai
berikut:

4= Sangat Baik (5B)
3 =EBaik (B}
2==Cukup (C)

1 =Kurang (K)

2. Berkan penilaian terhadap media vang telah BapakThu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom vang telah disediakan dengan
krtena yang paling tepat

3. Komentar atau saran vang dibenkan dapat dilakukan pada kolom vang
sudah disediakan mms menyvempurnakan produk vang dikembangkan

C. Insmumen Penilaian
No Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian
1] 2 3] 4

Muatan Aateri

Materi yang disajikan dalam media sesuai
1 dengan Capaian Pembelajaran  unfuk Y
materi memlis narasi kelas V sekolah
dasar
Iz media mendulame pencapalian fujuan
pembelajaran,  yaitu  meningkatkan Y
keterampilan menuliz narasi
Materi yang disajikan dalam media
3 |memiliki kedalaman dan keluasan yang Y
cukup mtuk melatih keterampilan mennlis
narasi peserta didik
Bahasa. Lkonsep, dam contoh vyang
digymakan  sesual  dengan  tingkat v
petkembangan peserta didik kelas V
sekolah dasar

()
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Penyajian

h

Gambar-gambar vang digunakan dalam
przzle menggambarkan situasi nyata dan
dekat  dengan  kehidupan  sehan-han
peserta didik

Alur centa dan gambar bersen jelas. logis.
dan muedah dukuh oleh peserta didik
sehingga dapat memicu ide untuk menulis.

-1

Susiman gambar dalam puzzle menmliki
alur yang nmbut dan logis dan awal hingga
akhir

Setiap gambar dalam ranskaian puzzle
memiliki keterkaitan wyang kuat dan
mendukung  tema cenfa yang telah
ditentukan

Centa yang disajikan melaln gambar
bersen tersampaikan secara jelas. loms
dan tidak memmulkan makna ganda

10

Komposisi gambar dan  alwr centa
proporsional dan saling mendulaung

Kelavakan Media

11

Desam fata lefak. kombinasi wama, dan
kualitas visnal media menank serta mudah
dipahami oleh pensomanya

12

Ulkuran, jenis. dan wama buruf pada setiap
mstruksi atau keterangan terbaca jelas dan
konsisten di selumih tampilan media

13

Media midah dizymakan oleh peserta didik
TOANPIN ST

14

Media memuhki fitr inferaktf yang
mendorong partisipasi aktif peserta didik
dalam menyusin puzzle dan memahami
alur cenita

Terdapat pemumnjuk vang lengkap. jelas. dan
mudah  dipahami = mengenai  cam
pengzumazn media

D. Caratan
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E. Kesimpulan
Media puzzie digital gambar bersen. dinyatakan *:
1) Layak digunakan tanpa adanya revist
@} Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

+) Lingkari salah satu

Singaraja. 11 November 2025
Ahli Mateni

ﬂﬁ%ﬁﬁ}

NIP. 193504022009121009



ANGEET VALIDASI MEDIA PUZZLE DIGITAL GAMBAR BERSERI

(AHLI MATERT)

A, Pengantar

Lembar wvalidasi ghli materi dimaksudkan uotuk mengumpulian data
mengenai kelayakan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Bukm
Jendela Dunia”™ di kelas V sekolah dasar yang sedang dikembanskan dan seg

mater.

B. Pemunjuk Penilaian

1. Mobon BapakTbu memberikan penilaian tiap pernvataan dengan setiap
jawaban yang dibenkan berupa skor dengan skala pemlaian sebagai

berikut:
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Eaik (B}
1= Cukup (C)
1=EKurang (K)

Betikan penilaian terhadap media vang telah Bapalk/Thu amati dengan
memberikan tanda centang () pada kolom vang telah disediskan dengan

kriteria yang paling tepat.

Eomentar ataw saran yang diberikan dapat dilalmkan pada kolom vang

sudah disediakan guna menyenrpumakan produk yang dikembanglan

C. Instrumen Penilaian

No

Aspek Yang Dinilai

Skala Penilaian

L. % | § |

1

Musatan Materi

Mater: yang disajikan dalam media sesual
dengan Capalan Pembelajaran untuk
materi mennlis narasi kelas V sekolah
dasar

Izsi media mendulng pencapaian tujuan
pembelajaran vailn  meningkatkan
keterampilan menulis parasi

Materi yang disajikan  dalam media
memililn kedalaman dan kelunasan yang
culup notuk melatih keterampilan menulis
narasi peserta didilc

Bahasa, konsep, dan conich vang
dipunakan  sespar  dengan  fingkat
pertkembangan peserta didik kelas WV
sekolah dasar.
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Penyajian

Gambar-pambar vang digumakan dalam
przzle menggambarkan simasi nyata dan
delat  dengan  kehidupan  sehari-han
peserta didik

Al cerita dan gambar bersen jelas. logis,
dan pmdah didosti oleh peserta didik
sehingera dapat memion ide otk menlis.

Susunan gambar dalam puzzle mepubiln
alur vang rontut dan logis dari awal hingga
akchir

Setiap gambar dalam rangkaian puszle
memilili  keferkaitan vanz lmat dan
mendulome  tema cerita yang  felah
ditentulan

Cerita wang disajikan melalni gambar
berseri tersampailcan secara jelas. logis.
dan tidak menimbulkan makna ganda

10

Komposisi gambar dan alur  cerita
proporsional dan saling mendulnng

Kelayakan Media

11

Desamn tata letak kombinasi warna, dan
Ialitas visual media menanlk serta pmdah
dipahami oleh pensrunanya

Uluran, jenis. dan warna humf pada setiap
instrubesi atan keterangan terbaca jelas dan
konsisten di selumb tampilan media

Media nmdah digunakan oleh peserta didik
mAnpun S

14

Media memilili finr interaktif yang
mendorong partisipass aktif peserta didik
dalam menyusun puzzle dan memahami
alur cerita

15

Terdapat petunjuk vang lengkap, jelas. dan
nmdah  dipahany  mengenal  cara
penggunaan media

D. Catatan

Media puzzel vang dihasilkan sudah bagus dengsan menggpnalan gambar
sesual dengan karalferistik siswa SD. Naomn pada media perln ditambahloan
sedilat keterangan terkait dengan identitas media. penyusunnya siapa serta tujuan

yvang mngin dicapai melahu firzzel tersebut apa.
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E. Eesimpulan
Media puzzle digital pambar berseri, dinyatakan *:
1} Layak digunakan tanpa adamya revist
) Layak diznakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan
*) Lingkari salah sato

Singaraja, 11 November 2025

Ahli Materi
%
{;"'
L/I |
(Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M Pd)
NIP 19761 2142000122002
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Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan (Angket Guru)

LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (GURU)

A. Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela

Dunia” di kelas V sckolah dasar .

B. Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 =Sangat Praktis (SP)

3 = Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 =Tidak Praktis (TP)

2. Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kriteria yang paling tepat.

C. Identitas Guru

Nama L_!_—_—Q}_);[Eﬂju} P‘-’h’ Verr:h!ﬁa M P‘J; Gr.
NIP s

Jabatan . G el "_:5 .............

Asallnstansi < ... ORI Soverty Tubad)........oo.....

D. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

I\_Iu_. - Asp_ekYangDumlm 1 | 2 | 3 | 3
Desain
1 Gambar-gambar dalam media menarik dan o7
jelas.
Pemilihan tokoh dan karakter pada gambar
2 | sesuai dengan usia, minat, dan tingkat v

pemahaman peserta didik.
| Gambar yang digunakan dalam media ini

3 | relevan dengan tema cerita dan mendukung 4
tujuan pembelajaran. |
Kombinasi warna dalam media puzzle digital

4 | gambar berseri serasi, menarik dan nyaman Vv
dilihat oleh peserta didik.

Warna yang digunakan mendukung suasana,
emosi, dan makna cerita vang disajikan.

6 Ukuran gambar dalam media sudah | v
proporsional dan jelas untuk dilihat. |




Kualitas Isi

Media puzzie digital gambar berseri mudah
7 | digunakan sebagai alat bantu mengajar untuk
melatih keterampilan menulis narasi.

Gambar  berseri dalam media  dapat
8 | merangsang imajinasi peserta didik untuk
mengembangkan cerita.

Media dapat memicu ide-ide kreatif dan alur
cerita baru peserta didik.

Media puzzle digital gambar berseri ini
10 | memudahkan peserta didik untuk menyusun
alur cerita narasi secara sistematis.

Kemanfaatan

Tampilan media puzzle digital gambar berseri
11 | menarik dan mampu mempertahankan fokus
peserta didik selama pembelajaran.

Fitur media mudah dipahami dan dioperasikan

12 secara mandiri oleh peserta didik.

| Media membantu peserta didik berpikir logis
13 | dalam mengurutkan gambar serta kreatif
dalam mengembangkan cerita.

| Media ini dapat memotivasi peserta didik
untuk mengekspresikan gagasan secara tertulis
| dalam bentuk narasi.

14

| Media ini membantu peserta didik memahami
15 | alur cerita secara visual dan konkret schingga
memudahkan menulis narasi.
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (GURLU)

A, Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela

Dunia” di kelas V sekolah dasar .

B. Petunjuk Penilaian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Praktis (SP)

3 = Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 = Tidak Praktis (TP)

2. Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kriteria yang paling tepat.

C. Identitas Guru

Nama . ADl LAESANA, 5.KOM, SPA, G
NIP 5 =

Jabatan . GURU KELAS ¢

Asal Instansi . S0k sONERDL vuBand

D. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

| 1 D
b IO [AT2T3la
Desain
1 Gambar-gambar dalam media menarik dan v
jelas.
Pemilihan tokoh dan karakter pada gambar ]u
2 |sesuai dengan usia, minat, dan tingkat v
pemahaman peserta didik.
Gambar yang digunakan dalam media ini
3 | relevan dengan tema cerita dan mendukung v

tuiuan pembel

| Kombinasi warna dalam media puzzle digital |
4 | gambar berseri serasi, menarik dan nyaman v
dilihat oleh peserta didik.

5 Warna yang digunakan mendukung suasana, v
emosi, dan makna cerita yang disajikan.
6 Ukuran gambar dalam media sudah v

proporsional dan jelas untuk dilihat.




j Kualitas Isi

7

Media puzzle digital gambar berseri mudah
digunakan sebagai alat bantu mengajar untuk
melatih keterampilan menulis narasi.

Gambar  berseri dalam media dapat
merangsang imajinasi peserta didik untuk
| mengembangkan cerita.

Media dapat memicu ide-ide kreatif dan alur
cerita baru peserta didik.

10

Media puzzle digital gambar berseri ini
memudahkan peserta didik untuk menyusun
alur cerita narasi secara sistematis.

Kemanfaatan

Tampilan media puzzle digital gambar berseri
menarik dan mampu mempertahankan fokus
peserta didik selama pembelajaran.

Fitur media mudah dipahami dan dioperasikan
secara mandiri oleh peserta didik.

Media membantu peserta didik berpikir logis
dalam mengurutkan gambar serta kreatif
dalam mengembangkan cerita.

Media ini dapat memotivasi peserta didik
untuk mengekspresikan gagasan secara tertulis
dalam bentuk narasi.

.uf

Media ini membantu peserta didik memahami
alur cerita secara visual dan konkret sehingga
memudahkan menulis narasi.
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (GURU)

. Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sekolah dasar .
. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Praktis (SP)
3 = Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 = Tidak Praktis (TP)
2. Berikan penilaian terhadap media vang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
kriteria yang paling tepat.

. Identitas Guru

Nama - Melaria Bka Nuligom, S
NIP B

Jabatan : Bury Relas... 2

Asal Instansi . Spic soverd: Tubawn

. Instrumen Penilaian

g Skala Penilaian
) O s 1121374
Desain
1 Gambar-gambar dalam media menarik dan v
jelas.
Pemilihan tokoh dan karakter pada gambar
2 | sesuai dengan usia, minat, dan tingkat Nd
pemahaman peserta didik.
Gambar yang digunakan dalam media ini
3 | relevan dengan tema cerita dan mendukung v
| tujuan pembelajaran. |
| Kombinasi warna dalam media puzzle digital o
4 | gambar berseri serasi. menarik dan nyaman |
dilihat oleh peserta didik. |
5 Warna yang digunakan mendukung suasana, W
emosi, dan makna cerita yang disajikan. |
g | Ukuran  gambar dalam media sudah | \/
proporsional dan jelas untuk dilihat. | ]
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Kualitas Isi

Media puzzie digital gambar berseri mudah
digunakan sebagai alat bantu mengajar untuk
melatih keterampilan menulis narasi.

Gambar  berseri  dalam  media  dapat
merangsang imajinasi peserta didik untuk
mengembangkan cerita.

Media dapat memicu ide-ide kreatif dan alur
cerita baru peserta didik.

10

Media puzzle digital gambar berseri ini
memudahkan peserta didik untuk menyusun
alur cerita narasi secara si i

<&l & | &

Kemanfaatan

L

Tampilan media puzzie digital gambar berseri
menarik dan mampu mempertahankan fokus
peserta didik selama pembelajaran.

Fitur media mudah dipahami dan dioperasikan
secara mandiri oleh peserta didik.

Media membantu peserta didik berpikir logis
dalam mengurutkan gambar serta kreatif
dalam mengembangkan cerita.

Media ini dapat memotivasi peserta didik
untuk mengekspresikan gagasan secara tertulis
dalam bentuk narasi.

Media ini membantu peserta didik memahami
alur cerita secara visual dan konkret schingga

memudahkan menulis narasi.

%l %l =] %] %
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (GURU)

. Pengantar

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia”™ di kelas V sekolah dasar .
. Petunjuk Penilaian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap
jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Praktis (SP)
3 = Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 =Tidak Praktis (TP)
Berikan penilaian terhadap media yang telah Bapak/Ibu amati dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan

=

kriteria yang paling tepat.
. Identi G 4
Nama L ARASTASIA SUMART IV
NIP 3 e
Jabatan . Gl-l RU KELAC 0
Asal Instansi > shK SOV EPD[

. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

No Aspek Yang Dinilai 1 234
Desain
) Gambar-gambar dalam media menarik dan

jelas.

Pemilihan tokoh dan karakter pada gambar
sesuai dengan usia, minat, dan tingkat
pemahaman peserta didik.

Gambar yang digunakan dalam media ini
3 | relevan dengan tema cerita dan mendukung
tujuan pembelajaran. |

(3]

Kombinasi warna dalam media puzzfe digital
4 | gambar berseri serasi, menarik dan nyaman

el & B | %

dilihat oleh peserta didik.
5 Warna yang digunakan mendukung suasana,
~ | emosi, dan makna cerita yang disajikan.
6 Ukuran gambar dalam media sudah

proporsional dan jelas untuk dilihat.
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Kualitas Isi

Media puzzle digital gambar berseri mudah
7 | digunakan sebagai alat bantu mengajar untuk
melatih keterampilan lis narasi.

§ | merangsang imajinasi peserta didik untuk
mengembangkan cerita.

Gambar berseri dalam media dapat |

Media dapat memicu ide-ide kreatif dan alur
cerita baru peserta didik.

"Media puzzle digital gambar berseri ini
10 | memudahkan peserta didik untuk menyusun
alur cerita narasi secara sistematis.

AEEES

Kemanfaatan

| Tampilan media puzzle digital gambar berseri
11 | menarik dan mampu mempertahankan fokus
peserta didik selama pembelajaran.

12 Fitur media mudah dipahami dan dioperasikan
| secara mandiri oleh peserta didik.

: Media membantu peserta didik berpikir logis
13 | dalam mengurutkan gambar serta kreatif

dalam mengembangkan cerita.

Media ini dapat memotivasi peserta didik
14 | untuk mengekspresikan gagasan secara tertulis

dalam bentuk narasi.

| Media ini membantu peserta didik memahami
15 | alur cerita secara visual dan konkret sehingga
| memudahkan menulis narasi.

<] &l SN =
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Lampiran 13. Hasil Uji Kepraktisan (Angket Peserta Didik)

LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

A. Pengantar

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sekolah dasar .
B. Petunjuk Penilaian

2

3.

Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
pernyataan dengan setiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat Praktis (SP)

3 = Praktis (P)

2 = Kurang Praktis (KP)

1 = Tidak Praktis (TP)

Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.

Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzfe digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.

C. Identitas Peserta Didik

Nama . P@ri!aﬂ Bejl vana Hzm.lar'lk
No Absen 3 02

Kelas $ e LS e
D. Instrumen Penilaian
Skala Penilaian
No Pernyataan 11234
Kemudahan
I Materi disajikan dengan urutan yang jelas dan | _-1 J
mudah saya ikuti.
2 | Petunjuk dalam media ini mudah saya pahami. v
3 Materi dalam media puzzle digital gambar ‘/
berseri mudah untuk saya pahami.
Kualitas Media
4 Saya memahami cara bermain dari petunjuk ‘/
yang jelas di dalamnya.
5 Tampilan media memiliki desain visual yang J
menarik dan sesuai dengan usia sava.
llustrasi yang disajikan secara menarik,
6 | memanfaatkan warna vang serasi serta tidak J
membingungkan.
7 Gambar-gambar  di  dalam media jelas, \/
menarik, dan mudah saya pahami.
Kegunaan
8 Media ini membantu lebih mudah menulis J
cerita berdasarkan gambar. |-
9 Media ini membuat saya jadi lebih semangat \/
dan senang belajar menulis cerita. |
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

A. Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sekolah dasar .
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
pernyataan dengan setiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Praktis (SP)
3 =Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 =Tidak Praktis (TP)
2. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.
3. Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzle digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.
C. Identitas Peserta Didik

Nama :Ni PUJ(Q PI"AN'5”" lfb“;'"
No Absen PR 59
Kelas - aa)

D. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian
1 [z 34

No Pernyataan

Kemudahan

Materi disajikan dengan urutan yang jelas dan
mudah saya ikuti.

2 | Petunjuk dalam media ini mudah saya pahami.
3 Materi dalam media puzzle digital gambar
berseri mudah untuk saya pahami.

Kualitas Media
4 Saya memahami cara bermain dari petunjuk
yang jelas di dalamnya.

Tampilan media memiliki desain visual yang
5 : 2 :

menarik dan sesuai dengan usia saya.

llustrasi yang disajikan secara menarik,
6 | memanfaatkan warna yang serasi serta tidak

<< KN [RR<

membingungkan.
5 Gambar-gambar di dalam media jelas,
menarik, dan mudah saya pahami.
Kegunaan
8 | Media ini membantu lebih mudah menulis V
| cerita berdasarkan gambar. )
Media ini membuat saya jadi lebih semangat 74

| dan senang belajar menulis cerita.
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

. Pengantar
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela

Dunia” di kelas V sekolah dasar .

. Petunjuk Penilaian

1. Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
pemyataan dengan setiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat Praktis (SP)
3 =Praktis (P)
2 = Kurang Praktis (KP)
1 =Tidak Praktis (TP)

2. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.

3. Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzle digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.

' ldel;]t;b:;l’mrta Dg;':'ffr Adprto lie #. 6.

No Absen ¥ 12

Kelas -1

. Instrumen Penilaian

: Skala Penilaian
No Pernyataan 11234
Kemudahan

Materi disajikan dengan urutan yang jelas dan ‘/

1 e

mudah saya ikuti.
2 | Petunjuk dalam media ini mudah saya pahami. v
3 Materi dalam media puzzie digital gambar /
berseri mudah untuk saya pahami.
Kualitas Media

4 Saya memahami cara bermain dari petunjuk {

yang jelas di dalamnya.

5 Tampilan media memiliki desain visual yang {

menarik dan sesuai dengan usia saya.
llustrasi yang disajikan secara menarik,

6 | memanfaatkan warna yang serasi serta tidak

membingungkan.

, | Gambar-gambar di dalam media jelas, ‘/

menarik, dan mudah saya pahami.
Kegunaan

8 Media ini membantu lebih mudah menulis /

cerita berdasarkan gambar.

o | Media ini membuat saya jadi lebih semangat /

dan senang belajar menulis cerita.
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

A. Pengantar

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sekolah dasar .
B. Petunjuk Penilaian

=]

3

Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
pernyataan dengan setiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:

4 =Sangat Praktis (SP)

3 =Praktis (P)

2 = Kurang Praktis (KP)

1 =Tidak Praktis (TP)
. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.
Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzle digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.

C. Identitas Peserta Didik
Nama 1 k"ﬂ.&ﬂ"di’jﬂm.ﬂ .......
No Absen  : .
Kelas : Nk

D. Instrumen Penilaian

Skala Penilaian

No Pernyataan 1234
Kemudahan
| Materi disajikan dengan urutan yang jelas dan
mudah saya ikuti. \/
2 | Petunjuk dalam media ini mudah saya pahami. v
3 Materi dalam media puzzle digital gambar \/

berseri mudah untuk saya pahami.

Kualitas Media

Saya memahami cara bermain dari petunjuk
yang jelas di dalamnya.

Tampilan media memiliki desain visual yang
menarik dan sesuai dengan usia saya.

Ilustrasi yang disajikan secara menarik,
6 | memanfaatkan warna yang serasi serta tidak

membingungkan.

S [ N

Gambar-gambar di dalam media jelas,

menarik, dan mudah saya pahami.

Kegunaan

8 | Media ini membantu lebih mudah menulis ‘/

| cerita berdasarkan gambar.

| Media ini membuat saya jadi lebih semangat /
| lis cerita.

| dan senang belajar
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LEMBAR KUESIONER KEPRAKTISAN (PESERTA DIDIK)

A. Pengantar

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

kepraktisan media puzzle digital gambar berseri pada topik “Buku Jendela
Dunia” di kelas V sekolah dasar .
B. Petunjuk Penilaian

1.

Mohon isi angket ini dengan jujur sesuai pendapatmu. Penilaian tiap
pernyataan dengan setiap jawaban yang diberikan berupa skor dengan skala
penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat Praktis (SP)

3 = Praktis (P)

2 = Kurang Praktis (KP)

1 =Tidak Praktis (TP)
. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan
pendapatmu.
Ceritakan tentang pengalamanmu setelah bermain media puzzle digital
gambar berseri yang dapat kamu isi pada kolom yang sudah tersedia.

C. ldentitas Peserta Didik

Nama s Mahatme
No Absen s i\
Kelas : VA

D. Instrumen Penilaian

| No Pernyataan

Skala Penilaian

. O P 3 )|
—
Kemudahan

Materi disajikan dengan urutan yang jelas dan
mudah saya ikuti.

2 | Petunjuk dalam media ini mudah saya pahami.

49 <

Materi dalam media puzzle digital gambar
berseri mudah untuk saya pahami.

Kualitas Media

4 Saya memahami cara bermain dari petunjuk
vang jelas di dalamnya.

s | Tampilan media memiliki desain visual yang
| menarik dan sesuai dengan usia saya.

| llustrasi yang disajikan secara menarik,
6 | memanfaatkan warna yang serasi serta tidak
membingungkan.

~ SN <

Gambar-gambar di  dalam media jelas,
menarik, dan mudah saya pahami.

Kegunaan

8 Media ini membantu lebih mudah menulis
cerita berdasarkan gambar.

S

g | Media ini membuat saya jadi lebih semangat
| dan senang belajar lis cerita.

~
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Lampiran 14. Data Hasil Analisis Uji Validitas Media

182

No Indikator Ahli Media
1 2
Desain
1 | Kemenarikan gambar. 4 4
Ketepatan pemilihan tokoh karakter yang
2 . 4 4
digunakan.
3 | Kesesuaian gambar. 4 4
4 | Kesesuaian penggunaan warna. 4 3
5 | Kesesuaian pemilihan warna. 3 3
6 | Ketepatan ukuran gambar. 3 3
Kualitas Isi
7 | Kesesuaian media sebagai bahan ajar. 4 4
Kesesuaian media dapat merangsang daya
8 | . T B 4 4
imajinasi peserta didik.
Media dapat merangsang daya imajinasi peserta
9 . % 3 3
didik.
10 Media memudahkan peserta didik dalam menulis 4 4
narasi.
Kemanfaatan
11 | Media menarik perhatian peserta didik. 3 4
12 | Media mudah digunakan. 3 3
13 Media mendukung keterampilan berpikir logis dan 4 3
kreatif peserta didik.
Media mendorong  peserta didik  untuk
14 : . . 3 4
mengekspresikan gagasan secara tertulis (narasi).
15 Media membantu memahami alur cerita secara 4 3
lebih konkret dan visual.




Lampiran 15. Data Hasil Analisis Uji Validitas Materi

No Indikator Ahli Materi
1 2
Muatan Materi
1 | Kesesuaian isi materi dengan CP. 3 3
Kesesuaian isi materi dengan tujuan
2 . 3 3
pembelajaran.
3 | Kedalaman materi. 3 3
4 Kesesuaian materi dengan kemampuan 3 3
intelektual peserta didik.
Penyajian
5 Menggunakan ilustrasi  sesuai  dengan 4 4
kehidupan sehari-hari.
Materi dan alur cerita mudah dipahami peserta
6 .- 4 4
didik.
7 | Ketepatan alur cerita. 4 4
8 | Keruntutan cerita dengan tema. 4 4
9 | Kejelasan cerita yang disampaikan. 4 3
10 | Keseimbangan alur cerita sesuai gambar. 4 3
Kelayakan Media
11 | Kualitas visual (grafis) media. 4 4
12 | Kejelasan tulisan (teks). 4 3
13 | Kemudahan penggunaan (user friendly). 3 4
14 | Interaktivitas. 3 3
15 | Petunjuk penggunaan. 3 3
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Lampiran 16. Data Hasil Analisis Uji Kepraktisan (Guru)

184

No Indikator Guru
1]2]3]4]5
Desain
1 | Kemenarikan gambar. 41414144
) Ketepatan pemilihan tokoh karakter yang 413alala
digunakan.
3 | Kesesuaian gambar. 41314144
4 | Kesesuaian penggunaan warna. 4144|144
5 | Kesesuaian pemilihan warna. 413|444
6 | Ketepatan ukuran gambar. 413|444
Kualitas Isi
7 | Kesesuaian media sebagai bahan ajar. 31414144
3 Kes'ejsual.an media 'dz'ipat merangsang daya 3lalalala
imajinasi peserta didik.
9 Media dgpat merangsang daya imajinasi 31 alalala
peserta didik.
10 Medla' memuflahkan peserta didik dalam 313014l4)4
menulis narasi.
Kemanfaatan
11 | Media menarik perhatian peserta didik. 41414144
12 | Media mudah digunakan. 41414144
13 Media mendukung keterampilan berpikir 413 alala
logis dan kreatif peserta didik.
Media mendorong peserta didik untuk
14 | mengekspresikan gagasan secara tertulis 4141414 4
(narasi).
Media membantu memahami alur cerita
15 secara lebih konkret dan visual. 414444




Lampiran 17. Data Hasil Analisis Uji Kepraktisan (Peserta Didik)

185

No Indikator Peserta Didik
1 2] 3] 456
Kemudahan
Materi yang disajikan runtut
! dan terstruktur. 412 4 4 4 4
Kejelasan penyampaian isi
2 atau petunjuk dalam media. 413 4 4 4 4
3 | Materi yang mudah dipahami. | 4 | 4 3 4 4 4
Kualitas Media
4 | Kejelasan petunjuk belajar. 4 |3 4 4 4 4
5 Dayg .tarlk tampilan 4 |3 3 4 4 4
multimedia.
Warna-warna menarik dalam
6 multimedia interaktif. T Y 4 4 4
Gambar yang menarik dalam
’ multimedia interaktif. Nk 4 4 4 4
Kegunaan
Penggunaan media untuk
8 | membantu peserta didik| 4 | 4 4 3 4 4
memahami materi
Daya tarik media untuk
9 | memancing minat belajar | 4 | 2 3 4 4 4
peserta didik




186

Lampiran 18. Data Hasil Uji Efektivitas Media Puzzle Digital Gambar Berseri

(Pretest)

Pretest

l

o
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Lampiran 19. Data Hasil Uji Efektivitas Media Puzzle Digital Gambar Berseri

(Posttest)

Posttest

Total
Skor

24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24
24

Skor

17
23

19
21

18
19
20
20
20

18
19
21

17
19
17
17
18
19
19
18
20
20
21

20
23

18
20
20
21

21

21

22
22
22

16

IS

14

I3

12

4
4

4
4

4
4
4
4
4

4
4
4
4
4
4
4
4

I1

3
4
4
3
4
3
3
3
4
4
3

4
4
4
4
4
3
4
4
4
4
4
4
4
4

No

PD1
PD2
PD3
PD4
PD5
PD6
PD7
PD8
PD9
PD10

PDI11

PD12

PD13

PD14

PD15

PD16

PD17

PD18

PD19

PD20

PD21

PD22

PD23

PD24

PD25

PD26

PD27

PD28

PD29

PD30

PD31

PD32

PD33

PD34
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Lampiran 20. Hasil Pretest Keterampilan Menulis Narasi

Nama: Adlan Holem 05 Somes @ Kelos &

™

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

&Q{—W‘M’{& g

- - -
"
-

Plyu s Mgl R deactony Vs - Wois
10 o 0reen _Sevo _kormg | otavivga n@uber.

salanamt halraris A
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Nanluiﬂ_;r{tfn Pelvani ﬁ_ _ch_d?i_'.& P ( :-Kellas: 5‘

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

B etenak AYam

o

selamat bekerja @
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Cvoma: Aldcich Rogelio Kdoadan ) (Kees ¢

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

Beiteruqlk Afaw

e e T

©

seiamat bekerja -
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vomaAnastasia Dellq Gracia (e
Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle

gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

Bextmak 4 yam

hosernak Yam Ta_ don__dYsh ..
me.mbYas _kandang qYam AMIM .
berada . di SeXitar _Kqpdapd

Kondogg. A - 1 A _talnyicem. _dan___
00004220 __Kandand.AYdm. £ rlihey

9 _S8ttleh . difawar__aVem  becsdlvc
Giga__mengaabil __telur__deogan .

s hagi_. L9 __Senang rof Lhae hadd
BRI . e i impim o

seiamdat bekeija @
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: Nama: A htor\ic (-_, h'ls__lleﬂj Kelas:g -
Thoaatl

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

Pertinake aYam

= o o
- -

- - -

e e - i
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._Numu. A htON©oO G "11(__lleﬂj Kelos: I> -
Thaal

Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

pertinatle aYam

- - T "
-

- - -

—— o —— i
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_name Bernadet Viola Shava  (rees s
Bura
Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

Betermic Avam

o —— T ks
- -
T

o T o

selamat bekerja @
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NemeDesdk PUoy mahot pivys  \=h
AbWigee bng
Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan, Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

Reeernale Avam

o_E_l_mejmumm__&mm-_m_mcimmﬂmm
P10 T T 1), 1 S

€ £ boercin o0 ean done.avow \aeideri
air Ambil,

S - - - -
- -

-

seiamat bekerja @
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| Kelas: e

2 i Qapima For zapy  Fahpy
Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle

gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!

B ‘;\.-V L8ingy E Al

o.."s*.sﬂ-:%m.-’;\a = G SE M St Sl gl L Bza 2
Babiang, lag stleng kasih wigkongs ke syamndo kalay

OI%a9a_ sedo s _smbaan JSerdoed buaf dlemeda .

o.‘-.%.trﬁc_‘;by:‘i_c_l.‘zzzg_wdc_ﬂa_' evrbugt Lardan? hugwayd,
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Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!
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Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!
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Tulislah sebuah teks narasi sederhana berdasarkan puzzle
gambar berseri yang disediakan. Pastikan ceritamu memiliki
tokoh, latar, dan alur yang jelas agar menarik dibaca!
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