
66 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adolph, R. S., Beck, E., Schweimer, K., Di Fonzo, A., Weyand, M., Rösch, P., 

Wöhrl, B. M., & Steegborn, C. (2023). Media Pembelajaran. Life, 13(4), 1–

17. https://doi.org/10.3390/life13040949 

Agung, A. A. G. (2014). Buku Ajar Metodologi Penelitian Pendidikan. Yogyakarta. 

Aditya Media Publishing. 

Agustina, N. M. D., & Wahyuningsih, B. Y. (2024). Efektivitas Penggunaan Media 

Audio Visual dalam Pembelajaran Matematika Siswa Sekolah Dasar. JTPD: 

Jurnal Teknologi Pendididkan Dasar, 1(1), 9–16. 

Alfian, A. N., Putra, M. Y., Arifin, R. W., Barokah, A., Safei, A., & Julian, N. 

(2024). Pemanfaatan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Aplikasi 

Canva. Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat UBJ, 5(1), 75–84. 

https://doi.org/10.31599/mwdwxy87 

Alfinikmah, W. (2016). Penggunaan Media Dalam Pembelajaran IPS Kelas IV Di 

SD Negeri Gugus Bima Kecamatan Tembarak Kabupaten Temanggung. 

Journal.Unnes.Ac.Id. 

Arikarani, Y., & Amirudin, M. F. (2021). Pemanfaatan Media dan Teknologi 

Digital Dalam Mengatasi Masalah Pembelajaran Dimasa Pandemi. Ej, 4(1), 

93–116. https://doi.org/10.37092/ej.v4i1.296 

Bagja Sulfemi, W. (2019). Model Pembelajaran Kooperatif Mind Mapping 

Berbantu Audio Visual Dalam Meningkatkan. Jurnal Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial Indonesia, vol 4(1), 13–19. 

Dewi, I. M., & Setyasto, N. (2024). Pengembangan Media Pembelajaran Digital 

Flipbook Berbasis Canva Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Sistem 

Pernapasan Kelas V di Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan IPA, 

10(5), 2300–2308. https://doi.org/10.29303/jppipa.v10i5.7030 

Fatmawati, E., & Ningsih, T. (2024). Upaya Membangun Kesadaran Global 



67 
 

 
 

Melalui Pembelajaran IPS. 2024(16), 244–252. 

Febriani, M. (2021). IPS Dalam Pendekatan Konstruktivisme (Studi Kasus Budaya 

Melayu Jambi). Aksara: Jurnal Ilmu Pendidikan Nonformal, 7(1), 61. 

https://doi.org/10.37905/aksara.7.1.61-66.2021 

Febriyanda Wulandari, C., & Marini, A. (2023). Imaningtyas Pengembangan Media 

Audio-Visual Animasi Berbasis Problem-Based Learning Pada Pembelajaran 

IPS Kelas IV SD ETJ. Educational Technology Journal) |, 3(1), 29–39. 

https://journal.unesa.ac.id/index.php/etj 

Feri, A., & Zulherman, Z. (2021). Analisis Kebutuhan Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Nearpod. Jurnal Imiah Pendidikan Dan 

Pembelajaran, 5(3), 418. https://doi.org/10.23887/jipp.v5i3.33127 

Hilmi, M. Z. (2017). Implementasi Pendidikan Ips Dalam Pembelajaran Ips Di 

Sekolah. Jurnal Ilmiah Mandala Education, 3(2), 164. 

https://doi.org/10.58258/jime.v3i2.198 

Hopeman, T. A., Hidayah, N., & Anggraeni, W. A. (2022). Hakikat, Tujuan Dan 

Karakteristik Pembelajaran Ips Yang Bermakna Pada Peserta Didik Sekolah 

Dasar. Jurnal Kiprah Pendidikan, 1(3), 141–149. 

https://doi.org/10.33578/kpd.v1i3.25 

I Kadek Edi Yudiana, N. P. K. D. S. (2024). Edukasi : Jurnal Pendidikan Dasar 

Penerapan Model Pembelajaran Team Based Learning berbantuan. 5(2), 

187–194. 

Ibrahim, R. (2013). PENDIDIKAN MULTIKULTURAL : Pengertian , Prinsip , 

dan Relevansinya dengan Tujuan Pendidikan Islam. Addin, 7(1), 1–26. 

Idawati, Maisarah, Muhammad, Meliza, Arita, A., Amiruddin, & Salfiyadi, T. 

(2022). Pemanfaatan Canva Sebagai Media Pembelajaran Sains Jenjang SD. 

Jurnal Pendidikan Dan Konseling, 4(4), 745–751. 

https://core.ac.uk/download/pdf/322599509.pdf 

Islami, & Kurniawan. (2023). Penguatan Literasi Informasi pada Pembelajaran 

Menulis Teks Eksplanasi melalui Media Pembelajaran Berbantuan Teknologi. 



68 
 

 
 

GHANCARAN: Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia, November, 

276–286. https://doi.org/10.19105/ghancaran.vi.11766 

Kamandewi, K. R., Parmiti, D. P., & Yudiana, I. K. E. (2025). Interactive Learning 

Media-Oriented Educational Games Scratch to Increase Interest in Learning 

Science in Fourth Grade Elementary School Students. 13(2), 238–250. 

Karina, R. M., Syafrina, A., & Habibah, S. (2017). Hubungan Antara Minat Belajar 

Siswa Dalam Mata Pelajaran IPA. Jurnal Ilmiah Pendiidkan Guru Sekolah 

Dasar, 2(1), 61–77. https://jim.usk.ac.id/pgsd/article/view/4396. 

Khairini, R., & Yogica, R. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbentuk Android Packaging Kit (APK) pada Materi Virus. Jurnal Penelitian 

Dan Pengembangan Pendidikan, 5(3), 406. 

https://doi.org/10.23887/jppp.v5i3.38502 

Magdalena, I., Fatakhatus Shodikoh, A., Pebrianti, A. R., Jannah, A. W., 

Susilawati, I., & Tangerang, U. M. (2021). Pentingnya Media Pembelajaran 

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sdn Meruya Selatan 06 Pagi. 

EDISI : Jurnal Edukasi Dan Sains, 3(2), 312–325. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/edisi 

Nopiani, R., Made Suarjana, I., & Sumantri, M. (2021). EModul Interaktif Pada 

Pembelajaran Tematik Tema 6 Subtema 2 Hebatnya Citacitaku. MIMBAR 

PGSD Undiksha, 9(2), 276. https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i2.36058 

Nurparida, N., & Srirahayu, E. (2021). Efektivitas Media Audio Visual Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPS Terpadu Kelas VII 

MTs. AL YUSUFIAH. JISIP (Jurnal Ilmu Sosial Dan Pendidikan), 5(1). 

https://doi.org/10.58258/jisip.v5i1.1628 

Nurrita. (2021). Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis Canva. Jurnal 

Pengabdian Kepada Masyarakat UBJ, 5(1), 75–84. 

Putri, H. P., & Nurafni, N. (2021). Pengaruh Media Pembelajaran PowerPoint 

Interaktif terhadap Hasil Belajar IPS Siswa Sekolah Dasar [The Effect of 

Interactive PowerPoint Learning Media on Social Studies Learning Outcomes 



69 
 

 
 

of Elementary School Students]. Edukatif : Jurnal Ilmu Pendidikan, 3(6), 

3538–3543. 

Rahmatullah, R., Inanna, I., & Ampa, A. T. (2020). Media Pembelajaran Audio 

Visual Berbasis Aplikasi Canva. Jurnal Pendidikan Ekonomi Undiksha, 12(2), 

317–327. 

Rasvani, N. L., & Wulandari, I. G. A. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran 

Aplikasi MaCa Materi Pecahan Berorientasi Teori Belajar Ausubel Muatan 

Matematika. MIMBAR PGSD Undiksha, 9(1), 74. 

https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i1.32032 

Salman. (2017). Pendidikan Multikultural. Inspiratif Pendidikan, 6(1), 81. 

https://doi.org/10.24252/ip.v6i1.4391 

Salsabilla, T. D., Yuliati, Y., & Cahyaningsih, U. (2021). Studi Literatur : 

Penggunaan Media Visual Infografis. Seminar Nasional Pendidikan FKIP 

Unma “System Thinking Skills Dalam Upaya Mentransformasi Pembelajaran 

Di Era Society 5.0,” 276–282. 

http://prosiding.unma.ac.id/index.php/semnasfkip/article/view/607 

Sari, W. N., & Ahmad, M. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook 

Digital di Sekolah Dasar. Edukatif : Jurnal Ilmu Pendidikan, 3(5), 2819–2826. 

https://doi.org/10.31004/edukatif.v3i5.1012 

Saskia, A., Nurmalia, L., Roro, M., & Wahyulestari, D. (2024). Peningkatan Hasil 

Belajar Siswa melalui Media Pembelajaran Audiovisual pada Pembelajaran 

IPS Kelas IV-B MIS Al- Hidayah. 212–221. 

Sholeh, M., Rachmawati, R. Y., & Susanti, E. (2020). Penggunaan Aplikasi Canva 

Untuk Membuat Konten Gambar Pada Media Sosial Sebagai Upaya 

Mempromosikan Hasil Produk Ukm. SELAPARANG Jurnal Pengabdian 

Masyarakat Berkemajuan, 4(1), 430. https://doi.org/10.31764/jpmb.v4i1.2983 

Sudrajat, S. (2015). Pendidikan Multikultural Untuk Meningkatkan Kualitas 

Pembelajaran Ips Di Sekolah Dasar. Jipsindo, 1(1), 1–19. 

https://doi.org/10.21831/jipsindo.v1i1.2874 



70 
 

 
 

Swarmahardika, I. K. P. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Augmented Reality. Educativo: Jurnal Pendidikan, 1(1), 291–299. 

https://doi.org/10.56248/educativo.v1i1.40 

Tahajudin, D., Rahayu, M., & Fadliansyah, F. (2023). Pengembangan Media Audio 

Visual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ips Pada Materi Ips Kelas V 

Sekolah Dasar. SEHRAN (Jurnal Pendidikan Sejarah Dan 

Kewarganegaraan), 2(2), 71–85. https://doi.org/10.56721/shr.v2i2.229 

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2010). Metode penelitian pengembangan pendidikan. 

Singaraja: Universitas Pendidikan Ganesha. 

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian 

Pendidikan dengan ADDIE Model. Jurnal IKA, 11(1), 16. 

Titin, T., Yuniarti, A., Shalihat, A. P., Amanda, D., Ramadhini, I. L., & Virnanda, 

V. (2023). Memahami Media Untuk Efektifitas Pembelajaran. JUTECH : 

Journal Education and Technology, 4(2), 111–123. 

https://doi.org/10.31932/jutech.v4i2.2907 

Wahyuningrum, I., Emilia, A., & Rahmawati, I. (2024). Penerapan Media 

Pembelajaran Poster Pada Mata Pelajaran IPS Kelas IV Sekolah Dasar 

Jurnal Teknologi Pendidikan Dan Pembelajaran ( JTPP ). 02(01), 79–83. 

Wedayanti, L. A., & Wiarta, I. W. (2022). Multimedia Interaktif Berbasis Problem 

Based Learning Pada Muatan Matematika Kelas IV SD. MIMBAR PGSD 

Undiksha, 10(1), 113–122. https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v10i1.46320 

Wika Alzana, A., Harmawati, Y., & Pd, M. (2021). Pendidikan Pancasila sebagai 

pendidikan multikultural. Citizenship Jurnal Pancasila Dan 

Kewarganegaraan, 9(1), 51–57. http://e-

journal.unipma.ac.id/index.php/citizenship/article/view/2370 

Yudiana, K. E., Made, N., & Sinta, D. (2022). Pembelajaran Project-Based 

Learning Berbantuan Penilaian Teman Sebaya dalam Pembelajaran Daring 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Mahasiswa. 6(3), 408–414. 

Zamroni, A. D. K., Zakiah, L., Amelia, C. R., Shaliha, H. A., & Jaya, I. (2024). 



71 
 

 
 

Analisis Pengaruh Implementasi Pendidikan Multikultural Terhadap Sikap 

Toleransi Keberagaman Siswa Sekolah Dasar Inklusi. Jurnal Ilmiah Profesi 

Pendidikan, 9, 1112–1119. https://doi.org/10.29303/jipp.v9i2.2247 

Zulfiati, H. M., Cahyandaru, P., & Agustina, T. W. (2023). Pengembangan media 

audio visual berbasis aplikasi canva pada pembelajaran tematik di sekolah 

dasar. Trihayu: Jurnal Pendidikan Ke-SD-An, 9(3), 251–263. 

https://doi.org/10.30738/trihayu.v9i3.14737 

 


