Lampiran 1. Hasil Penilaian Harian IPAS SDN 10 Sanur

No Kelas IITA Kelas I1IB
1 45 50
2 50 55
3 45 50
4 50 55
5 45 50
6 55 60
7 40 45
8 60 65
9 55 60
10 85 70
11 80 80
12 80 80
13 75 75
14 60 60
15 75 75
16 70 70
17 70 70
18 50 60
19 60 60

20 50 50

21 70

22 55

Rerata 60 62

110



Lampiran 2. Uji Normalitas Hasil Belajar Siswa Kelas III SDN 10 Sanur

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Statistic  df Sig. Statistic  df Sig.
A .166 20 .149 924 20 118
1B .174 20 113 936 20 204

a. Lilliefors Significance Correction

Berdasarkan hasil uji normalitas hasil belajar siswa kelas III SDN 10 Sanur
diperoleh nilai signifikansi ke dua kolom baik Kolmogorov Smirnov dan Shapiro
wilk memperoleh nilai signifikansi > 0.05 yang artinya data berdistribusi normal
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Lampiran 3. Uji Kesetaraan Hasil Belajar Kelas III SDN 10 Sanur
Tests of Homogeneity of Variances

Levene Statistic dfl df2 Sig.
Hasil belajar Based on Mean 2.010 1 40 .164
Based on Median 2.108 1 40 154
Based on Median and with2.108 1 38.642 155
adjusted df
Based on trimmed mean  2.021 1 40 .163

tampak bahwa hasil uji ANAVA satu jalur memiliki nilai Sig. 0,164 lebih
besar dari o = 0,05. Hal ini berarti bahwa nilai harian tidak berbeda signifikan.

beserta kata lain, kelas-kelas pada populasi penelitian dikatakan setara.
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Lampiran 4. Hasil Uji Validitas Instrumen

INTRUMEN UJI VALIDITAS MEDIA

| PASCASARJANA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
2025
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Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Insersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun :  Ni Luh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. I Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi :  Universitas Pendidikan Ganesha
IDENTITAS AHLI/JJUDGES

Nama

NIP

Instansi

A. Definisi Operasional:

ersi nilai-nilai 7ri Hita
ar yang holistik dan
1 nilai-nilai 7ri Hita
anaan, pelaksanaan,
awal perencanaan.
Tema ini kemudian
jadwal kegiatan dari
a kegiatan (Arifin &

Pengembangan E-LKPD P
Karana merupakan upa
kontekstual. Pada E-L
Karana terdapat Tahapa
dan penilaian. Menga
Menemukan tema pemb
dapat diterapkan pada pr¢
awal hingga akhir merupaki
Carolina, 2024).

B. Definisi Prosedural:

sed Learning (PjBL) dengan
dari aspek pesan teks, desain
uasi, dan bahasa.

Agar memperoleh penilaian terh
insersi nilai-nilai 77 Hita Karan
pesan gambar, pengorganisasian, kurikulu:

Kisi-kisi Kuesioner Validitas E-LKPD Project Based Learning

Media Pembelajaran
No Aspek Indikator Nomor
1 | Desain Pesan Teks Ketepatan jenis/ukuran huruf dan tanda | 1,2,3,4,5.6
baca.

—
.

2. Keterbacaan teks
3. Ketepatan pemilihan kata
4. Ketepatan warna teks dengan backround
2 | Desain Pesan 1. Kesesuaian gambar dengan materi 7,8,9,10
Gambar 2. Ketersediaan keterangan gambar
3. Gambar mudah dipahami
4.

Ketepatan tata letak gambar
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Media Pembelajaran
No Aspek Indikator Nomor
3 | Pengorganisasian 1. E-LKPD Project Based Learning mudah 11,12,13
digunakan
2. Kejelasan petunjuk penggunaan
Materi Pembelajaran
4 | Kurikulum 1. Indikator 1,2,3,4
2. Tujuan Pembelajaram
5 | Materi 1. Kesesuaian isi materi 5,6,7
2. Sistematika materi
3. Tingkat kemudahan dan kedalaman materi
6 | Evaluasi 1. Tingkat kesulitan soal 8,9
2. Kejelasan rumusan soal
Bahasa
7 | Bahasa 1. Kejelasan 10,11,12,13
2. Kemudahan
3. Penggunaan Tanda Baca
4. Kesesuaian gambar dengan teks

Intrumen Uji Validitas Media
Bagian I. Instrumen Uji Validi

di et al., 2023; Wijayanti et al., 2022)

Petunjuk: - Q
1. Untuk dapat meni .

D Project Based

Learning maka »ada peng pat memberikan
tanda centang (V) = SB) A\ n &
2. Penskoran sanga 'gmng(Z), cukup gat baik (5), pada
kolom yang terse et e
3. Komentar, kritik, dituliskan p lah disediakan dan
apabila tidak menc dapa t ditulis pada ah disediakan
No! ‘ataan la Komentar|
ilaian
P " gl1211
DESAIN PESAN TEKS

1

Kesesuaian jenis, warna, spasi dan
ukuran huruf

2 |Tingkat keterbacaan teks

3 |Ketepatan sajian teks

4 |Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca

5 |Ketepatan pemilihan kata

6 |Ketepatan warna teks dengan warna Backround
DESAIN PESAN GAMBAR

7  |Kesesuaian gambar dengan materi

8 |Kesesuaian keterangan dengan gambar

9 [Ketepatan tata letak gambar dengan teks
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10_|Gambar mduah dipahami Lt g
PENGORGANISASIAN

11_|E-LKPD Project Based Learning mudah digunakan
12 [Navigasi pada E-LKPD Project Based Learning
mudah digunakan

13 |Kejelasan petunjuk penggunaan

Tujuan : Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

validitas media berdasarkan respon para ahli.

C. Petunjuk:
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli media

pembelajaran pada pengembangan E-LKPD Project Based Learning dapat

memberikan tanda centang pada kolo wabh ini.
2. Skor 1 (Relevan): Apabila pe ngan yang akan diteliti
Skor 0 (Kurang Relev: ser idengan yang akan diteliti
No | Aspek/Pernyata | Catatan
ng
- van
Desain Pesan Teks
1 [Kesesuaian jenis, N W&/
ukuran huruf oo P

2 [Tingkat keterbacaan t

3 [Ketepatan sajian teks

4 |[Ketepatan penggunaan si
5 |Ketepatan pemilihan kata ) S}
6 ]Ketepatan warna teks dengan wa

Desain Pesan gambar

7 lKescsuaian gambar dengan materi

8 ]Kesesuaian keterangan dengan gambar

9 [Kclcpatan tata letak gambar dengan teks

10 /Gambar mduah dipahami

Pengorganisasian

11 |[E-LKPD Project Based Learning mudah digunakan

12 Navigasi pada E-LKPD Project Based Learning mudah
digunakan

13 |[Kejelasan petunjuk penggunaan

< <UL KINY S BS
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Komentar:

Qm«v&, /}L%NLQJ‘Q
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LEMBAR UJI VALIDITAS AHLI BAHASA

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
2025
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Judol Penclitian @ Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Insersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun : Ni Luh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

IDENTITAS AHLI/JJUDGES
Nama
NIP
Instansi

Karana merupakan
kontckstual. Pada E- ed | |
Karana terdapat Tahapa; ajaran berbas ¢ yerencanaan, pelaksanaan,

dan penilaian. Menga i j hap awal perencanaan.
Menemukan tema pemb i si dua. Tema ini kemudian
dapat diterapkan pada pro yusun jadwal kegiatan dari

awal hingga akhir merupak
Carolina, 2024).

rencana kegiatan (Arifin &

B. Definisi Operasional

Prinsip dalam pengembangan sebuah e-lkpd pembelajaran harus dikembangkan
berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan kondisinya. Oleh sebab itu aspek yang diperlukan
yakni: self instructional, self contained, stand alone, adaptif, dan user friendly (Jusuf dan
Ahmad, 2021; Triyono, 2021). Berangkat dari prinsip tersebut diperoleh beberapa aspek yang
perlu diperhatikan agar media dapat dikatakan layak digunakan yakni harus memerhatikan
format Bahasa yaitu aspek kebahasaan, interaktif dan komunikatif media. Berangkat dari
beberapa hal tersebut, diperoleh kisi-kisi instrumen validasi ahli Bahasa sebagai berikut.

Kisi-kisi Instrumen Validitas Media oleh Ahli Bahasa

Jumlah Nomor
No Aspek Indikator Butir Butir
1 Kebahasaan | Pemilihan dan penggabungan kata 1 1
Kesesuaian tanda baca 1 2
Memakai istilah yang tepat sesuai dengan 1 3
materi pembelajaran

119



Memakai kalimat yang sesuai dengan 1 4
Ejaan Bahasa Indonesia
Keefektifan kalimat yang dipakai | 5
Bahasa yang digunakan tidak provokatif 1 6
2 Interaktif | Adanya interaksi dengan peserta didik 2 7,8
3 | Komunikatif | Bahasa yang mudah dipahami 1 9
dan Pemilihan Bahasa sesuai dengan 2 10,11
Informatif | karakteristik peserta didik
Total butir 11
C. PETUNJUK VALIDASI

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli bahasa dalam
pengembangan E-LKPD Project Based Learning dapat memberikan tanda centang

pada kolom dibawah ini.

Kebahasaan

Kata yang dipilih d
efektif

Tanda baca yang dig

Istilah yang digunakan §
sedang dipelajari

Ketepatan penulisan kalimat yang
Ejaan Bahasa Indonesia

Catatan

cglove,

Menggunakan kalimat-kalimat yang efektif

Bahasa yang digunakan tidak provokatif

Interaktif

Memberi kesempatan siswa terlibat dalam
menjawab

Berisi instruksi agar siswa ada aktivitas

Komunikatif

Bahasa sajian materi mudah untuk dipahami

Kesesuaian bahasa yang digunakan sesuai dengan
kemampuan berbahasa siswa SD

Bahasa yang digunakan dalam media sesuai
dengan Bahasa sehari-hari siswa

120



£ KOMENTAR DAN MASUKAN PERBAIKAN

L(ll/djlz /&6’“*%

a4
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KUESIONER KEPRAKTISAN MEDIA

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA
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Judul Penclitian : Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Insersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas III Sekolah Dasar

Penyusun ¢ Ni Luh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
IDENTITAS AHLI/JUDGES

Nama

NIP

Instansi

A. Definisi Operasional

Pengembangan E-LKPD P, Q 1g (1 : si nilai-nilai Tri Hita
Karana merupakan to peng c) g holistik dan
kontekstual. Pada E-LK O sed Lec PjBL. A ilai-nilai Tri Hita

Karana terdapat Tahap
dan penilaian. Menga
Menemukan tema pemb
dapat diterapkan pada proy
-awal hingga akhir merupa
Carolina, 2024).

B. Definisi Prosedural

1aan, pelaksanaan,
al perencanaan.

Jjadwal kegiatan dari
a kegiatan (Arifin &

Kuesioner kepraktisan oleh guru gunaan, isi materi, bahasa,
dan evaluasi yang secara rinci dijelaskan pada tabel berikut.

Kisi-kisi Kuesioner Kepraktisan

No | Aspek Indikator Nomor
1 | Daya Tarik Tampilan media 1,2,3,4
Jenis, ukuran font, dan warna teks
Penggunaan gambar yang relevan dengan teks
Ukuran media yang sesuai

Mudah digunakan 5,6,7
Membantu siswa memahami materi
Terdapat petunjuk penggunaan
Terdapat identitas 8,9,10
Terdapat tujuan pembelajaran yang sesuai
Disajikan runtut

Penggunaan Bahasa yang layak dan tepat 11,12

2 | Penggunaan

3 | Isi Materi

e e e

4 | Bahasa
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Wo Aspek Indikator | Nomor
2. Penggunaan tanda baca yang tepat =
5 | Evaluasi 1. Kejelasan soal 13,14
2. Kescesuatan soal dengan materi

Adapun kisi-kisi uji kepraktisan terdiri dari aspek: daya tarik, penggunaan, isi materi, bahasa,

dan evaluasi.

Tujuan

: Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
validitas kepraktisan oleh ahli pada e-lkpd PJBL dengan insersi Tri Hita

Karan

C. Petunjuk:

1i

2.
5
4
3

3.

= Sangat Praktis
= Praktis (P)

= Kurang Praktis
2=
1 = Tidak Praktis (TP)
Komentar atau sa ikan pada tempat

Untuk dapat menilai tingkat k
media pada pengembanga
centang pada kolom d
Jawaban yang diberi

Sangat Kurang

No

Aspek

\}
‘?

va

(L. M. Sari, 2023)

aka penguji ahli kepraktisan

ing dapat memberikan tanda

gai berikut.

sediakan.

Catatan

Daya

Tarik

1

Tampilan e-lkpd project based
learning dengan insersi Tri Hita
Karana bagus dan menarik

Jenis, ukuran, font,dan warna
teks sudah tepat

Gambar yang digunakan relevan

Ukuran media yang scsuai
sehingga  siswa tertarik dalam
belajar

Peng

unaan

E-LKPD Project Based
Learning dengan insersi Tri Hita
Karanamudah digunakan dalam
bentuk elektronik
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~TE-LKPD  Project  Based
Learning dengan insersi Tri Hita
Karana membantu siswa dalam
memahami materi

D

7 E-LKPD Project Based
Learning dengan insersi 7ri Hita
Karana  memiliki  petunjuk
penggunaan

1s1 Materni

8 E-LKPD Project Based
Learning dengan insersi Tri Hita
Karana  terdapat  identitas
judul/topik materi dan kelas

9 Terdapat tujuan pembelajaran
yang sesuai

10 |E-LKPD  Project  Based
Learning dengan insersi 7ri Hita

Karana disajikan secara runtut
Bahasa
11 | Penggunaan bahasa yang I
dan tepat dalam E-LKPD P,
Based Learning denga
Tri Hita Karana X o
12 | Penggunaan tanda bac 't & %:/
tepat o |y \
Evaluasi /
13 | Kejelasan soal pada E- =
Project Based Learning de
insersi 7ri Hita Karana

e
)=

14 | Kesesuaian soal dengan mate

Komentar:

Fmun [“M%UZ‘V" o aleg
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KEAKTIFAN BELAJAR SISWA
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Judnl Penelitian @ Pengembangan E-LKPD  Project Based learning dengan
Incersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas 1T Sekolah Dasar

Penyusun ¢ NiLuh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. I Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. I Wavan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi + Universitas Pendidikan Ganesha

IDENTITAS AHLIJJUDGES
Nama
NIP

Instansi

a terlibat secara aktif dalam
proses pembelajaran, baik belajar siswa dapat kita

lihat dari keterlibatan . ] mbelajaran, seperti pada saat

& Himami, 2021). Siswa yang aktif cenderung lebih mudah memahami materi pelajaran, karena
mereka tidak hanya menerima informasi secara pasif, tetapi juga berinteraksi dengan materi dan
teman-teman sekelas. Hal ini menciptakan suasana belajar yang lebih dinamis dan menyenangkan,
yang pada gilirannya dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa.

B. Definisi Operasional

Indikator keaktifan belajar siswa dapat diukur melalui beberapa aspek, antara lain: (1)
frekuensi partisipasi dalam diskusi kelas, di mana siswa secara aktif memberikan pendapat atau
bertanya; (2) keterlibatan dalam kegiatan kelompok, seperti kerja sama dalam proyek atau tugas
kelompok; dan (3) inisiatif untuk mencari informasi tambahan di luar materi yang diajarkan,
seperti membaca buku atau artikel terkait (Haryati, 2023). Selain itu, observasi terhadap sikap
siswa, seperti antusiasme dan rasa ingin tahu, juga dapat menjadi indikator penting dalam menilai
keaktifan belajar. Dengan menggunakan indikator-indikator ini, pendidik dapat lebih mudah

mengevaluasi tingkat keaktifan siswa dalam proses pembelajaran (Pardosi, 2024).
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C. Kisi-kisi Instrumen Keaktifan Belajar Siswa

No | Aspek Indikator No Item (Noltem | Jumlah Item
Positif Negatif _
] Turut serta dalam Menyimak 1,2 3 3
melaksanakan tugas arahan guru
belajamya dalam belajar
Mengerjakan 4,5 6 3
tugas dari guru
2 Terlibat dalam Turut aktif 78 9 k!
pemecahan masalah dalam
pemecahan
masalah
Mengemukakan 10 11 2
pendapat dalam
pemecahan
masalah
3 Bertanya kepada Aktif bcrtanya 12,13 14 3
siswa yang lain atau
guru apabila tidak
memahami persoalan 16 2
yang dihadapinya
4 Berusaha me 18 2
berbagai infi
yang diperlu
pemecahan
20 2
5 Melaksanakan diskus 23 3
kelompok dengan sama d
petunjuk yang telah diskusi
disediakan kelompok
Berpartisiapasi 24 25 2
aktif dalam
kegiatan
kelompok
6 Menilai kemampuan Memberikan 26 27,28 3
dirinya dan hasil-hasil penilaian
yang diperoleh terhadap
kemampuan
dirinya
Memberikan 29 30 2
penilaian
terhadap hasil-
hasil yang
diperoleh
7 Menggunakan dan Menerapkan 31,32,34 33,35 5
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| umlah ttem

No | ')‘.\spcvk' | Indikator Noltem | No ltem
PP . Positif | Negatif 4 o
menerapkan apa yang | pengetahuan
diperoleh dalam vang siperoleh
menyelesaikan tugas untuk
atau persoalan yang | menyelesaiakan
dihadapinya tugas atau
permasalahan
yang tengah
dihadapi
Total 35
Pedoman penskoran
Sclalu =5
Sering
Kadang-kadang
Jarang
Tidak Pemnah
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KUESIONER KEAKTIFAN BELAJAR SISWA

NAMA SISWA
NOMOR ABSEN
HARI/ TANGGAL
Petunjuk Pengisian Kuesioner:
1. Lengkapi identitas pada lembar koesioner!
2. Bacalah dengan cermat setiap penyataan koesioner!
3. Berikan tanda Y pada kolom skala penilaian!
4. Keterangan skor:
Selalu=35 Kadang-kadang = 3 Tidak pernah =1
Sering =4 Jarang
NO ASPEK/PERNYAT. ENILAIAN Catatan
4 |5
1 Saya mendengark
ru dengan bai S
2 Saya ikut sert
dikelas
3 Saya hanya | W, =
dikelas N o)
B Sayamenge )
diberikan >~X
5 Setiap ada tuga lalu
mengerjakan s )
_guru.
6 Tidak membuat tu /
merupakan hal yang
saya lakukan
i Saya ikut aktif mencari solusi
terhadap masalah yang
diberikan guru
8 Saya membuka banyak buku
untuk dapat memecahkan
masalah yang diberikan guru
9 Saya hanya menonton teman
kelompok mencari solusi untuk
masalah yang diberikan guru
10 Saya ikut serta memberikan
pendapat untuk pemecahan
masalah
11 Saya lebih baik diam dari pada
berpendapat ketika ada
kegiatan pemecahan masalah
12 Bertanya sering saya lakukan
untuk menambah pengetahuan
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No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

Catatan

2

3

4

13

Mengajukan pertanyaan ketika
saya bingung adalah hal yang
selalu saya lakukan

14

Saya diam saja ketika diminta
bertanya

15

Saya sering bertanya dikelas jika
ada vang tidak saya pahami

16

Saya diam saja walaupun tidak

17

mengerti
Saya sering bertanya kepada orang

tua untuk mencylasaikan
permasalan yang di berikan

18

Saya malas bertanya pada orang
Jain jika saya tidak mampu
memecahkan masalah

19

Saya membaca materi e
pembelajaran yang
dengan cermat
masalah

20

Saya tidak
yangadadib
memecahkn

Saya bekerja
dalam kegiat

Bekerjasama me
favorite bagi saya aj
kelompok

23

Saya diam saja ketika )
kelompok .

24

Saya ikut serta secara aktif dalam
kegiatan diskusi

®

25

Saya membiarkan teman —
teman bekerja sendiri ketika
belajar kelompok

26

Saya sering memebrikan penilaian

terhadap diri saya
menyelesaikan tugas

27

Saya tidak pernah menilai
kemampuan diri saya

28

Menilai kemampuan diri tidak
pemnah saya lalukan

29

Saya menilai hasil kerja saya sesuai
dengan kenyataan

30

Saya tidak pernah mengoreksi hasil
kerja saya
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No

Aspek/pernyataan

Skala Penilaian

Catatan

31

Materi pembelajaran yang telah
saya pahami saya gunakan
untuk menyelesaikan tugas

32

Ketika mengerjakan tugas-tugas
yang diberikan oleh guru saya
selalu  menggunakan materi
yang saya pamahi untuk
memecahkan persoalan

33

Saya mengerjakan tugas tidak
menggunakn pengetahuan yang
saya miliki

34

Mampu mengetahui materi
pelajaran yang cocok untuk
menyelesaikan tugas da

39

yang diberikan
Tidak mengeta
pelajaran yang




Tujuan

* Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur
validitas angket keaktitan belajar siswa dalam pembelajaran IPAS di kelas
111 sekolah dasar berdasarkan respons ahli instrumen.

C. Petunjuks
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli isi pada
pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat memberikan tanda centang rumput
(V) pada kolom dibawah ini.

154

2

- Relevan
- Kurang Relevan

. Komentar atau saran dapat diberikan pada tempat yang sudah disediakan,

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut,

NO

ASPEK/PERNYATAA

Saya mendeng
dengan baik .

(35

Sayaikuts

i

SKALA
PENILAIAN 1/,;

. L@ Catatan

Saya hany T ¢ ahs 9%

auru

Sayamen Gm

Kugang"

va
\ Relevan

Setiap ada tu el
mengerjakan juk gura

Tidak membuat t
sering saya lakuk

Saya ikut aktif mencari so da
masalah yang diberikan guru

Saya membuka banyak buku untuk dapat
memecahkan masalah yang diberikan
guru

Saya hanya menonton teman kelompok
mencari solusi untuk masalah yang
diberikan guru

10

Saya ikut serta memberikan
pendapat untuk pemecahan masalah

11

Saya lebih baik diam dari pada
berpendapat ketika ada kegiatan
pemecahan masalah

Bertanya sering saya lakukan untuk
menambah pengetahuan

SEE S S SN
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Apsek/Pernyataan Skala Penilaian ™ [ Catatan
(il
Relevan  |Kpring !/
LRclcvnn

Mengajukan pertanyaan ketika
saya bingung adalah hal yang
selalu sava lakukan

14

Saya diam saja ketika diminta
bertanya

15

Saya sering bertanya dikelas jika
ada yang tidak saya pahami

16

Saya diam saja walaupun tidak
mengerti

17

Saya sering bertanya kepada
orang tua untuk meneylasaikan
permasalan yang di berikan guru

18

Saya malas bertanya pada orang
lain jika saya tidak mampu
memecahkan masalah

19

Saya membaca materi
pembelajaran yang ada di buku
dengan cermatuntuk
memecahkan masalah

Saya tidak pernali membaca
materi yang ada di buku untuk
memecahkn masalah

21

S ANEBNBANEIRN

Saya bekerja sama dengan baik
dalam kegiatan diskusi
kelompok

22

Bekerjasama merupakan hal
favorite bagi saya ketika bekajar
kelompok

23

Saya diam saja ketika bekerja
kelompok

24

Saya ikut serta secara aktif
dalam kegiatan diskusi

25

Saya membiarkan teman — teman
bekerja sendiri ketika belajar
kelompok

26

A

Saya sering memebrikan
penilaian terhadap diri saya
menyelesaikan tugas

27

Saya tidak pernah menilai
kemampuan diri saya

28

Menilai kemampuan diri tidak
pernah saya lalukan

29

Saya menilai hasil kerja saya
sesuai dengan kenyataan

30

Saya tidak pernah mengoreksi
hasil kerja saya

RS ENENE % QR



e

LTIE

Aspek/l‘crng ataan

Relevan

Catatan

Materi pembelajaran yang telah
saya pahami saya gunakan untuk
menyclesaikan tugas

vV

32

Kectika mengerjakan saya selalu
menggunakan materi yang saya
pamahi

33

Saya mengerjakan tugas tidak
menggunakn pengetahuan yang
saya miliki

34

Mampu mengetahui materi
pelajaran yang cocok untuk
menyelesaikan tugas dan soal
yang diberikan guru

35

Tidak mengetahui materi
pelajaran yang cocok un
menyelesaikan tuga

Komentar :

[k
e | ULﬂ»n u{l c39

s
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Judul Penelitian  : Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Insersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas 111 Sckolah Dasar

Penyusun Ni Luh Made Sriariani

Pembimbing ¢ 1. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

IDENTITAS AHLI/JJUDGES
Nama
NIP

Instansi

pembelajaran, di dala I bangan i ] oleh dalam bentuk

ranah kognitif dengan mpakan alam serta

kenampakan buatan. Ad , mengembangkan
intelektual, dan ketera i ah, 207 ajar atau kompetensi
yang dimiliki siswa setela ani ikenal sebagai capaian
pembelajaran. Kemampuan an_dip ak sete ikuti proses pendidikan

dikenal sebagai capaian pembe 1 SISWa a ¢ 2024). Agar mencapai hasil
yang diharapkan dari pembelajaran ipasi aktif siswa dalam proses
pembelajaran, sains mendorong siswa untuk mengembangkan keterampilan kerja ilmiah dan

guru memfasilitasi pengetahuan mercka sendiri (Sukmawati et al., 2024).

B. Definisi Prosedural Hasil Belajar

indikator keberhasilan juga dapat dilihat dari kemampuan siswa dalam menerapkan
pengetahuan yang diperoleh dalam situasi nyata. Misalnya, siswa yang mampu menyelesaikan
masalah atau proyek yang relevan dengan materi pelajaran menunjukkan bahwa mereka tidak
hanya menghafal informasi, tetapi juga memahami dan dapat menggunakan pengetahuan
tersebut. Keterampilan berpikir kritis dan kreatif juga menjadi bagian dari indikator
keberhasilan. Ketercapaian hasil belajar peserta didik dapat berupa ranah kognitif yakni

pengetahuan, mengingat, pemahaman, dan evaluasi. Ranah afektif terdiri dari pengenalan,

137



merespon, penghargaan, dan pengalaman. Sedangkan ranah psikomotorik meliputi kegiatan
peniruan, penggunaan, ketepatan, perangkaian, dan naturalisasi (Ayu ef al., 2025). Hasil belajar
dapat dimiliki peserta didik setelah ia menerima pengalaman belajar dan kemampuan-
kemampuan baru (Fatmawati & Diliarosta, 2025).Indikator keberhasilan belajar siswa dapat

diperoleh melalui capaian hasil belajarnya, berikut ini capaian hasil belajar IPAS Kelas I1T SD.

Kisi-Kisi
No | Capaian Tujuan Indikator Tingkat | Kunci
Pembelajaran Pembelajaran Kognitif | Jawaban
1 | Peserta didik mampu | Menganalisis 1. Berdasarkan | C4 1C dan 2D
menunjukkan letak | bagian-bagian pernyataan
kota/ kabupaten dan | denah menegnai
provinsi tempat denah
tinggalnya pada peta Lokasi
konvensional/digital. tempat
Peserta didik wisata
mendeskripsikan I
keanekaragaman
hayati, keragaman
budaya, kearifan
lokal dan upaya
pelestariannya.
2 3A4A5A,
6B,7C,8D
3 Mempelajari 3. Berdasarkan | C5 9C,10D,
peran penting ilustrasi 11B,12D
denah untuk pernyataan
kehidupan yang
diberikan
siswa
mampu
memilih
peran
penting
denah untuk
kehidupan
4 Menganalisis | Berdasarkan C4 13,14,15,16
denah ilustrasi dan gambar
kenampakan | yang diberikan
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No | Capaian Tujuan Indikator Tingkat | Kunci
Pembelajaran Pembelajaran Kognitif | Jawaban
i Alam dan siswa mampu
kenampakan | menganalisis denah
buatan yang sesuai dengan
kenampakan alam
Berdasarkan 4 "17A,18C,
ilustrasi dan gambar 198,20A
yang diberikan
siswa mampu
menganalisis denah
yang sesuai dengan
kenampakan buatan
5 Membedakan | Berdasarkan C5 21C,22D
gambar denah | gambar siswa
kenampakan | mampu
alam dan membedakan
buatan enampakan alam
PEDOMAN PENSKC
Skor perbutir jika bena
Skor perbutir jika salaht 30 0
Skor maksimal
Nilai = jumlah skor benar
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SOALIPAS KELAS 111 SEKOLAH DASAR

Nama : No
Kelas ' Hari/Tanggal :

1. Isilah identitas dengan lengkap!

2. Bacalah soal dengan teliti!

3, Pilihlah jawaban yang sesuai dengan memilih salah satu a,b,c, dan d pada kolom yang
disediakan!

1. Scorang siswa berasal dari Sanur Denpasar Selatan, ia ditugaskan untuk membuah denah
kawasan Sanur, Pada denah kawasan Sanur, terdapat simbol jalan utama, dermaga, hotel,
dan taman kota, Jika skala denah tidak dicantumkan, bagaimana hal ini dapat
mempengaruhi penggunaan denah terscbut...

a. Pengguna denah tetap dapat mengukarjarak dengan tepat tanpa skal

b. Pengguna denah akan menganggap semua objek berjarak sama

¢. Pengguna denah tidak memerlukan skala karena hanya melihat posisi objek

d. Pengguna denah akan kesulitan memperkirakan jarak sebenarnya antar objek di denzh

2. Jika sescorang arsilek menggambar denah kenampakan buatan di Sanur untuk
mempermudah wisatawan, ternyata simbol-simbol untuk hotel dan taman kota sangat
mirip tanpa perbedaan warna atau bentuk, apa dampak yang paling mungkin terjadi?

a. Pengguna denah dapat dengan mudah membedakan kedua simbol tersebut

b. Pengguna denah akan mengabaikan simbol dan hanya fokus pada jalan utama

¢. Pengguna denah mungkin bingung dan salah mengartikan lokasi hotel dan taman kota
d. Pengguna denah akan menganggap simbol tersebut tidak penting

Perhatikan denah sekolah berikut ini untuk menjawab soal no 3!
Pintu Gerbang berada di sebelah selatan.

Kelas A berada 3 langkah ke utara dari pintu gerbang.

Kelas B berada 4 langkah ke timur dari Kelas A.

Perpustakaan berada 2 langkah ke utara dari Kelas B.

Kantin berada 3 langkah ke barat dari Perpustakaan.

3. Jika Anda berdiri di pintu gerbang dan ingin pergi ke kantin, langkah mana yang benar
untuk sampai ke kantin?
a. 3 langkah ke utara, 4 langkah ke timur, 2 langkah ke utara, 3 langkah ke barat
b. 3 langkah ke utara, 4 langkah ke barat, 2 langkah ke utara, 3 langkah ke timur
¢. 3 langkah ke utara, 4 langkah ke timur, 3 langkah ke barat, 2 langkah ke utara
d. 3 langkah ke utara, 2 langkah ke utara, 4 langkah ke timur, 3 langkah ke barat
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Perhatikan denah berikat, untuk menjawab soal no 4!
Pintu masuk berada di sebelah barat,

Lapangan bermain berada 5 langkah ke timur dari pintu masuk.
Kamar mandi berada 3 langkah ke utara dari lapangan bermain.
Ruang guru berada 4 langkah ke timur dari kamar mandi.

4. Jika Anda berdiri di pintu masuk dan ingin pergi ke ruang guru, langkah mana yang
benar?
a. S langkah ke timur, 3 langkah ke utara, 4 langkah ke timur
b. 3 langkah ke utara, 5 langkah ke timur, 4 langkah ke timur
c. S langkah ke timur, 4 langkah ke timur, 3 langkah ke utara
d. 4 langkah ke timur, 3 langkah ke utara, 5 langkah ke timur

5. Di sebuah denah, perpustakaan berada di scbclah utara kantin. Kantin berada 6 langkah
ke timur dari lapangan. Jika Anda berdiri didapangan dan ingin ke perpustakaan, langkah
mana yang benar?

. 6 langkah ke timur, 1 la

a0 o
&

=

=

-

o

(=1

Jika Anda berdiri di kelas 3 ¢ ¢ kelas i ana yang benar?

3 langkah ke selatan, 4 langkah ke timur
4 langkah ke timur, 3 langkah ke Selatan
3 langkah ke utara, 4 langkah ke barat
4 langkah ke barat, 3 langkah ke utara

e o

7. Di denah sckolah, kantin berada 5 langkah ke timur dari pintu gerbang. Ruang olahraga
berada 3 langkah ke utara dari kantin. Jika Anda berdiri di ruang olahraga dan ingin ke
pintu gerbang, langkah mana yang benar?

a. 5 langkah ke barat, 3 langkah ke Selatan
b. 3 langkah ke utara, 5 langkah ke barat
c. 3 langkah ke selatan, 5 langkah ke barat
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d. 5langkah ke timur, 3 langkah ke Selatan

8. Perhatikanlah pernyataan herikut ini untuk menjawah soal no 8!

Pintu masuk berada di sebelah barat,

Taman bermain berada 7 langkah ke timur dari pintu masuk,

Ruang komputer berada 4 langkah ke utara dari taman bermain.

Ruang seni berada 3 langkah ke barat dari ruang komputer.

Jika Anda berdiri di pintu masuk dan ingin ke ruang seni, langkah mana yang benar?
a. 7langkah ke timur, 3 langkah ke barat, 4 langkah ke utara
b. 4 langkah ke utara, 7 langkah ke timur, 3 langkah ke barat
¢. 3 langkah ke barat, 7 langkah ke timur, 4 langkah ke utara
d. 7langkah ke timur, 4 langkah ke utara, 3 langkah ke barat

Bacalah pernyataan berikut dengan cermat untuk menjawab soal no 9!

1. Penghuni akan lebih mudah menemukan ruangan yang mereka cari
. Penghuni bisa tersesat dan membuang waktu saat mencari ruangan penting
. Gedung akan terlihat lebih menarik sc

9. Scorang arsitek di Bali yang sangat
besar. Jika posisi de ungkin terjadi
bagi penghuni gedung
a. ldan2
b. 3dan4

Memudahkan tim penye

Menyulitkan tim penyelamat karens
Membuat korban merasa takut dan panik
Memudahan tim penyelamat untuk menemukan korban

s b h e

10. Sebelum terjadinya sebuah bencana alam Banjir di Bali, tim penyelamat menggunakan
denah wilayah untuk melakukan evakuasi. Dari pernyataan di atas, manakah peran denah
yang detail dan tepat dapat meningkatkan efektivitas evakuasi?

a. 2dan3
b. 3dan4
c. 2dan4
d. 1dan5

Bacalah pernyataan berikut ini dengan cermat untuk menjawab soal no 11!

1. Membantu siswa menghafal nama jalan tanpa memahami arah
2. Membantu siswa merencanakan rute tercepat dan menghindari jalan yang berbahaya
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3. Membuat siswa bingung karena terlalu banyak detail
4. Membuat siswa tidak perlu belajar peta digital

11. Scorang siswa diminta membuat denah rute perjalanan dari rumah ke sekolah.
Bagaimanakah dari pernyataan di atas yang menunjukan hahwa denah dapat membantu
siswa dalam kchidupan schari-hari siswa?

1

&0 o
5w

12. Scbuah hotel di Bali ingin membangun hotel baru yang hanya terdiri dari lantai satu
lantai dan bangunan tidak lebih tinggi dari Pura Besakih, maka arsitek hotel tersebut
menggunakan denah lokasi untuk menentukan awal membangun pondasi. Mengapa
penggunaan denah yang tepat sangat pes am perencanaan ini?

. Agar tidak terdapat pesaing

No | Daftar Kegiatan

1 Menggambar semua kenampakan alam
dengan ukuran yang sama

2 Menggunakan simbol yang jelas dan
konsisten untuk setiap kenampakan
alam

3 Menggunakan warna yang cerah tanpa
memperhatikan letak objck

4 | Menulis nama semua hewan yang
hidup di daerah tersebut

5 | Mengambar kenampakan alam dengan
warna yang sesuai dengan objek

13. Apabila ingin membuat denah Kawasan Danau Beratan Bali yang akan dipilih adalah
kegiatan nomor?
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a. ldan2
b. 2dan3
¢. 3dand
d. 2dan$

Perhatikanlah pernyataan berikut dengan cermat untuk menjawab soal nomor 14!

1. Agar denah terlihat lebih menarik dan berwama
2. Agar orang yang melihat denah dapat memahami kondisi sebenarnya di lapangan
3. Agar denah bisa digunakan sebagai peta jalan raya
4. Agar denah bisa dipajang di sckolah sebagai hiasan
14. Saat guru mu memberikan tugas membuat denah kenampakan alam, scbagai scorang
siswa yang diberikan tugas harus menentukan posisi objek dengan tepat. Berdasarkan
pemyataan tersebut alasan yang akan dipilih mengapa penting menempatkan kenampakan
alam sesuai posisi sebenamya di lapangan adalah pernyataan nomor....
a. .l
b.-2
c. 3
d. 4
Bacalah kegiatan berikut ini nntuk menjawab soal nomor 15, agar dapat membuat
denah kenampakan alam yang baik!
1. Menggunakan simbol dan legenda yang jelas untuk setiap kenampakan alam
2. Menggambar kenampakan alam dengan ukuran yang sema tanpa keterangan
3. Menggunakan wama yang berbeda-beda tanpa menjelaskan artinya
4. Membuat denah dengan banyak tulisan panjang agar lengkap

15. Saat membuat denah kenampakan alam sebuzh lembah yang memiliki sungai, hutan, dan
bukit, Anda ingin memastikan denah tersebut mudah dimengerti olch orang lain. Kegiatan
manakah yang paling efektif untuk membantu orang memahami denah tersebut?

a. 1

b. 2
c. 3
d. 4

Bacalah kegiatan berikut ini untuk menjawab soal no 16!

1. Mengandalkan cerita dari orang lain tanpa survei langsung

Membuat denah berdasarkan peta lama tanpa memperbarui informasi
Melakukan pengamatan langsung di lapangan dan mencatat posisi serta bentuk
kenampakan alam

4. Menggambar denah berdasarkan imajinasi tanpa data lapangan

v

16. Scbelum membuat denah kenampakan alam di sebuah daerah pegunungan, Anda perlu
mengumpulkan data yang akurat. Kegiatan manakah yang paling tepat untuk
mendapatkan data tersebut?

a. 1
b. 2

144



c. 3
d 4

Perhatikanlah gambar berikut ini dengan cermat!

17. Scorang siswa di Sanur Bali, diberikan tugas untuk membuat denah kenampakan buatan
di dacrah Sanur yang meliputi jalan utama dan Icon Mall Bali. Agar denah tersebut akurat
dan mudah dipahami, langkah awal yang paling tepat adalah:

. Melakukan pengamatan langsung di lapangan untuk mengukur posisi dan ukuran

bang dengan
denah kenampakan
lakukan yakni....

19. Di Sanur, terdapat kenampakan buatan jalan utama Jalan Danau Tamblingan yang
disekelilingnya terdapat beberapa hotel dan restaurant. Seorang siswa diminta membuat
denah yang menggambarkan kenampakan tersebut secara akurat. Langkah paling tepat
yang harus Anda lakukan sebelum menggambar denah adalah:

a. Menggambar denah berdasarkan foto dari internet tanpa verifikasi di lapangan
b. Mengumpulkan data posisi dan ukuran kenampakan buatan dengan melakukan survei
langsung di lokasi Sanur
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¢. Membuat denah berdasarkan ingatan tanpa data lapangan
d. Menggambar semua kenampakan dengan ukuran sama agar denah terlihat rapi

20. ’ / __ " Saat membuat denah kenampakan buatan di Sanur.
seorang siswa ingin menampllkan lokasi dermaga kecil dan hotel-hotel di sekitar Pantai
Sanur dengan jelas. Cara terbaik agar denah mudah dipahami oleh pengguna adalah...

a. Menggunakan simbol khusus untuk dermaga dan hotel serta membuat legenda yang
menjelaskan arti simbol tersebut

b. Menggambar semua objek dengan wama biru agar seragam dan mudah dikenali

¢. Menulis nama dermaga dan hotel di seluruh bagian denah tanpa menggunakan symbol

d. Menggambar dermaga dan hotel dengax ;ang sama tanpa keterangan

Perhatikanlah gambar pada tabe it d m s b soal no 21 dan 22!

2 d Icon Mall Bali

Tanah Lot
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21, Pada gambar di atas yang me "
b.
c. ldan3
d.

22. Pada gambar di at¢

ao o

1 dan 2
3dan4

4dan5

1 dan 2
2dan3
3 dan4
2dan4

A

Y
>

&,

4 Y ok -
g
2y o
lb! '

4

Catur Muka Kota Denpasar
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Tujuan

C. PETUNJUK PENILAIAN
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi tes pilihan ganda hasil belajar

siswa, maka penguji ahli isi pada pengembangan instrumen hasil belajar
belajar siswa dapat memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

2. Skor 1 (Relevan) : Apabila soal sudah sesuai dengan yang akan diteliti

3. Skor 0 (Kurang Relevan) : Apabila soal tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

sckolah dasar berdasarkan respons ahli instrumen.

INSTRUMENT PENILAIAN

: Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

validitas tes hasil belajar siswa dalam pembelajaran [PAS di kelas I1I

No Item

Penilaian

Relevan

Item 1

Item 2

Item 3

Item 4

Item 5

Item 6

Item 7

i
g |adlihe

Catatan

Item 8

Item 9

Item 10

Item 11

o

Item 12

—Ia:m 13

Item 14

tem 15

Item 16

Item 17

<|<|\ <] <

Item 18

Item 19

[tem 20

Item 21

S~

Item 22

NS <
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Komentar:
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KUESIONER UJI COBA KELOMPOK KECIL

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
2025
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Judyl Penclitin = Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Incersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hatil Belajar IPAS Sicwa Kelas 111 Sekolah Dasar

Penyusun : NiLuoh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. 1 Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. 1 Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi +  Universitas Pendidikan Ganesha
TDENTITAS AHLI/JJUDGES

Nama

NIP

Instansi

A. Definisi Opers:

Pengembangan E-LKPI
Karana merupakan u
kontckstual. Pada E-L
Karana terdapat Tahapa
dan penilaian. Menganali
Menemukan tema pembel
dapat diterapkan pada pro
awal hingga akhir merupaka
Carolina, 2024).

B. Definisi Prosedural

i nilai-nilai Tri Hita
yang holistik dan
i nilai-nilai Tri Hita
canaan, pelaksanaan,
1ap awal perencanaan.
a. Tema ini kemudian
sun jadwal kegiatan dari
ncana kegiatan (Arifin &

gi siswa menipakan lan

Uji kelompok kecil digunakan pada saat uji perorangan dan uji kelompok kecil kepada
10 orang siswa. Kuesioner /angket uji validasi yang dikembangkan terdiri atas pernyataan-
pernyataan positif, dengan 5 alternatif jawaban, yaitu sangat baik (SB), baik (B), cukup baik
(C), kurang baik (KB), dan sangat kurang baik (SKB) terdapat pada berikut. Uji kelompok
kecil meliputi aspek: media, materi, dan manfaat dari e-lkpd Project Based Learning dengan
insersi Tri Hita Karana.

Tabel Kisi-kisi Uji Coba Kelompok Kecil

No | Aspek Indikator Nomor Butir
1 Media pembelajaran Kemudahan Penggunaan 1,2,34
Kemenarikan

Ketepatan media pembelajaran
Ketepatan isi materi 5,6,7,8,9,10,11
Bahasa
Evaluasi

2 Materi

el llond boakl v 8
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\ ) \ Manfihl 1. Ketenanikan 12,03

2, Motivad helajar
(Meliana et al,, 2070}

Tujuan : Tujuan penggunaan instramen penilaian ink adalah untuk mengukur
validitas kuestoner oleh ahli pada elkpd PIBL dengan insersi Tei Hita
Karan

C, Petunjuk:

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesfoner maka penguji ahli media
pembelajaran pada pengembangan E-LKPD Profect Based Learning dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

2. Skor 1 (Relevan): Apabila pe
Skor 0 (Kurang Relevan) : /

No |Aspek/pernyataan

seauai dengan yang akan diteliti
sesuai dengan yang akan diteliti
i Catatan

3 [Tampilan e-lkpd d
menarik dilihat olch s
4 [E-LKPD  Project

dengan Insersi THK dapat digy
untuk mendukung belajar mandiri
5 Materi yang disediakan dalam E-LKPD
Project Based Learning dengan Inscrsi
THK sesuai dengan tujuan pembelajaran

6 |[E-LKPD Project Based Learning
dengan Insersi THK dapat menuntaskan
materi pelajaran yang memiliki cakupan
luas

v
7  [Kesesuaian materi dengan v
v

Pokok bahasan

8 [Bahasa yang digunakan dalam
E-LKPD  Project Based Learning
dengan Insersi THK komunikatif

9 |Bahasa dalam E-LKPD Project Base
Learning dengan Insersi THK mudah
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RO

No |Aspek/pernyatann N  Penilaian Q Catatan
Relevan ;;rm{{ §
elevan
dipahami
10 Ketersediaan evaluasi /
dalam E-LKPD Project Based Learning \'
dengan Insersi THK
11 [Kesesuain evaluasi  dengan  tujuan  /
pembelajaran
12 | E-LKPD Project Based Learning :
dengan Insersi THK membuat saya "
termotivasi dalam belajar
13 [E-LKPD Pro;ed Based Leammg

Komentar:

Singayaja,
Validator

s

?'ﬁmt&
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INSTRUMEN VALIDITAS MATERI
PEMBELAJARAN 1-LKPD

PROJECT BASED LEARNING

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
2025
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Judul Penclitian @ Pengembangan E-LKPD Project Based learning dengan
Insersi Tri Hita Karana dalam Meningkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas T Sckolah Dasar

Penyusun ¢ Ni Luh Made Sriariani

Pembimbing : 1. Prof. Dr. I Wayan Kertih, M.Pd.
2. Prof. Dr. 1 Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

IDENTITAS AHLI/JJUDGES
Nama
NIP

Instansi

A. Definisi Operasional:

Pengembangan E-LKPD Project Based Learning (PyBL) dengan inscrsi nilai-nilai 7ri Hita
Karana merupakan upaya-untuk menciptakan pengalaman™ belajar yang holistik dan
kontekstual. Pada E-LKPD Project Based Learning (PjBL) dengan insersi nilai-nilai Tri Hita
Karana terdapat Tahapan pembelajaran berbasis proyek meliputi perencanaan, pelaksanaan,
dan penilaian. Menganalisis hasil pembelajaran merupakan tahap awal perencanaan.
Menemukan tema pembelajaran bagi siswa merupakan langkah kedua. Tema ini kemudian
dapat diterapkan pada proyek yang sedang mereka kerjakan. Menyusun jadwal kegiatan dari
awal hingga akhir merupakan langkah ketiga dalam menyusun rencana kegiatan (Arifin &
Carolina, 2024).

B. Definisi Prosedural:

Agar memperoleh penilaian terhadap validitas E-LKPD Project Based Learning (PjBL) dengan
insersi nilai-nilai 71 Hita Karana berikut ini kisi-kisi yang terdiri dari aspek pesan teks, desain
pesan gambar, pengorganisasian, kurikulum, materi, evaluasi, dan bahasa.

Bagian I. Instrumen Validitas Materi Pembelajaran E-LKPD Project Based Learning

Petunjuk:
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan materi pada media E-LKPD Project Based Learning

maka penguji ahli materi pada pengembangan e-modul dapat memberikan tanda centang
()

2. Penskoran = sangat kurang (1), kurang (2), cukup (3), baik (4), sangat baik (5), pada kolom
yang tersedia. .

3. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah discdiakan dan
apabila tidak mencukupi mohon dapat ditulis pada kertas yang telah disediakan
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No . Aspek/Pernyataan §§ﬁa?chlliia;rlf¢)*mentnr
slaf3f4a]1
Aspek Kurikulum

1

Kesesuaian media E-LKPD Project Based
Learning dengan indikator pembelajam

Kesesuaian media E-LKPD Project Based
Leamning dengan tujuan pembelajaran

3

Tujuan pembelajaran sesuai dengan format
ABCD

Aspek Materi

4

Kesesuaian materi dengan tujuan

5

6

ek Evaluasi

Relevansi soal de

Soal mudah dimen

Aspek Bahasa

10

Kejelasan bahasa pada
Learning

11

Bahasa pada media E-LKPD Pro
Lcaminggudah dimengerti

12 }Kesesuaian tanda baca pada E-LKPD Project Based
Learning

13 |Kesesuaian gambar dengan teks pada E-LKPD Project

Based Learning

\&%&/va

LL t&:ﬂ,mtu,

f,(’,u ML?/( a0,
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Tujuan

: Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur

validitas materi oleh ahli pada e-lkpd PjBL dengan insersi Tri Hita

Karana

C. Petunjuk:

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli media

pembelajaran pada pengembangan E-LKPD Project Based Learning dapat

memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

2. Skor 1 (Valid): Apabila pemyataan sudah sesuai dengan yang akan diteliti
Skor 0 (Tidak Valid: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang akan diteliti

No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

*Komentar

Valid | Tidak
Klﬂ/“‘? Valid

Aspek Kurikulum S T

—

Kesesuaian media E
Learning dengan i

(38}

Kesesuaian m ' Based
Learning deng : :

3

Tujuan pembel e fmmt
ABCD ¥ (1,77

4

Aspek Materi

Kesesuaian mat an pembelajaran

5

Materi bebas dari

6

Kejelasan penyajian m -« ¢
Pendidikan Pancasila ;

7

Materi Pendiidkan Pancasila yang disajikan
mudah dipahami

Aspek Evaluasi

8

Relevansi soal dengan tujuan pembelajaran

9

Soal mudah dimengerti

Aspck Bahasa

10

Kejelasan bahasa pada media E-LKPD Project Based
Learning

11

Bahasa pada media E-LKPD Project Based Learning

mudah dimengerti

12 |Kesesuaian tanda baca pada E-LKPD Project Based

Learning

13 [Kesesuaian gambar dengan teks pada E-LKPD Project

ased Learning
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Komentar:

Sasssssssssssiiiiie.

C N L1L| t,;l:z/l‘/ (2 }/O%LO(VI{
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L

ampiran 5. Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Pilihan Ganda

1. Uji Validitas

Pengujian validitas pada penelitian ini dilakukan beserta bantuan Microsoft
Excel. Nilai validitas setiap butir instrumen diperoleh melalui perbandingan
antara nilai » hitung dan r tabel. Suatu item dinyatakan valid apabila » hitung > r
tabel, sedangkan apabila r hitung < r tabel maka item tersebut dianggap tidak
valid. Adapun nilai r tabel beserta jumlah responden 50 orang (N-2) adalah
0,278. Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, diperoleh hasil sebagai

berikut.
Butir T-hitung r-ubel | Keterangan Butir T-hitung T-tabel Keterangan
1 0,622 0,278 Valid 12 0,637 0,278 Valid
2 0,630 0,278 Valid 13 0,635 0,278 Valid
3 0,228 0,278 | Tidak Valid 14 0,563 0,278 Valid
4 0,422 0,278 Valid 15 0,068 0,278 Tidak Valid
5 0,433 0,278 Valid 16 0,601 0,278 Valid
6 0,778 0,278 Valid 17 0,845 0,278 Valid
7 0,656 | 0,278 Valid 18 0,778 0,278 Valid
8 0,715 0,278 Valid 19 0,422 0,278 Valid
9 0,488 0,278 Valid 20 0,451 0,278 Valid
10 0,591 0,278 Valid 21 0,606 0,278 Valid
11 0,692 0,278 Valid 2% 0,517 0,278 Valid

Berdasarkan hasil uji validitas beserta nilai r-tabel sebesar 0,278, hampir
seluruh butir pernyataan menunjukkan nilai r-hitung yang lebih besar daripada r-
tabel, sehingga dinyatakan valid. Hanya terdapat dua butir yang tidak memenuhi
kriteria validitas, yaitu butir nomor 3 (r-hitung = 0,228) dan butir nomor 15 (r-
hitung = 0,068), karena nilai r-hitung keduanya berada di bawah r-tabel. Beserta
demikian, instrumen penelitian ini dapat dinyatakan layak digunakan, namun

butir yang tidak valid akan dieliminasi.
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Lampiran 6. Hasil Uji Reliabilitas Tes Pilihan Ganda

Uji Reliabilitas

Reliabilitas instrumen dihitung hanya untuk butir-butir yang dinyatakan valid.

Selanjutnya koefisien reliabilitas yang telah diperoleh dari hasil analisis beserta

bantuan menggunakan program Microsoft Excel. Berdasarkan analisis diperoleh

hasil sebagai berikut.

Koefisien Reliabilitas

N of Items

0,913

20

Berdasarkan hasil analisis pada tabel di atas, diperoleh hasil nilai koefisien

reliabilitas pada instrumen soal objektif dan soal essay lebih besar daripada alpha

0,60, hal ini menunjukkan instrumen tes yang digunakan sudah reliabel.
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Lampiran 7. Hasil Uji Daya Beda Tes Pilihan Ganda

Uji Daya Beda Tes
Berdasarkan hasil perhitungan mengggunakan bantuan program Microsoft

Excel for Windows. Perhitungan daya beda instrumen tes secara lengkap disajikan

pada tabel di bawah ini.

Butir Daya Beda Butir Daya Beda

Soal | Nilai IDB Kriteria Soal | Nilai IDB | Kriteria
1 0,44 Baik 12 0,32 Cukup
2 0,44 Baik 13 0,56 Baik
4 0,32 Cukup 14 0,36 Cukup
5 0,4 Cukup 16 0,28 Cukup
6 0,4 Cukup 17 0,48 Baik
7 0,44 Baik 18 0,48 Baik
8 0,44 Baik 19 0,4 Cukup
9 0,68 Baik 20 0,32 Cukup
10 0,24 Cukup 21 0,56 Baik
11 0,36 Cukup 22 0,44 Baik

Berdasarkan tabel di atas, hasil analisis daya beda menunjukkan bahwa
sebagian besar butir soal berada pada kategori baik maupun cukup. Butir soal
yang termasuk dalam kategori baik adalah butir nomor 1, 2, 7, 8,9, 13, 17, 18, 21,
dan 22, karena memiliki nilai Indeks Daya Beda (IDB) di atas 0,40. Sementara
itu, butir soal beserta kategori cukup adalah butir nomor 4, 5, 6, 10, 11, 12, 14, 16,
19, dan 20, yang memiliki nilai IDB berada pada rentang 0,20—-0,39.
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Lampiran 8. Hasil Uji Tingkat Kesukaran Tes Pilihan Ganda

Uji Tingkat Kesukaran Tes

Berdasarkan hasil perhitungan mengggunakan bantuan program Microsoft Excel
for Windows. Perhitungan tingkat kesukaran instrumen tes secara lengkap

disajikan pada tabel di bawah ini.

Butir Tingkat Kesukaran Butir Tingkat Kesukaran

Soal Nilai P Kriteria Soal Nilai P Kriteria
1 0,7 Mudah 12 0,84 Mudah
2 0,66 Sedang 13 0,56 Sedang
4 0,28 Sukar 14 0,62 Sedang
5 0,56 Sedang 16 0,86 Mudah
6 0,8 Mudah 17 0,76 Mudah
7 0,78 Mudah 18 0,72 Mudah
8 0,7 Mudah 19 0,28 Sukar
9 0,54 Sedang 20 0,24 Sukar
10 0,8 Mudah 21 0,56 Sedang
11 0,74 Mudah 22 0,66 Sedang

Berdasarkan tabel di atas, dapat diketahui bahwa sebagian besar butir soal
termasuk dalam kategori mudah. Butir soal yang memiliki tingkat kesukaran
mudah adalah nomor 1, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 16, 17, dan 18, beserta nilai P berada di
atas 0,70. Selanjutnya, butir soal yang berada pada kategori sedang adalah nomor
2, 5,9, 13, 14, 21, dan 22, karena nilai P berada pada rentang 0,31-0,70.
Sementara itu, terdapat tiga butir soal yang termasuk kategori sukar, yaitu nomor
4, 19, dan 20, beserta nilai P kurang dari 0,30. Secara keseluruhan, distribusi
tingkat kesukaran menunjukkan komposisi yang proporsional, beserta mayoritas
soal berada pada kategori mudah dan sedang, serta sebagian kecil berada pada

kategori sukar.
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Lampiran 9. Hasil Uji Tingkat Pengecoh Tes Pilihan Ganda

Uji Tingkat Pengecoh

Uji efektivitas pengecoh dilakukan untuk menilai sejauh mana opsi pengecoh
dalam setiap butir soal pilihan ganda mampu berfungsi beserta baik dalam
menarik pilihan peserta didik yang belum memahami materi secara memadai.
Suatu pengecoh dianggap berfungsi efektif apabila dipilih oleh sejumlah peserta,
khususnya dari kelompok beserta penguasaan materi rendah. Sebaliknya,
pengecoh dinilai tidak efektif dan perlu diperbaiki apabila tidak ada atau hanya
sedikit peserta yang memilihnya, karena hal tersebut menunjukkan bahwa
pengecoh tidak mampu menjalankan perannya sebagai alternatif jawaban yang

menyesatkan.

Butir A B C D

1 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
2 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
4 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
5 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
6 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
7 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
8 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
9 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
10 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
11 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
12 Direvisi | Diterima | Diterima | Diterima
13 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
14 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
16 Diterima | Diterima | Direvisi | Diterima
17 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
18 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
19 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
20 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
21 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima
22 Diterima | Diterima | Diterima | Diterima

Berdasarkan hasil analisis efektivitas pengecoh pada setiap butir soal,

terlihat bahwa secara keseluruhan hampir seluruh opsi pengecoh berfungsi beserta
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baik, ditandai beserta status “Diterima” pada sebagian besar alternatif jawaban di
setiap butir. Kondisi ini menunjukkan bahwa pengecoh mampu menarik respon
dari peserta yang memiliki tingkat penguasaan materi rendah, sehingga
berkontribusi pada peningkatan daya pembeda soal.

Namun demikian, terdapat dua pengecualian yang perlu diperhatikan. Pada
butir nomor 12, opsi A dinyatakan “Direvisi”, sedangkan pada butir nomor 16,
opsi C juga memperoleh status “Direvisi”. Kedua pengecoh tersebut tidak bekerja
secara optimal sebagai alternatif jawaban yang menjebak peserta beserta
pemahaman kurang tepat. Oleh karena itu, diperlukan perbaikan atau penggantian
pada opsi-opsi tersebut agar seluruh pengecoh pada butir soal terkait dapat

berfungsi secara efektif.
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Lampiran 10. Hasil Validitas Instrumen Keaktifan Belajar Siswa

Tatal

1
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143
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Lampiran 11. Hasil Reliabilitas Instrumen Keaktifan Belajar Siswa

...............
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Lampiran 12. Hasil Validitas E-LKPD Ahli I dan Ahli 1T

INTRUMEN UJI VALIDITAS MEDIA
Bagian 1. Instrumen Uji Validitas E-LKPD Project Based Learning
Petunjuk:

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan materi pada media E-LKPD Project Based
Learning maka penguji ahli materi pada pengembangan e-modul dapat
memberikan tanda centang (V)

2. Penskoran sangat kurang (1), kurang (2), cukup (3), baik (4), sangat baik (5), pada
kolom yang tersedia,

3. Komentar, kritik, dan saran mohon dituliskan pada kolom yang teloh disediakan
dan apabila tidak mencukupi mohon dapat ditulis pada kertas yang telah
disediakan

No Aspek/Pernyataan Penilaian | gomentar

ESAIN PESAN TEKS

[Kesesuaian jenis, wama, spasi dan /
ukuran huruf

2 [Tingkat keterbacaan teks V4
3 Feﬂcpaunsajianuks
4 ll(ﬂepmnpewmnsinboldmhdt b

12 [Navigasi pada E-LKFD Project Based Learmng ‘/

imudah digunakan
13 Kejelasan petunjuk penggunaan s
Komentar dan saran "
B _:{\.—_!.E%%i%nzn__éa.amb...._...g%&g-_w..md.e“,.Jzaee::.@eﬁ._mgs-_.
Laren 1 Sechban powbrmbang pade pok (. pemasmdoeng. .
...... t __._sé:hhm..._m@ ?.&\zs.f...lhm...................................

Pruakbaw vere la.he,aa&a antrvet 4ide € Agredia -

Singaraja, 12 November 2025
Ahli Media

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004
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No

Aspek/Pernyataan

SkalaPenilaian |
s[4]3]4a]1

Aspek Kurikulum

Kesesuaian media E-LKPD Project Based
oS S indikat bt

v

Kesesuaian media E-LKPD Project Based

) hdal
1 tujuan p 1j

Tujuan pembelaj sesuai dengan format
ABCD

Aspek Materi

4

K materi d tujuan

5

Materi bebas dari kesalahan konsep

6

PR

Kejel jian materi p

£l penysy

Pendidikan Pancasila

Materi Pendidikan Pancasila yang
disajikan mudah dipahami

Aspek Evaluasi

Rel Tsoal

gan tujuan p i

9

Soal mudah dimengerti

Aspek Bahasa

10

Kejelasan bahasa pada media E-LKPD Project

Based Learning

I

Bahasa pada media E-LKPD Project |
Leamingmudah dimengerti

12 |;(esennnn tanda baca pada E

YRNDIDj &, .
\-1'4)

itra Wibawa, S.Pd., M.PA,

Dr.
NIP 198307262009121004
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Intremen Ljl Valditss Media

Bagian | Inssumesn Uji Validias E-LEPL Sroieer S Learming

Pesmrjulk:

1. Unvek dapai memiloi tingkst kevaliden moten pada media E-LKPD Srojecr Sased
Logwwing malka pemgpaji shli materi pada pengensbangen e-modul dopar meensberiken

nanda centng (v

okomn yamg rersedia.

2 Pesclormn sangal kurssg (1), kurang (23, cukup (50 baik (4], sangai baik (3} pada

3. Komeniar, kritik, dam saran mohon ditulisian pada kol vang selah disediakan dan
apabils tidek mencukupi mohon dapat diulis pads kertos yang teloh disediskan

B T Aspel/Pernyaiaan Sikala B o mi ]
Pemilalam

ils | 3 | B E

IDESAIN PESAN TEKS

1 hCcsemuaian jenis, Walma, spasi Jdan L

alioran hunaf

vl Teeggkoat keterbacasn tels ~

3 |Ketepamn sojiom tels n

4. |Keispamn pesgranann simbol dan innda boca

5 |Ketepamn pemniliban ke w

B |Keigpamn warns teks dengen wonna Sackeownag ~

IDESALIN PESAN GCANIBAR

7 |Kesesmamn geamber demgan maien w

s h.csesaainn Kelerangan Jomgian g har N

o Keispamn imiz letak garnbar dergan iels +

10 fsambar nvedah dipahami <

IPENCGORGANISASIAN

Ll JE-LEPD Projecr el Dearmiae mudsh digenaken

12 [Movigesi pada E-LKFD Prageer Bosod Feorning
i sh: disgona kom

13 |Kejelesan peiunjuk pessgn

hoemeniar:

E-LEPD mudah digunskan naoven tidak bisa langseng dikerjakan pada E-LKPD

senmdainym Like Worksheet malah lehih bagpes

Singamja, 11 Movember D3

.

Walidmior
k%
AT

Y \ _f"'ﬂ?ﬂ | _.,_:

Che 1 iy e T A gistione, S P AP
NP1 howre | 200
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Bo Aspek/Pernyatnan

a8 S R ] L TR T

S ENEIENN

Aspelk bourikulsm

I | hesesumian meedin E-LE Ly Pragect
Hased |esming dengen indiksior

hed
I 1jarm

Pdo Aspek/Pernyatnan

a8 S R ] L TR T

14 L] 4 1

[

Foesesumian medin E-L & FL Progect
Based Lesming dengan fujusn
pemn belajaran

s

Tujuan peeishe | mjanmn sesnai dengan
Foarmesml AHCLY

L daTiheis, dam
omalinon ridek
Jdivalis

Asperk Materi

4| Foesesumian msaner dengan Tujsan
belajaran

I
Mmeri behas dani besalahsn kborcepy

L

=

Bl mamm peeriysism mareri
pemnbelajoran Pendidiian Pancasis
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dizajikan mudah cepalame

A k Evalmasl
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I
9 Soal nvsdah dinsen e

wspeek Bahass

10 kogjezlasan bahesa pode meedia E-LK Py

e BaTesl Laarmiae

Leammingmudah dimengerti

11 | Bahesa pada meedia E-LKFD Progect Hased [

12 Kesesuzian manda baca poda E-LEKFD
Py Baaed LA

12 Kesesuzian gambar dengen »=ks pads F -
LB Mrajieer Hamed Laarmii

K.cieezmiar

Skl tidak senal dengan Dajusn [!I.'Illbl_'lr.jal Bl

L4 Menganalisis, karena anyn menjoedohken

Singamjn, 11 Movember HikE
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™
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MUl ", 1000
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Lampiran 13. Skor Kelompok Eksperimen dan Kelompok Kontrol

No. Kelompok Hasil Belajar Keaktifan
1 Eksperimen 85 140
2 Eksperimen 80 130
3 Eksperimen 70 135
4 Eksperimen 80 130
5 Eksperimen 100 125
6 Eksperimen 75 125
7 Eksperimen 85 135
8 Eksperimen 80 125
9 Eksperimen 90 125
10 Eksperimen 75 150
11 Eksperimen 95 100
12 Eksperimen 100 100
13 Eksperimen 85 135
14 Eksperimen 85 120
15 Eksperimen 85 115
16 Eksperimen 70 135
17 Eksperimen 100 110
18 Eksperimen 60 145
19 Eksperimen 65 105

20 Eksperimen 100 100
21 Eksperimen 65 150
22 Eksperimen 60 150
23 Kontrol 70 150
24 Kontrol 40 110
25 Kontrol 80 55
26 Kontrol 65 70
27 Kontrol 65 65
28 Kontrol 60 70
29 Kontrol 75 45
30 Kontrol 70 60
31 Kontrol 60 81
32 Kontrol 40 125
33 Kontrol 55 75
34 Kontrol 55 80
35 Kontrol 50 75
36 Kontrol 50 90
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No. Kelompok Hasil Belajar Keaktifan
37 Kontrol 60 110

38 Kontrol 40 95

39 Kontrol 45 75

40 Kontrol 55 79

41 Kontrol 45 90

42 Kontrol 75 62
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Lampiran 14. Hasil Uji Prasyarat Analisis

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov*

Shapiro-Wilk

Statistic  df Sig. Statistic  df Sig.
keaktifan belajar.170 20 133 938 20 217
eksperimen
hasil belajar eksperimen .142 20 200" 942 20 264
keaktifan belajar kontrol .183 20 .077 .924 20 120
hasil belajar kontrol .098 20 200" 951 20 383
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
Tests of Homogeneity of Variances
Levene Statistic dfl df2 Sig.
Keaktifan belajar Based on Mean 2.137 1 40 152
Based on Median ~1.248 1 40 271
Based on Median and with 1.248 1 29.373 273
adjusted df
Based on trimm: 1 40 .200
Hasil belajar Based on Me ¥4 ql 40 .924
1 40 925
1 39.537 925
1 40 925
By 7\
Box's Test of Equality
of Covariance Matrices*
BoxsM _ 7.361
Tests the null hypothesis
that the observed
covariance matrices of
the dependent variables
are equal across groups.
a. Design: Intercept +
kelas
Correlations
Keaktifan
belajar Hasil belajar
Keaktifan belajar Pearson Correlation 1 241
Sig. (2-tailed) 124
N 42 42
Hasil belajar Pearson Correlation .241 1
Sig. (2-tailed) 124
N 42 42

173



Lampiran 15. Hasil Uji Hipotesis |

ANOVA
Sum of Mean
Squares df Square F Sig.
Keaktifan Between 19815.287 1 19815.287 45.155 .000
belajar Groups
Within 17553.118 40 438.828
Groups
Total 37368.405 41
Hasil belajar Between 5841.564 1 5841.564 36.323 .000
Groups
Within 6432.841 40 160.821
Groups
Total 12274.405 41
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Lampiran 16. Hasil Uji Hipotesis II

ANOVA
Sum of Mean
Squares df Square F Sig.
Keaktifan Between 19815.287 1 19815.287 45.155 .000
belajar Groups
Within Groups 17553.118 40 438.828
Total 37368.405 41
Hasil belajar Between 5841.564 1 5841.564 36.323 .000
Groups
Within Groups 6432.841 40 160.821
Total 12274.405 41
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Lampiran 17. Hasil Uji Hipotesis I11

Multivariate Tests?

Effect Value F Hypothesis df Error df Sig.
Intercept Pillai's Trace 992 2376.921°  2.000 39.000  .000
Wilks' Lambda .008 2376.921° 2.000 39.000 .000
Hotelling's Trace 121.893  2376.921° 2.000 39.000 .000
Roy's Largest Root 121.893  2376.921° 2.000 39.000 .000
kelas Pillai's Trace 811 83.776° 2.000 39.000 .000
Wilks' Lambda .189 83.776° 2.000 39.000 .000
Hotelling's Trace 4.296 83.776° 2.000 39.000 .000
Roy's Largest Root 4.296 83.776° 2.000 39.000  .000
a. Design: Intercept + kelas
b. Exact statistic
Tests of Between-Subjects Effects
Dependent Type lll Sum Mean
Source Variable of Squares df Square F Sig.
Corrected Keaktifan belajar -, - 19815.2872 14 19815.287  45.155 .000
Model Hasil belajar '« 5841.564° 1 ~5841.564 36.323 .000
Intercept Keaktifan beiajar 460641.001 1 460641.001 1049.70 .000
Gl Albe e N 1 AN —_— 8
Hasil belajar 202741.564 1 202741.564 1260.66 .000
— T 6
kelas Keaktifan \belajar 19815.287 1 19815.287 45.155 .000
Hasil belajar 5841.564 1 5841.564 36.323 .000
Error Keaktifan belajar 17653118 - ' 40 438.828
Hasil belajar 6432.841 40 160.821
Total Keaktifan belajar 508221.000 42
Hasil belajar 218775.000 42
Corrected Total Keaktifan belajar 37368.405 41
Hasil belajar 12274.405 41

a. R Squared = .530 (Adjusted R Squared = .519)
b. R Squared = .476 (Adjusted R Squared = .463)
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Lampiran 18. Surat Pengumpulan Data Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id,

Nomor DOGSUN4S.14.1/PT.02.05/2025 | September 20235
Perihal : Mohon zin Pengambilan Data

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penclitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/lbu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Ni Luh Made Sriariani_
NIM : 2429041042

Program studi  Da

Judul Penelitian -

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 19. Surat Melaksanakan Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: hitp:/pascr.andiksha.c.id,

Nomor :{OFUN48.14.1/PT.02.05/2025 1 Agustus 2025
Perihal : Mohon Izin Observasi

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama - Ni Luh Made Sriariani_
NIM 2429041042 :
Program studi  : Pendidikan
Judul Penelitian : Pétg

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 20. Surat Balasan Telah Melaksanakan Observasi Penelitian

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 10 SANUR

JI. Sekuta No. 9 Sanur, Telp.(0361) 271162, email ; sdnsepuluhsanur@gmail.com

Surat Keterangan
Nomor : 400.3.5.3/032/sdn10snr/2025

Yang bertandatangan di bawah ini Plt.Kepala SD Negeri 10 Sanur
Kecamatan Denpasar Selatan, Kota Denpasar :

Nama : Made Satriani, S.Pd.SD,M.Pd.

NIP : 196701012006042031

Jabatan : PIt.Kepala SD Negeri 10 Sanur

Unit Kerja : SD Negeri 10 Sanur

Beserta ini menerangkan beserta sebenarnya bahwa :

Nama : Ni Luh Made Sriariani, S.Pd

NIM : 2429041042

Prodi : S2 Pendidikan Dasar

Judul Tesis : Pengembangan E-LKPD Project Based Learning beserta

Inserst Tri Hita Karana Dalam Meningkatkan Keaktifan
dan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas II1 Sekolah Dasar
Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan observasi dalam
rangka penyususnan tugas akhir (tesis) Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha di SD Negeri 10 Sanur.
Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
Denpasar, 9 September 2025
Plt.Kepala SD Negeri 10 Sanur

P

Made Satriani, S.Pd.SD,M.Pd.
NIP . 196701012006042031
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Lampiran 21. Surat Balasan Telah Mengadakan Penelitian

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 10 SANUR

JI. Sekuta No. 9 Sanur, Telp (0361) 271162, gmail : sdnsepuluhsanur@gmail.com

Surat Keterangan
Nomor : 400.3.5.3/033/sdn10snr/2025

Yang bertandatangan di bawah ini Plt.Kepala SD Negeri 10 Sanur
Kecamatan Denpasar Selatan, Kota Denpasar :
Beserta ini menerangkan beserta sebenarnya bahwa :

Nama : Made Satriani, S.Pd.SD,M.Pd.

NIP : 196701012006042031

Jabatan : Plt.Kepala SD Negeri 10 Sanur

Unit Kerja : SD Negeri 10 Sanur

Beserta ini menerangkan beserta sebenarnya bahwa :

Nama : Ni Luh Made Sriariani, S.Pd

NIM : 2429041042

Prodi : S2 Pendidikan Dasar

Judul Tesis : Pengembangan E-LKPD Project Based Learning beserta

Insersi 7ri Hita Karana Dalam Meningkatkan Keaktifan
dan Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas II1 Sekolah Dasar
Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan pengumpulan data
penelitian dalam rangka penyususnan tugas akhir (tesis) Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha di'SD Negeri 10 Sanur.
Demikian surat keterangan  ini dibuat agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
Denpasar, 10 Desember 2025
Plt.Kepala SD Negeri 10 Sanur

Made Satriani, S.Pd.SD,M.Pd.
NIP . 196701012006042031

Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian
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Gambar Kegiaan Penerapan E-LKPD

Lampiran 23. Riwayat Hidup Penulis
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Ni Luh Made Sriariani, lahir di Br. Padangaling, Cau Belayu, Marga, Tabanan 13
Juni 1986. Memiliki suami bernama Putu Alit Sukariasa dan anak Putu Gandhi
Bawatenaya.
Adapun riwayat pendidikan:

1.
2.
3

4,
5.
6.

SD
SMP
SMA
DII
S1

S2

: SD Negeri No.2 Cau Belayu Lulus dari Tahun 1993 Tahun 1999
: SMP Negeri 2 Baturitidari Tahun 1999 Lulus Tahun 2002

: SMA Negeri 1 Mengwi dari Tahun 2002 Lulus Tahun 2005

: UNIVERSITAS GANESHA dari Tahun 2006 Tahun Lulus 2008
: UNIVERSITAS TERBUKA dari Tahun 2013 Lulus Tahun 2015
: UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

Pekerjaan saat ini adalah aktif sebagai PNS Guru di SD Negeri 10 Sanur Denpasar
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