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Lampiran 1 Surat Pengantar Observasi

st KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOGI

s o« , UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id|

Nomor : 3404/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 17 Maret 2025
Lampiran :-
Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah
SD Negeri 4 Abuan
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Astrita Dewi
NIM 2211031012
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

e

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas Ilmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 1 Surat Pernyataan Telah Melaksanakan Observasi Awal
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Alamat : Banjar Abuan, Desa Abuan, Kecamatan Susut, Kabupaten Bangli
Email : sdndabuan@gmail.com
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SURAT KETERANGAN
Nomor : B.400.3 /11/107/ SD/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : lda Bagus Agung Wirasutha,S.Pd

NIP : 19871002 201503 1 004

Pangkat/Gol. : Penata |IIl/c

Tempat tugas : SDN 4 Abuan

Jabatan : Kepala .SDN 4 Abuan

Alamat : Br. Abuan Kangin, Desa Abuan, Kecamatan Susut, Kabupaten Bangli

Menerangkan dengan sebenarnya :

Nama : Putu Astrita Dewi
NIM : 2211031012
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan pengumpulan data untuk penelitian Skripsi di SD Negeri 4
Abuan.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagai mestinya.

Abuan, 17 April 2025




Lampiran 2 Hasil Wawancara

A) Instansi dan Alamat
Instansi
Alamat

B) Hasil Studi Awal

170

: SD Negeri 4 Abuan
: Banjar Abuan, Desa Abuan, Kec. Susut, Kab. Bangli Prov. Bali.

Studi awal dilaksankan pada tanggal 20 Maret 2025. Metode yang digunakan

untuk mengumpulkan data adalah metode wawancara dan observasi. Sasaran
responden yaitu wali kelas V SD Negeri 4 Abuan, Kecamatan Susut, Kabupaten

Bangli. Dan poin-poin penting hasil wawancara dan observasi dirangkum

diantaranya sebagai berikut.

HASIL WAWANCARA
Nama Guru : Nyoman Sastra Wirawan, S. Pd. SD
Guru Kelas 'V
Pertanyaan Jawaban

Kurikulum apa yang saat ini
diterapkan dalam proses
pembelajaran, khususnya di

Di kelas V, kami sudah menerapkan Kurikulum
Merdeka. Kurikulum ini memberi ruang bagi guru
untuk  menyesuaikan = pembelajaran  sesuai

kelas V? Metode | kemampuan dan kebutuhan siswa. Metode yang

pembelajaran apa  yang | sering kami pakai adalah diskusi kelompok dan

umumnya digunakan dalam | eksplorasi langsung, disertai metode ceramah ringan

pengajaran di kelas | untuk memperjelas konsep baru. Kami juga sering

tersebut? menggunakan permainan edukatif agar siswa tidak
mudah bosan.

Apa saja kendala atau | Tantangan utamanya adalah  menyesuaikan

tantangan yang ibu alami
saat menerapkan
pembelajaran dengan
Kurikulum Merdeka?

perangkat ajar dan asesmen dengan karakter siswa
yang beragam. Selain itu, pemanfaatan teknologi
dan media pembelajaran digital juga menjadi
kendala karena tidak semua guru dan siswa terbiasa
menggunakannya. Waktu yang terbatas juga
membuat guru perlu lebih kreatif agar kegiatan
proyek bisa selesai tepat waktu.

Dari hasil belajar siswa
kelas IV di SD Negeri 4
Abuan, mata pelajaran
mana yang menunjukkan
hasil belajar yang rendah?

Berdasarkan hasil evaluasi semester lalu, mata
pelajaran IPAS dan Matematika menunjukkan nilai
yang paling rendah. Banyak siswa masih kesulitan
memahami konsep hitungan dan penerapan materi
sains yang membutuhkan penalaran logis. Kami
sedang mencoba strategi baru seperti pembelajaran
berbasis eksperimen dan permainan angka untuk
mengatasinya.

Apa kira-kira yang
mempengaruhi  rendahnya
nilai sisiwa tersebut?

Sebagai wali siswa kelas 5 SD, saya melihat bahwa
rendahnya nilai pada mata Pelajaran IPAS dan
matematika disebabkan oleh rendahnya kemampuan
berpikir kritis siswa akibat kurangnya inovasi
dalam bahan ajar, khususnya pada pelajaran IPAS.
Materi yang disajikan mungkin masih bersifat
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Pertanyaan

Jawaban

konvensional dan kurang melibatkan siswa secara
aktif dalam proses berpikir, menalar, dan
menemukan sendiri konsep pembelajaran. Ketika
bahan ajar tidak menarik atau tidak memberikan
pengalaman belajar yang menantang, siswa
cenderung pasif dan hanya menerima informasi
tanpa mengolahnya secara mendalam. Hal ini tentu
berdampak pada kemampuan berpikir kritis mereka
yang seharusnya dapat diasah melalui kegiatan
eksperimen, pengamatan langsung, diskusi, maupun
pemecahan masalah berbasis konteks kehidupan
sehari-hari.

Apakah semua siswa kelas
V di SD Negeri 4 Abuan
sudah memiliki perangkat
seperti  handphone atau
laptop untuk mendukung
kegiatan pembelajaran
mereka?

Tidak semua siswa memiliki perangkat pribadi.
Biasanya hanya beberapa siswa yang membawa
handphone milik orang tua, sedangkan laptop
disediakan sekolah dalam jumlah terbatas untuk
kegiatan tertentu seperti ANBK atau proyek
kelompok. Ketika diperlukan, kami
mengelompokkan siswa agar mereka bisa belajar
bersama menggunakan perangkat yang tersedia.

Apa saja media dan sumber
pembelajaran  yang ibu
gunakan saat mengajar,
khususnya dalam mata
pelajaran [IPAS?

Untuk IPAS, kami sering memanfaatkan benda
konkret di lingkungan sekitar seperti tanaman, batu,
dan air untuk kegiatan observasi. Selain itu, kami
juga menggunakan buku paket, lembar kerja siswa,
serta video pembelajaran dari internet sebagai
pelengkap. Media visual seperti gambar dan poster
juga cukup membantu dalam menjelaskan konsep
abstrak.

Apakah media digital sering
digunakan dalam proses

Penggunaan media digital masih terbatas karena
fasilitas belum sepenuhnya memadai dan jaringan
internet kadang tidak stabil. Namun, sesekali kami
memutar video pembelajaran dari YouTube atau
presentasi interaktif untuk membuat suasana belajar
lebih menarik.

pembelajaran?
Menurut  ibu, seberapa
pentingkah penggunaan

media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar?

Menurut saya, media pembelajaran sangat penting
karena membantu siswa lebih mudah memahami
materi dan membuat pelajaran terasa nyata. Media
juga bisa meningkatkan motivasi belajar, terutama
bagi siswa yang cepat bosan jika hanya
mendengarkan penjelasan guru. Dengan media,
guru bisa menyampaikan konsep yang sulit dengan
cara yang lebih sederhana.

Media seperti apa yang Ibu
harapkan dapat diterapkan
dalam pembelajaran  di
kelas?

Saya berharap ada media pembelajaran interaktif
berbasis digital namun tetap dapat memberikan
Gambaran konkret dari materi pembelajaran yang
abstrak, misalnya penggunaan AR seperti saat ini.
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Pertanyaan

Jawaban

Siswa zaman sekarang sangat tertarik pada hal-hal
visual, jadi media dengan gambar bergerak akan
membuat mereka lebih fokus. Selain itu saya
berharap media pembelajaran yang tidak
menghilangkan literasi baca tulis siswa Dimana saat
ini siswa cenderung sudah malah membaca dan
menulis, pengintegrasian kearifan local juga tidak
kalah penting menurut saya karena di dunia digital
seperti saat ini banyak kearifan local yang
bermanfaat sudah dilupakan seperti Satua Bali yang
banyang mengandung pesan moral kehidupan.

Bagaimana pendapat ibu
jika ada media seperti bahan
ajar dalam bentuk
rangkuman materi dengan
tampulan menarik yang
mengaitkan  Satua  Bali
dengan materi IPAS serta
penggabungan  teknologi
AR untuk memberikan
gambaran konkret tentang
proses rantai makanan
proses pembelajaran?

Saya  sangat mendukung adanya media
pembelajaran seperti itu. Menggabungkan Satua
Bali dengan materi IPAS akan membuat

pembelajaran lebih kontekstual dan dekat dengan
budaya lokal yang dikenal siswa. Selain itu, jika
dilengkapi dengan teknologi Augmented Reality
(AR), siswa dapat melihat secara langsung
visualisasi proses rantai makanan secara nyata dan
interaktif. Hal ini tentu akan membantu mereka
memahami alur makan dan dimakan dengan lebih
mudah. Tampilan yang menarik dan adanya unsur
budaya lokal juga bisa meningkatkan rasa bangga
serta minat belajar siswa. Menurut saya, media
semacam ini akan menjadi inovasi yang sangat
bermanfaat dalam mendukung pembelajaran
berbasis Kurikulum Merdeka.




Lampiran 3 Angket Kebutuhan Media Pembelajaran

ANGKET KEBUTUHAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. Petunjuk

1
2
3

B. Identitas Siswa

Nama
No.

Siswa menulis identitas pada tempat yang tersedia.

Bacalah pertanyaan dengan seksama.

Berilah tanda (V) pada salah satu pilihan jawaban sctuju atau tidak setuju yang
kamu anggap scsuai dengan kcadaanmu.

C. Pertanyaan

1.

Saya lebih tertarik belajar apabila bahan ajar disajikan dengan media pembelajaran
yang menarik.

Y’ Sangat Setuju O Tidak Setuju

Saya lebih mudah memahami materi jika disertai gambar yang menarik dan sesuai
dengan materi pembelajaran

[ Sangat Setuju I Tidak Setuju

Saya tidak mudah bosan jika bahan ajar dilengkapi dengan gambar atau tampilan
visual yang hidup.

dSangat Setuju [ Tidak Setuju

Saya merasa lebih semangat belajar apabila bahan ajar menampilkan bentuk atau
gambar yang bisa dilibat secara nyata dari berbagai sisi.

dSangat Setuju O Tidak Setuju

Saya lebih tertarik apabila dalam bahan ajar terdapat cerita Bali yang membuat saya
tidak bosan saat belajar

d Sangat Setuju [ Tidak Setuju
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Lampiran 4 Hasil Angket Kebutuhan Media Pembelajaran
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No

Nama

Pernyataan

\S)

3

A

()]

TS

TS

TS

TS

TS

I Dewa Ayu Trisna
Wedaputri

SS
\/

I Gede Wahyu Angga
Upadana Widanta

I Gusti Ayu Nitya Indira
Putri

I Gusti Ayu Satwika Dewi

< < < < (L

I Komang adi Trimaha
Dana

I Komang Yogi Arta
Mayana

Made Dwi Anggara Putra

o¢]

Putu Hendra Darma Yana

Ida Bagus Made Ari Sunar
bawa

10

Ni Kadek Keisha Dwi
Mabhestri

11

Luh Putu Indah Okta Viana

12

Ni Kadek Sri Ari Ningsih

13

Ni Putu Kayla Widanatasya
Putri

14

Ni Putu Sintya Putri

15

Ni Wayan Sunita Antari

16

Ni Putu Candra Depani

17

Putu Surya Permana Putra

18

Ida Ayu Nyoman Adistya
Kapania

2|2 (212 (=2 2 =4 < 2|22 < | < |2 <2 < | 73

19

I Ketut Pande Ardiansa
Ripawan

20

I Made Bagas Ari Winasa

21

Ni Putu Deona Chandani

22

Ni Komang Dian Trisna
Landini

< |2 |2 < | 212212 (=2 2 (22 <2 2|2 (2] <

23

I Komang Dwix Purnama
Arsa Putra

24

Kadek Juniantara

25

Ni Luh Putu Laksmi Dewi

26

Ni Putu Aulia Sari

27

Ni Putu Ayu Chintya Bela
Astawa

2|2 12 (2

<L |2 |2 |2 < < |2 |2 < | <2 |22 |2 <L |22 < | < |22 < < |2 < | < A

2|22 |2 < 2|2 |2 < 2|2 (2|2 (=2 2 (2 =2 < 2|22 < | < |2 2

2|22 |2 | < 2|2 |2

2|2 =2 |2 | < - P < 22|22 |2 | 2|22 <2 2|2 12 < | 2 |2 <2 < | <=\«

Total

[\
3

[\
[o)}

[\
(V)]

[\
~J
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Lampiran 5 Flowchart Bahan Ajar IPAS

Cover > Menampilkan Sampul Judul Bahan Ajar
Profil Pengembang .| Menampilkan Profil pengembang dan Dosen Pembimbing
Prakata > Menampilkan kata sambutan
CP dan TP Menampilkan Capaian Pembelajaran dan Tujuan
l Pembelaiaran
Petunjuk s - ) l )
I Menampilkan Petunjuk penggunaan Bahan Ajar
! 7
Satua Bali »| Menampilkan Satua Bali yang berjudul ”I Lelipi Gadang
l Teken I Katak”
. . v
Materi Rantai - - - } ) .
Menampilkan materi rantai makanan mulai dari definisi,
Makanan dan . L .
L » peran makhluk hidup, piramida makanan, contoh rantai
jarring -jaring L
makanan makanan, jarring-jaring makanan, ketergantungan atar
makhluk hidup, dampak hilangnya komponen ekosistem,

adaptasi mkhluk hidup, kerusakan ekosistem serta upaya
pelestarian alam.

Cover Penutup

v

\ 4

Menampilkan Sampul penutup yang berisi sedikit ringkasan
mengenai ekosistem




Lampiran 6 Storyboard
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Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan
Tampilan Awal | Halaman ini
(Cover) menampilkan cover

bahan ajar yang
meliputi judul dan nama
penulis.  Background:
Gambar anak
berpetualang di alam
serta gambar binatang

(Sumpul atau Cover Bahan Ajﬂl’]

Judul Bahan Ajar

Profil Halaman ini
Pengembang menampilkan nama
dosen pte)mbimbing g‘f’m ( PROFIL PENGEMBANG J
pengembang  media.
Terdapat logo tut wuri
handayani, = undiksha .
dan diktisaintek [ Judul Bahan Ajar ]
berdampak.
Background:
Pemandangan Sawah ( PROFIL DOSEN PEMBIMBING ]
[ Judul Bahan Ajar J
Prakata Halaman ini
menampilkan kata

sambutan yang penulis
tujukan untuk pembaca.
Background:
pemandangan hutan.

Prakata
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Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan
Capaian Halaman ini
Pembelajaran menampilkan Capaian
dan Tujuan | Pembelajaran dan [ A
Pembelajaran Tujuan Pembelajaran. Capaian
Background: Pembelajaran
pemandangan hutan.
A S
Tujuan Pembelajaran
Petunjuk Halaman ini
Penggunaan menampilkan Petunjuk p _
Bahan Ajar Penggunaan Bahan
Ajar. Background:
pemandangan hutan.
Petunjuk Penggunaan
Bahan Ajar
. S
Satua Bali Halaman ini
menampilkan teks
Satua Bali ” I Lelipi f )
Gadang Teken I katak”
Background:
Teks Satua Bali

pemandangan hutan.

“I Lelipi Gadang Teken
| Katak”




Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan

Pertanygan Halamag ni @9 o Mencari Tahu!)

Pemantik menampilkan
pertanyaan  pemnatik. f )
Background: (Pertunyuan Pemuntik)
pemandangan hutan.

e /

Definisi Rantai | Halaman ini
Makanan menampilkan  materi
mengenai definisi rantai (Ago Membaca! ]
makanan. Background:
pemandangan hutan. r 2
E)eﬁnisi Rantai Makanunj
. J
Fungsi Rantai | Halaman ini
Makanan menampilkan ~ materi

mengenai Fungsi rantai
makanan. Background:
pemandangan hutan.

Ayo Membaca!

s ™y
Fungsi Rantai
Makana




Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan

Mengenal Halaman ini

hewan menampilkan  materi

berdasarkan mengenai (A':’o Membaca! )

makanannya. penggolongan  hewan
berdasarkan ( )
makananya.
Background: Mengenal hewan
pemandangan hutan berdasarkan
dilengkapi gambar yang makanannya.
sesuai.

. J

Peran Produsen | Halaman ini
menampilkan  materi
mengenai peran (Ago Mencai Tahu!)
makhIUk hldup dala’m 'eran Makhluk Hidup dalam
rantai makanan dimulai @““‘“i Makanan )
dari peran produsen s N
Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yan
sesua% spertga beris};kalgl
fitur AR di pojok kiri QR Kode
bawah. AR

. /

Peran Halaman ini
Konsumen menampilkan  materi
tingkatI mengenai . - (@Konmmen Primer (tingkat I) ) A
makhluk hidup dalam
rantai makanan yaitu
konsumen primer.
Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang (ayo wengamati)
sesuai serta berisikan
fitur AR di pojok kiri QR Kode
bawah. AR
. J
Peran Halaman ini
Konsumen menampilkan ~ materi
tingkat II mengenai peran




Aspek
Tampilan

Keterangan

Rancangan Tampilan

makhluk hidup dalam
rantai makanan yaitu
konsumen  Sekunder.
Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai serta berisikan
fitur AR di pojok kiri
bawah.

s ™
6 Konsumen sekunder- (tingkat IID

Ayo Mengamati

QR Kode
AR

Peran
Konsumen
tingkat 11

Halaman ini
menampilkan  materi
mengenai peran
makhluk hidup dalam
rantai makanan yaitu
konsumen tersier.
Background:
pemandangan  hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai serta berisikan
fitur AR di pojok kiri
bawah.

s ~

. Konsumen Puncak

{Ayo Mengamati )

QR Kode
AR

Peran
Dekomposer

Halaman ini
menampilkan  materi
mengenai peran
makhluk hidup dalam
rantai makanan yaitu
pengurai Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai serta berisikan
fitur AR di pojok kiri
bawah.

™~

-
@ Pengurai atav dekomposer )

(Ayo Mengamati

QR Kode
AR

Contoh
makanan

rantai

di

Halaman ini
menampilkan  materi
mengenai peran rantai
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Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan
berbagai makanan di berbagai
ekosistem ekosistem Background: (Comtoh Rantai Makanan di Berbagai Eksisitem )
pemandangan  hutan ( p
dilengkapi gambar yang T Ekosintem 3 it
sesuai serta berisikan 2 Ehosistem el Sawah
fitur AR di pojok kiri ot i oo
bawah. 6.Ekosistem di Padang Rumput
7.Ekosistem di gurun
QR Kode
AR
.
Materi  jaring- | Halaman ini
jaring makanan | menampilkan  materi
dan pertanyaan | jaring-jaring makanan
pemantik. dan pertanyaan ’ A
pemantik Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai
Definisi Jaring-Jaring
Makanan
L A
Ketergantungan | Halaman ini
antar makhluk | menampilkan  materi
hidup  dalam | Ketergantungan antar
ekosistem makhluk hidup dalam e ~\

ekosistem Background:

pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai

Bagaimana
Ketergantungan Antar
Makhluk Hidup
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Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan
Dampak Halaman ini
Hilangnya menampilkan  materi
Komponen Dampak Hilangnya
dalam Komponen dalam (e ——
ekosistem ekosistem Background: Salah sotu komponen delarr
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai serta berisikan
fitur AR di pojok kiri
bawabh.
QR Kode
AR
. /
Adaptasi Halaman ini
makhluk hidup | menampilkan ~ materi
dalam Adaptasi makhluk
ekosistem hidup dalam ekosistem (— : 3
Background: :?:J:;’:ﬂf.:‘:ﬂ:t:?:&
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang
sesuai
A vy
Kerusakan Halaman ini
Ekosistem menampilkan  materi
Kerusakan  Ekosistem ( )
Background:
pemandangan hutan
dilengkapi gambar yang Kerusakan Ekosistem
sesuai
A J
Upaya Halaman ini
Pelestarian menampilkan ~ materi
Ekosistem Upaya Pelestarian

Ekosistem Background:
pemandangan hutan
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Aspek Keterangan Rancangan Tampilan
Tampilan
dilengkapi gambar yang
sesuai
s N
Upaya Pelestarian
Ekosistem
\ /
Cover Penutup | Halaman ni
menampilkan cover
penutup yang berisi :
sedikit  penjelasan [ |

mengenai ekosistem.

Penjelasan Singkat




Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Instrumen oleh Ahli 1
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g:::i}ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ° Dokumen ni tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik vang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip undiksha. ac id
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Nomor - 11531/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama - PUTU ASTRITA DEWI

NIM 12211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas - Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

Catatan
e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informas: Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

BsrE
© Surat 11 dapat dibuktikan keashannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 8 Surat Pengantar Uji Instrumen oleh Ahli 2
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Laman: www.fip undiksha. ac id

Nomor - 11531/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/lbu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama - PUTU ASTRITA DEWI

NIM :2211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas . llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keashannya dengan menggunakan gr code vang telah tersedia



186

Lampiran 9 Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
N TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 1

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Astrita Dewi
NIM 1 2211031012
Prodi : S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan :  Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagai mestinya.
Singaraja, 25 Agustus 2025
i Wa i, SPd. M.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 10 Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
S TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 11

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005

Jabatan :Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama - Putu Astrita Dewi

NIM : 2211031012

Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 25 Agustus 2025




Lampiran 11 Hasil Uji Instrumen Ahli I

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1 INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrument dengan memberikan tanda centang (V') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Materi

No.
Butir

Pernyataan

Penilaian

Sangat
Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

Aspek

Kesesuaian Isi

Materi yang disajikan sesuai
dengan Capaian Pembelajaran.

v

Materi yang disajikan sesuai
dengan Tujuan Pembelajaran.

Materi sesuai dengan indikator
ketercapaian tujuan
pembelajaran.

Materi mampu menghubungkan
konsep dengan kehidupan schari-
hari siswa.

Aspek

Kelayakan Materi

5.

Materi dalam bahan ajar sesuai
dengan cakupan materi
pembelajaran  pada  topik
“Memakan dan Dimakan” di
kelas V.

Materi dalam bahan ajar jelas dan
memuat konsep-konsep
mendalam dari materi yang

disajikan.
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Materi  dapat  merangsang
kemampuan berpikir kritis siswa
serta rasa ingin tahu untuk
mencari informasi lebih lanjut.

Materi mendorong siswa untuk
aktif dalam diskusi dan tanya
jawab.

Materi memuat contoh-contoh
nyata/kontckstual yang scsuai
dengan lingkungan dan
pengalaman schari-hari siswa.

Aspek

Bahasa

10.

Struktur kalimat yang digunakan
sesuai dengan kaidah bahasa
Indonesia.

11.

Bahasa yang digunakan sesuai
dengan tingkat perkembangan
dan pemahaman siswa.

12.

Penggunaan istilah dalam materi
ajar  konsisten dan mudah

dipahami.

Aspek

Penyajian Materi

13.

Materi disajikan secara menarik,
sistematis, dan terstruktur.

14.

Soal evaluasi yang disajikan
sesuai dengan materi serta
mendukung ketercapaian tujuan
pembelajaran.

15.

Pertanyaan  pemantik  yang
disajikan dalam bahan ajar dapat
meransang siswa untuk berpikir

kritis.
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C. Catatan/Saran Perbaikan.

-
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Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 1,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILATAN JUDGES 1 INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan
. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan scksama.

. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrument dengan memberikan tanda centang (v) pada salah satu kolom yang

tersedia.
. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
No. Pernyataan Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan

Aspek Tampilan Media

1. | Tampilan desain visual bahan
ajar menarik bagi siswa
(tampilan keseluruhan bahan 4
ajar serta tampilan AR di
berbagai materi).

2. | Tema, ilustrasi, font, dan
gambar  yang  digunakan v
menarik dan selaras.

3. | Kombinasi warna dan tata letak
harmonis schingga
memperjelas informasi.

4. | Desain bahan ajar konsisten dan
tidak menimbulkan  kesan v

berlebihan.
Aspek Kelayakan Media
5. | Teks dalam bahan ajar dapat
terbaca dengan jelas. v

6. |Uraian materi jelas, mudah
dipahami, dan sesuai topik. v




No.
Butir

Pernyataan

Penilaian

Sangat
Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

Bahan ajar scsuai  dengan
karakteristik  peserta  didik
(gaya belajar  dan tingkat
pemahaman).

Materi disajikan sccara runtut
dan terstruktur schingga mudah
dipahami.

Materi  dilengkapi  dengan
contoh konkret atau ilustrasi
yang relevan dengan kehidupan
schari-hari siswa.

10

llustrasi dalam bahan ajar
sesuai dengan materi dan dapat
dipahami dengan mudah.

Aspek

Kemudahan Penggunaan Media

11.

Bahan ajar mudah digunakan
olch siswa dan memudahkan
guru  dalam  pembelajaran
(siswa mudah dalam
mengangkes AR dalam bahan
ajar).

12.

Bahan ajar memiliki ketahanan
yang baik untuk digunakan
berulang kali.

13.

Bahan ajar dapat mendorong
siswa melatih kemampuan
berpikir kritis.

14,

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas schingga siswa dan
guru dapat menggunakannya
tanpa kesulitan.

15.

Bahan ajar dapat digunakan
dalam  berbagai  metode
pembelajaran  (diskusi, kerja
kelompok, maupun belajar

mandiri). :
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C. Catatan/Saran Perbaikan
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Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 1,

4

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES I VALIDITAS INSTRUMEN

KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan

 EE
2

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrument dengan memberikan tanda centang (v) pada salah satu kolom yang

tersedia.

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Respon Siswa

No Indikator Penilaian Catatan
Sangat Kurang
Relevan Relevan
Kemudahaan Penggunaan Media
1. [ Tulisan dan gambar pada bahan vV
ajar jelas dan menarik.
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar
sesuai dengan materi yang "4
dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan V4
tanpa bantuan orang lain.
4. | Saya dapat mengikuti pctunjuk
penggunaan bahan ajar dengan \/
mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini
membuat saya lebih cepat
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini
membuat pelajaran terasa lebih v
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah v
dimengerti.
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. v
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Kes

esuaian dengan Materi

9.

Bahan ajar AR dan cerita Satua
Bali membantu saya memahami
materi.

10.

Saya lebih mudah belajar topik
“Memakan dan Dimakan” dengan
bahan ajar ini.

Day

a Tarik

11.

Saya scnang menggunakan bahan
ajar ini.

12.

Gambar dan cerita dalam bahan
ajar menarik dan membuat saya
semangat belajar.

Kemandirian Belajar

13.

Bahan ajar ini membuat saya lebih
aktif dalam pembelajaran.

14,

Saya bisa  belajar  sendiri
menggunakan bahan ajar ini di
rumah.

15.

Bahan ajar ini membuat saya lebih
percaya diri dalam mengikuti

Pelajaran.

C. Catatan/Saran Perbaikan
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Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002

-
Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 1,



LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1 VALIDITAS INSTRUMEN

KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pemyataan dalam

instrument dengan memberikan tanda centang (v') pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Kepraktisan Guru (Respon Praktisi)

No. Penilaian
Butir Indikator Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Bahan ajar mempermudah
saya dalam menyampaikan o
materi kepada siswa.
2. | Fitur AR dalam bahan ajar
mudah diakses. v/
3. | Bahan ajar mudah
dioperasikan hanya dengan
mengikuti  petunjuk  yang W
tersedia.
Efisiensi Waktu
4, | Penggunaan bahan ajar ini
membuat pembelajaran lebih v
cfisien.
5. | Bahan ajar membantu siswa
memahami materi dengan v
lebih cepat.

196



197

No. Penilaian
Butir Indikator Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan
Kemudahan Interpretasi
6. | Isi bahan ajar dan tampilan
AR mudah dipahami olch v
saya dan siswa.
7. | Bahasa yang digunakan
komunikatif dan  sesuai
v’

dengan karakteristik siswa.

Kesesuaian dengan Materi

S.

Materi sesuai dengan desain
pembelajaran.

Materi yang disajikan jelas,
mudah  dipahami, dan
lengkap.

10.

Seluruh elemen bahan ajar
sesuai dengan isi materi.

Daya Tarik

Decsain ilustrasi dalam bahan
ajar sesuai dan menarik

12.

Pemilihan bentuk dan ukuran
clemen visual sesuai dan
mendukung tampilan visual
bahan ajar.

13.

Bahan ajar terlihat menarik
dan memotivasi siswa.

Kemandirian Belajar

14.

Bahan ajar dapat digunakan
siswa secara mandiri di luar
kelas  dengan  bantuan
petunjuk yang disediakan.

15.

Bahan ajar mendukung
kemandirian belajar siswa.
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C. Catatan/Saran Perbaikan
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Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 1,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



LEMBAR PENILAIAN JUDGES I VALIDITAS INSTRUMEN TES

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

199

A. Petujuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

2. Bapuk/Ibu dupat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

B. Tabel Instrumen Uji Evektifitas Kemampuan Berpikir Kritis

instrument dengan memberikan tanda centang (V') pada salah satu kolom yang

tersedia.

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

No. Penilaian Catatan
Butir Sangat Kurang
Relevan Relevan
1 v
2 v’
3 v’
4 v
5 v
6 7
7 v’
8 v
9 v
10 v
11 Z
12 v
13 v
14 Vs
15 v
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C. Catatan/Saran Perbaikan
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Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 1,

‘M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



Lampiran 12 Hasil Uji Instrumen Ahli 2

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11 INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pertanyaan dengan seksama.

2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrument dengan memberikan tanda centang (V') pada salah satu kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No. Pernyataan Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan

Aspek Kesesuaian Isi

Materi yang disajikan sesuai
dengan Capaian Pembelajaran.
Materi yang disajikan sesuai
dengan Tujuan Pembelajaran.
3. | Materi sesuai dengan indikator
ketercapaian tujuan
pembelajaran.
4. | Materi mampu menghubungkan
konsep dengan kehidupan schari-

(]

<l NSNS

hari siswa.
Aspek Kelayakan Materi

5. | Materi dalam bahan ajar sesuai
dengan cakupan materi \/
pembelajaran pada  topik
“Memakan dan Dimakan” di
kelas V.

6. | Materi dalam bahan ajar jelas dan
memuat konsep-konsep \/

mendalam  dari  materi  yang

disajikan.
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Materi  dapat  merangsang
kemampuan berpikir Kritis siswa
serta rasa ingin tahu untuk
mencari informasi lebih lanjut.

Materi mendorong siswa untuk
aktif dalam diskusi dan tanya
jawab.

Materi memuat  contoh-contoh
nyata’kontckstual yang scsuai
dengan lingkungan dan
pengalaman sehari-hari siswa.

Aspek

Bahasa

10.

Struktur kalimat yang digunakan
sesuai dengan kaidah bahasa
Indonesia.

11,

Bahasa yang digunakan sesuai
dengan tingkat perkembangan
dan pemahaman siswa.

12.

Penggunaan istilah dalam materi
ajar konsisten dan mudah
dipahami.

Aspek

Penyajian Materi

13.

Materi disajikan secara menarik,
sistematis, dan terstruktur.

14,

Soal evaluasi yang disajikan
sesuai dengan materi serta
mendukung Ketercapaian tujuan
pembelajaran.

15.

Pertanyaan  pemantik  yang
disajikan dalam bahan ajar dapat
meransang siswa untuk berpikir
kritis.

IR AL TR ARSI N S




203

C. Catatan/Saran Perbaikan.
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---------------------------------------------------------------------------------------------------

Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 11,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11 INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

S

. Petujuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrument dengan memberikan tanda centang (v) pada salah satu kolom yang
tersedia.

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Media
Penilaian
No. Pernyataan Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan

Aspek Tampilan Media

1. | Tampilan desain visual bahan
ajar menarik bagi siswa
(tampilan kescluruhan bahan

ajar serta tampilan AR di
berbagai materi).

2. | Tema, ilustrasi, font, dan
gambar  yang  digunakan
menarik dan selaras.

3. | Kombinasi wamna dan tata letak
harmonis sehingga
memperjelas informasi.

tidak menimbulkan  kesan
berlebihan.

Aspck Kclayakan Media

5. | Teks dalam bahan ajar dapat
terbaca dengan jelas.

6. | Uraian materi jelas, mudah
dipahami, dan sesuai topik.

v4

4

4. | Desain bahan ajar konsisten dan \/
4




Penilaian
No. Pernyataan Sangat Kurang Catatan
Butir Relevan Relevan
7. | Bahan ajar scsuai dengan
karakteristik  peserta  didik
(gaya belajar dan tingkat
pemahaman).
8. | Materi disajikan sccara runtut
dan terstruktur schingga mudah
dipahami.
9. |Materi dilengkapi dengan
contoh konkret atau ilustrasi
yang relevan dengan kehidupan
schari-hari siswa.
10 | Ilustrasi dalam bahan ajar
sesuai dengan materi dan dapat
dipahami dengan mudah.
Aspek Kemudahan Penggunaan Media

I1.

Bahan ajar mudah digunakan
oleh siswa dan memudahkan
guru  dalam  pembelajaran
(siswa mudah dalam
mengangkes AR dalam bahan
ajar).

12.

Bahan ajar memiliki ketahanan
yang baik untuk digunakan
berulang kali.

13.

Bahan ajar dapat mendorong
siswa melatih kemampuan
berpikir kritis.

14.

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas sehingga siswa dan
guru dapat menggunakannya
tanpa kesulitan.

15.

Bahan ajar dapat digunakan
dalam  berbagai  metode
pembelajaran  (diskusi, kerja
kelompok, maupun belajar

mandiri).

RIS NSNS R
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C. Catatan/Saran Perbaikan

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 11,




LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1l VALIDITAS INSTRUMEN

KEPRAKTISAN SISWA ATAU RESPON SISWA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
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A. Petujuk Pengerjaan
Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam

instrument dengan memberikan tanda centang (v) pada salah satu kolom yang

tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan tekait butr pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Respon Siswa

No

Indikator

Penilaian

Sangat Kurang
Relevan Relevan

Catatan

Kemudahaan Penggunaan Media

1.

Tulisan dan gambar pada bahan
ajar jelas dan menarik.

membuat pelajaran terasa lebih
singkat.

Kemudahan Interpretasi

v/
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar
sesuai dengan materi yang /
dipelajari. =
3. | Bahan ajar mudah digunakan 4
tanpa bantuan orang lain.
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk /
penggunaan bahan ajar dengan
mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini /
membuat saya lebih  cepat
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini
v
v
(VA

7. | Bahasa yang digunakan mudah
dimengerti.
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami.




Kescsuaian dengan Materi

9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua
Bali membantu saya memahami \/
materi.

10. | Saya lebih mudah belajar topik
“Memakan dan Dimakan” dengan \/
bahan ajar ini.

Daya Tarik i

11. | Saya senang menggunakan bahan v
ajar ini. y

12. | Gambar dan cerita dalam bahan 74

ajar menarik dan membual saya
semangat belajar.

Kemandirian Belajar

13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih /
aktif dalam pembelajaran.

14, | Saya bisa  belajar  sendiri /
menggunakan bahan ajar ini di
rumah.

15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih J

percaya diri dalam mengikuti
Pelajaran.

C. Catatan/Saran Perbaikan

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................................

...................................................................................................
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11 VALIDITAS INSTRUMEN
KEPRAKTISAN GURU
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Petujuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

2. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam
instrument dengan memberikan tanda centang (V') pada salah satu kolom yang
tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

B. Tabel Validasi Instrumen Kepraktisan Guru (Respon Praktisi)

No. Penilaian
Butir Indikator Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Bahan ajar mempermudah

saya dalam menyampaikan \/
materi kepada siswa.

2. | Fitur AR dalam bahan ajar
mudah diakses.

3. | Bahan ajar mudah
dioperasikan hanya dengan
mengikuti  petunjuk yang
tersedia.

Efisiensi Waktu

membuat pembelajaran lebih
cfisicn.

5. | Bahan ajar membantu siswa
memahami materi dengan

v
4. | Penggunaan bahan ajar ini ‘/

lebih cepat.

209
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No. Penilaian
Butir Indikator Sangat Kurang Catatan
Relevan Relevan

Kemudahan lnlErpre(asi T

6. | Isi bahan ajar dan tampilan
AR mudah dipahami olch
saya dan siswa.

Vv

7. | Bahasa yang digunakan
komunikatif dan  sesuai
dengan karakteristik siswa.

Kesesuaian dengan Materi

8. | Maten sesuai dengan desain
pembelajaran.

9. | Materi yang disajikan jelas,
mudah  dipahami, dan
lengkap.

10. | Seluruh elemen bahan ajar
sesuai dengan isi materi.

Daya Tarik

11. | Desain ilustrasi dalam bahan
ajar sesuai dan menarik

12. | Pemilihan bentuk dan ukuran
clemen visual sesuai dan
mendukung tampilan visual
bahan ajar.

13. | Bahan ajar terlihat menarik
dan memotivasi siswa.

Kemandirian Belajar

14. | Bahan ajar dapat digunakan
siswa secara mandiri di luar
kelas  dengan  bantuan
petunjuk yang disediakan.

15. |Bahan ajar mendukung
kemandirian belajar siswa.

<0 SIS RS IR NS
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C. Catatan/Saran Perbaikan

----------- I L L L L LR L L LA AR bbb bbb

------------------------------------- T R L L i

---------------------------------------------------------------------------- L
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Singaraja, 25 Agustus 2025
Judges 11,




LEMBAR PENILAIAN JUDGES IIVALIDITAS INSTRUMEN TES

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

212

A. Petujuk Pengerjaan
Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pertanyaan dengan seksama.

1.
2

B. Tabel Instrumen Uji Evektifitas Kemampuan Berpikir Kritis

Bapak/Ibu dupat memberikan penilaiun pada setiap bulir pernyataan dalam

instrument dengan memberikan tanda centang (v') pada salah satu kolom yang

tersedia.

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki

komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pertanyaan pada instrument.

No. Penilaian Catatan
Butir Sangat Kurang
Releyan Relevan
1 e
2 v
3 v /
4 v
5 74
6 T
7 AP
8 v,
9 v
10 v/
11 /.
12 7
13 i
14 4
15 v
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C. Catatan/Saran Perbaikan

Singuraju, 25 Agustus 2025

s

408982009122005
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Lampiran 13 Analisis Hasil Validitas Isi Instrumen
HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua orang ahli.
Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri
Agustiana, S.Pd., M.Pd.. Penilaian kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory sebagai berikut.

Judges Judges 1
Judges 11 Penilaian judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan A B
Sangat Relevan C D
- 1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10,11, 12,
13, 14,15

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang di atas, nilai koefisien validitas isi

instrumen ahli materi dapat dihitung dengan rumus Gregory sebagai berikut.
D

(A+B+C+D)

5 15
" (0+0+0+15)

15
.,

=1,00

Koefisien validitas isi =

Berdasarkan perhitungan koefisien validitas isi instrumen di atas, diperoleh nilai
koefisien validitas isi instrumen ahli materi adalah sebesar 1,00. Berdasarkan tabel
kriteria validitas isi instrumen, nilai koefisien validitas isi 1,00 berada pada kriteria
validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen ahli
materi pada penelitian ini berada pada kriteria validitas sangat tinggi dan layak
digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.



215

HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua orang ahli.
Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri
Agustiana, S.Pd., M.Pd.. Penilaian kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory sebagai berikut.

Judges Judges 1
Judges 11 Penilaian judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan A B
Sangat Relevan C D
- 1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10,11, 12,
13, 14,15

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang di atas, nilai koefisien validitas isi
instrumen ahli materi dapat dihitung dengan rumus Gregory sebagai berikut.

D
(A+B+C+D)

Koefisien validitas isi =

D 15
~ (0+0+0+15)
15
15
=1,00

Berdasarkan perhitungan koefisien validitas isi instrumen di atas, diperoleh nilai
koefisien validitas isi instrumen ahli materi adalah sebesar 1,00. Berdasarkan tabel
kriteria validitas isi instrumen, nilai koefisien validitas isi 1,00 berada pada kriteria
validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen ahli
materi pada penelitian ini berada pada kriteria validitas sangat tinggi dan layak
digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua orang ahli.
Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri
Agustiana, S.Pd., M.Pd.. Penilaian kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory sebagai berikut.

Judges Judges 1
Judges 11 Penilaian judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan A B
Sangat Relevan C D
- 1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10,11, 12,
13, 14,15

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang di atas, nilai koefisien validitas isi
instrumen ahli materi dapat dihitung dengan rumus Gregory sebagai berikut.

D
(A+B+C+D)

Koefisien validitas isi =

D 15
~ (0+0+0+15)
15
15
=1,00

Berdasarkan perhitungan koefisien validitas isi instrumen di atas, diperoleh nilai
koefisien validitas isi instrumen ahli materi adalah sebesar 1,00. Berdasarkan tabel
kriteria validitas isi instrumen, nilai koefisien validitas isi 1,00 berada pada kriteria
validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen ahli
materi pada penelitian ini berada pada kriteria validitas sangat tinggi dan layak
digunakan untuk mengumpulkan data penelitian
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua orang ahli.
Ahli I yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri
Agustiana, S.Pd., M.Pd.. Penilaian kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory sebagai berikut.

Judges Judges 1
Judges 11 Penilaian judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan A B
Sangat Relevan C D
- 1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10,11, 12,
13, 14,15

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang di atas, nilai koefisien validitas isi
instrumen ahli materi dapat dihitung dengan rumus Gregory sebagai berikut.

D
(A+B+C+D)

Koefisien validitas isi =

X 15

~ (0+0+0+15)
715

15

=1,00

Berdasarkan perhitungan koefisien validitas isi instrumen di atas, diperoleh nilai
koefisien validitas isi instrumen ahli materi adalah sebesar 1,00. Berdasarkan tabel
kriteria validitas isi instrumen, nilai koefisien validitas isi 1,00 berada pada kriteria
validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen ahli
materi pada penelitian ini berada pada kriteria validitas sangat tinggi dan layak
digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN BERPIKI
KRITIS

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua orang ahli.
Ahli [ yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yaitu Dr. I Gusti Ayu Tri
Agustiana, S.Pd., M.Pd.. Penilaian kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory sebagai berikut.

Judges Judges 1
Judges 11 Penilaian judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan A B
Sangat Relevan C D
- 1,2,3,4,5,6,7,
8,9,10,11, 12,
13, 14,15

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang di atas, nilai koefisien validitas isi
instrumen ahli materi dapat dihitung dengan rumus Gregory sebagai berikut.

D
(A+B+C+D)

Koefisien validitas isi =

X 15
~ (0+0+0+15)
15

15

=1,00

Berdasarkan perhitungan koefisien validitas isi instrumen di atas, diperoleh nilai
koefisien validitas isi instrumen Tes Kemampuan Berpiki Kritis adalah sebesar
1,00. Berdasarkan tabel kriteria validitas isi instrumen, nilai koefisien validitas isi
1,00 berada pada kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa instrumen Tes Kemampuan Berpiki Kritis pada penelitian ini
berada pada kriteria validitas sangat tinggi dan layak digunakan untuk
mengumpulkan data penelitian.
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Lampiran 14 Surat Pengantar Validasi Produk Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 12267/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 23 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama © Putu Astrita Dew1

NIM $ 2211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
: 1=

NIP. 198408202012121004

Catatan *
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektromk dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
) Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dekumen initertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha. ac.id

Nomor - 12269/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 23 September 2025
Lampiran -

Hal . Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama . Putu Astrita Dewi

NIM 02211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1~ Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
D Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Balai

25;;;?::3: e Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 12272/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 23 September 2025
Lampiran -

Hal . Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM 2211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

221



222

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha ac.id

Nomor 1 12268/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 23 September 2025
Lampiran :-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. N1 Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Astrita Dew

NIM 12211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
D Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dokumen initertanda ditandatangani secara elekironik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
® Surat i1 dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 15 Surat Keterangan Uji Ahli Materi [

‘ KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
- e TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009122002
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menecrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM ;2211031012

Prodi : S1 Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu P;:ndidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 Oktober 2025

NG

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 16 Hasil Validasi Ahli Materi [

\

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI I
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan

Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sckolah Dasar dari sisi ahli materi.

B. Identitas Validator

Instansi : U’\ditsh -, S S VT SO I L L Bt e 53 50 e A O

Hari/ Tanggal . }..Okhober 26

C. Petunjuk Pengisian

1. Lembar instrumen ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.

2. Penilaian kritik dan saran yang Bapak/Ibu berikan melalui kuesioner menjadi dasar untuk
perbaikan dan peningkatan kualitas produk yang dikembangkan.

3. Rentang penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

[ 1 | = | Sangat Kurang Baik
'! 2 | = | Kurang Baik

[ 3 | = [ Baik

‘F 4 | = | Sangat Baik

4. Berilah tanda centang (v) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan.

5. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

6. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
17[F2s |3

Aspek Kesesuaian Isi
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan Capaian Pembelajaran.
2. | Materi yang disajikan sesuai dengan Tujuan Pembelajaran.
3. | Materi  scsuai dengan indikator ketercapaian  tujuan
pembelajaran.

<RIk
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No Indikator _ Skor
205347
4. | Materi mampu menghubungkan konsep dengan kehidupan
schari-hari siswa. v
Aspek Kelayakan Materi
5. | Materi dalam bahan ajar scsuai dengan cakupan materi W
pembelajaran pada topik “Memakan dan Dimakan" di kelas V.
6. | Materi dalam bahan ajar jelas dan memuat konsep-konsep
mendalam dari materi yang disajikan. v
7. | Materi dapat merangsang kemampuan berpikir kritis siswa serta N
rasa ingin tahu untuk mencari informasi lebih lanjut.
8. | Materi mendorong siswa untuk aktif dalam diskusi dan tanya
jawab. v
9. | Materi memuat contoh-contoh nyata/kontekstual yang scsuai &
dengan lingkungan dan pengalaman schari-hari siswa.
Aspck Bahasa
10. | Struktur kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah bahasa W
Indonesia.
11. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan V4
dan pemahaman siswa.
12. | Penggunaan istilah dalam materi ajar konsisten dan mudah o
dipahami.
Aspek Penyajian Materi
13. | Materi disajikan secara menarik, sistematis, dan terstruktur. v
14. | Petunjuk yang disajikan mudah dipahami untuk mengakses V
maleri.
15. | Pertanyaan pemantik yang disajikan dalam bahan ajar dapat g
merangsang siswa untuk berpikir kritis.
E. Komentar /Saran Perbaikan
cn Do ok balaman  omakaoze deelaly | barzae o fase]

.............................................................................

............................

............................

.....................................................................................................................
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F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi

Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan v

Belum layak digunakan

(Berikan tanda (V') pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 7 Oktober 2025
Ahli I,

(O

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




227

Lampiran 17 Surat Keterangan Uji Ahli Materi 11

o/
KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
Sy TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan :  Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawabh ini:

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM : 2211031012

Prodi : S Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan scbagai mestinya.

Singaraja, 9 Oktober 2025
Ahli,
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Lampiran 18 Hasil Validasi Ahli Materi 11

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 11

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR

A.

KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS

Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan

Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sckolah Dasar dari sisi ahli materi.

B.

D.

Identitas Validator -
Nama Validator - 9% L Gusk... Ayu. T Aaustina, S P M. RA.............
Instansi und‘;tﬂ"“ .....................................................................

Hiri/ Tatiggal =9, .OFRBEE. BOVUL . .iecosivmimisisiamsantivsslonbosssnsunsssinsas

. Petunjuk Pengisian

Lembar instrumen ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.

Penilaian kritik dan saran yang Bapak/Ibu berikan melalui kuesioner menjadi dasar untuk
perbaikan dan peningkatan kualitas produk yang dikembangkan.

Rentang penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 | = | Sangat Kurang Baik
2 | = | Kurang Baik

3 | = | Baik

4 | = | Sangat Baik
Berilah tanda centang (V') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan.
Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai

dihubungkan dengan tanda (=).
Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

Instrumen Penilaian

No Indikator ‘ g Skor

T [T T |

Aspek Kesesuaian Isi

Materi yang disajikan sesuai dengan Capaian Pembelajaran.

Materi yang disajikan sesuai dengan Tujuan Pembelajaran.

< &

Materi  sesuai  dengan indikator ketercapaian  tujuan
pembelajaran.
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No Indikator | (I Skor VAR IS
' ; | e S 2 3 |

4. | Materi mampu menghubungkan konsep dengan kehidupan \/
schari-hari siswa.

Aspek Kelayakan Materi

5. [ Materi dalam bahan ajar sesuai dengan cakupan materi \/
pembelajaran pada topik “Memakan dan Dimakan” di kelas V.

6. | Materi dalam bahan ajar jelas dan memuat konsep-konsep Vi
mendalam dari materi yang disajikan.

7. | Materi dapat merangsang kemampuan berpikir kritis siswa serta \/
rasa ingin tahu untuk mencari informasi lebih lanjut.

8. | Materi mendorong siswa untuk aktif dalam diskusi dan tanya

jawab.

9. | Materi memuat contoh-contoh nyata/kontckstual yang sesuai /
dengan lingkungan dan pengalaman sehari-hari siswa.

Aspek Bahasa

10. | Struktur kalimat yang digunakan scsuai dengan kaidah bahasa /
Indonesia.

11. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan 7 4
dan pemahaman siswa.

12. | Penggunaan istilah dalam materi ajar konsisten dan mudah /
dipahami.

Aspek Penyajian Materi

13. | Materi disajikan secara menarik, sistematis, dan terstruktur. v

14. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan materi serta /
mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran. 4

15. | Pertanyaan pemantik yang disajikan dalam bahan ajar dapat /
meransang siswa untuk berpikir kritis.

E. Komentar/ Saran Perbaikan

A\ Aamen Yn\\fb be‘n\cag At \era t’cdmru‘vm Ao

.....................................................................................................................

.............................................................................................................

...................................................................................................
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F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi
pa

Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan v

Belum layak digunakan

(Berikan tanda (V) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 9 Oktober 2025
Ahli 11,
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No Indikator Skor
AhliI | Ahlill
Aspek Kesesuaian Isi
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan Capaian 4 4
Pembelajaran.
2. | Materi yang disajikan sesuai dengan Tujuan 4 4
Pembelajaran.
3. | Materi sesuai dengan indikator ketercapaian tujuan 4 4
pembelajaran.
4. | Materi mampu menghubungkan konsep dengan 3 4
kehidupan sehari-hari siswa.
Aspek Kelayakan Materi
5. | Materi dalam bahan ajar sesuai dengan cakupan materi 4 4
pembelajaran pada topik “Memakan dan Dimakan” di
kelas V.
6. | Materi dalam bahan ajar jelas dan memuat konsep- 3 4
konsep mendalam dari materi yang disajikan.
7. | Materi dapat merangsang kemampuan berpikir Kritis 3 3
siswa serta rasa ingin tahu untuk mencari informasi
lebih lanjut.
8. | Materi mendorong siswa untuk aktif dalam diskusi dan 4 4
tanya jawab.
9. | Materi memuat contoh-contoh nyata/kontekstual yang 4 3
sesuai dengan lingkungan dan pengalaman sehari-hari
siswa.
Aspek Bahasa
10. | Struktur kalimat yang digunakan sesuai dengan kaidah 4 4
bahasa Indonesia.
11. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat 4 4
perkembangan dan pemahaman siswa.
12. | Penggunaan istilah dalam materi ajar konsisten dan 4 4
mudah dipahami.
Aspek Penyajian Materi
13. | Materi disajikan secara menarik, sistematis, dan 4 4
terstruktur.
14. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan materi serta 4 3
mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran.
15. | Pertanyaan pemantik yang disajikan dalam bahan ajar 4 4
dapat meransang siswa untuk berpikir kritis.
Jumlah Skor 57 57
Total 114
n 30
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Data hasil uji validitas materi pada tabel di atas, kemudian diuji validitasnya
menggunakan rumus nilai rata-rata yang dihasilkan dari instrumen. Rerata skor
yang didapatkan di setiap indikator dikalkulasikan mempergunakan rumus mean

berikut:

Berdasarkan analisis data pada di atas diperoleh hasil akhir validitas bahan
ajar IPAS berbantuan AR berorientasi Safua Bali adalah sebesar 3,8. Nilai validitas
3,8 berada pada rentang 3,25 < X < 4,00 dengan kategori Sangat Baik berdasarkan

pedoman konversi skala 4 validitas produk.
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Lampiran 20 Surat Keterangan Uji Ahli Media I

~ KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
fi TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

Laman www.fip.undiksha.ac.id
———————

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 197108152001121001

Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM : 2211031012

Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 10 Oktober 2025
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA |
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS

Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi ahli media.

B. Identitas Validator

Nama Validator Pr% Dr [. M@dfz Tfjd\; GM MM .........................

Instansi L VNMRENIILE.. .o eeerenneneennensenseerensessessreecensesy srasersenssases
. ’
Hari/ Tanggal b N‘“U; & TR AT coninisomemnsrononessssbonss sexssonsenseon

. Petunjuk Pengisian
Lembar instrumen ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.
Penilaian kritik dan saran yang Bapak/Ibu berikan melalui kuesioner menjadi dasar untuk

perbaikan dan peningkatan kualitas produk yang dikembangkan.

3. Rentang penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

=0

1] =] Sangat Kurang Baik
2 | = | Kurang Baik

3 | = | Baik

4 Sangat Baik

4. Berilah tanda centang (V') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan.

5. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

6. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor

Aspek Tampilan Media

L
1. | Tampilan desain visual bahan ajar menarik bagi siswa (tampilan |/
kescluruhan bahan ajar serta tampilan AR di berbagai materi). V/

2. | Tema, ilustrasi, font, dan gambar yang digunakan menarik dan selaras.

234
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No Indikator Skor
2.1°3°} 4
3. | Kombinasi warna dan tata letak harmonis schingga memperjclas V4
informasi. /
4. | Desain bahan ajar konsisten dan tidak menimbulkan kesan berlebihan. v
Aspek Kelayakan Media /
5. | Teks dalam bahan ajar dapat terbaca dengan jelas. V,
6. | Uraian materi jelas, mudah dipahami, dan sesuai topik. v,
7. | Bahan ajar sesuai dengan karakteristik peserta didik (gaya belajar dan ‘/
tingkat pemahaman). .
8. | Materi disajikan secara runtut dan terstruktur schingga mudah I/
dipahami. 4
9. | Materi dilengkapi dengan contoh konkret atau ilustrasi yang relevan ‘/
dengan kehidupan sehari-hari siswa.
10 | HNustrasi dalam bahan ajar sesuai dengan materi dan dapat dipahami
dengan mudah.
Aspck Kemudahan Penggunaan Media .
11. | Bahan ajar mudah digunakan olch siswa dan memudahkan guru /
dalam pembelajaran (siswa mudah dalam mengangkes AR dalam
bahan ajar). A
12. | Bahan ajar memiliki ketahanan yang baik untuk digunakan berulang
kali.
13. | Bahan ajar dapat mendorong siswa melatih kemampuan berpikir V4
kritis. /
14. | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas schingga siswa dan guru dapat ',/
menggunakannya tanpa kesulitan.
15. | Bahan ajar dapat digunakan dalam berbagai metode pembelajaran \/
(diskusi, kerja kelompok, maupun belajar mandiri).

E. Komentar/Saran Perbaikan
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F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi
Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan |/
Belum layak digunakan

(Berikan tanda (v) pada pernyataan yang sesuai)
Singaraja, 10 Oktober 2025
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Lampiran 22 Surat Keterangan Uji Ahli Media II

_ KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
o, TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002

Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM : 2211031012

Prodi : S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 Oktober 2025
Ahli,

(‘M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 23 Hasil Validasi Ahli Media II

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 11
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan

Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi ahli media.

B. Identitas Validator

Nama Validator +.0%:. N1 Wy Q"“"QN)MP’I ...............................
R Instansi uﬂf[*bf'f‘q ...................................................................
Hari/ Tanggal 37 o, ot{»ober’LO‘LS‘ .....................................................

0

Petunjuk Pengisian
Lembar instrumen ini diisi oleh ahli materi pembelajaran.
2. Penilaian kritik dan saran yang Bapak/Ibu berikan melalui kuesioner menjadi dasar untuk

perbaikan dan peningkatan kualitas produk yang dikembangkan.

—

3. Rentang penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 | = | Sangat Kurang Baik
2 | = | Kurang Baik
3 | = | Baik .3}
4 | = | Sangat Baik

4. Berilah tanda centang (V) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan.

5. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

6. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
1| 28 B3| e

Aspek Tampilan Media
1. | Tampilan desain visual bahan ajar menarik bagi siswa (tampilan "
keseluruhan bahan ajar serta tampilan AR di berbagai materi).

2. | Tema, ilustrasi, font, dan gambar yang digunakan menarik dan sclaras.
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Indikator

Kombinasi wama dan tata letak harmonis schingga memperjelas
informasi.

Desain bahan ajar konsisten dan tidak menimbulkan kesan berlebihan.

ck Kelayakan Medin

Teks dalam bahan ajar dapat terbaca dengan jelas.

Uraian materi jelas, mudah dipahami, dan sesuai topik.

Bahan ajar sesuai dengan karakteristik peserta didik (gaya belajar dan
tingkat pemahaman).

Materi disajikan secara runtut dan terstruktur schingga mudah
dipahami.

Materi dilengkapi dengan contoh konkret atau ilustrasi yang relevan
dengan kehidupan schari-hari siswa.

Iustrasi dalam bahan ajar sesuai dengan materi dan dapat dipahami
dengan mudah.

Wil ks IS

ck Kemudahan Penggunaan Media

Bahan ajar mudah digunakan oleh siswa dan memudahkan guru
dalam pembelajaran (siswa mudah dalam mengangkes AR dalam
bahan ajar).

12

Bahan ajar memiliki ketahanan yang baik untuk digunakan berulang
kali.

13.

Bahan ajar dapat mendorong siswa meclatih kemampuan berpikir
kritis.

14.

Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas sehingga siswa dan guru dapat
menggunakannya tanpa kesulitan.

15.

Bahan ajar dapat digunakan dalam berbagai metode pembelajaran

(diskusi, kerja kelompok, maupun belajar mandiri).

SIS IS IS0 s

E. Komentar/Saran Perbaikan

..............................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................
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F. Kesimpulan

Dapat digunakan tanpa Revisi
Dapat digunakan setelah dilakukan perbaikan v
Belum layak digunakan

(Berikan tanda (v) pada pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 7 Oktober 2025
Ahli 11,

O

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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No Indikator Skor
Ahlil | AhliII

Aspek Tampilan Media

1. | Tampilan desain visual bahan ajar menarik bagi 4 4
siswa (tampilan keseluruhan bahan ajar serta
tampilan AR di berbagai materi).

2. | Tema, ilustrasi, font, dan gambar yang digunakan 4 3
menarik dan selaras.

3. | Kombinasi warna dan tata letak harmonis sehingga 3 3
memperjelas informasi.

4. | Desain bahan ajar konsisten dan tidak 4 4
menimbulkan kesan berlebihan.

Aspek Kelayakan Media

5. | Teks dalam bahan ajar dapat terbaca dengan jelas. 4 4

6. | Uraian materi jelas, mudah dipahami, dan sesuai 4 3
topik.

7. | Bahan ajar sesuai dengan karakteristik peserta 4 4
didik (gaya belajar dan tingkat pemahaman).

8. | Materi disajikan secara runtut dan terstruktur 4 4
sehingga mudah dipahami.

9. | Materi dilengkapi dengan contoh konkret atau 4 4
ilustrasi yang relevan dengan kehidupan sehari-
hari siswa.

10. | Iustrasi dalam bahan ajar sesuai dengan materi 4 4
dan dapat dipahami dengan mudah.

Aspek Kemudahan Penggunaan Media

11. | Bahan ajar mudah digunakan oleh siswa dan 4 4
memudahkan guru dalam pembelajaran (siswa
mudah dalam mengangkes AR dalam bahan ajar).

12. | Bahan ajar memiliki ketahanan yang baik untuk 4 4
digunakan berulang kali.

13. | Bahan ajar dapat mendorong siswa melatih 4 4
kemampuan berpikir kritis.

14. | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas sehingga 4 4
siswa dan guru dapat menggunakannya tanpa
kesulitan.

15. | Bahan ajar dapat digunakan dalam berbagai 4 4
metode pembelajaran (diskusi, kerja kelompok,
maupun belajar mandiri).

Jumlah 59 57
Total 116
n 30
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Data hasil uji validitas media pada tabel di atas, kemudian diuji validitasnya
menggunakan rumus nilai rata-rata yang dihasilkan dari instrumen. Rerata skor
yang didapatkan di setiap indikator dikalkulasikan mempergunakan rumus mean

berikut:

_ 116
~ 30

= 3,87
Berdasarkan analisis data pada di atas diperoleh hasil akhir validitas bahan
ajar IPAS berbantuan AR berorientasi Safua Bali adalah sebesar 3,8. Nilai validitas
3,87 berada pada rentang 3,25 < X <4,00 dengan kategori Sangat Baik berdasarkan

pedoman konversi skala 4 validitas produk.
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Lampiran 25 Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 12961/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Oktober 2025
Lampiran -

Hal : [jin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD N 4 Abuan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM 12211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai e UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S:r?ilﬁka si cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Lampiran 26 Surat Pengantar Uji Coba Instrumen

;

DAN TEKNOLOGI
( UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
b FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
,‘*"*4" ' Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
"' Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
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Nomor 1 12961/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 Oktober 2025
Lampiran :-

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD N 4 Abuan

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM 12211031012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan I,
SRR

NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S:rat]ilfikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BstE
e Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Lampiran 27 Surat Pernyataan Telah Melaksanakan Penelitian

Gﬁﬂg’nrjuqmgﬁ
PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
BruiRdnnigmm)mianineg
Bilmuigumqyony
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
- \ -~ -’%
u?mm,munn \s\unal‘l
SEKOLAH DASAR NEGERI 4 ABUAN
\ &= L2}
nrgsmran'l\qmmmran’l\mnum;).’A,m'l\mr‘,u?mgm
Alamat : Banjar Abuan, Desa Abuan, Kecamatan Susut, Kabupaten Bangll
Emall : sdndabuan@ gmall.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.400.3 /11/106/ SD/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Ida Bagus Agung Wirasutha,S.Pd

NIP : 19871002 201503 1 004

Pangkat/Gol. : Penata lll/c

Tempat tugas  : SDN4 Abuan

Jabatan : Kepala .SDN 4 Abuan

Alamat : Br. Abuan Kangin, Desa Abuan, Kecamatan Susut, Kabupaten Bangli
Menerangkan dengan sebenamya :

Nama : Putu Astrita Dewi

NIM : 2211031012

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut diatas telah melakukan kegiatan penelitian sebagai syarat
perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Falkutas llmu Pendidikan Universitaas Pendidikan Ganesha.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagai mestinya.

Abuan, 25 Oktober 2025
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Lampiran 28 Daftar Hadir Subjek Uji Coba Perorangan

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

DAFTAR HADIR SUBJEK
(UJI COBA PERORANGAN)

No. Nama Tanda Tangan

1. | T Gusti Ayu Satwika Dewi gg g

2. | Ida Ayu Nyoman Adistya Kapania
D=

Awea. .

3. | Kadek Juniantara

Bangli, 2 COktober 2025
Wali Kelas V SD Negeri 4 Abuan,

Nyonfan Sastra Wirawan, S. Pd., SD.
NIP. 198710122010011008
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Lampiran 29 Hasil Uji Coba Perorangan
Rl

UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI'UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA PERORANGAN)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama  c M0 AW Myeren | odiSbya  Momaoia
No.Absen \9 ............................................................................
Kelas V/Y ...........................................................................
Sckolah L AT T PR T A AT s
Hari/Tanggal SRS LOIBODS i bssbenas e ineasis

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (v) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

el

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S [ S§S
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. v
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang

dipelajari. : v

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. v
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No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S | SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar 7
dengan mudah.
Efisiensi Waktu \
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat \/ 4
memahami materi. ;
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih \/
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. J
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. v
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya \)
memahami materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. \/
Daya Tarik

11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini.
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat

saya semangat belajar. v
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di ‘/
rumah.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam
mengikuti Pelajaran. v

E. Komentar/Saran Perbaikan

Bangli,... 20....06 fo e 2025

Siswa,

a)




249

UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALIUNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS vV
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA PERORANGAN)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama ). Gushi Py Selvlka:  Devi ...
3 O T L AN = 1 SN ST o WSO kot L A
Kelas N s st mdimivmivasay i O s e rovsaind
Sekolah « BON: URBUANY, - Y b imentbisiiE

Hari/Tanggal 3.8 .aﬁ&\..oﬂ.o\).ex,.n - (o 1L S 1 s SRS - b

C. Petunjuk Pengisian

Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama. }

Berilah tanda centang (V') pada salah satu altemnatif jawaban yang telah disediakan. Rentang .
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1

LD -

Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju
Setuju

2
3
4

Sangat Setuju

4, Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=). . ;

5. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik.

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. v

NN
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No Indikator Skor

STS| TS | S

4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah.

Efisicnsi Waktu
5. [ Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat /
memahami materi.

6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa vang digunakan mudah dimengerti. 5
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. /
Kesesuaian dengan Materi
9. [Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya _\/
memahami materi.

QN

10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan” _\/
dengan bahan ajar ini.
Daya Tarik
11. | Sava senang menggunakan bahan ajar ini. v
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat _\/
saya semangat belajar.
Kemandirian Belajar n
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. ~ 2
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di __\/
rumah. 5
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam _\/
mengikuti Pelajaran.

E. Komentar /Saran Perbaikan

. Tddk......ada, karena....8e00u@.....1SiNY0A..... sudob....... ieng\rap.: ...........

Bangli, 20.. D€Ll 2025

Siswa,
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI'UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA PERORANGAN)

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS

Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama lkodlek . JWQﬂ{G[ ......................................................

NECABEE T oo ivsasiinins s hams e samdo e o s e e ssssn sases
Kelas o5, A JE 7 LYV 0 s SRR VNP
Sekolah SSPNLGBAEABUCD. ...
Hari/Tanggal AR ABTO B vovissssisisvssmissstsssmiisiiaosviniions
C. Petunjuk Pengisian
1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.
2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
3. Berilah tanda centang (V') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

| = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).
. 5. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.
D. Instrumen Penilaian

No Indikator P Skor
s 1 2.) 3|4
STS| TS | S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. v
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang

dipelajari. 4
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. Y




252

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS [ S | SS
4. |Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan  bahan ajar $/
dengan mudah.
Efisicnsi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat
memahami materi. v
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih v
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. v
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. Y
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi. v
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan™
dengan bahan ajar ini.
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. i v
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat /
saya semangat belajar.
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. v
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di
rumah. v,
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam v
mengikuti Pelajaran.
E. Komentar / Saran Perbaikan
Bangli,. 20.....Qttab 4 205

siswa, 3P4
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No Indikator Skor
S1 S2 S3
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan 4 4 4
menarik.
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan 4 4 4
materi yang dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang 4 3 4
lain.
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan 4 4 4
ajar dengan mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih 3 3 3
cepat memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran 3 4 4
terasa lebih singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. 4 4 3
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. 4 3 4
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya 4 3 4
memahami materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan 4 4 3
Dimakan” dengan bahan ajar ini.
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. 4 4 4
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan 3 4 4
membuat saya semangat belajar.
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam 4 3 4
pembelajaran.
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar 4 4 4
ini di rumabh.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri 4 4 4
dalam mengikuti Pelajaran.
Total Skor 57 55 57
Skor Maksimal 60

Presentase (%)

Jumlah Skor yang diperoleh

Skor maksimal

X 100%

92%

| 95% | 95%

Total Presentase

282%

(282 : 3) x 100%

Rata-Rata Presentase

94%

Kriteria

Sangat Praktis
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Lampiran 31 Daftar Hadir Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY

BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

DAFTAR HADIR SUBJEK
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)
No. Nama Tanda Tangan
1. | I Komang Yogi Arta Mayana %—
2. | Putu Surya Permana Putra %«l[/
3. | I Gusti Ayu Nitya Indira Putri )WW
4. | I Dewa Ayu Trisna Wedaputri M
5. | Made Dwi Anggara Putra D&l
6. | Ni Putu Deona Chandani M__
7. | Ni Putu Sintya Putri /E/W W
8. | Luh Putu Indah Okta Viana 2 Vi i
9. | Ni Putu Kayla Widanatasya Putri E 4 [’ .

Bangli, 2 | Oktober 2025
Wali Kelas V SD Negeri 4 Abuan,

Nyoman Sastra Wirawan, S. Pd., SD.
NIP. 198710122010011008
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Lampiran 32 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan Augmented - Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama Pyt Saler.... @ecrif. Pot{o ...
NOTABse+ 1 VT ittt il 2 it i st st So e E R  HR T s
Kelas
Sekolah

Hari/Tanggal :

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (V') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
" dihubungkan dengan tanda (=).

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

[

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. v
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang /
dipelajari.

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. B
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Indikator

STS

4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah.

Efisiensi Waktu

5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat
memahami materi.

N B

6. Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih
singkat.

Kemudahan Interpretasi

7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.

8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami.

N

Kesesuaian dengan Materi

9. |Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi.

10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini.

<

Daya Tarik

11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini.

12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat
saya semangat belajar.

Keman

dirian Belajar

13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14.

Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di

rumah.

15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam
mengikuti Pelajaran.

E. Kom

entar / Saran Perbaikan

Bangli,'.?,_‘. ..... Ot‘f’Ober ....... 2025

Siswa,

S/
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama -1 .GL\S ‘l A\:)L\ n;“ kJCX ('OA{(Q‘) e("lr;

No:Absent: & @R 2 o sn ol h e S L v
Kelas 3 \1/5 ..........................................................................

Sekolah : SON.H....Q‘)(JQO ......................................................
Hari/Tanggal :2$:10.7.202%

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (V) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=). ‘
Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

oy

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS:{ S [ SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. v

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang Ve
dipelajari. ¢

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. o




No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S [ SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar 7
dengan mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat &
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih v
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. vz
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. v
Kesesuaian dengan Materi
9. [Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya /
memahami materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. v
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. Ns
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat
saya semangat belajar. A
dirian Belajar
3. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. J
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di Vv
rumah.
15. [ Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam ¢

mengikuti Pelajaran.

E. Komentar /Saran Perbaikan
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI'UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan 4ugmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama \DMP\% AS\)XS.‘\%\&;Q»\(\ ........................
\

No. Absen 2 0 .............................................................................

Kelas : \]/ S ........................................................................
Sekolah : CDD“L\ A\'&XA(\ ......................................................
Hari/Tanggal : CD&QQ.’;'\Q '2‘—3 ...................................................

. Petunjuk Pengisian
Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.
Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
Berilah tanda centang (v) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.
1 Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju
Setuju

bl el o

2

3

4 Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

5. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
1 2 3
STS| TS [ S | SS

+~

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik.

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain.

AN s




No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S | SS
4. |Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah. ‘/
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat Y
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. b
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya N
memahami materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. \(
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. Y
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat \/
saya semangat belajar.
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di N
rumah.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam
mengikuti Pelajaran. ‘/
E. Komentar / Saran Perbaikan
Bangh,(z‘ophur ......... 2025
Siswa,
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satwua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

N simak. dwianogara putra. oo
No. Absen : 7 ...........................................................................
Kelas : E / .........................................................................
Sl R e e
varimangaat 5. SQPEA. 10/ IBLIOIB. i

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (V') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

X = Setuju
4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

5. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor

1 2 3 4

STS| TS | S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. v
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang ‘/
dipelajari.

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. v

L



saya semangat belajar.

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah. V
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat
memahami materi. (/
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih
singkat. 4
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. [
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. Vv
Kesesuaian dengan Materi
9. |Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi. V
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. \/
Daya Tarik :
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. "4
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat

Kemandirian Belajar

mengikuti Pelajaran.

13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. V4
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di

rumah. 4
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam

E. Komentar/Saran Perbaikan
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS

Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama N\Rl\L).DQD\'ﬁChOﬂmm ..............................
L R ) T
Kelas B ARINEIRE Crer Tl TR =G0 e TGO A0 N i
Sebolit =y IR AR e i

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

Berilah tanda centang (v/) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

W

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai

dihubungkan dengan tanda (=).
Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

W

No Indikator Skor

1 2 3 4

STS| TS| S [ SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik.

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari.

5K

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. v
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singkat.

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S | SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah. Vv
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih

Kemudahan Interpretasi

SIS TS

mengikuti Pelajaran.

7. | Bahasa vang digunakan mudah dimengerti.
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami.
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi. &
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan” P
dengan bahan ajar ini.
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. v
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat
saya semangat belajar. v
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. —
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di
rumah. v’
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam i

E. Komentar /Saran Perbaikan
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama N ?u\s)s\fﬂ'_\p ..... F oLy L

NOABSEn .M e e
Kelas e (/PR SRS (S ey
Sekolah = SDNL AL A0 ...
Hari/Tanggal SQW,'kabber@% ......................................

C. Petunjuk Pengisian
1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.
2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
3. Berilah tanda centang (V) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.
1 Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju
Setuju

2
3
4

I

Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

wn

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S [ SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. 74
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang \/
dipelajari.

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. V4




mengikuti Pelajaran.

No Indikator Skor
1 2 4
STS | TS SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah. \!
Efisiensi Waktu
S. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat
memahami materi. J
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih j
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti. A
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. F
K ian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya /
memahami materi.
10. [ Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan” j
dengan bahan ajar ini. X
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. J
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat
saya semangat belajar. J
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. J N
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di J
rumah.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam 4

E. Komentar) Saran Perbaikan
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS

Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama luhR:\ulndo\\(km ‘Vldnq ...............................................
No. Absen 4 “ ...............................................................................

Kelas RIS s s e S e T E 0 B R
Sekolah Sdnqa]o\)on' ............................................
Hari/Tanggal Sm’?—$’10— 12‘ ...............................................

. Petunjuk Pengisian
Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.
Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
Berilah tanda centang (v) pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.
1 Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Setuju
4

SRS ER0N

= Sangat Setuju
4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai

dihubungkan dengan tanda (=).
Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

ol

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik.

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. \vd

AN




No \ Indikator Skor

STS| TS | S | SS

4. |Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar
dengan mudah.

Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat

memahami materi. \/
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih /
v

v

singkat.

Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.

8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami.
Kesesuaian dengan Materi

9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi. 4
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. ‘(
Daya Tarik

11. | Saya ¢ menggunakan bahan ajar ini.
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat

saya semangat belajar.

v

v
Kemandirian Belajar

v

Vv

13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di

rumabh.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam

mengikuti Pelajaran.

E. Komentar/Saran Perbaikan

Bangli; &b e Lo dn

Siswa,

Okto \Viana..
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UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI S4TUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama NS .Rx\o. ? \)Q%“O : \\/(CkJ(\Q\OS\p\ & .Q.\\‘.“.‘ .............................
No. Absen AW s Dbt in it bt RSt s v
Kelas : \ /5 ..........................................................................

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (v') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = SangatSetuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

il

No ¢ Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik. 4
2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang v
dipelajari.

3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. v

269



singkat.

No Indikator Skor
1 2 4
STS | TS SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar \/
dengan mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat ‘/
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih /

Kemudahan Interpretasi

5

Bahasa yang digunakan mudah dimengerti.

8.

Isi bahan ajar mudah saya pahami.

NN

Kesesuaian dengan Materi

saya semangat belajar.

9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. \/
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan bahan ajar ini. v
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat /

Kemandirian Belajar

mengikuti Pelajaran.

13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran.

14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di /
rumah.

15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam /

E. Komentar / Saran Perbaikan

270



271

UJI KEPRAKTISAN SISWA TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V
SEKOLAH DASAR
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar IPAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satwa Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi Siswa.
B. Identitas Validator

Nama 3. -} \“‘0&‘9 ’ 305\0‘ MNMQ ...................................

NOABSEN 2100 veeereeereeriiniennrnennsnassssesesssssssssnvannne datosdissisdoioiios
Kelas : ;/ \! ........................................................................
Sekolah 2 S N RO cvisiimasianvcisosiiomebmmbt inamssasmonsinsss
Hari/Tanggal : =SS 00e ... SHeda 26 2 \/10/202{‘ .......

C. Petunjuk Pengisian

1. Siswa menuliskan Identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa emmbaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Berilah tanda centang (v') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang
penilaian, dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

4. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=). '

5. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

No Indikator Skor
1 2
-|STS| TS

wnw
w
w

Kemudahaan Penggunaan Media

1. | Tulisan dan gambar pada bahan ajar jelas dan menarik.

2. | Gambar yang ada pada bahan ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari. - ;
3. | Bahan ajar mudah digunakan tanpa bantuan orang lain. Y

<]
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No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S | SS
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk penggunaan bahan ajar V
dengan mudah.
Efisicnsi Waktu
5. [ Menggunakan bahan ajar ini membuat saya lebih cepat /
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini membuat pelajaran terasa lebih
singkat. (
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa vang digunakan mudah dimengerti. Y
8. | Isi bahan ajar mudah saya pahami. v
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua Bali membantu saya
memahami materi. r
10. | Saya lebih mudah belajar topik “Memakan dan Dimakan”
dengan bahan ajar ini. g V
Daya Tarik
11. | Sava senang menggunakan bahan ajar ini. \VJ
12. | Gambar dan cerita dalam bahan ajar menarik dan membuat
saya semangat belajar. (
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya lebih aktif dalam pembelajaran. \
14. | Saya bisa belajar sendiri menggunakan bahan ajar ini di \/
rumah.
15. | Bahan ajar ini membuat saya lebih percaya diri dalam
mengikuti Pelajaran. \(

E. Komentar /Saran Perbaikan

.....................................................................................................................
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No Indikator Skor
Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3
S1 | S2 | S3 | s1 | s2 | s3 | s1 ]| s2] S3
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Tulisan dan gambar pada bahan | 3 3 3 4 4 4 4 4 4
ajar jelas dan menarik.
2. | Gambar yang ada pada bahan | 3 4 3 3 4 4 4 4 4
ajar sesuai dengan materi yang
dipelajari.
3. | Bahan ajar mudah digunakan | 3 3 4 4 4 3 3 3 3
tanpa bantuan orang lain.
4. | Saya dapat mengikuti petunjuk | 3 4 3 3 3 4 4 4 3
penggunaan bahan ajar dengan
mudah.
Efisiensi Waktu
5. | Menggunakan bahan ajar ini | 3 4 4 4 4 4 4 4 4
membuat saya lebih cepat
memahami materi.
6. | Belajar dengan bahan ajar ini | 3 3 3 3 4 4 4 4 3
membuat pelajaran terasa lebih
singkat.
Kemudahan Interpretasi
7. | Bahasa yang digunakan mudah | 4 4 4 4 4 4 4 4 4
dimengerti.
8. | Isi bahan ajar mudah saya | 4 4 4 3 3 4 4 4 4
pahami.
Kesesuaian dengan Materi
9. | Bahan ajar AR dan cerita Satua | 4 3 3 4 4 4 4 3 4
Bali membantu saya memahami
materi.
10. | Saya lebih mudah belajar topik | 4 3 3 3 4 4 4 4 3
“Memakan dan  Dimakan”
dengan bahan ajar ini.
Daya Tarik
11. | Saya senang menggunakan | 4 4 3 3 4 4 4 3 4
bahan ajar ini.
12. | Gambar dan cerita dalam bahan | 4 3 4 4 4 4 4 4 4
ajar menarik dan membuat saya
semangat belajar.
Kemandirian Belajar
13. | Bahan ajar ini membuat saya | 4 3 4 4 4 4 4 3 4
lebih aktif dalam pembelajaran.
14. | Saya Dbisa Dbelajar sendiri | 4 3 3 3 3 4 4 4 3
menggunakan bahan ajar ini di
rumah.
15. | Bahan ajar ini membuat saya | 4 4 4 4 4 4 4 4 4
lebih percaya diri dalam
mengikuti Pelajaran.
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No Indikator Skor
Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3
S1 S2 S3 S1 S2 S3 S1 S2 S3
Total Skor 54 52 52 53 57 59 59 56 55
Skor Maksimal 60
Presentase (%) ]umlah Skor yang diperoleh
X 100%
kor maksimal
90% | 86% | 86% | 88% | 95% | 98% | 98% | 93% | 92%
Total Presentase 826%
Rata-rata Presentase (826 :9) X 100%
91,7 %
Kriteria Sangat Praktis




Lampiran 34 Hasil Kepraktisan Guru
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LEMBAR KEPRAKTISAN GURU TERHADAP
BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY BERORIENTASI SATUA
BALI'UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS V

SEKOLAH DASAR
Pencliti : Putu Astrita Dewi
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas Bahan Ajar [PAS
Berbantuan Augmented Reality Berorientasi Satua Bali Untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kritis Siswa Kelas V Sekolah Dasar dari sisi praktisi atau guru.

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrument dengan
tanda centang (v') pada salah satu alternatif jawaban yang telah disediakan. Rentang penilaian,
dengan keterangan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

3. Jika terjadi perubahan jawaban ke jawaban lainnya, pada jawaban yang tidak dipakai
dihubungkan dengan tanda (=).

4. Komentar atau saran dapat Bapak/Ibudiberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian
No Indikator Skor

4
SS
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Bahan ajar mempermudah saya dalam menyampaikan materi \/
v

kepada siswa.

2. | Fitur AR dalam bahan ajar mudah diakses.

3. | Bahan ajar mudah dioperasikan hanya dengan mengikuti
petunjuk yang tersedia.
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karakteristik siswa.

No Indikator Skor
1 2 3 4
STS| TS | S | SS
Efisiensi Waktu
4. | Penggunaan bahan ajar ini membuat pembelajaran lebih efisien. v
5. | Bahan ajar membantu siswa memahami materi dengan lebih \/
cepat.
Kemudahan Interpretasi
6. | Isi bahan ajar dan tampilan AR mudah dipahami oleh saya dan v’
siswa.
7. | Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai dengan \/

Kesesuaian dengan Materi

dengan bantuan petunjuk yang disediakan.

8. | Materi sesuai dengan desain pembelajaran. v

9. | Materi yang disajikan jelas, mudah dipahami, dan lengkap. v,

10. | Seluruh elemen bahan ajar sesuai dengan isi materi. Vv

Daya Tarik

11. | Desain ilustrasi dalam bahan ajar sesuai dan menarik v

12. | Pemilihan bentuk dan ukuran elemen visual sesuai dan v
mendukung tampilan visual bahan ajar.

13. | Bahan ajar terlihat menarik dan memotivasi siswa. v

Kemandirian Belajar

14. | Bahan ajar dapat digunakan siswa secara mandiri di luar kelas \/

15.

Bahan ajar mendukung kemandirian belajar siswa.

D.

Komentar / Saran Perbaikan

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

Bangli, 25 Oktober 2025

Wali Kelas V SP Negeri 4 Abuan,
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Nyoman S askta  Wirawan, S. P Sp

NI (980 12 26 1001160 8
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No Indikator Skor
Kemudahaan Penggunaan Media
1. | Bahan ajar mempermudah saya dalam menyampaikan 4
materi kepada siswa.
2. | Fitur AR dalam bahan ajar mudah diakses. 4
3. | Bahan ajar mudah dioperasikan hanya dengan mengikuti 4
petunjuk yang tersedia.
Efisiensi Waktu

4. | Penggunaan bahan ajar ini membuat pembelajaran lebih 4

efisien.

5. | Bahan ajar membantu siswa memahami materi dengan 4

lebih cepat.
Kemudahan Interpretasi

6. | Isi bahan ajar dan tampilan AR mudah dipahami oleh saya 3

dan siswa.

7. | Bahasa yang digunakan komunikatif dan sesuai dengan 3

karakteristik siswa.
Kesesuaian dengan Materi

8. | Materi sesuai dengan desain pembelajaran. 4

9. | Materi yang disajikan jelas, mudah dipahami, dan lengkap. 4

10. | Seluruh elemen bahan ajar sesuai dengan isi materi. 4
Daya Tarik

11. | Desain ilustrasi dalam bahan ajar sesuai dan menarik 4

12. | Pemilihan bentuk dan ukuran elemen visual sesuai dan 4

mendukung tampilan visual bahan ajar.

13. | Bahan ajar terlihat menarik dan memotivasi siswa. 4
Kemandirian Belajar

14. | Bahan ajar dapat digunakan siswa secara mandiri di luar 4

kelas dengan bantuan petunjuk yang disediakan.

15. | Bahan ajar mendukung kemandirian belajar siswa. 3
Total Skor 57
Skor Maksimal 60
Presentase (57 : 60)

x 100%
95%
Kriteria Sangat

Praktis
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Lampiran 36 Daftar Hadir Subjek Uji Coba Instrumen Tes

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR

DAFTAR HADIR SUBJEK
(UJI COBA INSTRUMEN TES)
Nama Tanda Tangan
I Dewa Ayu Trisna Wedaputri
I Gede Wahyu Angga Upadana Widanta
I Gusti Ayu Nitya Indira Putri -
I Gusti Ayu Satwika Dewi Y
I Komang adi Trimaha Dana 4
1 Komang Yogi Arta Mayana
Made Dwi Anggara Putra U
Putu Hendra Darma Yana Hitds— .
Ida Bagus Made Ari Sunar bawa -
Ni Kadek Keisha Dwi Mahestri
Luh Putu Indah Okta Viana \Lug
Ni Kadek Sri Ari Ningsih L
Ni Putu Kayla Widanatasya Putri K%“
Ni Putu Sintya Putri z
Ni Wayan Sunita Antari
16. | Ni Putu Candra Depani Coi .
17. | Putu Surya Permana Putra M
18. | [da Ayu Nyoman Adistya Kapania
19. | I Ketut Pande Ardiansa Ripawan Eﬁ/‘
20. | 1 Made Bagas Ari Winasa
21. | Ni Putu Deona Chandani [f
22, | Ni Komang Dian Trisna Landini
23, | I Komang Dwix Purnama Arsa Putra
24. | Kadck Juniantara /
25. | Ni Luh Putu Laksmi Dewi Cauv|
26. | Ni Putu Aulia Sari SJuwh .
U

S S L BTN R EN P (N e 2
:

S=

o

>

@

27. [ Ni Putu Ayu Chintya Bela Astawa

Bangli, |§ Oktober 2025
Wali Kelas V SD Negeri 4 Abuan,

> e

Nyoman Sastra Wirawan, S. Pd., SD.
NIP. 198710122010011008



Lampiran 37 Lembar Jawaban Subjek Uji Coba Instrumen

~N

LEMBAR JAWABAN SISWA
UJI COBA INSTRUMEN TES

No. Absen ¢ s A SRS
Kelas 3 \Y / TR

s
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SKOR
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Lampiran 38 Analisis Validitas Butir Tes
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Yy 670761
I hitung 0,945 | 0,860 | 0,885 | 0,828 | 0,870 | 0,899 | 0,860 | 0,857
I tabel 0,381 | 0,381 | 0,381 | 0,381 | 0381 | 0,381 | 0,381 | 0,381
Ket. Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid




283

Lampiran 39 Analisis Reliabilitas Butir Tes
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Lampiran 41 Analisis Daya Beda Butir Tes
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MODUL AJAR IPAS KELAS V

KURIKULUM MERDEKA
INFORMASI UMUM
A. Identitas Modul
Penyusun : Putu Astrita Dewi
Instansi : SD N 4 Abuan
Tahun Penyusunan 12025
Jenjang Sekolah :SD
Mata Pelajaran : IPAS
Fase / Kelas : C/V (Lima)
Bab 2 : Harmoni dalam Ekosistem
Topik A : Memakan dan Dimakan
Alokasi Waktu : 6 JP (6 x 35 menit) 3 kali pertemuan

B. Identifikasi Siswa

Kategori

Deskripsi

Pengetahuan Awal o

Peserta didik mampu menyimak, menulis dan
membaca dengan baik serta mengikuti instruksi
sederhana.

Peserta didik telah mengenal konsep ekosistem,
komponen biotik dan abiotik. Namun, pemahaman
mereka tentang hubungan saling ketergantungan
dalam bentuk jaring-jaring makanan, alur transfer
energi, dan konsep keseimbangan ekosistem masih

perlu diperdalam.

Minat

Sebagian besar peserta didik memiliki minat alami
terhadap dunia hewan dan tumbuhan. Mereka tertarik
pada cerita dan visual tentang alam liar, serta

permainan-permainan yang melibatkan gerakan fisik.
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Rasa ingin tahu mereka tinggi terhadap interaksi

"makan dan dimakan" di alam.

Kebutuhan Belajar | Peserta didik membutuhkan pembelajaran yang aktif

dan visual. Mereka perlu terlibat dalam simulasi,
permainan peran, dan kegiatan menggambar untuk
memetakan hubungan yang kompleks. Pendekatan
berbasis proyek, seperti membuat komposter, akan
membantu mereka memahami peran dekomposer
secara nyata dan membangun koneksi antara teori

dengan aksi nyata peduli lingkungan.

C. Profil Pelajar Pancasila

e Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, & Berakhlak Mulia : Siswa mampu
Memahami, menjaga  dan mensyukuri harmoni ciptaan Tuhan dalam
ekosistem.

e Mandiri: Siswa didorong untuk mengambil inisiatif dalam belajar dan
bertanggung jawab atas proses belajarnya sendiri.

e Bernalar Kritis: Siswa mampu memproses informasi, menganalisis,
mengevaluasi, dan merefleksikan pemikiran mereka terhadap materi rantai
makanan yang diberikan guru.

o Kreatif : Menghasilkan representasi visual rantai makanan yang kompleks
dan merancang solusi untuk menjaga keseimbangan ekosistem

D. Sarana dan Prasarana

e Alat dan Bahan : Papan tulis, proyektor, speaker, spidol

e Sumber Belajar: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan
Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri G, dkk dan Internet), Lembar kerja
peserta didik, bahan ajar

e Tempat: Ruang Kelas 5

E. Target Peserta Didik

Peserta didik reguler (umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan

memahami materi ajar) yang berjumlah 27 orang.
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F.

Model Pembelajaran

Model pembelajaran Problem Based Learning dengan pendekatan Activity Based

Learning dan metode ceramah serta diskusi.

KOMPETENSI INTI

A.

Capaian Pembelajaran (CP)

Pemahaman IPAS (Sains dan Sosial) : Peserta didik menyelidiki bagaimana

hubungan saling ketergantungan antar komponen biotik-abiotik dapat

memengaruhi kestabilan suatu ekosistem di lingkungan sekitarnya.

B.

Tujuan Pembelajaran

1)

2)

3)

Peserta didik dapat menganalis dengan tepat peran makhluk hidup pada
rantai makanan dalam suatu ekosistem (C4).

Peserta didik dapat mengevaluasi dampak hilangnya salah satu
komponen makhluk hidup dalam rantai makanan terhadap
keseimbangan ekosistem (C5).

Peserta didik dapat merancang upaya untuk melestarikan ekosistem di

lingkungan sekitarnya (C6).

Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)

1)

2)

3)

Menganalis peran makhluk hidup pada rantai makanan dalam suatu
ekosistem.

Mengevaluasi dampak hilangnya salah satu komponen makhluk hidup
dalam rantai makanan.

Merancang upaya untuk melestarikan ekosistem di lingkungan sekitar.

Pemahaman Bermakna

Setiap makhluk hidup membutuhkan makanan untuk bertahan hidup.
Setiap makhluk hidup memiliki peranannya dalam suatu ekosistem.
Mengetahui ada peristiwa makan dan dimakan dalam sebuah rantai makanan

ataupun jaring-jaring makanan pada suatu ekosistem.

. Pertanyaan Pemantik

1)

Apa yang harus dilakukan oleh makhluk hidup untuk mempertahankan

hidupnya?
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2) Bagaimana mereka mencari makan?

3) Apakah tumbuhan dan hewan dapat bertahan hidup tanpa makhluk hidup

lainnya?

F. Kegiatan Pembelajaran

PERTEMUAN I

Kegiatan Pembelajaran

Sintaks

Alokasi
Waktu

7.

8.

Kegiatan Pendahuluan
1.

Guru membuka kelas dengan
memberi  salam, menanyakan
kabar, dan dilanjutkan dengan
berdoa besama siswa sesuai
keyakinan masing-masing.
Guru mengajak siswa
melakukan warming up.
Guru memberi siswa Pre-fest.
Guru mengaitkan pembelajaran
sebelumnya dengan materi yang
akan disampaikan.

Guru menjelaskan kepada siswa
tentang tujuan, materi dan aktivitas
pembelajaran yang akan
dilakukan.

Guru memberikan siswa orientasi
masalah “Di sebuah sawah, padi
merupakan makanan utama bagi
beblalang, menurut kamu apa
peran  padi  dalam  rantai
makanan?”’

Guru  memberikan
pemantik kepada siswa.
Guru membentuk siswa menjadi
kelompok kecil sekiatar 5-6 orang.

untuk

pertanyaan

1. Orientasi Siswa
pada Masalah
2. Mengorganisasi

Siswa untuk Belajar

10 Menit

Kegiatan Inti
1.

Guru membagikan lembar
aktivitas yang akan dilakukan
siswa

Siswa melakukan penyelidikan
dengan dibimbing oleh guru.
Siswa Mengidentifikasi produsen,
konsumen, dan pengurai serta
Menganalisis  peran  masing-
masing makhluk hidup dalam
rantai makanan melalui bahan ajar.
Siswa yang menjadi perwakilan
kelompok mempresentasikan hasil

3. Membimbing
Penyelidikan
Individual maupun
Kelompok

4. Mengembangkan
dan Menyajikan
Hasil

50 Menit
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analisisnya dan kelompok lain
memberikan tanggapan.

1.

2.

Kegiatan Penutup

Guru mengevaluasi hasil
penyelidikan siswa.

Guru dan siswa menyimpulkan
peran setiap makhluk hidup dalam
rantai makanan.

Guru memberikan siswa
penguatan dan berdiskusi
mengenai hal-hal yang belum
dipahami.

Guru mengakhiri pembelajaran
dengan  mengingatkan  siswa
pentingnya menjaga lingkungan
agar tidak merusak ekosistem.
Guru  menutup pembelajaran
dengan Doa bersama dan salam
penutup

5. Menganalisis dan
Mengevaluasi
Proses Pemecahan
Masalah

10 Menit

PERTEMUAN 2

Kegiatan Pembelajaran

Sintaks

Alokasi
Waktu

Kegiatan Pendahuluan
1.

Guru membuka kelas dengan
memberi salam, menanyakan
kabar, dan dilanjutkan dengan
berdoa besama siswa sesuai
keyakinan masing-masing.

Guru mengajak siswa untuk
melakukan warming up.

Guru mengaitkan pembelajaran
sebelumnya dengan materi yang
akan disampaikan.

Guru menjelaskan kepada siswa
tentang tujuan, materi dan
aktivitas pembelajaran yang akan
dilakukan.

Guru memberikan siswa orientasi
masalah “Di sebuah hutan, ular
diburu secara berlebihan hingga
jumlahnya sangat sedikit. Apa
dampaknya bagi ekosistem?”
Guru memberikan pertanyaan
pemantik kepada siswa.

1. Orientasi Siswa
pada Masalah

2. Mengorganisasi
Siswa untuk Belajar

10 Menit
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7. Guru membentuk siswa menjadi
kelompok kecil sekiatar 5-6
orang.

Kegiatan Inti

I. Guru  membagikan  lembar
aktivitas yang akan dilakukan
siswa

2. Siswa melakukan penyelidikan
dengan dibimbing oleh guru.

3. Siswa  menyelidiki  dampak
jangka pendek dan jangka
panjang hilangnya satu komponen
dalam rantai makanan serta
Perubahan keseimbangan
ekosistem.

4. Siswa yang menjadi perwakilan
kelompok mempresentasikan
hasil analisisnya dan kelompok
lain memberikan tanggapan.

3. Membimbing
Penyelidikan
Individual maupun
Kelompok

4. Mengembangkan
dan Menyajikan
Hasil

50 Menit

Kegiatan Penutup

1. Guru mengevaluasi hasil
penyelidikan siswa.

2. Guru dan siswa Menyimpulkan
dampak hilangnya makhluk hidup
terhadap ekosistem.

3. Guru memberikan siswa
penguatan dan berdiskusi
mengenai hal-hal yang belum
dipahami.

4. Guru mengakhiri pembelajaran
dengan mengingatkan  siswa
pentingnya menjaga lingkungan
agar tidak merusak ekosistem.

5. Guru menutup pembelajaran
dengan Doa bersama dan salam
penutup

5. Menganalisis dan
Mengevaluasi
Proses Pemecahan
Masalah

10 Menit

PERTEMUAN 3

Kegiatan Pembelajaran Sintaks Alokasi
Waktu
Kegiatan Pendahuluan 1. Orientasi Siswa | 10 Menit

1) Guru membuka kelas dengan
memberi salam, menanyakan
kabar, dan dilanjutkan dengan
berdoa besama siswa sesuai
keyakinan masing-masing.

pada Masalah
2. Mengorganisasi
Siswa untuk Belajar




292

2) Guru mengajak siswa untuk
melakukan warming up.

3) Guru mengaitkan pembelajaran
sebelumnya dengan materi yang
akan disampaikan.

4) Guru menjelaskan kepada siswa
tentang tujuan, materi dan
aktivitas pembelajaran yang akan
dilakukan.

5) Guru memberikan siswa orientasi
masalah “Banyak lingkungan di
sekitar kita yang mulai rusak.
Kira-kira apa ya penyebabnya dan
apa yang bisa kita lakukan
sebagai pelajar?”

6) Guru memberikan pertanyaan
pemantik kepada siswa.

7) Guru membentuk siswa menjadi
kelompok kecil sekiatar 5-6
orang.

Kegiatan Inti

1) Guru membagikan lembar
aktivitas yang akan dilakukan
siswa

2) Siswa melakukan penyelidikan
dengan dibimbing oleh guru.

3) Siswa merancang upaya
pelestarian ekosistem, misalnya:
Kampanye menjaga rantai
makanan.Program menjaga hewan
dan tumbuhan di sekitar sekolah.
Hasil dituangkan dalam poster,
mind map, atau rencana aksi
sederhana.

4) Siswa yang menjadi perwakilan
kelompok mempresentasikan hasil
analisisnya dan kelompok lain
memberikan tanggapan.

3. Membimbing
Penyelidikan
Individual maupun
Kelompok

4. Mengembangkan
dan Menyajikan
Hasil

50 Menit

Kegiatan Penutup
1) Guru mengevaluasi hasil
penyelidikan siswa.
2) Guru dan siswa Menyimpulkan

pentingnya menjaga
keseimbangan ekosistem.
3) Guru memberikan siswa

penguatan dan berdiskusi
mengenai hal-hal yang belum
dipahami.

5. Menganalisis dan
Mengevaluasi
Proses Pemecahan
Masalah

10 Menit
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4) Guru mengakhiri pembelajaran
dengan mengingatkan  siswa
pentingnya menjaga lingkungan
agar tidak merusak ekosistem.

5) Guru menutup pembelajaran
dengan Doa bersama dan salam
penutup

G. Assesmen

No Jenis Asesmen Bentuk Asesmen

1. | Diagnostik Pre test, Tanya jawab menggunakan
(Assesmen Of pertanyaan pemantik yang telah disiapkan
Learning) oleh guru sebelum pembelajaran dimulai

untuk menggali pengetahuan awal peserta

didik tentang rantai makanan dan

ekosistem.
2. | Formatif e Penilaian kemampuan peserta didik
(Assesmen For dalam menganalisis peran makhluk
Learning) hidup pada rantai makanan melalui

diskusi dan LKPD (asesmen ranah
kognitif — C4).

e Penilaian sikap peserta didik selama
kegiatan diskusi dan kerja kelompok
berlangsung (asesmen ranah afektif).

e Penilaian keterampilan peserta didik
dalam menyampaikan hasil analisis dan
evaluasi dampak hilangnya komponen

rantai makanan (asesmen ranah

psikomotorik).
3. | Sumatif Post Test, Tes tertulis esai yang mengukur
(Assesmen As kemampuan  peserta  didik  dalam

Learning) menganalisis peran makhluk  hidup,
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mengevaluasi dampak hilangnya salah satu
komponen  rantai  makanan,  serta

merancang upaya pelestarian ekosistem.

H. Kegiatan Pengayaan dan Remidial

1) Pengayaan

Apabila peserta didik telah mampu menganalisis peran makhluk hidup
dalam rantai makanan serta mengevaluasi dampak hilangnya salah satu
komponen ekosistem dengan baik, maka peserta didik diberikan tugas lanjutan
berupa menganalisis kasus nyata kerusakan ekosistem di lingkungan sekitar atau
dari media (gambar/video). Selanjutnya, peserta didik diminta untuk merancang
upaya pelestarian ekosistem secara lebih kompleks, misalnya dengan membuat
poster, mind map, atau rencana aksi sederhana yang menjelaskan masalah, solusi,
serta manfaatnya bagi keseimbangan ekosistem.
2) Remidial

Apabila peserta didik belum mampu menganalisis peran makhluk hidup

dalam rantai makanan serta mengevaluasi dampak hilangnya salah satu
komponen ekosistem, maka peserta didik akan diberikan bimbingan berupa
penguatan kembali konsep dasar rantai makanan dan keseimbangan ekosistem
melalui penjelasan ulang menggunakan media visual sederhana. Kegiatan
remedial dilakukan secara individual atau dalam kelompok kecil dengan latihan
bertahap, seperti mengidentifikasi peran makhluk hidup dan menyebutkan

dampak sederhana dari hilangnya salah satu komponen dalam rantai makanan.

I. Refleksi Guru dan Peserta Didik

1) Refleksi Guru
e Bagaimana perasaan saya selama mengajar materi rantai makanan?
e Apa yang sudah berjalan dengan baik dalam pembelajaran kali ini?
e Apa saja tantangan yang saya hadapi selama pembelajaran?
e Apakah tujuan pembelajaran tercapai?
2) Refleksi Siswa
e Makhluk hidup apa saja yang kamu pelajari dalam rantai makanan hari

ini?
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e Menurut kamu, apa yang terjadi jika salah satu makhluk hidup dalam
rantai makanan hilang?

e Upaya apa yang bisa kamu lakukan untuk menjaga keseimbangan
ekosistem di lingkungan sekitarmu?

e Bagian apa dari pembelajaran hari ini yang menurut kamu paling menarik

atau paling mudah dipahami?
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Lampiran 43 Soal Pre-Test dan Post-Test
LEMBAR SOAL ESSAY

UJI COBA INSTRUMEN KOMPETENSI PENGETAHUAN ILMU
PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)

TAHUN AJARAN 2024/2025

Satuan Pendidikan : SD Negeri 4 Abuan

Kelas 'V

Mata Pelajaran : [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Alokasi Waktu : 60 Menit

Petunjuk:

1. Bacalah soal dengan seksama!
2. Jawablah pertanyaan dibawah pada lembar jawaban yang telah disediakan!

Perhatikan gambar dibawah ini untuk menjawab soal no 1!

Konsumen —_—u G Konsumen
Primer ) Sekunder
Belalang o 2

Matahari \

ey Ranti Makanan = ~
onsumer

Tersier

Pengurai

1. Perhatikan gambar di atas! Coba kamu uraikan peran padi, belalang, dan katak

dalam rantai makanan di atas!

2. Dalam sebuah ekosistem hutan, harimau berperan sebagai konsumen sekunder
atau konsumen Tingkat II yang memakan konsumen primer. Apabila harimau
mengalami kepunahan apa yang mungkin akan terjadi pada konsumen primer

seperti sapi dan domba?
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3. Disebuah sawah yang luas hiduplah berbagai jenis ular yang hampir punah.
Apabila populasi ular terus berkurang, uraikan dampak yang terjadi pada

makhluk hidup lain dalam rantai makanan tersebut!

4. Di sebuah danau, plankton dimakan ikan kecil. Ikan kecil dimangsa ikan besar
dan beberapa burung pemangsa. Ikan besar juga dimangsa oleh elang. Pola
interaksi ini membentuk jaring-jaring makanan, karena satu makhluk hidup
memiliki beberapa hubungan makan-memakan. Apabila jumlah burung
pemangsa meningkat uraikan dampak yang akan terjadi pada ikan kecil dan ikan

besar!

Pak Made menyemprot
kebunnya dengan pestisida

5. Disebuah kebun jeruk, pak made menyemprotkan pestisida secara berlebihan
pada tanaman jeruknya. Hal ini agar tanaman jeruk tidak terserang oleh hama
seperti ulat dan serangga lainnya. Jika pestisida terus digunakan secara
berlebihan, prediksikan dampaknya terhadap populasi burung, serangga, dan

hewan yang hidup di dalam tanah!

6. Berdasarkan cerita Satua Bali I Lelipi Gadang teken I Katak dalam bahan ajar,
coba simpulkan bagaimana hubungan antara nyamuk, katak, dan ular dalam

rantai makanan!

7. Disebuah padang rumput, hiduplah sekumpulan domba yang merupakan

konsumen primer. Domba-domba tesebut adalah incaran dari hewan pemangsa
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seperti serigala. Bagaimana keberadaan konsumen primer membantu aliran

energi dari produsen ke konsumen tingkat selanjutnya dalam suatu ekosistem!

8. Gambarlah satu rantai makanan sederhana yang kamu ketahui!
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Lampiran 44 Daftar Hadir Subjek Pre-Test dan Post-Tes

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR IPAS BERBANTUAN AUGMENTED REALITY
BERORIENTASI SATUA BALI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA KELAS V SEKOLAH DASAR
DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI EFEKTIVITAS (PRE-TEST DAN POST-TEST)
Nama Tanda Tangan
Pre - Test Post - Test

4
9

1 Dewa Ayu Trisna Wedaputri

1 Gede Wahyu Angga Upadana Widanta
I Gusti Ayu Nitya Indira Putri

1 Gusti Ayu Satwika Dewi

I Komang adi Trimaha Dana

1 Komang Yogi Arta Mayana

Made Dwi Anggara Putra

Putu Hendra Darma Yana

Ida Bagus Made Ari Sunar bawa

Ni Kadek Keisha Dwi Mahestri

Luh Putu Indah Okta Viana

Ni Kadek Sri Ari Ningsih

Ni Putu Kayla Widanatasya Putri

Ni Putu Sintya Putri

Ni Wayan Sunita Antari

Ni Putu Candra Depani

Putu Surya Permana Putra

Ida Ayu Nyoman Adistya Kapania

I Ketut Pande Ardiansa Ripawan

1 Made Bagas Ari Winasa

Ni Putu Deona Chandani

Ni Komang Dian Trisna Landini

1 Komang Dwix Purnama Arsa Putra
Kadek Juniantara

Ni Luh Putu Laksmi Dewi

Ni Putu Aulia Sari Fna .
Ni Putu Ayu Chintya Bela Astawa A-Mo{/
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Bangli, 25Oktober 2025
Wali Kelas V SD Negeri 4 Abuan,

Nyoman S Wirawan, S, Pd., SD.
NIP. 198710122010011008 .
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Lampiran 45 Lembar Jawaban Pre-Test Siswa

-

LEMBAR JAWABAN SISWA

PRE-TEST
Nama : “K@'ﬂ@bbnmww'
No. Absen :.%.
Kelas 1 MU

Hari/Tanggal :
A

1. Yoeruun) dosi. Blakit ‘sepg bersinar... e pad ju‘pgﬁ'_fun___i;}; S hebibgg , kodet )

1
:
:
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Lampiran 46 Lembar Jawaban Post-Test Siswa

LEMBAR JAWABAN SISWA
POST-TEST
Nama $Liistines Q\US“A(JHSO‘V“‘O Devl

No.Absen : Y
Kelas N B iR asiioss
Hari/Tanggal : Sat 2 50 OHORR 1 2025 s

1. P.Qd'\.:.‘:.\oduien ...................................................................................

Belolang: konsumen..1...C Habivora)....... S\ .............................
akak. : Konsumen.. 2. C acolu00a). oD e,

kAo T\ _.\199.( L ] R ST i N

...... 5

‘f ‘j:}"jﬁffﬁlffﬁfﬁfﬁffﬁﬁfifﬂfﬁﬁfﬁﬁiﬁiﬁffffﬁﬁﬁfﬁﬁﬁﬁfﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

5 :W&;..mdi .................................................................................
Bmuog.:..b.e}.\;mgn.q......_.........4 ........................................................

T I A T s R P S R, o A

...............................................................................................................



321

6. NAoMUY: . e a0SUMEN. . QMO L. oo
Yeakak:. C konsumen....sekunder)........ (}

% :65}{\%;}.".7:':}:::::'\é};&@;&:'.'.'.‘.'.:ff.:::li:ff.:{.’.:'f,‘.::::.'.......'..'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.','.'..
.an‘gq\ .O..-_...\t.Qn.SMMe.n....-hng.&'-.a)....'z..' ......

...............................................................................................................
...............................................................................................................

8.

{or ///v% \d 5

Q(\(V)Mﬁ R a ﬂ\‘ o .0 )




Lampiran 47 Nilai Pre-Test dan Post-Test Siswa
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No. Nama Siswa Pre - test Post - test
Absen

1. Siswa 1 45 92
2. Siswa 2 33 78
3. Siswa 3 60 95
4, Siswa 4 38 80
5. Siswa 5 52 74
6. Siswa 6 41 100
7. Siswa 7 30 90
8. Siswa 8 65 82
9. Siswa 9 49 97
10. Siswa 10 36 70
11. Siswa 11 44 94
12. Siswa 12 58 86
13. Siswa 13 32 99
14. Siswa 14 47 76
15. Siswa 15 54 91
16. Siswa 16 39 96
17. Siswa 17 62 84
18. Siswa 18 34 93
19. Siswa 19 50 2
20. Siswa 20 42 98
21. Siswa 21 56 88
22. Siswa 22 37 88
23. Siswa 23 35 92
24, Siswa 24 48 94
25. Siswa 25 40 90
26. Siswa 26 43 96
217. Siswa 27 45 92
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Lampiran 48 Link Bahan Ajar IPAS

https://drive.google.com/file/d/11L6GUYN3cIWxZwN1LuKX1Gutkp7 U3iD/vie
w?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1lL6GuYN3cIWxZwN1LuKX1Gutkp7_U3iD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lL6GuYN3cIWxZwN1LuKX1Gutkp7_U3iD/view?usp=sharing
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Lampiran 49 Dokumentasi Kegiatan Penelitian

A . ‘
Pelaksanaan Uji Kepraktisan Media
Oleh Guru

Pelaksanaa Uji epraktian
Kelompok Kecil

Pelaksanaan Uji Kepraktisan Pelaksanaan Pre-test
perorangan
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._’g;/ -

Dokumentasi Besama siswa
Pelaksanaan Post-Tets
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