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Lampiran 1. Hasil Uji Instrumen Efektivitas

Keterampilan

A. Instrumen Ketrampilan Sepak Bola
1. Identitas Instrumen
a. Nama Instrumen  : Ketrampilan teknik dasar shooting, dribbling, dan passing
b. Jenis Instrumen : Tes ketrampilan teknik dasar sepak bola
c. Tujuan Pengukuran : 1) Mengukur ketrampilan peserta didik melakukan shooting
2) Mengukur ketrampilan peserta didik melakukan dribbling
3) Mengukur ketrampilan peserta didik melakukan passing
d. Subjek/Responden : Siswa kelas V SD
e. Jumblah Butir
f. Skala Pengukuran : A) Shotting
Skor 4 Siswa mampu mempraktekan teknis dasar shooting dengan
perkenaan dan arah bola dengan baik
Skor 3 Siswa mampu mempraktekan teknik dasar shooting dengan
perkenaan baik namun arah bola dengan baik melewati target
Skor 2 Siswa mampu mempraktekan tekni dasar shooting dengan
perkenaan dan arah bola yang kurang baik
Skor 1 Siswa tidak mampu mempraktekan tekni dasar shooting
B) Dribbling
Skor 4 Siswa mampu mempraktekan tekni dasar dribbling dengan
perkenaan dan arah bola dengan baik
Skor 3 Siswa mampu mempraktekan tekni dasar dribbling dengan
perkenaan baik namun arah bola dengan baik melewati target
Skor 2 Siswa mampu mempraktekan tekni dasar dribbling dengan
perkenaan dan arah bola yang kurang baik

Skor 1 Siswa tidak mampu mempraktekan tekni dasar dribbling
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C) Passing
Skor 4 Siswa mampu mempraktekan teknik dasar passing dengan
perkenaan dan arah bola dengan baik
Skor 3 Siswa mampu mempraktekan teknik dasar passing dengan
perkenaan baik namun arah bola dengan baik melewati target
Skor 2 Siswa mampu mempraktekan tekni dasar passing dengan
perkenaan dan arah bola yang kurang baik

Skor 1 Siswa tidak mampu mempraktekan teknik dasar passing

g. Waktu Pengerjaan : 1 Menit tiap aspek yang diujikan

h. Penyusun Instrumen : I Made Oka Adi Winata

2. Landasan Teori
a. Definisi Konseptual

Seppakbola sebagai sebuah olahraga tim yang kompleks, bertumpu pada penguasaan
sejumlah keterampilan teknik dasar yang mutlak dikuasai oleh setiap pemain, terlepas dari
posisinya di lapangan. Fondasi ini mencakup penguasaan bola dengan kaki, kemampuan
mengontrol laju permainan, dan seni dalam mengoper serta mencetak gol. Menggiring bola
(dribbling) adalah jantung dari mobilitas individu, di mana pemain menggunakan berbagai
bagian kakinya untuk membawa bola melewati lawan sambil menjaga penguasaan penuh.
Kemampuan ini diperkuat dengan kontrol bola (ball control) yang baik, yang memungkinkan
seorang pemain menerima umpan dari berbagai arah dan menghentikannya dalam jangkauan
kakinya, seringkali di bawah tekanan fisik. Kemudian, kemampuan untuk mengoper bola
(passing) dengan akurat—baik itu umpan pendek yang tajam, umpan lambung, atau umpan
terobosan—adalah nyawa dari kerja sama tim dan membangun serangan. Akhir dari sebagian
besar serangan adalah menendang bola ke gawang (shooting), sebuah teknik yang
membutuhkan kombinasi kekuatan, akurasi, dan ketepatan waktu untuk mengubah peluang

menjadi gol.
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Selain keterampilan ofensif yang berhubungan dengan penguasaan bola, terdapat pula
aspek-aspek teknik fundamental lainnya yang melengkapi seorang pemain yang utuh.
Menyundul bola (heading) adalah keterampilan krusial baik dalam situasi menyerang maupun
bertahan, digunakan untuk mencetak gol dari umpan silang, mengarahkan bola ke rekan setim,
atau membersihkan bola dari area berbahaya. Di sisi lain, kemampuan untuk merebut bola
dari lawan (tackling) merupakan senjata utama dalam bertahan, yang harus dilakukan dengan
waktu yang tepat dan teknik yang bersih untuk menghindari pelanggaran. Tidak kalah
pentingnya adalah seni menipu lawan (feinting), yang melibatkan gerakan tubuh yang cepat
dan perubahan arah secara tiba-tiba untuk menciptakan ruang dan melewati penjagaan. Semua
teknik dasar ini, mulai dari menggiring hingga menipu, harus dilatih secara berulang-ulang
hingga menjadi naluri, karena mereka adalah blok pembangun yang memungkinkan strategi
tim yang canggih untuk dijalankan dan keindahan sepakbola sebagai sebuah pertunjukan

dapat terwujud.

b. Definisi Operasioal
Tes ketrampilan teknik dasar sepak bola yang dimaksud dalam penelitian ini adalah
skor yang ingin dicapai siswa Ketika selesai melakukan tes ketrampilan dengan cara praktek
di lapangan secara langsung. Tes yang dikukur yakni hasil dari pembelajaran yang diberikan
menggunakan video pembelajaran Adapun tes yang diberikan yakni praktek shooting,
dribbling, dan passing
¢. Pedoman Pengskoran

Nilai = Skor Perolehan X 100
Skor Maksimal



3. Kisi-Kisi Instrumen

Aspek ketrampilan teknik dasar | Ketrampilan teknik shooting Siswa mampu menendang bola
sepak bola menggunakan kaki bagaian
dalam dan kaki bagaian luar
dengan arah yang tepat
Ketrampilan teknik dribbling Siswa mampu menggiring bola
melewati rintangan dan
samapai ke tempat tujuan
Ketrampilan teknik passing Siswa mampu mengoper bola
kearah teman menggunakan kai
bagaian dalam dan kaki bagaian
luar
4. Butir Instrumen Tes Ketrampilan Teknik Dasar Sepak Bola
Teknik dasar 1.Saya Menunjukan | 4 = siswa mampu | Menilai kemampuan
. titik perkenaan bola . .
Shooting st B melakukan shooting | siswa dalam
shooting dengan perkenaan dan | melakukan teknik
2.Sa menunjukan .
arayl? teiibal Jbola arah bola yang tepat | shooting dengan
saat melakukan | 3 = siswa mampu | perkenaan dan arah
BliaGang melakukan shooting | yang benar
3.Lalukan  Gerakan
shooting dengan  perkenaan

yang benar namun
tidak mengenai target
sasaran

2 = tidak
melakukan perkenaan
bola dengan benar dan
arah  bola  tidak

mengenai target

siswa
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1 = siswa tidak
mampu  melakuakn
teknik shooting

Teknik dasar dribbling | 1. Saya Menunjukan

Tintangan yang
dilalui saat
melakukan
dribbling

2. Saya menunjukan
arah pola gerakan
sesuai dengan
rintangan yang
diberikan

. Lalukan gerakan
dribbling

w

4 = siswa mampu
melakukan dribbling
dengan teknik yang
benar dan arah bola
yang tepat

3 = siswa mampu
melakukan dribbling
dengan  perkenaan
yang benar namun
arahnya tidak sesuai
2 = siswa ftidak
melakukan tehnik
dengan benar dan arah
bola tidak sesuai

1 = siswa tidak
mampu melakuakn
teknik dribbling

Menilai  kemampuan
siswa dalam
melakuakn teknik
dribbling dengan
tehnik dan arah yang

sesual

Teknik dasar Passing | 1. Saya

Menunjukkan titik
perkenaan

bola saat
melakukan passing

2. Saya menunjukan
arah tendangan
bola saat
melakukan passing

3. Lalukan Gerakan

passing

4 = siswa mampu

Menilai  kemampua

siswa di

melakukan  passing
dengan perkenaan dan
arah bola yang tepat
3 = siswa mampu
melakukan  passing

dengan  perkenaan
yang benar namun
tidak mengenai target
Sasaran

2 = siswa tidak
melakukan perkenaan
bola dengan benar dan

P '8 £

perkenaan dan arah
bola yang benar

arah  bola  tidak
mengenai target
1 = siswa tidak
mampu melakuakn

teknik passing

5. Rubrik Penilaian Tes Ketrampilan Teknik Dasar Pada Siswa
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A. BUTIR PENILAIAN

QN | B W

B. KESIMPULAN
Tes hasil belajar PJOK materi sepak bola menggunakan video Interaktif Pembelajaran

Permainan Sepak Bola Siswa Kelas IV SD *:
[ Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi

O vDapat untuk digunakan uji coba setelah di revisi sesuai saran

O Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

C. KRITIKAN DAN MASUKAN

...............................................................................................................
...............................................................................................................

Singaraja, 6 November 2025
Judges 1,

-

volha

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd.,M.Or.,AIFO-P.

NIP. 198003112008121002
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Lampiran 2. Hasil Uji Validitas Ahli
Ahli Isi

INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI ISI PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD

Penyusun I Made Oka Adi Winata

Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal
Validator
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dari Komik Digital Berbasis Etnosains ini. Instrumen ini menggunakan
format penilaian LORI (Learning Object Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas
desain presentasi, interaksi pengguna, aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini
dimodifikasi dari Leacock & Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (\) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dari Pengembangan Komik Digital Berbasis Etnosains untu

Meningkatkan Literasi Sains Siwa Kelas V Sekolah Dasar.



D.

Keterangan Skor Penilaian:
Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

INSTRUMEN PENILAIAN
Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah
disediakan.

A. | Tujuan Pembelajaran

L. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan
sudah jelas di dalam video pembelajaran

2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi pembelajaran yang disampaikan
B. | Metode Pembelajaran

3 | Metode pembelajaran yang dipilih
sudah tepat

4 | Peserta didik dapat mempraktikan
secara langsung materi yang ada di
video pembelajaran

5 | Metode pembelajaran yang dipilih
sudah tepat

C. | Sumber Pembelajaran

6 Video pembelajaran memudahkan
peserta didik belajar dalam materi
tersebut

7 Video pembelajaran dapat dijadikan
acuan pada saat pembelajaran

D. | Aspek Kemudahan Pengguna
Multimedia berbasis website praktis
digunakan dalam pembelajaran

9 Fitur yang terdapat dalam Multimedia
berbasis website mudah digunakan

o
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E. VALIDASI INSTRUMEN AHLI ISI

Petunjuk Pengisian

1. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberi tanda centang (v') pada kolom

penilaian ahli sesuai dengan setiap pernyataan dalam kuesioner.

2. Apabila Bapak/Ibu memiliki kritik, saran, atau usulan perbaikan instrumen, silakan

dituliskan pada kolom catatan yang tersedia.

Lembar Validasi Instrumen Ahli Isi

Penilaian Ahli
No.
Relevan | Tidak
Pernyataan Relevan

Catatan

1.

2:

10.

11.

12.

13.

~
STKSTKSTKSKSTSTSTSTSTKSTSTKS&T &

14.

F. KESIMPULAN

Komik Digital Berbasis Etnosains untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V

Sekolah Dasar ini dinyatakan:

[ Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
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10 Elemen di dalam multimedia berbasis
website tidak membingungkan saat
melakukan pembelajaran.

11 Multimedia berbasis website tidak
membutuhkan akun dan sandi khusus
untuk dapat diakses mahasiswa

Teknik Penyajian Materi

2 | Kejelasan penyampaian materi

13 | Kemenarikan materi

14 | Keruntunan konsep materi

(Leacock & Nesbit, 2007)

O vDapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
[ Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

G. KRITIKAN DAN MASUKAN

Singaraja, 6 November 2025
Validator,

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd.,M.Or.,AIFO-P.
NIP. 198003112008121002
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Ahli Desain
INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)
Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD
Penyusun I Made Oka Adi Winata
Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd
Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal
Validator
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dari Komik Digital Berbasis Etnosains ini. Instrumen ini menggunakan
format penilaian LORI (Learning Object Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas
desain presentasi, interaksi pengguna, aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini
dimodifikasi dari Leacock & Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (V) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dari video interakti pembelajaran permainan sepak bola siswa

kelas IV SD.



D.

Keterangan Skor Penilaian:

Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

INSTRUMEN PENILAIAN

disediakan.

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

A. | Kesesuain Desain Pembelajaran
1 | Kesesualan  penempatan komponen
video pembelajaran
2 | Kesesuain media untuk
pembelajaran bagi peserta didik
B. | Kemenarikan Video
3 | Tampilan teks  padagambar
menarik
4 | Kejelasan paparan materi, kesesuaian
tata letak teks dengan gambar
5 | Dapat memotivasi peserta didik dalam
belajar
C. | Kesesuaian Media Dengan Sasaran
6 | Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah
dipahami
7 | Teks, gambar,dan video sesuai
dengan karakteristik peserta didik
D. | Aspek Pengunaan Media Pembelajaran
8 Kejelasan tampilan teks
9 Kesesuain evaluasi dan tujuan

(Leacock & Nesbit, 2007)
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E. VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

Petunjuk Pengisian

1. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberi tanda centang (v') pada kolom

penilaian ahli sesuai dengan setiap pernyataan dalam kuesioner.

2. Apabila Bapak/Ibu memiliki kritik, saran, atau usulan perbaikan instrumen, silakan

dituliskan pada kolom catatan yang tersedia.

Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No.

Pernyataan

Penilaian Ahli

Relevan Tidak
Relevan

Catatan

1.

2.

S T Y Y Y ) () (S

F. KESIMPULAN

Komik Digital Berbasis Etnosains untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V

Sekolah Dasar ini dinyatakan:

[ Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi

[ v Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran

[0 Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

G. KRITIKAN DAN MASUKAN

Singaraja, 6 November 2025
Validator,

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd.,M.Or.,AIFO-P.

NIP. 198003112008121002
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Ahli Media
INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)
Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD
Penyusun I Made Oka Adi Winata
Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd
Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal
Validator
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dari Komik Digital Berbasis Etnosains ini. Instrumen ini menggunakan
format penilaian LORI (Learning Object Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas
desain presentasi, interaksi pengguna, aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar
ini dimodifikasi dari Leacock & Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (\) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dari Pengembangan Komik Digital Berbasis Etnosains untu

Meningkatkan Literasi Sains Siwa Kelas V Sekolah Dasar.



D.

Keterangan Skor Penilaian:
Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

INSTRUMEN PENILAIAN
Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah
disediakan.

A. | Kerapian Media Pembelajaran
1. | Tampilan gambar dan video pada media
video pembelajaran terlihat jelas

2. | Volume pada audio media video
pembelajaran terdengar jelas

3. | Tekspada media video pembelajaran
mudah dibaca

4. | Perpaduan pengambilan video,
gambar dan teks terlihat rapi

B. | Kemenarikan Media

5 | Posisi pengambilan gambar dan video
sangat efektif

6 | Bacground pada  media  video
pembelajaran sesuai dengan materi
pembelajaran

7 | Media video pembelajaran dapat
menarik minat peserta didik dalm
peroses pembelajaran

C. | Aspek Kesesuaian Media

8 Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah

dipahami

9 Teks, gambar, dan  video
sesuai dengan karakteristik peserta
didik

D. | Aspek Pengunaan Media Pembelajaran
10 | Media video pembelajaran mudah
diakses oleh peserta didik
11 | Media video pembelajaran mudah
digunakan oleh peserta didik
12 | Media video pembelajaran dapat
digunakan berulang-ulang untuk belajar

(Leacock & Nesbit, 2007)
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E. VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

Petunjuk Pengisian

1. Dimohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberi tanda centang (v') pada kolom

penilaian ahli sesuai dengan setiap pernyataan dalam kuesioner.

2. Apabila Bapak/Ibu memiliki kritik, saran, atau usulan perbaikan instrumen, silakan

dituliskan pada kolom catatan yang tersedia.

Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No. Penilaian Ahli
Pernyataan Relevan l-{i?:,l:n Catatin
L. v
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10. N
11 4
12. wg
Singaraja, 6 November 2025

Judges

‘CQE’/
Dr. IKetut Semarayasa, S.Pd..M.Or.,AIFO-P.

NIP. 198003112008121002
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F. KESIMPULAN
Komik Digital Berbasis Etnosains untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V
Sekolah Dasar ini dinyatakan:
[ vDapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
[ Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
[ Tidak dapat digunakan
*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
G. KRITIKAN DAN MASUKAN

Singaraja, 6 November 2025
Validator

\;‘- \"“/'
< ps

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd.,M.Or.,ATFO-P.
NIP. 198003112008121002
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Lampiran 3. Hasil Uji Validasi Ahli Desain

INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD

Penyusun I Made Oka Adi Winata

Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal : 01 Desember 2025
Validator - Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dari Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD. Instrumen ini menggunakan format penilaian LORI (Learning Object
Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas desain presentasi, interaksi pengguna,
aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini dimodifikasi dari Leacock &
Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (\) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dari video interakti pembelajaran permainan sepak bola siswa

kelas IV SD.



Keterangan Skor Penilaian:

Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

D. INSTRUMEN PENILAIAN

disediakan.

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

A. | Kesesuain Desain Pembelajaran
1 | Kesesuaian  penempatan komponen
video pembelajaran
2 | Kesesuain media untuk
pembelajaran bagi peserta didik
B. | Kemenarikan Video
3 | Tampilan teks  pada gambar
menarik
4 | Kejelasan paparan materi, kesesuaian
tata letak teks dengan gambar
5 | Dapat memotivasi peserta didik dalam
belajar
C. | Kesesuaian Media Dengan Sasaran
6 | Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah
dipahami
7 | Teks, gambar,dan  video sesuai
dengan karakteristik peserta didik
D. | Aspek Pengunaan Media Pembelajaran
8 Kejelasan tampilan teks
9 Kesesuain evaluasi dan tujuan

(Leacock & Nesbit, 2007)
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD ini dinyatakan:

[ Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
[0 Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran

[ Tidak dapat digunakan
*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

G. KRITIKAN DAN MASUKAN
Silahkan sudah bisa untuk diterapkan di sekolah

Singaraja, 01 Desember 2025
Validator

g

\

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
NIP 198003112008121002



INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI ANILI DESAIN PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola

Siswa Kelas IV SD
Penyusun | Made Oka Adi Winata
Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd
Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha
A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal : 03 Desember 2025
Validator ¢ Dr. Gede Hendri Ari Susila, S.Pd., M.Or.
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas [V SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dani Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas [V SD. Instrumen ini menggunakan format penilaian LORI (Learning Object
Review Instrument). Aspek penilaia ini terdini atas desain prescitasi, interaksi pengguna,
aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini dimodifikasi dari Leacock &
Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN

Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (V) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
scrta saran yang mombangun pada tompat yang tclah discdiakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dani video interakti pembelajaran permainan sepak bola siswa

kelas IV SD.
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Keterangan Skor Penilaian:
Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

D. INSTRUMEN PENILAIAN

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

= ST g ] 5
= - =" Sl

Kesesuain Desain Pembelajaran _

“No
A
1

Kesesugian  penempatan komponen
video pembelajaran

(=]

Kesesuain media untuk
pembelajaran bagi peserta didik

Kemenarikan Video

Tampilan teks  pada gambar

menarik

Kejelasan paparan materi, kesesuaian
tata letak teks dengan gambar

Dapat memotivasi peserta didik dalam
belajar

>

Kesesuaian Media Dengan Sasaran

Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah
dipahami

Teks, gambardan  video  sesuai
dengan karaktenstik peserta didik

Aspek Pengunaan Media Pembelajaran

Kejelasan tampilan teks

Kesesuain evaluasi dan tujuan

(Leacock & Nesbit, 2007)
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD ini dinyatakan:
O Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
[ Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
O Tidak dapat digunakan
*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tou)
G. KRITIKAN DAN MASUKAN

ﬂb .

o4

usila, S.Pd.. M.Or.
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Lampiran 4. Hasil Uji Validasi Ahli Isi

INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI ISI PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD

Penyusun I Made Oka Adi Winata

Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal - 01 Desember 2025
Validator : Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
B. TUJUAN
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi dari Komik Digital Berbasis Etnosains ini. Instrumen ini menggunakan
format penilaian LORI (Learning Object Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas
desain presentasi, interaksi pengguna, aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini
dimodifikasi dari Leacock & Nesbit (2007).
C. PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (\) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan
kesimpulan tentang validasi ahli dari Pengembangan Komik Digital Berbasis Etnosains untu

Meningkatkan Literasi Sains Siwa Kelas V Sekolah Dasar.



D.

Keterangan Skor Penilaian:
Skor 1: Sangat Kurang
Skor 2: Kurang

Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

INSTRUMEN PENILAIAN
Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah
disediakan.

A. | Tujuan Pembelajaran

L. | Tujuan pembelajaran yang disampaikan |
sudah jelas di dalam video pembelajaran

2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan \/
materi pembelajaran yang disampaikan

B. | Metode Pembelajaran
Metode pembelajaran yang dipilih J
sudah tepat

4 | Peserta didik dapat mempraktikan
secara langsung materi yang ada di N
video pembelajaran

5 | Metode pembelajaran yang dipilih
sudah tepat v

C. | Sumber Pembelajaran

6 Video pembelajaran memudahkan
peserta didik belajar dalam materi v
tersebut

7 Video pembelajaran dapat dijadikan
acuan pada saat pembelajaran v

D. | Aspek Kemudahan Pengguna

8 Multimedia berbasis website praktis 4l
digunakan dalam pembelajaran

9 Fitur yang terdapat dalam Multimedia N
berbasis website mudah digunakan
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| Dapat untuk digunakan ui coba setelah di revisi sesuai saran
[0 Tidak dapat digunakan
*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

G. KRITIKAN DAN MASUKAN

Singaraja, 01 Desember 2025
Validal 4

‘marayasa, S.Pd.,M.Or.,AIFO-P.
NIP. 198003112008121002



INSTRUMEN PENILAIAN VALIDAST AIILT ISI PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola

Siswa Kelas IV SD
Penyusun 1 Made Oka Adi Winata
Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.

2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas

Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES

Hari/Tanggal ¢ 03 Desember 2025
Validator : Dr. Gede Hendri An Susila, S.Pd., M.Or.

B. TUIUAN

C

Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian scrta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi. Instrumen ini menggunakan format penilaian LORI (Learning Object
Review Instrument). Aspck penilaia ini terdin atas desain presentasi, interaksi pengguna,
aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenubi standar ini dimodifikasi dari Leacock &
Nesbit (2007).

PETUNJUK PENGISIAN

Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (V) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan

kesimpulan tentang validasi ahli.
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Keterangan Skor Penilalan:
Skor |: Sungat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup
Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

. INSTRUMEN PENILAIAN

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

disediakan.
. e g =
A. | Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran yang disampaikan
sudah jelas di dalam video pembelajaran

"

Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi pembelajaran vang disampaikan

Metode Pembelajaran

“ @

Metode pembelajaran yang dipilih
sudah tepat

b

Peserta  didik  dapat mempraktikan
secara langsung materi yang ada di
video pembelajaran

Y

Metode pembelajaran yang dipilih
sudah tepat

Sumber Pembelajaran

Video pembelajaran memudahkan
peserta didik belajar dalam materi
terschut

Viden pembelajaran dapat dijadik

acuan pada saat pembelajaran

Aspek Kemudahan Pengguna

Multimedia berbasis website praktis
digunakan dalam pembelajaran

Fitur yang terdapat dalam Multimedia
berbasis website mudah digunakan
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10

Elemen di dalam multimedia berbasis
website tidak membingungkan saat
melakukan pembelajaran,

Multimedia berbasis website tidak
membutuhkan akun dan sandi khusus
untuk dapat diakses mahasiswa

|

Teknik Penyajian Materi

Kemenarikan maten

Keruntunan konsep maten

(Leacock & Nesbit, 2007)
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepuk Bola
Siswa Kelas IV SD ini dinyatakan:
JDapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
O Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
O Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

G. I;RZKA]\ DAN MASUKAN

L4

Singaraja,(
Penilai
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Lampiran 5. Hasil Uji Validasi Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judul Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD

Penyusun I Made Oka Adi Winata

Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.
2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

A. IDENTITAS JUDGES

Hari/Tanggal : 01 Desember 2025
Validator . Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
B. TUJUAN

Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi. Instrumen ini menggunakan format penilaian LORI (Learning Object
Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas desain presentasi, interaksi pengguna,
aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini dimodifikasi dari Leacock &
Nesbit (2007).

C. PETUNJUK PENGISIAN

Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (\) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan

kesimpulan tentang validasi ahli.



Keterangan Skor Penilaian:

Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

D. INSTRUMEN PENILAIAN

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

disediakan.

A

Kerapian Media Pembelajaran

1.

Tampilan gambar dan video pada media
video pembelajaran terlihat jelas

Volume pada audio media video
pembelajaran terdengar jelas

Teks pada media video pembelajaran
mudah dibaca

Perpaduan  pengambilan video,
gambar dan teks terlihat rapi

Kemenarikan Media

Posisi pengambilan gambar dan video
sangat efektif

Bacground  pada  media  video
pembelajaran sesuai dengan materi
pembelajaran

Media video pembelajaran dapat
menarik minat peserta didik dalm
peroses pembelajaran

Aspek Kesesuaian Media

Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah
dipahami

Teks, gambar, dan  video
sesual dengan karakteristik peserta
didik

136



D. | Aspek Pengunaan Media Pembelajaran
10 | Media video pembelajaran mudah
diakses oleh peserta didik
11 | Media video pembelajaran mudah
digunakan oleh peserta didik
12 | Media video pembelajaran dapat

digunakan berulang-ulang untuk belajar

(Leacock & Nesbit, 2007)
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F. KESIMPULAN
Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas IV SD ini dinyatakan:

[0 Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
[0 Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
[ Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
G. KRITIKAN DAN MASUKAN

Singaraja, 01 Desember 2025
Validator

/ ’\;a \'\ A {

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or., AIFO-P.
NIP 198003112008121002



INSTRUMEN PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
BERDASARKAN INSTRUMEN LORI (Learning Object Review Instrument)

Judu! Penelitian Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola

Siswa Kelas IV SD
| Penyusun I Made Oka Adi Winata
Pembimbing 1. Prof. Dr. Ardana, M.Pd.

2. Prof. Dr. Nengah Suastika S.Pd., M.Pd

; Instansi Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas

J

Pendidikan Ganesha

Al

n

IDENTITAS JUDGES
Hari/Tanggal : 03 Desember 2025
Validator : Dr. Gede Hendn Ani Susila, S.Pd., M.Or.
TUJUAN é
Sehubungan dengan dikembangkannya media video interakti pembelajaran permainan
sepak bola siswa kelas IV SD, maka melalui instrumen ini kami mohon Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian serta masukan dan saran terhadap produk yang telah dibuat. Pendapat,
saran, dan koreksi. Instrumen ini menggunakan format penilaian LORI (Learning Object
Review Instrument). Aspek penilaia ini terdiri atas desain presentasi, interaksi pengguna,
aksesibilitas, pengguna kembali, dan memenuhi standar ini dimodifikasi dari Leacock &
Nesbit (2007).
PETUNJUK PENGISIAN
Bapak/ibu dapat mmeberikan respon pada sctiap pertanyaan dalam lembar angket ini
dengan memberikan tanda centag (V) pada kolom skala penilaian serta memberikan komentar
serta saran yang membangun pada tempat yang telah disediakann dan memberikan

kesimpulan tentang validasi ahli.
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Keterangan Skor Penllalan:
Skor 1: Sangat Kurang

Skor 2: Kurang
Skor 3: Cukup

Skor 4: Baik

Skor 5: Sangat Baik

D. INSTRUMEN PENILAIAN

Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah

dl“‘ dl.hn’ .

Kerapian Media Pembelajaran

No
A.
L.

Tampilan gambar dan video pada media
video pembelajaran terlihat jelas

o

Volume pada audio media video
pembelajaran terdengar jelas

Teks pada media video pembelajaran
mudah dibaca

Perpaduan  pengambilan  video,
gumbar dan teks terlibat rapi

Kemenarikan Media

Posisi pengambilan gambar dan video
sangat efekuf’

Bacground  pada media  video
pembelajaran sesuai dengan materi
pembelajaran

Media video pembelajaran dapat
menarik minat peserta didik dalm
peroses pembelajaran

Aspek Kesesuaian Media

Audio, gambar, teks dan video pada
media video pembelajaran mudah
dipahami

Teks, gambar, dan  video
sesual dengan karaktenisuk peserta
didik
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D. | Aspek Pengunaan Media Pembelajaran
10 | Media video pembelajaran mudah
diakses oleh peserta didik \/
11 | Media video pembelajaran mudah /
digunakan olch peserta didik
12 | Media video pembelajaran dapat \/
digunakan berulang-ulang untuk belajar

(Leacock & Nesbit, 2007)

. KESIMPULAN
Pengembangan Video Interaksi Pembelajaran Permainan Sepak Bola
Siswa Kelas [V SD ini dinyatakan:
‘{anal untuk digunakan ujl coba tanpa revisi
[ Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
O Tidak dapat digunakan
*(Mohon beri tanda centang (V) sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

G. KRITIKAN DAN MASUKAN
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Lampiran 6. Hasil Kuesioner Kepraktisan Guru dan Siswa

Hasil Kepraktisan Guru

lddd ACE Scanner
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Penggunaan
5 | Video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa| Vv~ gdlé

kelas IV SD mudah digunakan
6 | Video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa \/ Qf“‘Z"/ ok e
kelas IV SD membantu siswa
dalam memahami materi

Isi Materi
7 | Video interaktif pembelajaran .
permainan sepak bola siswa ‘/ eenan

kelas IV SD terdapat identitas
judul/topik materi dan kelas

8 | Terdapat tujuan pembelajaran v (LGuan M‘"
yang sesuai watorm
Bahasa

9 | Penggunaan Bahasa yang d’ﬂ‘% at MZ/

layak dan tepat dalam video

interaktif pembelajaran | |/
permainan sepak bola siswa
kelas IV SD
10 | Penggunaan tanda baca yang|  , Ny Aengand_
tepat &yp
Evaluasi
11 |Kejelasan soal pada video \/ d‘wa'/(/%
interaktif pembelajaran

permainan sepak bola
12 | Kesesuaian soal dengan materi

................................................. r

Bangli, ...[.2..[8psusper=.2025

Guru, ’

(Mg Lomits, [

NIP. .@,Zg.p;/.iowg.ﬁ./ﬂdl

@ ACE Scanner



KUESIONER
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VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON GURU

A. IDENTITAS
Nama . 1 wgoman Lagmika , §-po
NIP 2 19 72/22) Rovoo< /00 2.
Instansi : D N@&rv- 6?’7!701\/

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap jawaban yang

diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

S = Sangat Praktis

4 = Praktis

3 = Kurang Praktis

2 = Sangat Kurang Praktis
1 = Tidak Praktis

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

centang (\/) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.

No | Aspek Penilaian/Indikator Penilaian Komentar

' & [ 4‘|3 |'z |1

Daya Tarik

1 | Tampilan video interaktif
pembelajaran permainan \/
sepak bola siswa kelas [V SD Menarctc
bagus dan menarik

2 | Jenis, ukuran, font, dan warna o >
teks sesuai Febuac

3 | Gambar yang digunakan .
relevan ‘/ Leg

4 | Ukuran media yang sesuai SLrngat -
sehingga siswa tertarik dalam \/ m mm/t
belajar




145

2 AR SN |

_Pﬁenggl-ui:mn 8
5 | Video interaktif pembelajaran ' I Wil et ¥
permainan sepak bola siswa
| kelas IV SD mudah digunakan
6 | Video interaktif bcrﬁfmlajumn
permainan sepak bola siswa
kelas IV SD membantu siswa
dalam memahami materi
GiMaeele .

7 [ Video interaktif [—):n:b‘el')djaran
permainan sepak bola siswa i
kelas IV SD terdapat identitas

judul/topik materi dan kelas :
8 | Terdapat tujuan pembelajaran Sebued W?, L

yang sesuai _\_/__ s ey mafor ‘
Bahasa [l [ e ?
9 | Penggunaan Bahasa yang =
layak dan tepat dalam video 5 ((MJ“/ Y=
interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa
kelas IV SD B =t
10 | Penggunaan tanda baca yang | - .[‘tma(gyﬁi aM
|| tepat 15| [
Evaluasi
11 | Kejelasan soal pada video |  / S M] 2 (/ Lot
interaktif pembelajaran
permainan sepak bola )
12 | Kesesuaian soal dengan materi | © S ~17 af (e J

entar dan Saran
:Z"Zw‘f bt any puds Sangaf pnduter]

Bangli,

Guru,

(| Wyerfan (ntmiba. Spy/

NIP. LD [JP212.3). 20000 5.000 2

!

4 ACE Scanner




Hasil Kepraktisan Uji Kelompok Kecil

Media Pembelajaran

KUESIONER

VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. IDENTITAS

Nama Hkodek Penk QWi Mrgro

No. Absen  :1\§
Kelas HY
B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Angket respon peserta didik imi dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas IV SD untuk

meningkatkan hasil belajar iwa melalui pengalaman belajar yang bermakna. Pendapat

dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas

video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas 1V SD ini. Untuk itu

kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor

penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan

5 = Sangat Praktis

4 = Praktis

3 = Kurang Praktis
2 = Sangat Kurang P
1 = Tidak Praktis

raktis

Penilaian

‘Komentar

SEEE L

|

Video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa helas
IV SD dapat digunakan dengan |
mudah ‘
Materi yang terdapat dalam v ideo

interakuf pembelajaran

permainan sepak bola siswa kelas }

IV SD relevan untuk Ill;llL‘I'I!

v

v

|

[nda

(\~\(§\,\V\o\\L an

|
[ |
:\'\&tm Wy Te\euan untul {‘
mater Pemneldpon . ‘
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Toembeigarn | [ [ [ ||

3 | Tampilan  video  interaktif | | | N0 D ek HON
pembelajaran  permainan  sepak | ! i S
bola siswa kelass IV S menarik | | | |

|minatsiowa | | | | | e
4 | Video interaktif pembelajaran | funtsl ’ @”Wmﬁ O‘VWM‘}*« Oﬂ'/‘

| permainan sepak bola siswa kelas | ’ *,,q 50 (@0 Pl bcwyw

:IV SD dapat digunakan untuk v | | wren B8

mcndukung  belajar mandiri | J__“l g (abr «,_J,

‘Materi | ' |

5 M;lcri ‘y::ng k:i'i;uﬁaka:c ld‘alzm ! A%"“’"." brnspn orysl
video interaktif  pembelajaran | 2 )

| permainan sepak bola siswa kelas / : ﬂemu\pﬁfﬂ‘
llV SD sesuai dengan tujuan | | \

o | PRGN, - bt

6 rﬁ.;ll:r‘n sesuai  dengan poh:k‘ /| { %Suo'\ OW%"‘ 70'4‘\(. ’

e S Lo San,

7 | Bahasa yang digunakan dalam ! | gy Vea§ don
video intesaktif  pembelajaran ‘ ’ | rwdan Qlmengerti
permainan sepak bola | _, l

. knmuni!ufliilm ] ] ER i e F, = F -

% | Bahasa dalam video interaktif | | [ Tedhossnys anpt yu

Ipembclujaran permainan  sepak e 3 l mmham'l

i i |

[ | bola siswa mudah drmhd[rll_ . ! ] _qfl *—_‘_"_{
|9 IK«:lcrwdmm evaluasi  dalam | [ |Tercaa evewes) ai |
| | aplikasi video interaknif | / foler: yidio. |
{ | pembelajaran  permainan  sepak | [

| bola

| Evaluasi dengan tjuan | [Sear0" Andpw fiyusn |

pembelajaran elah sesuai | v | | | Yewbelaypmn

Mupakbola siswa kel
IV SD membuat saya termotivasi

| dalam belajar

permainan sepak bola siswa kelas
{1V SD membust saya tentarik
| | untuk belajar

interaktif “pembelajaran ‘

| Video  interakiif pcmhv:luj:uuu.

Byn tetmotivafi
v

v' ‘ '50'40 tocdot i Yosyr
\/‘ || beol vola.
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KUESTONER

VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. IDENTITAS

Nama TN Dy M(S\&o
No. Absen  :|y
Kelas iy

B. PETUNJUK PENGISIAN

O\ivia

1. Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas IV SD untuk

meningkatkan hasil belajar iwa melalui pengalaman belajar yang bermakna. Pendapat

dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas

video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas 1V SD ini. Untuk itu

kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor

penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan

5 = Sangat Praktis

4 = Praktis

3 = Kurang Praktis

2 = Sangat Kurang Praktis

1 = Tidak Prakus

enilatan/Indika

Media Pembelajaran

1

Video interaktif  pembelajaran
permainan sepak bola siswa kelas
IV SD dapat digunakan dengan
mudah

interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa kelas

IV SD relevan untuk  materi

Materi yang terdapat dalam video

[ [mnuen aopmouon

| motecop Soviepk oo

devopn okess Yow ooy
Son.




pembelajaran G
3| Tampilan  video  interaktif | \‘%“w’\;(ys dgis
pembelajaran - permainan  sepak AN -
bola siswa kelass 1V SD menarik
minat siswa
4 | Video interaktif pembelajaran YW Al Swenoprts damn
permainan sepak bola siswa kelas dogot 0\\(’?)‘0\0"\ “loxo
IV SD dapat digunakan untuk Wandie .«
mendukung belajar mandiri
Materi
5 [ Materi yang disediakan dalam ﬁ\\;,&;\:\\; %gm:
video interaktif pembelajaran demaon Xu o Yem\i‘qy
permainan sepak bola siswa kelas otown .
IV SD sesuai dengan tujuan
pembelajaran J
6 | Materi sesuai dengan pokok SeSuo\  denbow Q;l:okv
bahasan ooMosan
7 | Bahasa yang digunakan dalam 000\ A wieveects
video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola
komunikatif
8 | Bahasa dalam video interaktif &AV\%{ U0\ kbl
pembelajaran  permainan sepak O\VO\,\W-\
bola siswa mudah dipahami
9 [ Ketersediaan  evaluasi  dalam 060”“"}\ enawosi dolawy
aplikasi video interaktif \tideo Y@VV\\')(L\({)O(O“-
pembelajaran  permainan  sepak
bola
10 | Evaluasi dengan tujuan Rl M A
| pembelajaran elah sesuai | s
Manfaat
11 [ Video interaktif  pembelajaran ‘ | [vevnocussy Sagp dolow |
permainan sepak bola siswa kelas ’ \z\oja -
IV SD membuat saya termotivasi ‘ |
dalam belajar } |
12 | Video interaktif pembelajaran ‘ : [Sayya Szwolian 6\;110 o
permainan sepak bola siswa kelas ‘ | ooy (L\Abv\o) Seqol
IV SD membuat saya tertarik ' [pato.
»inlul\ belajar l 1 L el
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KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. IDENTITAS
Nama 1 Kodek Suortara
No. Absen  : (3

Kelas iy
B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa
tentang video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas IV SD untuk
meningkatkan hasil belajar iwa melalui pengalaman belajar yang bermakna. Pendapat
dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas 1V SD ini. Untuk itu
kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor

penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan

35 = Sangat Praktis

4 = Praktis

3 = Kurang Praktis

2 = Sangat Kurang Praktis

Tidak Praktis

Aspek Penilaian/I

Media Pembelajaran -

[Gonge ooy diGmabin

I Video interaktif pc_mlrwcliljujzim
permainan sepak bola siswa kelas
IV SD dapat digunakan dengan | /
mudah

—— —

2 | Materi yang terdapat dalam video

2 Moy (o ke
| interaktif pembelajaran

N\ gydiom -

| permainan sepak bola siswa kelas
[ IV SD relevan untuk  materi




pembelajaran

pembelajaran  permaman  sepak
bola siswa kelass IV SD menarik
minat siswa

3 | Tampilan video  interaktif |

\1B2oM9A Bodus dan
Kol wiew beSavlen

4 | Video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa kelas
IV SD dapat digunakan untuk
mendukung belajar mandiri

Mudol  dtniengerts Jow
bisw A\ebory Seara
pavdiri

Materi

5 | Materi yang disediakan dalam
video interaktif pembelajaran
permainan sepak bola siswa kelas
IV SD sesuai dengan tujuan

Sudohy Sesual dendan
Tayvan ?evtl)'flapﬂ"”-

pembelajaran
6 | Materi sesuai dengan pokok SeS5ual dgugihn POUL
bahasan Voma sar’-

7 | Bahasa yang digunakan dalam
video interaktif  pembelajaran

Bohasarya  jeles don
Bampny g)iwxengar‘ci

bola siswa mudah dipahami

permainan sepak bola
komunikatif

8 | Bahasa dalam video interaktif Doobunye wnda
pembelajaran permainan sepak SQonaAmy

9 | Ketersediaan  evaluasi  dalam

aplikasi video interaktil
pembelajaran  permainan  sepak
bola

10 | Evaluasi dengan tujuan

pembelajaran telah sesuai
Manfaat

permainan sepak bola siswa kelas
1V SD membuat saya termotivasi
dalam belajar

Video interaktif pcmhclniur;n

3

permainan sepak bola siswa kelas
IV SD membuat saya tertarik

untuk belajar

_|Pewineleyoron

11 | Video interaktif  pembelajaran

R T

Teréedio Nawall galgw
\ideo

QSCA; c\euéof‘ {\A)w |

S M Eom otna
$1

SRAK Yoola.




KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

AL IDENTITAS

Nama :‘%"9'” Sumart oy
No. Absen :\1
Kelas e

B. PETUNJUK PENGISIAN
1. Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa
tentang video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas IV SD untuk
meningkatkan hasil belajar iwa melalui pengalaman belajar yang bermakna. Pendapat
dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas
video interaktif pembelajaran permainan sepak bola siswa kelas IV SD ini. Untuk itu
kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor

penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan

5 = Sangat Praktis

4 = Praktis

3 = Kurang Praktis

2 = Sangat Kurang Praktis
! = Tidak Praktis

Komentai

permaiman sepak bola siswa kelas 5
IV SD dapat digunakan dengan

mudah
Materi yang terdapat dalam video rc\wa.;{ \’TMUT'(M;(,C\'.\ |
mteraktil pembelajaran Y YW%\A}!\'GV‘ .

permainan sepak bola siswa kelas

IV SD relevan  untuk  materi
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| IV SD membuat saya tertarik

| untuk belajar i - Wt

pembelajaran - o
g5 i'.;u'npilanmﬁ video interaktif (M\\w&: \lldcovxtvava'\l

pembelajaran  permainan  sepak v 00 £130U \wienvicoianon

bola siswa kelass IV SD menarik

minat siswa

4 | Video mteraktif  pembelajaran Wudotn Atwitnop . don
permainan sepak bola siswa kelas ool NRASpRY lefo
IV SD dapat digunakan untuk VoM e
mendukung belajar mandiri

Materi

5 | Maten 7_\'A;I_|1g disediakan dalam %My('? Seluoh devoon
video interaktif  pembelajaran oo Yemindaikon
permainan sepak bola siswa kelas
IV SD sesuai dengan tujuan | v/
pembelajaran

6 | Materi sesuai dengan pokok S/ MoRxm e G2uot demepm
bahasan oo \oMoSeun.

7 | Bahasa yang digunakan dalam %\Aoéoyn)& Yob e
video interaktif pembelajaran Wudh  dtwmemo@c K -
permainan sepak bola [V
komunikatif

8 Bahasa dalam video interaktif Boosa Jo\eww \ldeo
pembelajaran permainan  sepak Vi WudoA - RV .
bola siswa mudah dipahami

9 | Ketersediaan  evaluasi  dalam {24010 NAVIR Ao,
aplikasi video interaktif \1tdg.0.
pembelajaran  permainan  sepak v
bola

10 | Evaluasi dengan tujuan Y, S0 eSuon dovedn
pembelajaran telah sesuai opam Qw\oq)\%

Manfaat

11 | Video interakuif  pembelajaran Sama tagwwkivass dalam
permainan sepak bola siswa kelas \‘X/\Ay(
1V SD membuat saya termotivasi v
dalam belajar

12 | Video interaktif pcuthlnjuran Sehelan Wievionben \[10e0

| permainan sepak bola siswa kelas Qot? Somotii V1 fox kard
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Lampiran 7. Hasil Analisis Validitas dan Reliabilitas Instrumen

Hasil Validitas Ahli Media

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 9 indikator penilaian
ahli media. Maka rata-rata validasi isi pada instrumen validitas ahli media dapat

dihitung menggunakan rumus Gregory berikut:

Validasi Isi Instrumen-Ahli Media = 1,00

0+0+0+9

Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,
nilai tersebut dilihat pada Tabel kriteria penilaian validator, termasuk dalam
kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ahli media
dapat digunakan tanpa revisi.

Hasil Validitas Ahli Isi

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 12 indikator penilaian
ahli isi. Maka rata-rata validasi isi pada instrumen validitas ahli isi dapat dihitung

menggunakan rumus Gregory berikut:

12

Validasi Isi Instrumen Ahli Isi = ———=
0+0+0+12

1,00

Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,

nilai tersebut dilihat pada Tabel 3.4 kriteria penilaian validator, termasuk dalam
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kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ahli isi dapat
digunakan tanpa revisi.

Hasil Validitas Ahli Desain

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 9 indikator penilaian
ahli media. Maka rata-rata validasi isi pada instrumen validitas ahli desain dapat

dihitung menggunakan rumus Gregory berikut:

Validasi Isi Instrumen, Ahli Media = L = 1,00
0+0+0+9

Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,
nilai tersebut dilithat pada Tabel kriteria penilaian- validator, termasuk dalam
kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ahli desain
dapat digunakan tanpa revisi.

Hasil Validitas Instrumen Kepraktisan Guru

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 12 indikator penilaian
maka rata-rata validasi isi pada instrumen dapat dihitung menggunakan rumus

Gregory berikut:

12

—=1,00
0+0+0+12

Validasi Isi Instrumen Kepraktisan =

Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,
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nilai tersebut dilihat pada Tabel kriteria penilaian validator, termasuk dalam
kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ini dapat
digunakan tanpa revisi.

Hasil Validitas Instrumen Kepraktisan Siswa

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 12 indikator penilaian
maka rata-rata validasi isi pada instrumen dapat dihitung menggunakan rumus

Gregory berikut:

Validasi Isi Instrumen Kepraktisan = 1,00

0+0+0+12

Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,
nilai tersebut dilithat pada Tabel kriteria penilaian validator, termasuk dalam
kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ini dapat
digunakan tanpa revisi.

Hasil Validitas Instrumen Lembar Observasi Keterampilan Teknik Dasar
Sepak Bola

Judges I
Tidak Relevan Relevan
Judges II Tidak Relevan 0 0
Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Berdasarkan hasil yang diperoleh di atas, terdapat 9 indikator penilaian
maka rata-rata validasi isi pada instrumen dapat dihitung menggunakan rumus

Gregory berikut:




Validasi Isi Instrumen Kepraktisan =

0+0+0+9

1,00
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Rata-rata keseluruhan indikator butir penilaian diperoleh 1,00 atau 100%,

nilai tersebut dilihat pada Tabel kriteria penilaian validator, termasuk dalam

kategori validitas sangat tinggi, maka dapat disimpulkan instrumen ini dapat

digunakan tanpa revisi.

Distribusi Data Uji Reliabilitas Lembar Keterampilan Teknik Dasar Sepak

Bola
No No Pernyataan Total
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 2 3 4 4 4 4 4 4 4 33
2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36
3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 35
4 1 4 2 4 2 3 2 4 2 24
5 4 4 4 3 4 4 2 4 2 31
6 1 4 4 4 4 4 2 2 2 27
7 4 2 4 4 4 4 4 4 4 34
8 3 2 3 i 2 2 2 2 2 19
9 4 2 4 4 4 2 4 2 4 30
10 3 4 4 3 4 2 4 2 4 30
11 4 4 4 4 4 4 B 2 3 29
12 3 4 4 4 4 3 B 3 3 31
13 4 2 2 1 2 3 4 4 4 26
14 2 4 4 4 3 4 4 4 4 33
15 3 2 4 3 3 1 1 2 1 20
16 2 4 4 4 3 1 4 4 4 30
17 3 2 4 4 4 3 4 2 4 30
18 4 4 4 3 4 3 4 4 4 34
19 4 4 4 4 2 4 3 4 3 32
20 2 2 2 2 3 4 2 3 2 22
21 3 4 4 4 4 4 4 2 4 33
22 4 4 4 3 4 4 4 4 4 35
23 3 3 4 4 3 4 4 3 4 32
24 4 3 4 4 4 4 3 3 3 32
25 4 4 3 3 4 4 4 4 4 34
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Hasil Uji Validitas Butir Lembar Keterampilan Teknik Dasar Sepak Bola

Correlations

Item1 Item2 Item3 Item4 Item5 Item6 Item7 Iltem8 Item9 Total
Iltem1 Pearson
1 -.060 .262 -127 119 159 .345 A1 .345 432
Correlation
Sig. (2-tailed) 775 .206 .545 571 448 .091 597 .091 .031
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
ltem2 Pearson
-.060 1 .306 428 .108 .302 .168 .295 .168 520"
Correlation
Sig. (2-tailed) 775 137 .033 .607 143 421 152 421 .008
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Item3 Pearson
262 .306 1 627" 458" .034 291 -.183 291 565"
Correlation
Sig. (2-tailed) .206 137 .001 .021 .871 158 .382 158 .003
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
ltem4 Pearson
-127 428 627" 1 .303 252 .264 .012 264 567"
Correlation
Sig. (2-tailed) 545 .033 .001 41 224 .203 .954 .203 .003
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Iltem5 Pearson
119 108 458" .303 1 145 .346 .029 .346 544"
Correlation
Sig. (2-tailed) 571 .607 .021 A4 .489 .090 .892 .090 .005
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Iltem6 Pearson
159 .302 .034 .252 145 1 .198 .315 198 528"
Correlation
Sig. (2-tailed) 448 143 .871 224 .489 .343 125 .343 .007
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
ltem7 Pearson
.345 .168 .291 .264 .346 .198 1 2811 1.000” 769"
Correlation
Sig. (2-tailed) .091 421 .158 .203 .090 .343 174 .000 .000
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Item8 Pearson
A1 .295 -.183 .012 .029 315 .281 1 .281 435
Correlation
Sig. (2-tailed) 597 152 .382 954 .892 125 174 174 .030
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
Item9 Pearson
.345 168 .291 264 .346 .198 | 1.000” .281 1 769"
Correlation
Sig. (2-tailed) .091 421 158 .203 .090 .343 .000 174 .000
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25
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Item1 Item2 Item3 Item4 Item5 Item6 Item7 Iltem8 Item9 Total
Total Pearson
432 520" 565" 567" 544" 528" 769" 435 769" 1
Correlation
Sig. (2-tailed) .031 .008 .003 .003 .005 .007 .000 .030 .000
N 25 25 25 25 25 25 25 25 25 25

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

**_ Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Hasil Uji Reliabilitas Lembar Keterampilan Teknik Dasar Sepak Bola

Case Processing Summary

N

%o

Cases Valid

Excluded?

Total

25

0

25

100.0

.0

100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of ltems

737
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Lampiran 8. Hasil Analisis Validitas Produk

Ahli Materi/Isi

No Aspek Penilaian/Indikator Penilaian Jumlah
Ahlil | Ahli2

A. Tujuan Pembelajaran

1 Tujuan pembelajaran yang disampaikan sudah 4 4 8
jelas di dalam video pembelajaran

2 | Tujuan pembelajaran sesuai dengan materi 4 4 8
pembelajaran yang disampaikan

B. Materi Pembelajaran

3 Materi disampaikan secara jelas 4 5 9
Penyajian materi dapat menarik minat 4 4 8
belajar peserta didik

5 Antara judul dan pembahasan isi materi 3 4 7

sudah sesuai

C. Metode Pembelajaran

6 | Metode pembelajaran yang dipilih sudah 4 4 8
tepat
7 | Peserta didik dapat mempraktikan secara 3 3 6

langsung materi yang ada di @ video
pembelajaran

D. Sumber Pembelajaran

8 | Video pembelajaran memudahkan | peserta 4 4 8
didik belajar dalam materi tersebut

9 | Video pembelajaran dapat dijadikan acuan 4 4 8
pada saat pembelajaran

E. Teknik Penyajian Materi

10 | Kejelasan penyampaian materi 5 5 10
11 | Kemenarikan materi 5 5 10
12 | Keruntunan konsep materi 4 4 8
Jumlah 48 50 98
Persentase 80% 83%

Total Persentase Tingkat Pencapaian 81,5%
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Ahli Desain
No Aspek Penilaian/Indikator Penilaian Jumlah
Ahli1 | Ahli2

A. Kesesuaian Desain Pembelajaran

1 Kesesuaian penempatan komponen video 4 5 9
pembelajaran

2 | Kesesuaian media untuk pembelajaran bagi 4 4 8
peserta didik

B. Kemenarikan Video

3 Tampilan teks  pada gambar menarik 4 4 8

4 | Kejelasan paparan materi, kesesuaian tata 4 5 9
letak teks dengan gambar

5 Video dapat memotivasi peserta didik dalam 4 4 8
belajar

C. Kesesuaian Media dengan sasaran

6 Audio, gambar, teks, dan video pada media 4 5 9
video pembelajaran mudah dipahami

7 Teks, gambar, dan video sesuai dengan 4 4 8
karakteristik peserta didik

D. Penggunaan Media Pembelajaran

8 | Tampilan teks dalam video jelas 4 5 9

9 | Tampilan evaluasi dan tujuan sesuai 4 3 7
Jumlah 36 39 75
Persentase 80% | 86,67%

Total Persentase Tingkat Pencapaian

80,33%
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Ahli Media
No Aspek Penilaian/Indikator Penilaian Jumlah
Ahli1l | Ahli2

A. Kerapian media pembelajara

1 Tampilan gambar dan video pada media video 4 4 8
pembelajaran terlihat jelas

2 | Volume pada audio media  video 4 4 8
pembelajaran terdengar jelas

3 Teks pada media video pembelajaran mudah 5 5 10
dibaca dan dipahami

4 | Perpaduan  pengambilan video, gambar 4 4 8
dan teks terlihat rapi

B. Kemenarikan Media Pembelajaran

5 | Posisi pengambilan gambar dan video 4 5 9
proporsional

6 | Bacground pada-media video pembelajaran 4 4 8
sesuai dengan materi-pembelajaran

7 | Media video pembelajaran dapat menarik 4 4 8
minat  peserta- didik  dalam ' proses
pembelajaran

C. Kesesuaian Media

8 | Audio, gambar, teks dan video pada media 4 5 9
video pembelajaran mudah dipahami

9 Teks, gambar, dan ~ video  sesuai . dengan 4 4 8
karakteristik peserta didik

Penggunaan Media Pembelajaran

10 | Media video pembelajaran mudah diakses 3 5 8
oleh peserta didik

11 | Media video pembelajaran mudah digunakan 3 4 7
oleh peserta didik

12 | Media video pembelajaran dapat digunakan 3 4 7
berulang kali dalam proses pembelajaran
Jumlah 46 52 98
Persentase 76,67% | 86,67%

Total Persentase Tingkat Pencapaian

81,67 %




Lampiran 9. Hasil Analisis Kepraktisan

Analisis Kepraktisan Guru

Daya Tarik
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1 Tampilan video pembelajaran
pembelajaran permainan sepak bola
siswa kelas IV SD bagus dan menarik

2 Jenis, ukuran, font, dan warna teks
sesuai

3 Gambar yang digunakan re

Penggunaan

5 | Video
permainan s
SD mudah d

6 | Video pen

SD membantu
materi

Isi Materi

7 | Video pembelajaran
permainan sepak bola siswa kelas IV
SD terdapat identitas judul/topik materi
dan kelas

8 | Terdapat tujuan pembelajaran yang
sesuai

Bahasa

9 | Penggunaan bahasa yang layak dan
tepat dalam video pembelajaran
pembelajaran permainan sepak bola
siswa kelas IV SD

10 | Penggunaan tanda baca yang tepat

Perhatian dan Motivasi

11 | Video pembelajaran mampu
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meningkatkan perhatian siswa

12 | Video pembelajaran
memotivasi belajar siswa

mampu 4

Jumlah

48

50

98

Persentase

80%

83%

Total Persentase Tingkat Pencapaian

81,5%

Hasil Analisis Kepraktisan Siswa (Uji Coba Kelompok Kecil)

Aspek

DU Penilaian/Indikator

Penilaian Siswa

S5(6]17(8]9]10

11

12 | 13

14

15

Video pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
bola siswa kelas IV
SD dapat digunakan
dengan mudah

Materi yang terdapat
dalam video
pembelajaran

pembelajaran

permainan sepak
bola siswa kelas IV
SD relevan untuk
materi pembelajaran

Tampilan video
pembelajaran
pembelajaran

3 permainan sepak |4 (41414
bola siswa kelass IV
SD menarik minat
siswa

Video pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
4 bola siswa kelas IV | 4 | 4[4 | 4
SD dapat digunakan
untuk  mendukung
belajar mandiri




Aspek
Penilaian/Indikator

Penilaian Siswa

7181910

11

12

13

14

15

Materi yang
disediakan ~ dalam
video pembelajaran
pembelajaran

permainan sepak
bola siswa kelas IV
SD sesuai dengan
tujuan pembelajaran

Materi sesuai
dengan pokok
bahasan

Bahasa yang
digunakan dalam
video pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
bola komunikatif

Bahasa dalam video
pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
bola siswa mudah
dipahami

Ketersediaan
evaluasi dalam
aplikasi video
pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
bola

10

Evaluasi dengan
tujuan pembelajaran
telah sesuai

Manfaat
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11

Video pembelajaran
pembelajaran
permainan sepak
bola siswa kelas IV
SD membuat saya
termotivasi  dalam
belajar

12

Video pembelajaran
pembelajaran

permainan sepak
bola siswa kelas IV
SD membuat saya
tertarik untuk belajar
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Lampiran 10. Hasil Analisis Efektivitas

ki 3
Nilai Persentase = M % 100

Skor Maksimum

Rentang Skor | Kategori
30-36 Sangat Baik
23-29 Baik
1622 Cukup
9-15 Kurang
No | Nama Skor Total | Nilai Skala 4 Kategori
1| Siswa 1l 28 3.11 Baik
2 |Siswa2 |32 3.56 Sangat Baik
3 | Siswa 3 27 3 Baik
4 | Siswa 4 33 3.67 Sangat Baik
5 | Siswa 5 26 2.89 Baik
6 | Siswa 6 30 2y Sangat Baik
7 | Siswa7 4] 29 3.22 Baik
8 | Siswa 8 34 3 Sangat Baik
9 | Siswa 9 27 3 Baik
10 | Siswa 10 | 31 3.44 Sangat Baik
11 | Siswa 11 | 28 ikt Baik
12 | Siswa 12| 32 3.56 Sangat Baik
13 | Siswa 13 | 26 2.89 Baik
14 | Siswa 14 | 33 3.67 Sangat Baik
15 | Siswa 15 | 29 ) Baik
16 | Siswa 16 | 35 3.89 Sangat Baik
17 | Siswa 17 | 27 3 Baik
18 | Siswa 18 | 34 3.78 Sangat Baik
19 | Siswa 19 | 28 3.11 Baik
20 | Siswa 20 | 32 3.56 Sangat Baik
21 | Siswa 21 |29 3.22 Baik
22 | Siswa22 |33 3.67 Sangat Baik
23 | Siswa 23 |26 2.89 Baik
24 | Siswa24 | 31 3.44 Sangat Baik
25 | Siswa25 | 27 3 Baik
26 | Siswa 26 | 34 3.78 Sangat Baik
27 | Siswa 27 |28 3.11 Baik
28 | Siswa 28 | 32 3.56 Sangat Baik
29 | Siswa29 |25 2.78 Baik
30 | Siswa 30 |30 3.33 Sangat Baik
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Descriptives
Std.
Statistic | Error
Hasil_pjok Mean 3.319 .0592
95% Confidence Interval for Lower 3,198
Mean Bound
Upper
Bound 3.440
5% Trimmed Mean 3.317
Median 3.275
Variance 105
Std. Deviation 3242
Minimum 2.8
Maximum 3.9
Range 1.1
Interquartile Range .6
Skewness 116 427
Kurtosis -1.278 .833
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Ea“l—mo 140 30 136 941 30| 098

a. Lilliefors Significance Correction

One-Sample Test

Test Value = 2.5

95% Confidence
Interval of the

Sig. (2- Mean Difference
t df tailed) | Difference| Lower Upper
Hasil_pjok | 13.835 29 .000 .8190 .698 .940
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Lampiran 11. Dokumentasi
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