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Lampiran 2. Storyboard

STORYBOARD CERITA
Halaman Marasi Dialog lustrasi
1. Pada suatu pagi yang cerah, siswa kelas | - Di halaman sekalah, ada bus,
4 50 Harapan Bangsa berkumpul di siswa-siswa membawa tas
halaman sekolah untuk memulai Bersiap naik bus
perjalanan karya wisata yang sangat
dinanti-nantikan. Tujuan mereka kali ini
yaitu Candi Jabung. Sebuah candi
bersejarah di Desa Jabung Candi,
Kecamatan Paiton, Kabupaten
Probolinggo, Jawa Timur yang menjadi
salah satu peninggalan kerajaan
Majapahit. e
. Selain mengenal sejarah  dan
kebudayaan, mereka juga akan belajar
konsep matematika tentang bangun
datar selama kunjungan ini.
3. Saat tiba di Candi Jabung, Bu Nisa, “Anak-anak, hari ini | Sampai di Candi Jabung
menyambut para siswa dengan kita tidak hanya
antusias. melihat candi ini
sebagai bangunan
tua, tapi kita juga
akan mempelajari
bentuk-bentuk
geometris yang bisa
kita temukan di sini!"
4. Bu Nisa lalu menjelaskan bahwa Candi “lika kita melihat
Jabung memiliki bentuk dasar persegi dari atas, candiini
panjang. memiliki denah
dasar berbentuk
persegi panjang,
seperti lantai kelas
kita di sekolah. Apa
kalian tahu,
bagaimana cara
menghitung
luasrmya ™
5. Salah seorang siswa, Sadam, “Luas persegi
mengangkat tangan dengan penuh panjang itu panjang
semangat. dikali lebar, Bul”
B. Bu Misa: "Betul

sekali, Sadam!”.




STORYBOARD CERITA

Halaman

Marasi

Dialog

Ilustrasi

“Kalau panjang dasar
candi ini 15 meter
dan lebarnya 10
meter, barapa
luasmya?

Sadarn: "150 meter
persegi, Bul”

Setelah itu, mereka berkeliling candi,
mengamati berbagai relief dan bentuk-
bentuk bangunan lainnya. Pak
Bambang, guru olahraga, turut
mendampingi dan mengajak siswa
melihat bagian atap candi.

Pak Bambang:
“Sekarang, coba lihat
atap candi ini,
bentuknya seperti
apa?"

Rena: "Seperti
segitiga, Fak!"

Pak Bambang sambil
menunjuk ke arah puncak
bangunan.

Siswi Perempuan Bernama
rena menjawab

“Benar! Atap candi
ini terdiri dari

beberapa segitiga
yang disusun. Kalau

kita mau menghitung
luas salah satu
segitiga ini, kita
harus menggunakan
rumus apar"

Erdo: "Luas segitiga
itu setengah dikali
alas dikali tinggi,
Pak!"

Pak Bambang bertanya.

Sahabat Sadam Bernama erdo
menjawab.

Pak Bambang:
“Hebat! Kalau alas
segitiga ini 6 meter
dan tingginya 4
meter, barapa

luasmya?

Sadam: "12 meter
persegi, Pak!”

Pak Bambang lanjut bertanya.

Sadam menjawab dengan
yakin

10

Setelah berkeliling dan belajar banyak
tentang sejarah Candi Jabung, para siswa
duduk di bawah pohen rindang untuk
beristirahat sambil menulizkan catatan




STORYBOARD CERITA BOBOK BUMBUNG

Halaman Marasi Dialog st rasi

kecil tentang hal-hal yang telah mereka
pelajari. Bu Niza dan Pak Bambang
memberikan penjelasan  terakhir

sebelum mereka pulang.
11 "Kalian sudah belajar | Bu Nisa menjelazkan dengan
bahwa bangunan tersenyum
bersejarah seperti
candi tidak hanya

menyimpan nilai
budaya, tetapi juga
banyak sekali konsep
matematika di
dalamnya. Candi
Jabung yang kita
lihat hari ini, selain
merupakan warisan
sejarah, juga
mengajarkan kita
tentang bangun
datar seperti persegi
panjang dan
segitiga,”

12 | Perjalanan karya wisata kali ini benar-
benar berkesan bagi para siswa. Mereka
pulang dengan membawa pengetahuan
baru tentang sejarah dan matematika,
serta pengalaman seru belajar di luar
kelas.




Lampiran 3. Produk dan Dokumentasi Penelitian

1. Produk pada penelitian ini dapat diakses melalui link berikut.

https.fidrive. google.com/drive/folders/ L dDagHlchntvExrK Y Nel9nXiZu

NEQ3ZiS%usp=drive_link

2. Dokumentasi




Lampiran 4. Hasil Validasi Instrumen Penelitian

INSTRUMEN AHLI MATERI

| Made Ardana
Mama Validator et teetteeeeeitieetiieessitmeemeessesmessoeeseesmeessssessissssssssssssssstiiiisisiiesssiiieisiins

NIP T T P TS U U TP T PP PPN

Jabatan § eemeeteieiiesEEEeEEssteiiiistmmREmmEmESSSSsEeeERbEnnSSSaatteeesaeeaaaaanannnn b hee s e eeeeean bbb brees

Instansi TSSOSO PSP OPOPRYTTT PP
Tanggal VAlIdasi | o ettt bbb

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Tbu terhadap produk
media pembelajaran Firtua! Reality vang diboat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan
Bapak/Thu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk
1. Bapak(bu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butic pernyataan dengan
memberikan tanda cek pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Tinggi
4 = Tingpi
3 = Cukup Tinggi
2= Rendah
1 = Sangat Rendalh
2. Bapak/Tbu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah
disediakan

3. Penilaian

Learning Object Review Instrament (LORI) nntuk Uji Kelavakan Materi

Skor
No. Aspek yang Dinilai 1 2 3 3 5
(1) () (3) | (4 | (5) | (6) | (T)
A | Kualitas Isi Materi (Content Quality)
1 | Akurasi (Accuracy) al
2 | Keseimbangan presentasi ide-ide (Balanced Y
presentation of ideas)




Sesuai dengan detail tingkatan (Approviare
level of detail)

Dapat digunakan kembali dalam berbagai
konteks (reusability in varied centexis)

Sasaran Pembelajaran (Learning Goal Alignment)

Kesesuaian dengan tujuan  pembelajaran
(Alfgnment among learning goals)

Kesesuaian dengan aktivitas (Aetivities)
Kesesuaian dengan penilaian (dssessment)

<

Kesesuaian dengan karakteristik  peserta
didik (Learner Characterisiics)

Umpan Balik dan Adaptasi (Fesdback and Adaptation)

Materi dan umpan balik dapat diterapkan
melalui berbagai jenis materi pembelajaran
atau model belajar vang berbeda.

Motivasi (Metivation)

Kemampuan memotivasi dan menarik
perhatian siswa

Singaraja,

NIF. ..

| Made Ardana




INSTRUMEN AHLI MATERI

Mama Validator : Prof. Dr. I Wayan Suastra, M.Pd
NIP o 196205151988031005

Jahatan : Dosen

Instansi : Undiksha

Tanggal Validasi - 24-3-2025

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Tbu terhadap produk

media pembelajaran Firtua! Reality vang dibuat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan
Bapak/Thu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cek pada kolom denpan skala penilaian sebagai berikout,
5 = Sangat Tinggi
4 = Tinggi
3 = Cukup Tinggi
2 = Rendah
1 = Sangat Rendah
2. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah
disediakan

3. Penilaian

Learning Object Review Tnstrument (LORI) untuk Uji Kelayakan Materi

No. Aspek yang Dinilai 1 2 Slf;r 2 3
(1) (2) (3 '@ | (5|6 |0
A | Kualitas Isi Materi (Content Quality)
1| Akurasi (decuraey) |V |
2 | Keseimbangan presentasi ide-ide (Balanced A
presentation of Ideas)




3 | Sesuai dengan detail tingkatan (Approviate Y
level of detail)

4 | Dapat digunakan kembali dalam berbagai v
konteks (reusability in varied centexis)

B | Sasaran Pembelajaran (Learning Goal Alignment)

1 | Kesesuaian dengan fujuan  pembelajaran Y
(Alignment among learning goals)

Kesesuaian denpgan aktivitas (detivities) L
Kesesuaian dengan penilaian (Assessment) v

i |l bl

Kesesuaian dengan  karakteristik  peserta Y
didik {Learner Characterisiies)

Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adapiaiion)

il (]

Materi dan umpan balik dapat diterapkan v
melalui berbagai jenis materi pembelajaran
atau model belajar vang berbeda.

Motivasi (Moefivation) o
Kemampuan memotivasi dan menarik W
perhatian siswa

-

Saran Perbaikan: konten dari media AR kini semestinya terhubung denpan tes literasi
matematikanya. Artinya, dengan mengikuti media ini siswa akan mampu menjawab tes
literasi matematika. Tambahkan tes literasi matematikanya pada setiap aspeknya, kalau
misalnya ada item tes gugur maka masih ada penggantinya.

Singaraja, 24 Maret 2025
Validator,

|
r

(Prof. Dr. I Wayan Suastra M.P'd)
NIP. 196205151 988031005



INSTRUMEN UJI DESAIN

Prof. Dr. | Gede Margunayasa
MNama Validator

MIP
Jabatan
Instansi

Tanggal Validasi

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Thu terhadap produk
media pembelajaran Firtwal Reality yang dibuat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan
Bapak/Tbu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk
1. Bapak/bu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyatman dengan
memberikan tanda cek pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Tingpi
4= Tinggi
3 = Cukup Tinggi
2 = Rendah
1 = Sangat Rendah
2. Bapak/bu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah
disediakan

3. Penilaian
Learning Object Review Instrument (LORI) untuk Uji Desain
k J : Skor
No. Aspek vang Dinilai 1 2 3 4 5
(1) B (G) 14 [ (5) | (6 | (7)
A | Desain Presentasi (Presenfation Design)
1 | Desain @ media mampu — membani A
meningkatkan dan mengefisienkan
pembelajaran
B Interaksi Penggunaan (fnferaction Usability)
1 | Kemudahan navigasi | | | [




—

o=,
—

Skor

Aspek vang Dinilai 1 2 3 4 s

(2) @ @ 5 e (7

Tampilan yang dapat ditebak Y

Kualitas dan tampilan fitur bantuan ¥

Aksesibilitas (Accessibility)

Kemudahan dalam mengakses 4

bt | = | | a2

Desain dari kontrol dan format penyajian A
untuk mengakomodasi berbagai
karakteristik peserta didik

Penggunaan Kembali (Reusability)

Kemampuan — vang  digunakan  dalam J
berbagai  variasi  pembelajaran  dan
kemampuan yang digunakan untuk peserta
didik yvang berbeda

Memenuhi Standar (Standards Compliasce)

Kepatuhan terhadap standar internasional o
dan pengoperasian pada platform teknis
yang umum dipunakan |
Validator,
—

Prof. Dr. | Gede Margunayasa
{ )
TP % N TR .. ............




INSTRUMEN UJI DESAIN

Nama Validator

NIP © 198104142006041001..........

Jabatan D DOSBN. s

Instansi T Universitas Pengldikan GANGBhE . .coveerrrenns

Tanggal Validasi

A. Pengantar

21 Maret 2025......

Pr.) Kadek Suartama, S0 MPO. ..o

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap produk

media pembelajaran Virtual Reality yang dibuat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan

memberikan tanda cek pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Tinggi
4= Tinggi

3 = Cukup Tinggi
2 = Rendah

1 = Sangat Rendah

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah

disediakan

3. Penilaian

Learning Object Review Instrument (LORI) untuk Uji Desain

Skor
No. Aspek yang Dinilai 1 2 3 a 5
(1) (2) G l@ |G |6 |0
A | Desain Presentasi (Presentation Design) |
1 Desain media mampu membantu
meningkatkan dan mengefisienkan v
pembelajaran
B | Interaksi Penggunaan (Interaction Usability) | |
v

1 Kemudahan navigasi




Aspek yang Dinilai

Skor

o=
—
o

()

1
3)

5
OREONNONNY)!

Tampilan yang dapat ditebak

Kualitas dan tampilan fitur bantuan

Aksesibilitas (dccessibility)

Kemudahan dalam mengakses

I s IS

Desain dan format penyajian media dapat
dipahami oleh sesuai dengan karakteristik
peserta didik

Penggunaan Kembali (Reusability)

—_

Media dapat digunakan kembali oleh peserta
didik yang memiliki karakteristik berbeda

Memenuhi Standar (Srandards Compliance)

— b

Kepatuhan terhadap standar internasional
dan pengoperasian pada platform teknis yang

umum digunakan

Validator,

(.Dr.| Kadok Suartama, S.Pd. M.PG.__ )
NIP. .198104142006041001 .............

1. pada cover buku c¢erita tambahkan info mengenal sasaran program (misal untuk siswa SD kels V)

2. Pada buku cerita halaman 11, antara teks dan backgound kurang kontras sehingga sult terbaca. Prinsipnnya
gelap di atas terang atau terang di atas gelap.

3. Pada halaman 18, link tidak bekerja. dapat diperbaiki

4. Ketika |oin lewat barcode, muncul notif failled process, bisa diperbaiki



INSTRUMEN AHLI BAHASA

Nama Validator 1 Prod. Dr. I Wayan Suastra, M.Pd
NIP : 196205151988031005

Jabatan : Dosen

Instansi :  Undiksha

Tanggal Validasi 1 24-3-2025

A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap produk
media pembelajaran Virtual Reality yang dibuat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cek pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Tinggi
4 = Tinggi
3 = Cukup Tinggi
2 = Rendah
1 = Sangat Rendah
2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah
disediakan

3. Penilaian
Instrumen Ahli Bahasa
(Sumber : Badan Standar Pendidikan Nasional 2008)
—_ Skor
No. Aspek yang Dinilai 1 2 3 3 5
(D (2) OEEOREOREONN]
A Lugas |
1 Ketepatan struktur kalimat untuk mewakili v
pesan dan informasi yang ingin disampaikan
2 | Keefektifan kalimat yang digunakan A4
3 | Kebakuan istilah yang digunakan sesuai v
dengan fungsi




o Skor |
No. Aspek yang Dinilai 1 2 3 n 5 |
) @) B l@ e ®6 0]
B | Komunikatif |
1 | Memudahkan pemahaman terhadap pesan A%
atau informasi
C | Dialogis dan Interaktif
1 Mampu memotivasi peserta didik v
2 | Mampu mendorong peserta didik untuk A%
berpikir kritis
D | Kesesuaian dengan Perkembangan Peserta Didik
1 | Kesesuaian dengan perkembangan v
intelektual peserta didik
2 | Kesesuaian dengan tingkat emosional peserta AY
didik
| E | Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa |
1 Ketepatan tata bahasa yang digunakan v
2 | Ketepatan ejaan yang digunakan Vv
F | Penggunaan Istilah, Simbol, atau Ikon |
1 | Penggunaan istilaha yang tepat dan tidak A%
berubahubah
2 | Penggunaan symbol atau ikon yang tepat dan v
tidak berubah-ubah

Saran Perbaikan: Halaman 8, bahas perbagian sesuai gambar 1, 2,3, dan 4.Ulasannya agar
teratur. Halaman 16-17 kata-kata tersambung, pisahkan,

Singaraja, 24 Maret 2025
Validator,

(Prof. Dr. I Wayan Suastra, M.Pd)
NIP. 196205151988031005



Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Tanggal Validasi : 21 Maret 2025

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap produk

media pembelajaran Virfual Reality yang dibuat. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. Petunjuk

1.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda cek pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut.

5 = Sangat Tinggi

4= Tinggi

3 = Cukup Tinggi

2 = Rendah

1 = Sangat Rendah
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang telah
disediakan

3. Penilaian
Instrumen Ahli Bahasa (Sumber : Badan Standar Pendidikan Nasional 2008)
Skor
No. Aspek yang Dinilai
1 2 3 4 5
(1) (2) OREREORNEORNONNG)
A | Lugas
1 | Ketepatan struktur kalimat untuk mewakili v

pesan dan informasi yang ingin disampaikan

2 | Keefektifan kalimat yang digunakan

= | =< |

3 | Kebakuan istilah yang digunakan sesuai
dengan fungsi

Skor

No. Aspek yang Dinilai

(1) 2 OREOREORNEORNY)

B | Komunikatif




Memudahkan pemahaman terhadap pesan
atau informasi

Dialogis dan Interaktif

Mampu memotivasi peserta didik

Mampu mendorong peserta didik untuk
berpikir kritis

2 |2 |

Kesesuaian dengan Perkembangan Peserta

Didik

Kesesuaian dengan perkembangan

intelektual peserta didik

Kesesuaian dengan tingkat emosional peserta
didik

=

Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa

Ketepatan tata bahasa yang digunakan

Ketepatan ejaan yang digunakan

< | 2

| =

Penggunaan Istilah, Simbol, atau Ikon

Penggunaan istilaha yang tepat dan tidak
berubahubah

Penggunaan symbol atau ikon yang tepat dan
tidak berubah-ubah

Singaraja, 21 Maret 2025
Validator,

A

Ida Bagus Putrayasa

NIP 196002101986021001




Kisi-Kisi Soal Literasi Numerasi

Aspek Indikator Soal
Kemampuan Menuliskan proses | Perpustakaan sekolah
komunikasi mencapai solusi | memperoleh sumbangan

dan menyimpulkan | buku dari orang tua murid.
hasil sebanyak 30% dari buku
cerita fiksi, 0,25 Dbuku
pelajaran dan sisanya buku
ensiklopedia. Berapa bagian
dari semua buku yang
disumbangkan  merupakan
buku ensiklopedia?
7 .
a. = bagian
b. — bagi
- 5, bagian
1, .
c. Ebaglan
d. 1bagian
4
Kecakapan Menerapkan Gambar berikut
matematisasi kemampuan menunjukkan posisi rumah

kontekstual untuk
memecahkan

masalah.

Rani yaitu pada koordinat B3

Setiap 1 kotak samadengan 1
kilometer. Untuk pergi ke
pasar, Rani menempuh 5
kilometer ke arah timur dan 4

kilometer ke arah selatan.




Aspek Indikator Soal
Dimanakah letak pasar pada
peta tersebut?

a. D8
b. F8
c. G5
d. G7
Kecakapan Mengaitkan Budi memegang angka 61%,
memvisualisasikan | berbagai  macam | Dinda memegang angka 0,7,
representasi  saat | Ade memegang angka 0,68,
menyelesaikan dan Yuda memegang angka
masalah.

g. Mereka disuruh berbaris

sesuai urutan bilangan yang

mereka Urutan

pegang.
dari yang
berdiri paling depan adalah...
a. Yuda, Budi, Ade, Dinda
b. Dinda, Yuda, Budi, Ade
c. Budi, Dinda, Ade, Yuda

d. Yuda, Ade, Dinda, Budi

mulai terkecil

Gambar  berikut  adalah
kolam renang yang
permukaannya  berbentuk
persegi panjang dan

dalamnya 1 meter.




Aspek

Indikator

Soal

Disekeliling kolam renang
bagian luar akan dibuat jalan
dengan lebar 1 meter, dan
akan dipasang keramik.
Ukuran lebar kolam renang
itu setengah dari ukuran
panjangnya. Berapa luas
daerah kolam renang

seluruhnya?

Kecakapan berfikir

logis dan
berpendapat

a. Menguraikan

logika  dalam
menetapkan
Langkah-
langkah  dan
metode  yang
digunakan
untuk
memperoleh
hasil dan
Solusi

matematis.

. Menarik

Kesimpulan
dari beberapa
alasan

matematis.

Perhatikan gambar berikut.

Toko sembako dikunjungi

oleh :

¢ Pemasok telur setiap 8
hari.

¢ Pemasok mie setiap 15
hari.

¢ Pemasok sabun setiap 30
hari.

Pada hari minggu 1 Maret

2020 untuk pertama kali

pemasok sabun dan pemasok

mie datang bersamaan ke

toko sembako. Pada tanggal

berapa mereka akan datang




bersamaan lagi untuk yang
kedua kalinya?




SOAL

Kerjakan soal berikut dengan benar!

Nama L e
Kelas L e —————
Maret. ADSEN & coovvveiiieiiie

1.

Perpustakaan sekolah memperoleh sumbangan buku dari orang tua
murid. Sebanyak 30% dari buku cerita fiksi, 0,25 buku pelajaran dan
sisanya buku ensiklopedia. Berapa bagian dari semua buku yang

disumbangkan merupakan buku ensiklopedia?
7 .
a. - bagian
9 :
b. 7 bagian
140 48
c. 3 bagian

d. i bagian

Gambar berikut menunjukkan posisi rumah Rani yaitu pada koordinat B3

Setiap 1 kotak samadengan 1 kilometer. Untuk pergi ke pasar, Rani
menempuh 5 kilometer ke arah timur dan 4 kilometer ke arah selatan.

Dimanakah letak pasar pada peta tersebut?

a. D8
b. F8
c. G5
d. G7



3. Budi memegang angka 61%, Dinda memegang angka 0,7, Ade

memegang angka 0,68, dan Yuda memegang angka g. Mereka disuruh

berbaris sesuai urutan bilangan yang mereka pegang. Urutan mulai dari

yang terkecil berdiri paling depan adalah...

b.
C.
d.

.

Yuda, Budi, Ade, Dinda
Dinda, Yuda, Budi, Ade
Budi, Dinda, Ade, Yuda
Yuda, Ade, Dinda, Budi

Gambar berikut adalah kolam renang yang permukaannya berbentuk

persegi panjang dan dalamnya 1 meter.

Disekeliling kolam renang bagian luar akan dibuat jalan dengan lebar 1

meter, dan akan dipasang keramik. Ukuran lebar kolam renang itu

setengah dari ukuran panjangnya. Berapa luas daerah kolam renang

seluruhnya?

5. Perhatikan gambar berikut.

Toko sembako dikunjungi oleh :

¢ Pemasok telur setiap 8 hari.

¢ Pemasok mie setiap 15 hari.

¢ Pemasok sabun setiap 30 hari.



Pada hari minggu 1 Maret 2020 untuk pertama kali pemasok sabun dan
pemasok mie datang bersamaan ke toko sembako. Pada tanggal berapa

mereka akan datang bersamaan lagi untuk yang kedua kalinya?
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LOGIN
Untuk mengakies Millsalab Viewse. Anda harus Login terlabih
dahulu dengan cara:
1. Elik Continue with Google.
2 Pilih Akus groasistambah alun.
L Pilih akun yang sudah terdaftar sebelummnya dengan Millealab
Creator wituk melihat scens yang sudah dibuat,
4. Mlih akun google selain akun creator yang terdaltar ika ingin
memaiukl clavsroom yang telah dibuat di creator,
5. (Opsional) dapat menggunakasn offiine mode jika ingin melihat
konten yang wama tanpa internet

19

Apa kamu sudah pernah pergl ke Probolinggo
untuk melihat Candi jabung? Atau mungkin

kamu sudah pernah kesana?

lkuti pengalaman Sadam,_ Rena dan Erdo karya
wisata di Candi |abung dan dapatkan
pengalamannya dengan membaca buku ini
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