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Lampiran 1. Surat Permohonan Observasi di SDN 1 Pemecutan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JL. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id,

Nomor :“:7..8.2:’UN48.l4.l/l"l'.02.05!2025 1 Agustus 2025
Perihal : Mohon Izin Observasi

Yth. Kepala Sekolah SDN 1 Pemecutan

Di Denpasar
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Komang Pipit Arisandhi
NIM :2429041118
Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika Realistik
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Kelas
IV Pada Materi Pecahan.

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Tembusan :
I. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan




Lampiran 2. Surat Permohonan Pengambilan Data di SDN 1 Pemecutan
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id.

Nama
NIM
Program studi

Judul Penclitian

Tembusan :

Nomor 2q€v‘UN48.l4.l."P'l'.02.0512025 | September 2025
Perihal : Mohon Izin Pengambilan Data

Yth. Kepala Sekolah SDN | Pemecutan

Di Denpasar
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penclitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

: Komang Pipit Arisandhi
: 2429041118
: Pendidikan Dasar

: Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika Realistik

Untuk Meningkatkan Kemampuan Konsep Matematis Siswa Kelas IV Pada

Materi Pecahan .

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

HB4Gus Putu Arnyana
ANIPTY5812311986011005

I. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2., Mahasiswa yang bersangkutan




Lampiran 3. Surat Keterangan Penelitian di SDN 1 Pemecutan
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SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/640/SDN1PMC/2025

Yang bertanda tangan di bawah im Kepala SD Negeri 1 Pemecutan, Kelurahan
Pemecutan, Kecamatan Denpasar Barat, Kota Denpasar :

Nama : Putu Putri Dena Laksmi, S.Pd. M.Pd.
NIP : 199606012019032007

Pangkat/Gol : Penata Muda Tk.1 /11T b

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri | Pemecutan

Dengan int menerangkan dengan bahwa :

Nama : Komang Pipit Arisandhi

NIM : 2429041118

Program Studi : 82 Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Masalah

Matematika Realistik Untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan
Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan observasi dan pengumpulan
data penelitian dalam rangka menyusun tugas akhir (Tesis) Pascasarjana Universitas
Pendidikan Ganesha di SD Negeri 1 Pemecutan. Demikian surat keterangan ini dibuat agar
dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Puity Putri Dena {aksmi. S.Pd.M.Pd.
NIP. 199606012019032007




Lampiran 4. E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
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Disusun Oleh :
Komang Pipit Arisandhi
NIM.2y2904118




Mata Pelajaran : Matematika
Topik : Pecahan
Kelas:IV

Tujuan Pembelajaran
* Siswa dopot memahami konsep pecahan sebagaoi  bogion  dari
keseluruban.
= Siswa dopat menyelesaikan masaloh pecahan yang berkaitan dengan
kehidupan nyata.
+ Siswa dapat mengkomunikasikan hasil temuannya dengan cara mereka
sendiri.
Petunjuk Pengerjaan
l.Bacalah satiap cerita masalah dengan cermat.
2 Lakukan aktivibtas sesuai instruksi.

ZJawablah pertanyaan dan isilah bogian yang kosong.
4.Klik tombol atou isi kotak jowaban sesuai perintah guru.

Aktivitas 1
Pizza dan Kue

Masalah Kontekstual
Bayangkon kamu don tiga temanmu membeli 1 pizza utuh. Pizza itu dibogi

menjodi B bogian soma basar ogar semua mandapat bagian yarg adil. ".

Satiop orang mendapatkan 1 potong dari 8 potong kessluruban. 5y
Fotongan yang kamu dapatkan dapat ditulis sebagai pecaharnc

V Artinya komu mendapatkan 1 bagian dari 8 bogion
8 yang sama besar dari satu pizza utubh.

Uraian Materi .
Pecahan digunakan untuk menunjukkan bogion dari sesuatu yang = 4
: utuh. Dalam kehidupan sehari-har, kito saring menjumpai pecahan, '
— 3? seperti: '.
L Membagi kus ulang tahun,
+« Mengisi setengah gelas air,

* Mengombil seperempat semangka, i ﬁ
* Membagi waktu setengah jorm, dan sebagainya y =
Jadi, pecahan membantu kita mengukur atou membagi !
L

sesuatu yang tidak bisa dibogi dolam bilangan bulat {1,

)




&

Bagian-Bagian Pecahan

Pecahan terdiri dari dua angka yang dipisahkan oleh garis miring:
+ a (pembilang) =+ menunjukkan berapa bagian yang diombil atau O b
diarsir.

» b (penyabut) — meanunjukkan berapa bagian keseluruhan dibagi
sama basar.

Contohc 'I
+ Jika satu kue dibogi menjadi 4 bagion sama besar dan kamu /4'
mangamibil 1 bogian, maka pecahannya adalah:

Mengapa harus sama besar?

Agar pecahan bisa dissbut odil don bermakna, setiop potongan harus
mamiliki ukuran yang sama

Jika satu bagian lebih besar dari bagian lain, maka pembagian itu tidak dopat
digambarkan dengan pacaban yang benar.

Pecahan dalam kehidupan Nyata

Dalam kehidupan sehari-hari, kita sering menggunakan konsep
pecahan tanpa sadar:
+ Minum setengah gelas susu (% gelas)
+ Menyelesaikan seperampat dari pekerjoan rumah (% b-ugiun]l
» Membaca tiga perempat buku cerita (% bagian)
Jadi, memahami pecahan membantu kita mengukur, membagi,
dan memperkirokan sesuatu dengan lebih tepat.

Contoh Soal

+ Sebuah pizza dibogi menjadi 8 potong sama besar. Jika Rina makan 3
potong, berapa bagian pizza yang dimakan Rino?
+ Satu kue ulang tahun dibogi menjadi & bagian sama besar. Dira makan 2
potong, dan Toni makan | potong.
o Beropa bagian kue yang dimakan Dirg?
e Siapa yang makan kebih banyak? Jelaskan alasanmu!
+ Gambarlah satu lingkaran yang dibogi menjodi 4 bagiaon sama besar.
= ‘Warnai 3 bagionnya dan tuliskan bentuk pecahannya!

Refleksi Siswa:

+ Dari kegiaton membaogi pizza dan kue, apa yang kamu
pelajari tentang pecahan?

+ Apakah kamu bisa memberi contoeh lain daolam kehidupan

sehari-hari yang menunjukkon pacaban?




Aktivitas 2
Membuat Sirup di Rumah

Masalah Kentekstual

Ibu ingin mambuat sirup untuk ccara keluarga.

Dalam resep pertama, ibu mencampurkan 1 liter air dan % liter gula
cair. Namun, di resap bkain, tartulis 2/4 liter guila cair.
Kaduanya terlihat berbeda, tetapi apakah hasil campurannya akan

5QmMa manis?

Pertanyaan :
« Menurutmu, apakah ¥ dan 2/ 4 barnilai sama?
+ Jelaoskan alosanmu!
« Gambarlah satu gelas yang dibogi menjodi 4 bagian sama besar. Warnai 2
bagian untuk menunjukkan 2[4, dan kemudian bandingkan dengan % gelas
yang diwarnai sebelumnya. Apakah tinggi airmya sama?

. Uraian Materi
"7 Pecohon seniloi adalah dua otou lebih pecahan yang memiliki nilai yang

gl

: B :: sama, maskipun pembilang dan penyebutnya berbeda.
- ===

=

Bagimana menentukan Pecahan Senilai?
Kita bisa mendapatkan pecahan senikai dengan:
* Mengalikan pembilang dan penyebut dengan bilangan yang
sama, atau
+ Membagi pembilang dan penyebut dengan bilangan yang

SOrmea.

Contoh Soal

Maonaokaoh posangan pecahan berikut yang sanilai?

* alf3 dan 2(8

+ b. 2[5 dan4/8

« c.3/4 dan /10
Ubah pecahan 3/5 menjadi dua pecohan sanilai lainmyal
% Jawabar: dan

r

Apakah kamu bisa meambuat pecaban sanilai dari % lainmya?
Coba tuliskan di bawah!



Aktivitas 3
Membagi Buah untuk Teman

Masalah Kontekstual

Suatu  hari, Dini dan Rafi samao-sama membowa - _m
semangka ke sekolah untuk dimakan soat istirahat. . ﬁ-.- "'«:-‘ "m:‘
* Dini membawa ¥ buah samangka,
+ sadangkan Rafi membawa % buah semangka.
Merska ingin menggabungkan semangkanya dan
mambaginya barsama teman-teman. o ;
Pertanyaan :
+ Gombarloh dua potongan semangko sesuai dengan bagian yang dimiliki
Dini dan Rafi (% dan 4).
# Tuliskan bentuk panjumlahannya
# Menurutmu, apakah hasilnga lebih dari % buoh semangka? Jekaskan
alasannya!

Sekarang, mareko penosararn:

“Kalou digobung, berapa banyak semangka yang kito punya bersama,
ya?”

Uraian Materi

Ketika kita menjumlahkan pecahan, sering kali penyebutnya berbeda Agar
= bisa dijumiahkan, penyebut harus sama terlebih dahulu, karena penysbut
meanunjukkan berapa bogion sama besar yang dimiliki oleh satu keseluruhan.

Contoh dari masalah di atas:

Samakan penyebutnya

Jumlahkan pembilangnya:

Jadi, Dini dan Rafi memiliki % buah semangka bersama-
sama.



Contoh Soal

1.Sinta memiliki ¥ kue dan Tono memiliki % kue. Berapa bogian kue yang
mermaka miliki barsama?

2. Ibu menyiapkan ¥ liter susu coklot dan % liter susu putibh untuk dicampur.
Berapa liter susu campuran yang dibasilkan?

Rrefleksi Siswa:

+ Mengapa kita perlu menyomokan penysbut sebalum
menjumiahkan pecahan?

+ Jika Rafi membaowa % samangka logi, berapa jumiah
samangka meraka sekarang?

Aktivitas 4 ﬁ
Membuat Jus Mangga -

Masalah Kentekstual T ‘ ™

Pagi ini, Bima membantu ibunya membuoat jus mangga untuk
acara keluarga Ibu menyiapkan 1 liter jus mangga di dalam teko.

Kemudian, % liter jus tersebut dituangkan ke dalam -
beberapa gelas untuk disajikan.

Sekarang Bima bertanya-tanya

“Kolau todi odo 1 liter jus, dan sudah ditwangkon ¥ liter, berapo jus yang
masih tersisa di teko?”

Pertanyaan :

= Gambarloh satu teko penuh jus manggao. Arsirlah  bagion % wntuk
menunjukkan jus yang sudoh dituangkan.

* Beropa bagian jus yang masih tersisa di teko?

* Jika nanti Bima menamibahkan lagi % liter jus ke teko, berapa liter
jus yang ada sekarang?



F
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Uraian Materi

Pengurangan pecahon  dilakukan dengon cara yang minp  seperti
= penjumiahan, yaitu penyebut harus sama terlebih dahubw
¥, Namun, kali ini kita mengurangkon pembilangnya setelah penyebut sama

-

Contoh dari masalah di atas:

Samakan penyebutnya

Kurangkan pembilangnya

Jadi, masith tersisa ¥ liter jus mangga di dalam teko.

Contoh Soal
1.Dari 1 batang coklat, Dini memakan ¥ bagionnya. Berapa bogion coklat

yang masih tersisa?
2W-W=____
3.Ibu miemiliki 1 liter minyak goreng. Setelah memasak, tersisa % liter. Barapa

liter minyak yang digunakan ibu?

Refleksi Siswa:
+ Mongopa komu perlu menyaomaokan penyebut soot

mengurangkan pacahan?
= Jika ibu menyiapkan 2 liter jus, lalu dituangkan 1% liter,

barapa liter jus yang tersisa?




Aktivitas 5
Membagi Pensil untuk Teman

Masalah Kontekstual

i kelas, Bu Sari membowa & kotak pensil wuntuk
dibagikon kepoda beberapa kelompok. Setiap kelompok
akan menarima % kotak pensil

Bu Sari ingin tahu:

“Kolau setiop kelompok mendapat # kotak, berapo banyak kotak pensil
yang dibutuhkan untuk § kelompok?*

Pertaryaan :

+ Gambarlah 6 kotok pensil, kalu arsirlah % Bogion dari masing-masing kotak.
# Menurutrmu, hasilnya akan lebih besar dari & atou lebih kecil?

+ Hitung hasilnya dan jelaskan maknanya dalam konteks cerita di atas!

Uraian Materi
Perkalian pecahan dengan bilangan bulat berarti menjumiahkan pacaban itu

sebanyak bilangan bulat yang dissbutkon. Contoh:

artinya, ada enam kali dua pertiga, atau

Langkah pengarjaanmya:
Kalikan pembilang dengan bilangan bulat

Tuliskan hasilnya dengan penyebut tatap

Sadarhanakan pacahan jika bisa

Jadi, Bu Sari membutubhkan 4 kotak pensil untuk 6
kelompok.



Contoh Soal

L.Sinta memakan ¥ potong kus setiop hari. Dalam S hari, berapa potong kues
yang dimakan Sinta?

2 Seorang petani memanen ¥ karung padi setiop jam. Dalam 10 jam, berapa
karung yang sudah dipanan?

Refleksi Siswa:
« Apa arti hasil 4 dalam cerita di aotaos?
+ Jika setiop kelompok mendapat % kotak pensil, berapa
kotak yang dibutuhkan untuk 8 kelompok?




SOAL TES KEMAMPUAN PECAHAN

Pengertian Pecahan Sederhana (C4 - Menganalisis)
* Sebuah kue yang dibogi menjodi 8 bogion sama basar.

Jika 3 bogian telah dimaokan, jelaskan pecahan yang
menunjukkan bagian kus yang dimakan dan alasanmu.

+ Sebuah persegi dibogi menjodi beberapa bogion sama
besar dan diorsir sebagian. Analisis apakah bagian yang
diarsir dopat dinyatokan ssbogai pecahon  sederhano.
Jelaskan

Pecahan Senilai (C4-C5)

* Rina menyatakan bohwa pecahan 2/4 sama dengan 12
Analisis permyatoon Rino dan jelaskan mengapa keduo
pecahan terssbut sanilai

» Diberikan pecohon  6/9.  Evaluasilah apakah  hasil
penyadarhanaan menjodi 2|3 sudah tepat. Sertakan alasan
matamoatis.

Membandingkan Pecahan (C4-C5)
+ Bandingkan pecahan 3/4 dan 5/6. Tentukan pecahan yang
lebih besar dan jeloskan strategi yang kamu gunakan.

+ Dua siswa membandingkan pecohan 2/3 dan 4f6. Salah
satu siswa meangatakan keduanya sama besar. Evaluasilah
pendapat tersebut.

Mengurutkan Pecahan (C4-C5)

« Diberikan pecohan 12, 3/4, 23, Analisis don  urutkan
pecahan terssbut daori yang terkecil ke terbesar.

+ Ani mengurutkan pecaban 1/3 + 1f4 = 2/7 dari kecil ke basar.
Evaluasilah apakah urutan Ani sudah banar dan jelaskan.




Penjurmlahan Pecahan [C4-C5)
+ Hitung hasil dari 2[5 + 1/5, lalu analisis mengopa penysbut
tidak barubah
* Seorang siswa menjumibahkan 13 + ]fd = E,ﬁ". Evaluasilah
kesalahan siswa tersebut dan berikan jowaban yang benar.
+ Jelaskan langkah-langkaoh yang tepat untuk menyelesaikan
2/3 +1/6 dan analisis hasilmya

Fengurangan Pecahan (ca-cs5)
» Analisis hasil pengurangan 56 - 1/6 dan jelaskan makna
hasilmya dalam kehidupan sahari-hari.
+ Seorang siswa  menyelesaikan 34 - 1/2  dengaon
menyamakan penyebut. Evaluasilah langkah-langkahnya.

+ Jeloskan perbedoon  strategi  pengurongan pecahan
berpenyebut soma dan berbeda dengan contoh.

Perkalion Pecahan (C4-C5)
+ Analizis hasil dari 23 x 6 . Jelaskan makna hasilmya.
+ Seorang siswa mengataokon bohwa hasil perkalion duo

pecahan selalu lebih kecil dari pecahan semula. Evaluasilah
permyataan tersebut dengan contoh.

Pembagian Pecahan (C4-C5)

» Analisis langkah-langkoh penyslesaion dari 34 : 1/2 dan
jelaskan alasan membalik pecahan pembagi.

Pecahan dalam Kehidupan Sehari-hari [C4-C8)

+ Ibu memiliki 3/4 kg gula. la manggunakan 114 kg unbuk
membuat kue. Analisis sisa gula yarg dimiliki ibuw

* Sebuah botol berisi 2/3 liter air_ Air tersebut dibogi sama rata
ke dalam 4 gelas. Evaluasilah banyak air di setiop gelas.

+ Buatioh sebuah soal cerito yang berkoiton dengan
penjumiahan atau pengurangan pecahan, lalu selesaikan
soal tersebut dengon langkah yang banar.




Lampiran 5. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN PENELITIAN

VALIDASI AHLI MATERI

N\

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KIST ANGKET VALIDAST AHLI MATERI

Produk : E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Mata Pelajaran - Matematika (Kelas IV SD)
Materi : Pecahan
Validator . Ahli Materi
Tujuan : Menilai kelayakan materi E-LKPD
No | Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor
Butir
1 | Kesesuaian Materi | - Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar 1,2,3,4,5

(KD) dan tujuan pembelajaran

- Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
siswa

- Kesesuaian materi dengan pendckatan
matematika realistik

- Kebenaran konsep dan prinsip pecahan

- Kelengkapan cakupan materi pecahan

(]

Kedalaman &
Keakuratan

- Materi memiliki kedalaman yang cukup

- Penyajian materi logis dan sistematis

- Tidak ada kesalahan hitung/konsep

- Materi mendorong pemahaman konsep pecahan
- Materi sesuai dengan konteks kehidupan sehari-
hari

6,7,8,9,10

Bahasa &
Keterbacaan

- Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

- Kalimat sederhana, jelas, tidak menimbulkan
makna ganda

- Istilah matematika digunakan dengan tepat

- Penyajian materi menggunakan bahasa
komunikatif

- Terdapat contoh yang mudah dipahami

11,12,13,
14,15

Keterpaduan
dengan PBL

- Masalah yang disajikan kontekstual dan relevan
- Materi mendukung proses pemecahan masalah
- Materi menuntun siswa menemukan konsep

- Materi mendorong keterlibatan aktif siswa

- Materi memberi kesempatan siswa berpikir
kritis dan kreatif

16,17, 18,
19,20




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI MATERI

Yodu] Peneletioh . Pehpembangan E- LXPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan  Kemampuan  Pemahaman  Konsep
Matematis Siswa Kelas 1V Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Anisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes

2. Prof. Dr. 1 Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

A. Tdentitas Validator
Nama
NIP: sicsisinsorsmasssinesvosesssiassasysamanysess

Instansi SRS RNEMS s = s

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilai bagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No | Pertanyaan 1 12 |3 |4
Kesesuaian 1 Materi pada E-LKPD sesuai dengan kompetensi
Materi dasar dan tujuan pembelajaran.
2 Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
kognitif siswa kelas IV.
3 Materi sesuai dengan pendekatan matematika
realistik (konkret-semi konkret—abstrak).
4 Konsep dan prinsip pecahan disajikan secara
benar.




5 Cakupan materi pecahan cuk;:;w—l-cnﬁap untuk |
menunjang pembelajaran. ‘

Kedalaman | 6 Matenn memiliki kedalaman yang cukup sesuai I
& dengan kebutuhan siswa.
Keakuratan
Materi
7 Penyajian materi logis dan sistematis.
8 Tidak terdapat kesalahan konscp maupun
perhitungan.
9 Materi membantu siswa memahami  konsep

pecahan secara mendalam.
10 | Materi disajikan dalam konteks kehidupan sehari-

hari yang nyata.
Bahasa dan | 11 Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
Kcterbacaan perkembangan siswa kelas IV.

12 Kalimat yang digunakan sederhana, jelas, dan
tidak menimbulkan makna ganda.

13 Istilah matematika digunakan sccara tepat.

14 Bahasa yang digunakan komunikatif dan mudah
dipahami.

15 Tersedia contoh yang scsuai dan mudah
dimengerti siswa.

Keterpaduan | 16 Masalah yang disajikan dalam  E-LKPD
Masalah kontekstual dan relevan dengan kehidupan siswa.
17 Materi mendukung siswa dalam memecahkan
masalah yang diberikan.

18 Materi menuntun siswa menemukan konsep
melalui pemecahan masalah.

19 Materi mendorong keterlibatan aktif siswa dalam
pembelajaran.

20 Materi memberi kesempatan kepada siswa untuk
berpikir kritis dan kreatif.

L(ﬂ Lw«!\/[?(ﬂ‘/) | MLWQ( 6%54’/‘*
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Lampiran 6. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Media

INSTRUMEN PENELITIAN

VALIDASI AHLI MEDIA

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISE-KISANGKET VALIDASTAHLI MEDIA

Produk :1-LKPD Berbasis Masalal Matematika Realistik
Validator — : Ahli Media
Tujuan - Menilai aspek tampilan, kegunaan, keterbacaan, dan tcknis media pembelajaran
No | Aspekyang Dinilai |~ Indikator Penilaian [ Nomor Butir _
- Desain menarik bagi siswa
- Tata lctak rapi
1 Tampilan (Desain - Pemilihan warna sesuai 1.2.3.4.5
Visual) - lustrasi/gambar mendukung i
pemahaman
- Kesesuaian ukuran huruf
- Teks jelas terbaca
> ; - Penggunaan font konsisten
2 I'::;:Ir’:)‘:lc:nn . - Penyajian tidak terlalu padat 6,7,8,9,10
) - Bahasa mudah dipahami
- Simbol/ikon mudah dimengerti
- Menu mudah digunakan
- Navigasi antarhalaman jelas 13, 14
3 Inlc'rakllvllus o - Fitur interaktif berjalan baik 1,12, 18: 15
Navigasi ; 15
- Ada petunjuk penggunaan
- Responsif di berbagai perangkat
- Media stabil tanpa error
- - Format sesuai kebutuhan
4 Kualitas Tcknis & - Kecepatan akses baik 16,17, 18,19,
Media 4 i 20
- Tampilan konsisten
- Media mendukung pemecahan masalah




I R

INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
ANLI MEDIA

Judul Pencletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan - Kemampuan  Pemahaman  Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan,

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof, Dr. Nyoman Dantes
2, Prof, Dr. I Made Ardana, M.Pd,

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

A. Identitas Validator
Nama RSO TTT TP 11
NIP sorgsncassnsnssesosssansissnsssssianinnsinse
Instansi
B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap

tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No | Pertanyaan 1 12 |3 |4
Tampilan 1 | Tampilan desain E-LKPD menarik bagi
(Desain Visual) siswa kelas [V.

2 | Tata letak (layout) isi E-LKPD tersusun
rapi dan proporsional.

3 | Pemilihan warna pada E-LKPD scsuai,
serasi, dan tidak mencolok.




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI

Judul Pencletian

Penyusun

Pembimbing

Instansi

ANLI MEDIA

: Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan  Kemampuan  Pemahaman  Konsep
Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.
: Komang Pipit Arisandhi
: 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes

2, Prof, Dr. I Made Ardana, M.Pd,

: Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Gancsha

A. Identitas Validator

Nama AR SRR RSN KIS AT SRS RO AR
) U o P LT L

Instansl Coivinaininiinsareason

B. Petunjuk

Berilah tanda checklist () pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap

tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.

1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator

No

Pertanyaan 1 [2 [3 |4

Tampilan
(Desain Visual)

Tampilan desain E-LKPD menarik bagi
siswa kelas [V.

2 | Tata letak (layout) isi E-LKPD tersusun
rapi dan proporsional.
3 | Pemilihan warna pada E-LKPD sesuai,

serasi, dan tidak mencolok.




; 14| Tustrasi atau gambar yang digunakan
| ! mendukung pemahaman materi pecahan.
| § | Ukuran huruf sesuai dan mudah dibaca

|
|
|
|
!

olch siswa.

Keterbacaan & | 6

Teks pada E-LKPD mudah untuk di baca.

Kejelasan | !
|'7 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf
| konsisten di setiap halaman.
| S | Penyajian isi materi pada E-LKPD tidak
terlalu padat, schingga nyaman dipelajari.
9 | Bahasa yang digunakan scderhana dan
mudah dipahami siswa.
10 | Simbol atau ikon yang digunakan jelas dan
mudah dimengerti siswa.
Interaktivitas | 11 | Menu pada E-LKPD mudah dipahami dan
& Navigasi digunakan.
12 | Navigasi antarhalaman jelas dan tidak
membingungkan.
o 13 | Fitur interaktif pada E-LKPD berjalan
dengan baik.
14 | E-LKPD dilengkapi dengan petunjuk
penggunaan vang jelas.
15 | E-LKPD responsif dan dapat diakses
melalui berbagai perangkat.
Kualitas 16 | E-LKPD dapat dijalankan secara stabil
Teknis & tanpa error.
Media
17 | Format E-LKPD sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran daring/luring.
18 | Kecepatan akses E-LKPD baik dan tidak
lambat.
19 | Tampilan media konsisten di seluruh
halaman.
20 | Media mendukung pendekatan berbasis
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Lampiran 7. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Bahasa

INNSTRUMEN PENELTITAN

VALIDASEARLLRANASA

OLEN
ROMANG PIVTT ARISANDUL
NIN 22004008

PRODESTUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSTTAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KISI ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

Produk + E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Validator  : Ahli Bahasa

Tujuan : Menilai aspek kebahasaan, keterbacaan, kejelasan, dan kesesuaian bahasa dalam
E-LKPD

No | Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor Butir

1 | Kesesuaian Bahasa | - Bahasa sesuai kaidah EYD 1,2,3,4,5

- Bahasa sesuai tingkat perkembangan siswa
- Kalimat tidak menimbulkan makna ganda
- Istilah matematika tepat

- Bahasa scsuai kontcks pembelajaran

2 | Kejelasan Kalimat | - Kalimat jelas dan mudah dipahami 6,7,8,9,10
- Struktur kalimat sederhana
- Tidak berbelit-belit

- Instruksi jelas

- Terdapat contoh yang jelas
3 | Keterbacaan - Teks dapat dibaca dengan mudah 11, 12,13, 14,
- Panjang kalimat sesuai kemampuan siswa 15

- Paragraf tidak terlalu panjang
- Penyusunan kalimat logis

- Bahasa komunikatif

4 | Konsistensi Bahasa | - Konsistensi istilah 16,17, 18, 19,
- Konsistensi gaya bahasa 20
- Konsistensi penggunaan kata kerja
operasional

- Konsistensi format penulisan
- Konsistensi penulisan simbol/angka




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI BAHASA

Judul Peneletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Betbasis Masalah Matematika

Realistiv  Untuk  Meningkatkan  Kemampuan  Pemahaman  Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan,

Penvusun : Komang Pipit Arisandhi
Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes

2. Prof. Dr. 1 Made Ardana, M.Pd.
Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

A. Identitas Validator
Nama T I AR RTINS SRR NSRS A SR RN NS
| e Ty PR S Ty
L
B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut,
1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan
3 Relevan
4: Sangat Relevan

| Indikator | No Pertanyaan 1 [2 |3 |4
| Kesesuaian |1 |Bahasa yang digunakan sesuai dengan
Bahasa i kaidah EYD.
2 | Bahasa sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa kelas IV SD.
3 | Kalimat tidak menimbulkan makna ganda.




4 | Istilah matematika digunakan secara tepat
dan konsisten.

5 | Bahasa sesuai dengan konteks pembelajaran
berbasis masalah,

Kejelasan 6 | Kalimat disusun dengan jelas dan mudah
Kalimat dipahami siswa.

7 | Struktur kalimat sederhana dan efektif.

§ | Penyampaian isi tidak berbelit-belit.

9 | Instruksi/pertanyaan dalam E-LKPD jelas
dan mudah diikuti.

10 | Terdapat contoh yang ditulis dengan kalimat
jelas.

Keterbacaan 11 | Teks dalam E-LKPD mudah dibaca siswa.
12 | Panjang kalimat sesuai dengan kemampuan
membaca siswa kelas IV.

13 | Paragraf tidak terlalu panjang sehingga
nyaman dibaca.

14 | Penyusunan kalimat logis dan runtut.

15 | Bahasa yang digunakan komunikatif untuk

siswa.
Konsistensi 16 | Istilah yang digunakan konsisten di seluruh
Bahasa bagian E-LKPD.
17 | Gaya bahasa konsisten dari awal sampai
akhir.

18 | Kata kerja opecrasional dalam instruksi
digunakan secara konsisten.

19 | Format penulisan bahasa (huruf besar, tanda
baca) digunakan konsisten.

20 | Penulisan simbol dan angka konsisten
sesuai kaidah.
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Lampiran 8. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Tes Kemampuan Pemecahan

Konsep Matematis

INSTRUMEN PENELITIAN

TES KEMAMPUAN PEMECAHAN KONSEP MATEMATIS

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KISI TES KEMAMPUAN PEMECAHAN
KONSEP MATEMATIS

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester IV / Genap
Materi : Pecahan
Jumlah Soal : 20 butir (Esai)
No Mitl‘;r"c/f:b Indikator Soal Level Kognitif | Nomor Soal
| ;g:f;;:an Mcpyalakan pecahan Cl-C2 12
et dari gambar atau benda i
Menentukan dan
2 Pecahan senilai | menyederhanakan €2 3,4
pecahan senilai
3 Membandingkan | Membandingkan dua o 5.6
pecahan pecahan sederhana ‘
Mengurutkan beberapa
4 I\:l;:ﬁ:;ulkan pecahan dari kecil ke C2 7,8
P besar
Operasi Mcr.lyclesaikan
5 penjumlahan prenpes fsacs pecalien C3 9,10,11
pecahan berpenyebut sama dan
berbeda
Operasi Menyelesaikan
6 pengurangan pengumngan pecalin C3 12,13, 14
pecahan berpenyebut sama dan
berbeda
Operasi Mcnyglcsaikan soal
7 | perkalian perkalian pecahian c3 15,16
pecahan dquan bilangan
asli/pecahan
Operasi Mcnyclgsaikan soal
8§ |pembagian pembagian pecahan | o 17
e dengan bilangan
pec asli/pecahan
Pecahan dalam :
9 | kehidupan Menyelesaikan soal | ¢y 18, 19,20
sebastibast cerita pecahan




SOALTES KEMAMPUAN PECAHAN

1. Dari 8 bagian kue, Ani makan 3 bagian. Tuliskan pecahan yang menyatakan bagian kue yang

dimakan Ani!

2. Sebuah persegi dibagi menjadi 4 bagian sama besar, lalu diarsir 1 bagian. Nyatakan pecahan

daerah yang diarsir!

7

7

3. Tuliskan dua pecahan yang senilai dengan 2/3!

4. Sederhanakan pecahan 12/18 menjadi bentuk paling sederhana!

5. Bandingkan pecahan 3/8 dengan 4/8, manakah yang lebih besar? Jelaskan alasanmu!
6. Tentukan hasil perbandingan antara 7/10 dan 2/5!

7. Urutkan pecahan 1/2, 3/4, dan 1/4 dari yang terkecil ke terbesar!

8. Susun pecahan 2/3, 1/6, dan 5/6 dari yang terbesar ke terkecil!

9. Hitung hasil penjumlahan 2/7 + 3/7!

10. Hitung hasil penjumlahan 1/4 + 2/4!



11, Tentukan hasil dari 2/5 4 1/21

12, Hitung hasil pengurangan 5/9 - 29

13, Tentukan hasil dari 7/8 - 3/8)

14, Hitung hasil 3/4 - 2/5!

15, Hitung hasil perkalian 2/3 7 3/4)

16. Tentukan hasil dari 5 # 2/7!

17. Hitung hasil pembagian 3/5 + 2/3!

.+ Ibumembeli 2 Y2 kg gula, Gula tersebut digunakan % kg untuk membuat ke, Berapi by, gula
yang tersisa?

. Ayah memiliki papan kayu sepanjang, 4 meter, Papan itu dipotong menjadi % bagian sama
besar, Berapa panjang tiap potong kayu?

20. Sebuah bak mandi berisi 5/6 bagian air, Air digunakan 1/3 bagian bak, Berapa sisa air dalam

bak mandi?
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Lampiran 9. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Kepraktisan Siswa

INSTRUMEN PENELITIAN

KEPRAKTISAN SISWA

0L
KOMANG PIPTE ARISANDI
NIM 2429041118

PRODISTUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARIANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



NISERISTANGRET KEPRAKTISAN SISWA

mcnycnungk:ln

Mroduk 1R Derbasts Masalal Matematikn Realistik
Responden Seava helas IV 5D
Tujunn CMenghun tighat kepraktisan F-LEPD dalam pembelajaran
No | Aspek yang Dindiad lmllknlm(I’c-nllniiuﬁ:‘m 7_ _," T_N}mlinr_llullr;
| ::m"“'"h"" Siswa mudah mengakses E-LKPD 1,2
Chpgunann i S =
Siswa mudal memahami petunjuk penggunman | 3,4
Tompilan  E-LKPD  menarik — dan mudah 5.6
) | dipahomi ’
04'7 2 :\h::vlll.\‘:il:‘\‘llui Bahasa Bahasa mudah dipahami siswa 7,8
S6}1I/‘p'cru'nl'y'lin'nﬁ .m-jclus dan tidak
,\Lr\ " o ‘membingungkan 9,10
Keterhbatan din i ¢ "
Y[ Motivasi_ Siswa merasa tertarik belajar dengan E-LKPD 11,12
! [~ | Siswa termotivasi menyelesaikan soal | 13,14
a Keterpahaman Materi pecahan mudah dipahami dengan E- 15. 16
| Materi LKPD ’
L Contoh  soal  membantu  siswa  memahami 17
Q,V" ,.j_. = konsep
v Kesesuai leng ; i i
\ 5 esesuainn  dengan | - .
> | Pembelajaran L-LKPD membantu siswa belajar mandiri 18
=LK PD membantu siswa bekerja sama dalam 19
o L diskusi
E-LKPD membuat  belajar  pecahan  Iebih 20




ANGET KEPRAKTISAN SISWA

Judul Peneletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan Kemampuan  Pemahaman Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

A. Identitas Validator
Nama
WL o s imsnsnssss iR RS A SBRE

ISHIRST - & s ississaseiaysesses

B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (v) pada kolom penilaian yang scsuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan
3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No Pertanyaan 1 2 |3 |4
Aspek 1: 1 |[Saya mudah mengakses E-LKPD di

Kemudahan perangkat saya.

Penggunaan

2 | E-LKPD dapat dibuka tanpa kesulitan.

3 |Petunjuk penggunaan dalam E-LKPD
mudah dipahami.

4 |Saya dapat mengikuti langkah-langkah
kerja dengan baik.

5 | Tampilan E-LKPD menarik bagi saya.




6 | Desain tampilan E-LKPD membuat saya
mudah menggunakannya,
Aspek 2:17 |Bahasa dalam E-LKPD scderhana dan
Kejelasan mudah dimengerti.
Bahasa  dan
Instruksi
$ | Tidak ada kata atau kalimat yang sulit saya
pahami.
9 | Soal-soal dalam E-LKPD disajikan dengan
jclas.
10 | Instruksi  pengerjaan  soal  tidak
membingungkan.
Aspek 3: 11 |Saya merasa senang belajar dengan
Keterlibatan menggunakan E-LKPD.
dan Motivasi
12 | E-LKPD membuat saya lebih aktif dalam
belajar.
13 | Saya termotivasi untuk menyelesaikan soal
pecahan di E-LKPD.
14 | Saya menjadi lebih bersemangat belajar
matematika dengan E-LKPD.
Aspek 4: 15 | Materi pecahan lebih mudah saya pahami
Keterpahaman dengan bantuan E-LKPD.
Materi
16 | E-LKPD membantu saya memahami
langkah-langkah penyelesaian soal pecahan.
17 | Contoh soal yang diberikan memudahkan
saya memahami konsep pecahan.
Aspek 5: 18 | E-LKPD membantu saya belajar secara
Kesesuaian mandiri.
dengan
Pembelajaran
19 |Saya dapat bekerja sama dengan teman
melalui E-LKPD.
20 | Belajar  pecahan  menjadi  lebih

menyenangkan dengan E-LKPD.

97/ .//%»Low%(”
-

[l e

>
VT <Cf’vh, W
/



Lampiran 10. Uji Judges 1 Instrumen Penelitian Kepraktisan Guru

INSTRUMEN PENELITIAN

KEPRAKTISAN GURU

OLEHN :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISEKISTANGKET KEPRAKTISAN GURU

I'roduk CLELRPD Derbists Masnlah Matematikan Realistik
Responden—+ Gurwkelas 1V 5D
Tujunn s Mengukur tigkat kepraktsan E=LIEPD dalam pembelajarn
No | Aspekymng Dindtal | Indikntor Penllaban ~Nomor Butlr
= Mudah dinkses
= Mudah dipahami instruksi
| Kemudahan = Tidak membutuhkan waktu lama untuk 1.2.%.4.5
Penggunann mempelnjori iy aly e
= Dapat digunakan tanpa pendampingan khusus
= Praktis digunakan di kelas ==
= Menghemat waktu gura dalam mengajor
Selongl W o | = Memudahkan guru menyiopkan pembelajaran
2 llg:::;:::' W [, Membantu guru menyajikan materi 6,7,8,9,10
= Dapat digunakan berulang
| = Tidak memerlukan banyak sumber tambahan
- Sesuai tingkat kemampuan siswa
T | = Dapat menarik perhatian siswa
3 :.\lt;::l‘:""hm dengan | Memudahkan siswa memahami pecahan :;’ By R,
o - Mendorong siswa aktil’
- - Memberi kesempatan siswa berpikir kritis | n
- Sesuai dengan tujuan pembelajaran
- Sesuai kurikulum
4 Kesesuaian dengan | - Sesuai dengan pendekatan matematika 16,17, 18, 19,
Pembelajaran realistik 20
- Dapat dipadukan dengan metode lain
- Mendukung ketercapaian kompetensi dasar




ANGET KEPRAKTISAN GURU

Judul Pencletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep
Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi
Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

A. Identitas Validator
Nama s e TR S oS YS BRSSO
NEP:ssssiassuiuvaaisssisavosvsninesasoensviossvos
InSENST  inesusermnssosriorasibanumassrsnesss unninss
B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (v') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap

tes prestasi belajar IPAS d skala penilaian sebagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No Pertanyaan 1 (2 |3 |4
Kemudahan 1 | E-LKPD mudah diakses melalui perangkat
Penggunaan vang tersedia.
2 | Instruksi penggunaan E-LKPD mudah
dipahami.

3 | Guru tidak membutuhkan waktu lama
untuk mempelajari cara penggunaan E-
LKPD.

4 | Guru dapat menggunakan E-LKPD dengan
mudah tanpa pendampingan khusus.

A
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| fisiens
Wkt &
Tenagn i

Kesesuaian
_dengan Siswa

LB A RAMRL

S [ ELKPD praknis digunakan dalam kegiatan
| pembelajaran di kelas, o
6 [ E-LKPD membantu menghemat waktu
guru dalam proses pembelajaran,
7 | ELKPD memudahkan guru dalam
___| menyiapkan materi pembelajaran.
§ | E-LKPD mempermudah guru dalam
| menyajikan konsep pecahan. - o
9 | E-LKPD dapat digunakan berulang kali
dalam pembelajaran.
10 | E-LKPD tidak memerlukan banyak sumber
| tambahan untuk digunakan.
11| E-LKPD sesuai dengan kemampuan siswa
kelas 1V.
12| Tampilan dan isi E-LKPD dapat menarik

perhatian siswa.

“E-LKPD membantu siswa lebih mudah

13
memahami konsep pecahan.
14 | E-LKPD mendorong siswa lebih aktif
dalam pembelajaran.
15 | E-LKPD memberikan kesempatan siswa
untuk berpikir kritis.
Kescsuaian 16 | E-LKPD sesuai dengan tujuan
dengan pembelajaran matematika kelas IV,
Pembelajaran
17 | E-LKPD sesuai dengan kurikulum yang
berlaku.
18 | E-LKPD sesuai dengan pendekatan
pembelajaran matematika realistik.
19 | E-LKPD dapat dipadukan dengan metode
pembelajaran lain.
20 | E-LKPD mendukung ketercapaian

kompetensi dasar pada materi pecahan.
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Lampiran 11.

Uji Judges 2 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN PENELITIAN

VALIDASI AHLI MATERI

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KISTANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Produk : E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Mata Pelajaran : Matematika (Kelas 1V SD)
Materi : Pecahan
Validator : Ahli Materi
Tujuan : Menilai kelayakan materi E-LKPD
No | Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor
Butir
1 | Kesesuaian Materi | - Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar 1,2,3,4,5

(KD) dan tujuan pembelajaran

- Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
siswa

- Kesesuaian materi dengan pendckatan
matematika realistik

- Kebenaran konsep dan prinsip pecahan

- Kelengkapan cakupan materi pecahan

Kedalaman &
Keakuratan

- Materi memiliki kedalaman yang cukup

- Penyajian materi logis dan sistematis

- Tidak ada kesalahan hitung/konsep

- Materi mendorong pemahaman konsep pecahan
- Materi sesuai dengan konteks kehidupan schari-
hari

6,7,8,9,10

Bahasa &
Keterbacaan

- Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

- Kalimat sederhana, jelas, tidak menimbulkan
makna ganda

- Istilah matematika digunakan dengan tepat

- Penyajian materi menggunakan bahasa
komunikatif

- Terdapat contoh yang mudah dipahami

11,12, 13,
14,15

Keterpaduan
dengan PBL

- Masalah yang disajikan kontekstual dan relevan
- Materi mendukung proses pemecahan masalah
- Materi menuntun siswa menemukan konsep

- Materi mendorong keterlibatan aktif siswa

- Materi memberi kesempatan siswa berpikir
kritis dan kreatif

16, 17, 18,
19,20




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI MATERI

Judul Peneletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep

Matematis Siswa Kelas 1V Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. 1 Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

A. Identitas Validator
Nama
NP ooy uonssonassssarsranmetscisysvs

Instansi

B. Petunjuk

Berilzh tanda checklist (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.

1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No | Pertanyaan S EEE
Kesesuaian | 1 Materi pada E-LKPD sesuai dengan kompetensi
Materi dasar dan tujuan pembelajaran.
2 Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
kognitif siswa kelas IV.
3 Materi sesuai dengan pendekatan matematika
realistik (konkret-semi konkret-abstrak).
4 Konsep dan prinsip pecahan disajikan secara
benar.




5 Cakupan materi pecahan cukup lengkap untuk
menunjang pembelajaran.
Kedalaman |6 Materi memiliki kedalaman yang cukup sesuai
& dengan kebutuhan siswa.
Keakuratan
Materi
1 Penyajian materi logis dan sistematis.
8 Tidak terdapat kesalahan konsep maupun
perhitungan.
9 Materi membantu siswa memahami konsep
pecahan secara mendalam.
10 | Materi disajikan dalam konteks kehidupan sehari-
hari yang nyata.
Bahasa dan|11 |Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
Keterbacaan perkembangan siswa kelas IV.
12 | Kalimat yang digunakan sederhana, jelas, dan
tidak menimbulkan makna ganda.
13 Istilah matematika digunakan secara tepat.
14 | Bahasa yang digunakan komunikatif dan mudah
dipahami.
15 | Tersedia contoh yang sesuai dan mudah
dimengerti siswa.
Keterpaduan | 16 | Masalah yang disajikan dalam E-LKPD
Masalah kontekstual dan relevan dengan kehidupan siswa.
17 | Materi mendukung siswa dalam memecahkan
masalah yang diberikan.
18 | Materi menuntun siswa menemukan konsep
melalui pemecahan masalah.
19 | Materi mendorong keterlibatan aktif siswa dalam
pembelajaran.
20

Materi memberi kesempatan kepada siswa untuk
berpikir kritis dan kreatif.




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI MATERI

Judul Peneletian : Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

C. Identitas Validator
Nama e R e SR B oY
NIP: sosundinmsimnaanandie
JOSANSE _ Tt i R e e A
D. Petunjuk
Berilah tanda checklist (v') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.
R : Relevan
TR : Tidak Relevan

Indikator No | Pertanyaan R TR
Kesesuaian | 1 Materi pada E-LKPD sesuai dengan kompetensi
Materi dasar dan tujuan pembelajaran. v
2 Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
kognitif siswa kelas IV. v
3 Materi sesuai dengan pendekatan matematika i
realistik (konkret-semi konkret-abstrak).
4 Konsep dan prinsip pecahan disajikan secara |/
benar.
5 Cakupan materi pecahan cukup lengkap untuk i
menunjang pembelajaran.




(mmm‘ 6 Materi memiliki kedalaman yang cukup sesuai
& dengan kebutuhan siswa.
Keakuratan v
Materi
' 7 Penyajian materi logis dan sistematis. v
8 Tidak terdapat kesalahan konsep maupun |
perhitungan.
9 Materi membantu siswa memahami konsep |,
pecahan secara mendalam.
10 | Materi disajikan dalam konteks kehidupan sehari- |~/
hari yang nyata.
Bahasa dan |11 Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat P
Keterbacaan perkembangan siswa kelas V.
12 | Kalimat yang digunakan sederhana, jelas, dan W
tidak menimbulkan makna ganda.
13 Istilah matematika digunakan sccara tepat. v/
14 Bahasa yang digunakan komunikatif dan mudah 7
dipahami.
15 | Tersedia contoh yang sesuai dan mudah 7
dimengerti siswa.
Keterpaduan | 16 | Masalah yang disajikan  dalam  E-LKPD W
Masalah kontekstual dan relevan dengan kehidupan siswa.
17 | Materi mendukung siswa dalam memecahkan -
masalah yang diberikan.
18 | Materi menuntun siswa menemukan konsep | /
melalui pemecahan masalah.
19 | Materi mendorong keterlibatan aktif siswa dalam |,
pembelajaran.
20 | Materi memberi kesempatan kepada siswa untuk |/
berpikir kritis dan kreatif.
Kritikan dan masukan:
SINgarain, < resnsikinmenig
Valiflatpr 2

N[ Jb00Ul 199323 10 2.



Lampiran 12. Uji Judges 2 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Media

INSTRUMEN PENELITIAN

VALIDASI AHLI MEDIA

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KISI ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Produk - E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Validator  : Ahli Media

Tujuan : Menilai aspek tampilan, kegunaan, keterbacaan, dan teknis media pembelajaran

No Aspck yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor Butir

- Desain menarik bagi siswa
- Tata letak rapi

Tampilan (Desain - Pemilihan wama sesuai 1.2.3.4.5
Visual) - Tlustrasi/gambar mendukung e
pemahaman

- Kesesuaian ukuran huruf

- Teks jelas terbaca
: - Penggunaan font konsisten
B & - Penyajian tidak terlalu padat 6,7,8,9,10
1 - Bahasa mudah dipahami
- Simbol/ikon mudah dimengerti

- Menu mudah digunakan
- Navigasi antarhalaman jelas

- Fitur interaktif berjalan baik i L

3 Interaktivitas &

Navigasi
i - Ada petunjuk penggunaan i
- Responsif di berbagai perangkat
- Media stabil tanpa error
s Kualitas Teknis & - Format sesuai kebut.uhan 16,17, 18, 19,
Media - Kecepatan akses baik 20

- Tampilan konsisten
- Media mendukung pemecahan masalah




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI MEDIA

Judul Pencletian . Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

A. Identitas Validator
Nama TR MM RE SRR SO
NP o yinisaisisvissvusosmnenvhivbivanssssassins
IRSHARTSE: . 5 bodivdoiaiatibifisaidiatamsin

B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.

1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No | Pertanyaan o253
Tampilan 1 | Tampilan desain E-LKPD menarik bagi
(Desain Visual) siswa kelas IV.

2 | Tata letak (layout) isi E-LKPD tersusun
rapi dan proporsional.

3 | Pemilihan warna pada E-LKPD scsuai,
serasi, dan tidak mencolok.




4 | Iustrasi atau gambar yang digunakan
mendukung pemahaman materi pecahan.
5 | Ukuran huruf sesuai dan mudah dibaca
olch siswa.
Keterbacaan & | 6 | Teks pada E-LKPD mudah untuk di baca.
Kejelasan
7 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf
konsisten di sctiap halaman.
§ | Penyajian isi materi pada E-LKPD tidak
terlalu padat, schingga nyaman dipelajari.
9 | Bahasa yang digunakan sederhana dan
mudah dipahami siswa.
10 | Simbol atau ikon yang digunakan jelas dan
mudah dimengerti siswa.
Interaktivitas | 11 | Menu pada E-LKPD mudah dipahami dan
& Navigasi digunakan.
12 | Navigasi antarhalaman jelas dan tidak
membingungkan.
13 | Fitur interaktif pada E-LKPD berjalan
dengan baik.
14 | E-LKPD dilengkapi dengan petunjuk
penggunaan yang jelas.
15 | E-LKPD responsif dan dapat diakses
melalui berbagai perangkat.
Kualitas 16 | E-LKPD dapat dijalankan secara stabil
Teknis & tanpa error.
Media
17 | Format E-LKPD sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran daring/luring.
18 | Kecepatan akses E-LKPD baik dan tidak
lambat.
19 | Tampilan media konsisten di seluruh
halaman.
20 | Media mendukung pendckatan berbasis

masalah.




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI MEDIA

Judul Peneletian : Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep
Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.
Penyusun : Komang Pipit Arisandhi
Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

C. Identitas Validator

Nama [ Wa, A (/odumwa_\

D. Petunjuk
Berilah tanda checklist (v') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.
R : Relevan
TR : Tidak Relevan

Indikator No | Pertanyaan R TR
Tampilan 1 | Tampilan desain E-LKPD menarik bagi siswa
(Desain Visual) kelas 1V.
2 | Tata letak (layout) isi E-LKPD tersusun rapi dan
proporsional.

3 Pemilihan warna pada E-LKPD sesuai, serasi,
dan tidak mencolok.

4 | Ilustrasi atau gambar yang digunakan
mendukung pemahaman materi pecahan.

RN RS

) Ukuran huruf sesuai dan mudah dibaca oleh
siswa.




Keterbacaan [ 6 | Teks pada E-LKPD mudah untuk di baca.
& Kejelasan v
7 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf konsisten di
setiap halaman. v
- § | Penyajian isi materi pada E-LKPD tidak terlalu
padat, schingga nyaman dipelajari. v
9 | Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami siswa. il
10 | Simbol atau ikon yang digunakan jelas dan 7
mudah dimengerti siswa.
Interaktivitas | 11 | Menu pada E-LKPD mudah dipahami dan ke
& Navigasi digunakan.
12 | Navigasi antarhalaman jelas dan tidak
membingungkan. v
13 | Fitur interaktif pada E-LKPD berjalan dengan o
baik.
14 | E-LKPD dilengkapi dengan petunjuk #
penggunaan yang jelas.
15 | E-LKPD responsif dan dapat diakses melalui 3
berbagai perangkat.
Kualitas 16 | E-LKPD dapat dijalankan secara stabil tanpa
Teknis & error, W
Media
17 | Format E-LKPD sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran daring/luring. v
18 | Kecepatan akses E-LKPD baik dan tidak lambat. | v/
19 | Tampilan media konsisten di seluruh halaman. v
20 | Media mendukung pendekatan berbasis masalah. v

Kritikan dan masukan:




Lampiran 13. Uji Judges 2 Instrumen Penelitian Validasi Ahli Bahasa

INSTRUMEN PENELITIAN

VALIDASI AHLI BAHASA

OLEH :
KOMANG PIPIT ARISANDHI
NIM 2429041118

i
|
|
i
{
i
i
i
{
{

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2025



KISI-KISI ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

Produk - E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Validator  : Ahli Bahasa

Tujuan : Menilai aspek kebahasaan, keterbacaan, kejelasan, dan kesesuaian bahasa dalam
E-LKPD

No | Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor Butir

1 | Kesesuaian Bahasa | - Bahasa scsuai kaidah EYD 1,2,3,4,5

- Bahasa sesuai tingkat perkembangan siswa
- Kalimat tidak menimbulkan makna ganda
- Istilah matematika tepat

- Bahasa sesuai konteks pembelajaran

2 | Kejelasan Kalimat | - Kalimat jelas dan mudah dipahami 6,7,8,9,10
- Struktur kalimat sederhana
- Tidak berbelit-belit

- Instruksi jelas

- Terdapat contoh yang jelas
3 | Keterbacaan - Teks dapat dibaca dengan mudah 11,12,13, 14,
- Panjang kalimat scsuai kemampuan siswa 15

- Paragraf tidak terlalu panjang
- Penyusunan kalimat logis

- Bahasa komunikatif

4 | Konsistensi Bahasa | - Konsistensi istilah 16,17, 18, 19,
- Konsistensi gaya bahasa 20
- Konsistensi penggunaan kata kerja
operasional

- Konsistensi format penulisan
- Konsistensi penulisan simbol/angka




Judul Pencletian

Penyusun

Pembimbing

Instansi

A. Identitas Validator

Nama

INSTRUMEN ANGKET VALIDASI

AHLI BAHASA

: Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman  Konsep
Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

: Komang Pipit Arisandhi

: 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

: Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

NIP; cosvscsinssosissivnsassorsvmssissssinsivonss

Instansi

B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut,

1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No Pertanyaan L2130 14
Kesesuaian 1 | Bahasa yang digunakan scsuai dengan
Bahasa | kaidah EYD.

2 | Bahasa sesuai dengan tingkat

perkembangan siswa kelas [V SD.

Kalimat tidak menimbulkan makna ganda.




4 | Istilah matematika digunakan secara tepat
dan konsisten.
5 | Bahasa scsuai dengan konteks pembelajaran
berbasis masalah.
Kejelasan 6 | Kalimat disusun dengan jelas dan mudah
Kalimat dipahami siswa.
7 | Struktur kalimat sederhana dan efektif.
8 | Penyampaian isi tidak berbelit-belit.
9 | Instruksi/pertanyaan dalam E-LKPD jelas
dan mudah diikuti.
10 | Terdapat contoh yang ditulis dengan kalimat
jelas.
Keterbacaan 11 | Teks dalam E-LKPD mudah dibaca siswa.
12 | Panjang kalimat sesuai dengan kemampuan
membaca siswa kelas IV.
13 | Paragraf tidak terlalu panjang sehingga
nyaman dibaca.
14 | Penyusunan kalimat logis dan runtut.
15 | Bahasa yang digunakan komunikatif untuk
siswa.
Konsistensi 16 | Istilah yang digunakan konsisten di seluruh
Bahasa bagian E-LKPD.
17 | Gaya bahasa konsisten dari awal sampai
akhir.
18 | Kata kerja operasional dalam instruksi
digunakan secara konsisten.
19 | Format penulisan bahasa (huruf besar, tanda
baca) digunakan konsisten.
20 | Penulisan simbol dan angka konsisten

sesuai kaidah.




A

INSTRUMEN ANGKET VALIDASI
AHLI BAHASA

Judul Peneletian : Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1. Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Gancsha

C. Identitas Validator
NI | Fliesreasseassussussssvnssesssssansssssaonios

NI e cassntadiiusminifavaumvsdsmsssoansssuess

INSEANST - | SRl

D. Petunjuk

Berilah tanda checklist (v') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.

1: Sangat Tidak Relevan

2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No Pertanyaan R TR
Kesesuaian 1 | Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah
Bahasa EYD. v
2 | Bahasa sesuai dengan tingkat perkembangan S
siswa kelas IV SD.
3 | Kalimat tidak menimbulkan makna ganda. v




4 | Istilah matematika digunakan secara tepat dan
konsisten. W
5 | Bahasa sesuai dengan konteks pembelajaran
berbasis masalah. v’
Kejelasan 6 |Kalimat disusun dengan jelas dan mudah
Kalimat dipahami siswa. v
7 | Struktur kalimat sederhana dan efektif. v
§ | Penyampaian isi tidak berbelit-belit. 7
9 [ Instruksi/pertanyaan dalam E-LKPD jelas dan
mudah diikuti. P4
10 | Terdapat contoh yang ditulis dengan kalimat S
jelas.
Keterbacaan | 11 | Teks dalam E-LKPD mudah dibaca siswa. v
12 | Panjang kalimat sesuai dengan kemampuan
membaca siswa kelas 1V. v
13 | Paragraf tidak terlalu panjang sehingga nyaman
dibaca. v
14 | Penyusunan kalimat logis dan runtut. Vv
15 | Bahasa yang digunakan komunikatif untuk siswa. R4
Konsistensi 16 | Istilah yang digunakan konsisten di seluruh
Bahasa bagian E-LKPD. v/
17 | Gaya bahasa konsisten dari awal sampai akhir. A
18 | Kata kerja operasional dalam instruksi digunakan .
secara konsisten.
19 | Format penulisan bahasa (huruf besar, tanda
baca) digunakan konsisten. v
20 | Penulisan simbol dan angka konsisten scsuai o

kaidah.

Kritikan dan masukan:




Lampiran 14. Uji Judges 2 Instrumen Penelitian Tes Kemampuan Pemecahan

Konsep Matematis

INSTRUMEN PENELITIAN

TES KEMAMPUAN PEMECAHAN KONSEP MATEMATIS

OLEH:
KOMANG FIFIT ARISA\NDHI
NIM 2L2pe1IIR

PRODI STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARIANA
UNIVERSITAS PENDIDIRAN GANESHA

2023



KISI-KISI TES KEMAMPUAN PEMECAHAN

Mata Pelajaran

: Matematika

KONSEP MATEMATIS

Kelas/Semester :1IV/ Genap
Materi : Pecahan
Jumlah Soal : 20 butir (Esai)
i/Sub
No M:tlil;lc/riu Indikator Soal Level Kognitif |  Nomor Soal
Pengertian
Menyatakan pecahan
! gcc:;::’}?:nn dari gambar atau benda C1-C2 L
Menentukan dan
2 Pecahan senilai | menyederhanakan C2 3,4
pecahan senilai
3 Membandingkan | Membandingkan dua e 5.6
pecahan pecahan sederhana d
Mengurutkan beberapa
4 Mcnﬁumlkan pecahan dari kecil ke c2 7:8
pecahan best
Operas Menyelesaikan
: penjumlahan pecahan
5 pcn;:mlah:m berpenyebut sama dan 2 910,11
e berbeda
Operasi Menyelesaikan
pengurangan pecahan
% P cng: e berpenyebut sama dan & 12,13
pram berbeda
Operasi Menyelesaikan soal
. perkalian pecahan
7 pfrk?han dengan bilangan €3 15,16
pecahan asli/pecahan
Operasi Menyclesaikan soal
2 pembagian pecahan .
8 pcml}myan dengan bilangan = i
pecahel asli/pecahan
Pecahan dalam ! e
9 kehidupan e C4 18,19,20

schari-hari

cerita pecahan




SOAL TES KEMAMPUAN PECAHAN

1. Dari 8 bagian kue, Ani makan 3 bagian. Tuliskan pecahan yang menyatakan bagian kue yang

dimakan Ani!

2. Sebuah persegi dibagi menjadi 4 bagian sama besar, lalu diarsir 1 bagian. Nyatakan pecahan

daerah yang diarsir!

7

//

3. Tuliskan dua pecahan yang senilai dengan 2/3!

4. Sederhanakan pecahan 12/18 menjadi bentuk paling sederhana!

5. Bandingkan pecahan 3/8 dengan 4/8, manakah yang lebih besar? Jelaskan alasanmu!
6. Tentukan hasil perbandingan antara 7/10 dan 2/5!

7. Urutkan pecahan 1/2, 3/4, dan 1/4 dari yang terkecil ke terbesar!

8. Susun pecahan 2/3, 176, dan 5/6 dari yang terbesar ke terkecil!

9. Hitung hasil penjumlahan 2/7 + 3/7!

10. Hitung hasil penjumlahan 1/4 + 2/4!
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. Tentukan hasil dari 2/5 + 1/21

. Hitung hasil pengurangan 5/9 - 2/9!
. Tentukan hasil dari 7/8 — 3/81

. Hitung hasil 3/4 - 2/5!

. Hitung hasil perkalian 2/3 x 3/41

. Tentukan hasil dari 5 x 2/71

. Hitung hasil pembagian 3/5 - 2/3!

. Ibumembeli 2 % kg gula. Gula tersebut digunakan % kg untuk membuat kue. Berapa kg gula

yang tersisa?

. Ayah memiliki papan kayu sepanjang 4 meter. Papan itu dipotong menjadi 8 bagian sama

besar. Berapa panjang tiap potong kayu?
Sebuah bak mandi berisi 5/6 bagian air. Air digunakan 1/3 bagian bak. Berapa sisa air dalam
bak mandi?
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KISI-KISIANGKET KEPRAKTISAN SISWA

Produk : E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Responden : Siswa kelas 1V SD
Tujuan : Mengukur tingkat kepraktisan E-LKPD dalam pembelajaran
No | Aspek vang Dinilai Indikator Penilaian Nomor Butir
1 ;\emudahan Siswa mudah mengakses E-LKPD 1,2
enggunaan
Siswa mudah memahami petunjuk penggunaan 3.4
Tampilan E-LKPD menarik dan mudah 5.6
dipahami 3
2 Kejelasan 2 Bahass Bahasa mudah dipahami siswa 7,8
dan Instruksi
Soal/pertanyaan jelas dan tidak 9.10
membingungkan )
3 l\ete_rhbfnnn i Siswa merasa tertarik belajar dengan E-LKPD 11,12
Motivasi
Siswa termotivasi menyelesaikan soal pecahan 13,14
4 Keterpahaman Materi pecahan mudah dipahami dengan E- 1516
Materi LKPD »
Contoh soal membantu siswa memahami 17
konsep
5 Kcscsum':m dengan E-LKPD membantu siswa belajar mandiri 18
Pembelajaran
E-LKPD membantu siswa bekerja sama dalam 19
diskusi
E-LKPD membuat belajar pecahan lebih 20

menyenangkan




ANGET KEPRAKTISAN SISWA

Judul Pencletian : Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan  Kemampuan  Pemahaman  Konsep

Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.

Penyusun : Komang Pipit Arisandhi

Pembimbing : 1, Prof. Dr. Nyoman Dantes
2. Prof. Dr. 1 Made Ardana, M.Pd.

Instansi : Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan
Ganesha

A. Identitas Validator

Nama
3| LR O SR TR S PP
INSIONSE - %evanmvunninsransnamnsvnsngssismsnsscrssansmns
B. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap
tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian scbagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan
3 Relevan
4: Sangat Relevan
Indikator No Pertanyaan 1 (2 [3 (4
Aspek 1 1 |Saya mudah mengakses E-LKPD di
Kemudahan perangkat saya.
Penggunaan

2 | E-LKPD dapat dibuka tanpa kesulitan.

3 [Petunjuk penggunaan dalam E-LKPD
mudah dipahami.

4 |Saya dapat mengikuti langkah-langkah
kerja dengan baik.

5 | Tampilan E-LKPD menarik bagi saya.




6 | Desain tampilan E-LKPD membuat saya
mudah menggunakannya.
Aspek 2:17 |Bahasa dalam E-LKPD scderhana dan
Kejelasan mudzh dimengerti.
Bahasa  dan
Instruksi
§ | Tidak ada kata atau kalimat yang sulit saya
pahami.
9 | Soal-soal dalam E-LKPD disajikan dengan
jelas.
10 |Instruksi  pengerjaan  soal  tidak
membingungkan.
Aspek 3: 11 |Saya merasa senang belajar dengan
Keterlibatan menggunakan E-LKPD.
dan Motivasi
12 | E-LKPD membuat saya lebih aktif dalam
belajar.
13 | Saya termotivasi untuk menyelesaikan soal
pecahan di E-LKPD.
14 | Saya menjadi lebih bersemangat belajar
matematika dengan E-LKPD.
Aspek 4: 15 | Materi pecahan lebih mudah saya pahami
Keterpahaman dengan bantuan E-LKPD.
Materi
16 |E-LKPD membantu saya memahami
langkah-langkah penyelesaian soal pecahan.
17 | Contoh soal yang diberikan memudahkan
saya memahami konsep pecahan.
Aspek 5: 18 | E-LKPD membantu saya belajar sccara
Kesesuaian mandiri.
dengan
Pembelajaran
19 | Saya dapat bekerja sama dengan teman
melalui E-LKPD.
20 |Belajar  pecahan  menjadi  lebih

menyenangkan dengan E-LKPD.
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KISI-KISTANGKET KEPRAKTISAN GURU

Produk : E-LKPD Berbasis Masalah Matematika Realistik
Responden  : Guru kelas IV SD
Tujuan : Mengukur tingkat kepraktisan E-LKPD dalam pembelajaran
No | Aspek yang Dinilai Indikator Penilaian Nomor Butir
- Mudah diakses
- Mudah dipahami instruksi
| Kemudahan - Tidak membutuhkan waktu lama untuk 123,45
Penggunaan mempelajari =
- Dapat digunakan tanpa pendampingan khusus
- Praktis digunakan di kelas
- Menghemat waktu guru dalam mengajar
. vweve o | ~Memudahkan guru menyiapkan pembelajaran
2 'E;‘f:;en:l Dk .| Membantu guru menyajikan materi 6,7,8,9,10
£ - Dapat digunakan berulang
- Tidak memerlukan banyak sumber tambahan
- Sesuai tingkat kemampuan siswa
= : - Dapat menarik perhatian siswa
3 l\.esct‘suamn P Memudahkan s?swa memahami pecahan 11,12, 13, 14,
Siswa : ; 15
- Mendorong siswa aktif
- Memberi kesempatan siswa berpikir kritis
- Sesuai dengan tujuan pembelajaran
- Sesuai kurikulum
4 Kesesuaian dengan | - Sesuai dengan pendekatan matematika 16,17, 18,19,
Pembelajaran realistik 20
- Dapat dipadukan dengan metode lain
- Mendukung ketercapaian kompetensi dasar




ANGET KEPRAKTISAN GURU

Judul Peneletian

Penyusun

Pembimbing

Instansi

: Pengembangan E- LKPD Interaktif Berbasis Masalah Matematika
Realistik  Untuk  Meningkatkan  Kemampuan  Pemahaman  Konsep
Matematis Siswa Kelas IV Pada Materi Pecahan.
: Komang Pipit Arisandhi
+ 1, Prof. Dr. Nyoman Dantes

2, Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd.

: Program Studi S2 Pendidikan Dasar Pascasarjana Universitas Pendidikan

Ganesha

A. Identitas Validator

Nama

NP ccssciassishussseisvonsaboistonsinsvaaasas

Instansi
B. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V') pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap

tes prestasi belajar IPAS dengan skala penilaian sebagai berikut.
1: Sangat Tidak Relevan
2: Tidak Relevan

3 Relevan

4: Sangat Relevan

Indikator No Pertanyaan ] ]2-113 .14
Kemudahan 1 | E-LKPD mudah diakses melalui perangkat
Penggunaan yang tersedia.
2 | Instruksi penggunaan E-LKPD mudah
dipahami.
3 | Guru tidak membutuhkan waktu lama

untuk mempelajari cara penggunaan E-
LKPD.

Guru dapat menggunakan E-LKPD dengan
mudah tanpa pendampingan khusus.




5 | E-LKPD praktis digunakan dalam kegiatan
pembelajaran di kelas.
Efisicnsi 6 | E-LKPD membantu menghemat waktu
Waktu & guru dalam proses pembelajaran.
Tenaga
7 | E-LKPD memudahkan guru dalam
menyiapkan materi pembelajaran.
§ | E-LKPD mempermudah guru dalam
menyajikan konsep pecahan.
9 | E-LKPD dapat digunakan berulang kali
dalam pembelajaran,
10 | E-LKPD tidak memerlukan banyak sumber
tambahan untuk digunakan.
Kesesuaian 11 | E-LKPD sesuai dengan kemampuan siswa
dengan Siswa kelas IV.
12 | Tampilan dan isi E-LKPD dapat menarik
perhatian siswa.
13 | E-LKPD membantu siswa lebih mudah
memahami konsep pecahan.
14 | E-LKPD mendorong siswa lebih aktif
dalam pembelajaran.
15 | E-LKPD memberikan kesempatan siswa
untuk berpikir kritis.
Kesesuaian 16 | E-LKPD sesuai dengan tujuan
dengan pembelajaran matematika kelas IV.
Pembelajaran
17 | E-LKPD sesuai dengan kurikulum yang
berlaku.
18 | E-LKPD sesuai dengan pendekatan
pembelajaran matematika realistik.
19 | E-LKPD dapat dipadukan dengan metode
pembelajaran lain.
20 | E-LKPD mendukung ketercapaian

kompetensi dasar pada materi pecahan.
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