LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat [jin Pengambilan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id,

Nomor 2072UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 September 2025
Perihal : Mohon Izin Pengambilan Data

Yth. Ponijan, A. Ma.Pd.

di tempat
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Karolus B Bala
NIM : 2429041056
Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Wordwall Berbasis Konteks Lokal Untuk Meningkatkan
Motivasi Dan Hasil Belajar Ipa Siswa Kelas IV SD Inpres Tambat Merauke

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan. atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

géus Putu Amyana
D5812311986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan




Lampiran 2. Surat [jin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: http:/pasca.undiksha.c.id.

Nomor : "%/UN48.14.1/PT.02.05/2025 1 September 2025
Perihal : Mohon Izin Observasi

Yth, Ponijan, A, Ma.Pd,
Di tempat
Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Proposal Tesis mahasiswa Program

Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama : Karolus B. Bala

NIM 12429041056

Program studi  : Pendidikan Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Wordwall Berbasis Konteks Lokal Untuk Meningkatkan
Motivasi Dan Hasil Belajar Ipa Siswa Kelas 1V SD Inpres Tambat Merauke.

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

il

gagus Putu Arnyana
TP 195812311986011005

Tembusan :
1. Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan




Lampiran 3. Surat Bimbingan Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARJANA

Jlo. Udayana 11 Sipgaraja 81116 Tlp. [0362) 22570 Fax, (0362) 25735 laman ' wuww wundiksha ac id

Yth. Pembimbing Tesis Mahasiswa S2 Pendas
di tempat

Sehubungan dengan penyusunan Instrumen Penelitian oleh mahasiswa
Prodi S2 Pendidikan Dasar tahun 2025, kami akan menyelenggarakan bimbingan

bersama secara Daring, pada:

Hari/ tanggal : Jumat, 3 Oktober 2025
Pukul : 11.00 s.d 12.00 Wita
Tempat : Zoommeeting

Untuk itu, mohon kesediaan Bapak dan Ibu pembimbing untuk hadir dalam
kegiatan tersebut. Begitu juga mahasiswa S2 Pendas untuk hadir untuk
mempresentasikan instrument penelitian yang telah dibuat.

Demikian pemberitahuan ini disampaikan, atas bantuan dan perhatian

bapak dan ibu, diucapkan terimakasih.

Singaraja, 2 Oktober 2025

Koordinator Prodi S2 Pendas Sekretaris Prodi S2 Pendas

-
Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Dr. 1 e Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 198504022009121009 NIP 198307262009121004




Lampiran 4. Lembar Penilaian Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA WORDWALL BERBASIS KONTEKS LOKAL
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR IPA
SISWA KELAS IV SD INPRES TAMBAT MERAUKE

OLEH

KAROLUS B. BALA
NIM: 2429041056

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2025



LEMBAR PENITATAN AHII MEDIA

Pengembanzan Media Werdwall Berbasis Konteks Lokal

Tadul Penskt Untik Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar P4
Sizwa Kelaz IV 5D Inpres Tambat Meranke

Penyunumn Earoluz B. Bala
1. Prof. Dr Ida Bagus Puomayasa, M Pd

Pembimbing 2. Prof Dr INyoman Sudiana, M Pd

Instamsi Universitas Pendidikan Ganesha

Dienpan hormat.

Sehubunsan denpan dilaksanakanmya penelifian “Pengpembangan Media Wordwall Berbasis
Konteks Lakal Unrok Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar IP4 Siswa Kelas TV 5D Inpres
Tambat Meranke,” maka melahyi instrumen angket validazi ahli media ind saya mohon Bapak Tha
umik membenikan penilain terhadap aspek dan indikator penilaian validitas media yang telah
dibuat berikue. Pendapat. penilaian, saran, dan koreksi dari BapakTou akan sangat bermanfhac

ook memperbaiki dan meningkatkan koalitas penzembanzan media mi.

1 Mohon berkan penilaian pada setiap buiir insiromen dengan memberikan tanda cenfang
(+7) pada kolom skor yang paling sesuai.

2 Jawaban yang diberikan beropa skor denzan bobot penilaian adalab samgar baik (5), batk
{4}, cuknp baik (3], ridak baik (3), sampar Sdak ok (1)

3 Eomentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan
Eeterangan Penilaian:

Sangat Tidak Baik/Sangat Tidak Valid

Tidak Baik Tidak Valid

Cuokup Baik/'Cukuap Walid

BaikVakd

Sangat Baik Sangat Valid

W



Sebelum mealakukan penilyian, Bapak Tha kami mohon mengizi identitas secara lenskap terlebib

dabmhy:

IDENTITAS PENTLAT

Wama : I Gede Margunayasa
NP : TSRS 0402 2000121000
Bidang Fleahlian : hledia Pembelajaran TPA 5D
Imstamsi : Universitas Pendidikan Ganesha
Aspek Moo Indilzator Fenilaian
1 2 4[5
5TE | TB B |5B
Materi dalam Wordwall sesuai dengan W
Eurikulom pembelajaran di S0 Impres
Tambat
Eoalayakan Isi
3 Fonten mepmat unsir konteks lokal v
(budaya, bnplunzan atan kearifon bokal
Merauke)
3. Bahaza vang digunakan jelaz dan sesuai v
dengan ringkar pemahaman siswa S0,
4. "Tampilan o=dia menank (wana, layout. ¥
ihnstrasi zambar) dan mendukuns
meotivasi belajar”
Dresam dam
Tampilan 5 Dusmasi'gambar vang digooakan jelas, ¥
Visual berkualitas, dan relevan dengan kooieks
lokal Meranks.
a. Eeerbacaan (Ukuran teks, jemis huraf ¥
dan gambar) proporsiomal dan pmdab
dipahani siswa
7. Media menyediakan fmr interakrif ki, W
puozie, maiching) yane
B mendukung pembelajaran. ¥




. Ada umpan balikk (feeddack) saat siswa

menjawab/menggunakan media

10.

Tingkat kesulitan soal'mugas disesuatkan
dengan kemampuan siswa SD.

11.

Akurasi budayva dan kebenaran mformas:
Imgkunzan Merauke.

Relevans: contoh dengan kehidupan dan
pengalaman siswa di Merauke.

13

. Media mampu membangurn rasa

kepermlikan siswa terhadap dbudaya dan
Imgkungan mereka.

12

Media mampu meningkatkan minat siswa

. Konten memicu rasa mgin tahu dan

keterbbatan aknf siswa.

16

. Media membenkan pengalwman belajar

yang menyenangkan

17.

Meda dapat diakses dengan mudah
(onkne‘offlne) oleh guru dan siswa.

18.

mudah dipsham:.

19

dengan perangkat (RpopHP) yang
digunakan di sekolah

Komentar dan saran perbaikan

Bapak itbu dmohon membenikan tanda centang (V) untuk memberikan kesimpulan
terhadap “Pengembangan Media Wordwall Berbass Konteks Lokal Urpruk Meningkatkan
Motvasi Dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV SD Inpres Tambat Merauke™




Keum l”h&. -

“Media Wordwall Berbasis Konteks Lokal Unruk Memngkatkan Moavasi Dan Haul
Belajar IPA Siswa Kelas IV SD™ belum dapat digunakan

“Media Wordwall Berbas:s Ronteks Lokal Unruk Meningkatkan Moavasi Dan Hasil v
Belajar IPA Siswa Kelas IV SD™ dapat digunakan dengan revisi

“Media Wordwall Berbasss Korteks Lokal Unruk Memnzkatkan Moavasi Dan Hasil
Belajar IPA Siswa Kelas IV SD™ digurakan tanpa revisi

Singaraja, 11 November 2025
Ahh Media,

I 253
NIP 198503022009121000



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA WORDWALL BERBASIS KONTEKS LOKAL
UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR IPA
SISWA KELAS IV SD INPRES TAMBAT MERAUKE

OLEH

KAROLUS B. BALA
NIM: 2429041056

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2025



LEMBAR PENILAIAN AHLIMEDIA

Penzembanzan Media Wordwall Berbasis Fonteks Lokal
Judul Penelitian Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar IPA
Siswa Kelas IV SD Inpres Tambat Merauke

Penyusun Karolus B. Bala

- 1. Prof Dr lda Bagus Putrayasa, M Pd
Pumbimbing 2. Prof Dr INyoman Sudiana, MPd
Instansi Universitas Pendidikan Ganesha
Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian “Pengembangan Media Wordwall Berbasis
Konteks Lokal Untuk Meningkatkan Motivas: Dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV SD Inpres

Tambat Merauke,” maka melalui instrumen angket validasi ahli media ini saya mohon Bapak/Tou
dibuat berikur. Pendapat. penilrian saran. dan koreksi dari Bapak/Tou akan sangat bermanfaat
untuk memperbazki dan meningkatkan kualitas pengembanzan media i

L

-
-

Mohon berikan penilaian pada setiap butir instrumen dengan membenkan tanda centang
(V) pada kolom skor yang paling sesuai.

Jawaban yang dibenkan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangar baik (5), baik
(4), cukup baik (3), nidak baik (2), sangar adak baik (1).

Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan

5 Penilaian:

Sangat Tidak Baxk/Sangat Tidak Valid

Tidak Bak/Tidak Valid

BaikVahd

Sangat Baik/Sangat Valid

Wi b

10



Sebelum melakukan penilyian, Bapak Tha kamd meohen mengisi ideotias secar kenskap terlebib
dakuiu:

IDENTITAS FENILAI
Nama : D Wi Wavan Bati, 5P, MPd
NP - 19746121 43009122002
Bidang Ezahlian : Pendidikan Drasar
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Aspek Noo Indikator Penilaian
1 1 |3 4 |5
STB |TE |CK |B 5B
a Mareri dalam Wordwall semsai dengzan o
konkulum pembelyjaran di 500 Inpres
Tambat
Eelayakan Isi
I | b Eonten memmat unswr kooteks lokal 4
(oudaya, ingkunzan atu keanfan lakal
Mlaraike)
3. |c. Bahasa yang dipunakan jelas dam sesuai g
dengan tingkat pemahaman sizwa 5D
4 [ a "Tampilan media menank (wama, lypout S
ilsrasi‘zambar)  dan mendukung
mativasi belajar”
Dresaim dan
Tampilan |5 | b Dustasi‘pambar yang dipomakan jelas, J
Visual berkualitas, dan relevan denpan komteks
lokal Merauke.
6. | ¢ Ketzrbacaan (Ukuran teks, jenis Iumaf
dan zambar) propersiomal dan pmdab o
dipahan siswa
7. | a. Media meryediakan fir interakiif (s, o
mezie, maiching) yang
£ | b mendubimz pembelajaran. <

11



Interakovitas
Madia

2]

Ada umpan balik (feedback) saaf siswa
menawah/ mengpunakan media.

=%

Tingkat kesulitan soalmgas disssuaikan
denpan kemamipuan siswa 50,

IntezTasd
Faonteks
Lakal

Akurasi budaya dan kebenaran informasi
Imzkunean Merake.

Eelevansi contoh dengan kehidopan dan
pengalaman siswa di Meranke.

&l

Media mampn membanmm @z
kepemilikan siswa terhadap budaya dan
Imzkunean merska.

Potensi
Meningkatkan
Motivasi

Mzdia mampu meninskatkan minat siswa
mezlaiu elemen pamifikast (pom, Level).

,.
L

Eonten memicu rasa ingin tfabuw dan
keterlibatan aktif siswa.

Meadia membernkan

pengalaman belajar vang menyenangkan,

Pengzunaan

,.
=l

Media dapat diakses dengan pmdah
{online/offline] oleh maru dan siswa.

Penmjuk pengzumasn media jelas dan
mudah dipahami.

2]

Eompatibilitas media denzan perangkat
{laptop/HE) vang dizunakan di sekolah

12




Eomentar dan sarasm perbailcan

Bapak ibu dimohon memberikan tanda cesfang (V) unfuk memberikan kesimpulan
terhadap “Pengembangan Media Woodwall Berbaziz Fonteks Lokal Unmk Meningkatkan
Motivazi Dan Hasil Belajar P4 Siswa Eelas TV 50 Inpres Tambat Merauke"

Waordwall yang dikembangkan sudah bagus, dengan gambar-gambar yang relevan yang dapat
meparik minat siswa uohik belajar Kalimat dalam seal bisa disesuaikan agar lebih efeltif dan
Heampulan:
“Media Wordwall Berbasis Fontaks Lokal Unmuk Meningkatkan Motivasi Dian Hasil
Bealajar [PA Sizwa Kelaz TV 50" belum dapat dipunakan
“Media Wordwall Berbasis Fonteks Lokal Unmik Meningkatkan Motvasi Dian Hasil
Ealajar [PA Sizwa Eelas IV 507 dapat dipanakan dengan rewisi
“Media Wordwall Berbasis Fonteks Lokal Unmk Meningkatkan Motvasi Dian Hasil o
Eelajar TPA Siswa Eelas IV 5D digunakan tanpa resvisi

Singaraja. 11 Movember 2025
Ahli

2 1
l" ."'F -.'l-l"-';;ﬂl.':'__.}
liks
1
Dir Wi Wayanrad, 5.Pd., MPd
NIF 197512140091 22002

13



Lampiran 5. Instrumen Angket Kepraktisan Guru

Inztromen Angket Kepraktizan Guro

Pensembangzn hledia "Wordwall Berbasiz Komtsks Lokal Tnmk
Tudul Penalitize . Meningksticen hotivasi Dan Hasil Balajar TRA Sigwa Kelz: IV 5D Inpres

Tarnbat hlarauke
Permuzon : EKarolus B Bala

1. Prof Dr Ida Bagus Putrayaza, M Pd
Pembimbing : 1. Prof Dr I Nyoman Sudiana, M Pd
Wama
NI
Jzbatan
Inztansi

A FPengantar
Lambar penilaian ini dimalkand wnk mesmperolsh penilaian Bapak T selzion respondsn
terhada media pembelajaran berbasiz wordwall yang dilembanskan. Sayva ucapkan terimakasih
menjadi rezpandsn dan mensziz lembar angket kepraldtizam mi

B Petunjul:
1. Berikan tamda cekliz [ pada kolorn skor sevnsi denzsn pewilaian Bapak' T, Siswa
dan penzzina lain pads kualites media zecara objektf
Pilihan Jawaban Keterangan Sloor
Sangat Betuju (B3)  Banzat sesnal’sansst balk sangat mwdsh ditoplementasiicen 5
Sengjo {5 Sesual | baik [ nmdab diimplementasikan 4

Cukup Semju (C8)  Cukup seswail cubmyp baik  oukup nmdah dimplementzeilan. 3

Tidak Setuju (TZ)  Tidak sesuai /korang baik / sulit diifplemsntasiken . 2
Sangat Tidak 3Sangat tdak sesual  sangat fdsk balk [ sangat o solit 1
Sengju {STE) diimplernantazikan

14



1. Barikan penilaisn sesuai dengan keteniuan di bawah
2. Tuliskam kritik zaran dam komentar Bapak Tha, Sizwa dan pensmang Lain dalam kolorn
vang sudah dizadizlcam.

i Axpek Penilaisn

+

No. AspelyTndilsmtor 1 3 3 IT& Catatan
SIS 15 [ ES [5 | 55

Aspel Kelavalkan Materi dan Konfen Lolcal

1. Mzteri IPA yang dizzjikan
dalam media Wordwall
madah  szemnai densan
KEurikmlum dan Capaian
Dembalajaran Kalaz IV
=0

2 Integrasi mwasur konteks
lokal Merauke (mizaloya:
flara'fmma khas, budaya
Marind} dalam Worndwall
menperkEya materi
pembelzjaran TRY

3. Tingkat kedslaman dan
kebenaran  faktakonzep
Wordhall swdsh abooran
dam dapar
dipertansmmejawabizsn.

4. Pengrunaznm hahasa dalam
media Wordwall mmdah
dipahami  dam zesmad
denzan tinzkat
perkernbemean ahaza

15



zimaa kelzz IV 5D Inpres
Tambat

Aspel Tampilan Visnal dan Interabtivitas Media

Tarnpilan wvizpaEl {(wama,
Ilgyout, Eambar) media
Wordwall sangat menarik
dan tidak membosankan
basi sisaa.

Gambar, ilusoasi, atan
fota kcontaks lakcal
hlerauke yang dizizipkan
memiliki resolosi tinEsi
dam relevan denzan materi
IBA

Fiar-finur permainan
imtersloif (Ques, Oper the
Box, Mwching) yang
disajikean Wordwall sesnai
uniuk membalajarkan
materi IPAL

Iledia Wiardwall
memberikan wmpan balik
(feedback) yang jelas dan
cepat kepada sisaa
setelah meraka
menyelesaikan aldivitas.

Aspel Kepraloizan dan Kemuwdahan Pensgunaan

hlediz Wordwall berbazis
loomteks  lokal  nmoadah
dioperazikan/disis=es oleh
. dam sisaa
mensgunskan  perangkat
vang terzediz di 5D Inpres
Tarnbat.

10

Gurn tidak memnrmohlkcan
pelatihan  vang oot
unfuk mensrapkan media
Wordwall imi dalam

16




prose:  pembelzjaran di
koalas.

11.

hiedia i dapat
digumalan SeCEra
flakzibel, haik ok
ks giztan di kelas
(Klzzikal) maupun tosas
mandiri olah sizwa.

D. Aspel: Fotensi Dampak terhad

ap MMotivaszi dan

belaj

aran

12, hiedia Wordwall denzan
komten  lokal  Dieranks
sangat barpotensi
meningkatican motivaz
balajar sigwa dalsm
pelzjaran TPA

13, hledia i dapat
meningkatican
losterlibatan  aktf sizwa
{zaperti
bertanya berdisks)
dibandinzian metoda
kommvensional.

14, Sizwa dkan lebih madah

memahami  konsep IBA
vang  gbstrak  kerena
dikaitlan dengan kontels
kshichipan sehari-hari dan
bodays mereka

Pengrpunean  media  im
membanin Zin mencapai
tajran pembelajaran [BA

zecara lebih efslotif

17




INDIKATOR BUTIRE FENILATA™N

EELEVANSI

FELEVANEL TIDAK
EELEVAN

hiedia Wordwzll inl sesuzi dengan tojuan pembealajaran
IPA kelas I SO

hiateri yang dizzjikan dalsm media ini sesnal demgan
Capaian Pemmbelajaran {CF) IPAS dan kelmaiuhan siswa.

Konten lokal MMerauke (budaya, Sora, fauns kearifan
lokal} yvanz dimtegraziksn relevan dan memperkaya
materi pelzjaran.

hedia Wordwall mmdsh disksees dan disumakan di
perangzkat vang tersedia di sakolah (laptopHE)

Penmijuk dan prosedr penszimasn media Wordweall i
nmidah dipaharnd oleh oo dan siswa.

Drurasi penpsanzan mediza Wordwall dalam sato gesi
pembelzjaran sesuai dengan alakmasi walim,

hledia inl nmdabh dimodifibesi stao dizsesusiksm {edit
konten) jika diperhikcan uniuk kelas Lain.

hedia imi dapat dimplementasilcan dengan  sarana
praszarans (lisoik, speaker, gadgef) vans ada di 30 Inpres
Tarnbat.

hledia Wordwall dengsm fitor game dan  tagpilan
visualnyz berhasil mensrik perhatian dan minat belajar
siswa

10

Pengrunzan media ni mampu meningkatkan motivasi
dan partizipasi aktif sizwa dalam pembelajaran TBA

11.

hiedia Wordwall berbaziz konteks lokal mermpermodsh
ziswa memahari konsep [BA vans gbemak

12.

Fitar pada Wordwall memberilkan wnpan balik langsuns
{feedback) yvansg membantn guro dalam evahiasi.

D Eritik'SaranHomentar

18




Kesimpulan

Bahasz dalam media pernbalzjaran berbasis wordwall dimyatakan:
2. Prakfis digunzkan dalam kegiatan pembelajaran
b, Fureng Prakiis diginakan dalam kegistan pembelajaran
c.  Tidak Prakiiz digunakcan dalam kegistan pembelsjzran

Mlohon berikan tanda (30) pada nomar sesuzi dengan kesimpulan Bapak Tho

Tambat, 20 MNovember 2015
Pralotizi

19



Lampiran 6. Instrumen Angket Kepraktisan Siswa

Instrumen Angket Kepraktizan Sizwa

Pengembanean  hedia Wordwall Berbasiz Fomeks Lokal TUnmk

Fadul Penalitian hieninglkatican hJIotivasi Dan Hasil Balajar IPA Sizowa Eelas IV 50 Inpres
Tarnbat hlerauke

Permyuzon : Karolos B. Bzla
1. Frof Dr. Ida Bagu: Putrayaza, M.Fd

Pembirmiing : 2. Prof Dr I Nyoman Sudiana, MPd

Mama 1 harbimes

Kalasx : IV (Empat)

Mama Sakolah :  ED Inpre: Tambat

A Pengzantar
Lembar penilaian ini dimak=od unmk memperoleh respon dari siswa’i zetelsh
menzzmskan meadia pembslajaran berbasis wordwall yang dikembangkan pads mata pelajaran
IPA Saya ucaplen terimakasih menjadi responden dan mengiz lembar angkst kepraktizam ind.

B. Petunjul:
1. Berikan tanda caklis [£ pada kolom zkor sesnai dengan penilaian Simwal pada kooalitas
madia secara ohjebdif.
Filihan Jawaban Keterangan Skor

Bangzat Setujun (55 Sangzat seguai’sangat laik'sangat nmdah 5
dimplernemtasikan

Sengju (5) Sesuai | baik / pmdah diimplementasilcan. 4

Culkup Sehiju [(C8) Cukup  sesnal’ ukup baik /1 cokup omdah 3
dimplernentasikan

Tidak Sengu (TE) Tidak zesnzi / kurang baik / sulit ditnplementasilean. 2

Sangat  Tidak Setoju  Sangat tidsk sesnsi S sangat tidsk baik o sangat sulit 1

{5TS) dimplernemtasikan

20



AxpeleTodilator

Skor Penilaian

L]

5T5

TS K5

55

ntion (Perhatian)

Tamypilam penmainam  Wordwall  (wama,

gambar, font) sansat menarik perhatizm sava
unmik belajar IBA

Sava menjadi lebih fokus dan tidak modsh
bosan  szaat  belzjar IPA  mengsunaksn
Wordwall

Fitar permainan interaktf di Wordwall
mesnbneat s3yva penazaran dan megin mencoba
lazi.

Eelevance (Relevansi)

A

Contoh-contoh TPA yang  ada  dalam
Wordwall menzzmumakan gambar atzu cerita
tentansz budayalinglungan  Aeraule
{mizalnya Buomng Cendrawasih, SumeEai
Maro, stan Fonmah Honai).

hizteri pelajaran [PA terssz lebih romdsh
zaya pahami karenz didczitkan denszan
Lehidupan szava zehari-hari di Tambat
Mlerauks.

Froar-finar permainasn interaloif (Quwiz, Owen
the Bax, Mmtching) yvang disajilcan Wordwall
zesnai unik membels)arkem rmateri IPA.

S3yva meraza bangea karema budaya loksl
herauka {zeperti kearifan lokal, flora‘fauna)
dimanfastican sebagal hahan belajar TPA .
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Confidence (Fepercayaan Dird)

g3,

Sava meraza lebih berani  mencoba
menjawat zoal di Wordwall meskdpun
zgalmya zahit

Setelah menzmmakan mediz Waordwall ini,
=EyE meras3 yakin biza mendapatkan hasil
blajar TPA yvang lebib bhaik

Saya  teruz beroszha  memyelesailoan
permazinsm  di Waordwall sampai selesai,
meskipun szya melakulcam kesalahan

Satizfaction (Kepuazan)

Sava sangat senang dan puss dengan cara
belajar IPA mensmmsakan media Wordwall

S3ya mEin guru menzgumskan Wordwall
berhasis konteks lokal ini lagi di pelajarsn
IPA beriloomya.

Sayva mendapatican nilsipoin vang mesnbuat
=3ya mearasa berhasil setelah memyelesailen
penmainan di Wordwall

Pengrunasn media mi mewmbann  goro
mencapal tujuan pembelajaran IPA secara
lebih efektif
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Lampiran 7. Hasil Uji Instrumen untuk ahli media 1

1. a.  Materi dalam Wordwall sespai dengan 4
kurikulum pembelajaran di SD Inpres Tambat.
2. b. Konten memuat unsur keonteks lokal (budaya, 5
lingkungan, atau kearifan lokal Merauke).
Eelayakan I=i
3. c. Bahasa yang digunakan jelas dan sespai dengan 4
tingkat pemahaman siswa SD.
4. d. "Tampilan media menarik (warna, layvout, 4
_ tlustrasi/gambar) dan mendukung motivasi
Desain dan belajar."
Tampilan Visual |—
5. e. [ustrasi/gambar vang  digunakan  jelas, 5
berkualitas, dan relevan dengan konteks lokal
Merauke.
6. f Eeterbacaan (Ukuran teks, jenis huruf, dan 5
gambar) proporsional dan mudah dipahami
siswa.
7. . Media menvediakan fitur interaktif (fuis, puzzie, 4
matching) yang
Interaktivitas
Media 8. h  mendukung pembelajaran. 4
9. i Ada umpan balik (feedback) saat siswa 4
menjawab/menggunakan media.
10. | j  Tingkat kesulitan soal‘tugas disesuaikan dengan 5
kemampuan siswa 3D,
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11.

Akurasi budaya dan kebenaran informasi
lingkungan Merauke.

LN

Integrasi . . —
Konteks Lokal 12, Relevansi contoh dengan  kehidupan dan 5
pengalaman siswa di Merauke.

13 . Media mampu membangun rasa kepemilikan 4
siswa terhadap budava dan lingkungan mereka.
14 Media mampu menmingkatkan minat siswa 4
melalui elemen gamifikasi (poin, level).
Potensi
Mem.?lgkaﬂcm 15, Eonten memicu rasa ingin tahu dan keterlibatan 4
Motivasi . =
aktif siswa.
Media memberikan
16. pengalaman belajar vang menvenanglan 5
17. Media dapat diakses dengan mudah 5
(online/offline) oleh guru dan siswa.
Eemudahan 18. Petunjuk penggunaan media jelas dan mudah 4
Penggunaan dipahami.
Kompatibilitas media
19. dengan perangkat (laptop/HP) vang digunakan 4
di sekolah.
Total Skor 24
Skor Maksimal 95
Persentasi 88.42%
EKeterangan Sangat
Walid
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Lampiran 8. Hasil Angket Validasi Ahli Media 2

1. | a Maten dalam Wordwall sesuai 4
dengan kurikulum pembelajaran di
SD Inpres Tambat.

2. | b. Konten memuat unsur konteks lokal 5
(budaya, lingkungan, atau kearifan
Kelayakan Isi lokal Merauke).

3. | c. Bahasa yang digunakan jelas dan 4
sesual dengan tingkat pemahaman
siswa SD.

4. d. "Tampilan media menarik (warna, 5
layout, ilustrasi/gambar) dan
mendukung motivasi belajar "
Desain dan 5 | e ylustrasi.r"gamt_mr yang digunakan 5
Tampilan jelas, berkualitas, dan relevan dengan
Visual konteks lokal Merauke.
f. Keterbacaan (Ukuran teks, jemis
huruf, dan gambar) proporsional dan
mudah dipahami siswa.

7. | g Media menyediakan fitur interaktif 4
(kuis, puzzle, matching) yang

8. | h. mendukung pembelajaran. 4
9 | 1 Ada umpan balik (feedback) saat 4
s1sWa menjawab/menggunakan

media.
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10. | j. Tingkat kesulitan soal'tugas 4
disesuaikan dengan kemampuan
siswa SD.
11. | k. Akurasi budaya dan kebenaran 5
) mformasi lingkungan Merauke.
Integrasi 12. | L. Relevansi contoh dengan kehidupan 5
Konteks ] .
Lokal dan pengalaman siswa di Merauke.
13. | m. Media mampu membangun rasa 5
kepemilikan siswa terhadap budaya
dan lingkungan mereka.
14. | n. Media mampu meningkatkan minat 4
siswa melalui elemen gamifikasi
(poin, level).
. 15. | o. Konten memicu rasa ingin tahu dan 4
Potensi ) cn =
Meningkatkan keterlibatan aktif siswa.
Motivasi p. Media memberikan
16. | q. pengalaman belajar yang 4
menyenangkan.
17. | r. Media dapat diakses dengan mudah 5
(online/offline) oleh guru dan siswa.
18. | s. Petumjuk penggunaan media jelas dan 4
S emudahan mudah diﬁahﬂ :
. t.  Kompatibilitas media
19. | u. dengan perangkat (laptop/HP) yang 5
digunakan di sekolah.
Total Skor 85
Skor Maksimal 95
Persentasi 89 47%

26




Lampiran 9. Hasil Uji Instrumen untuk Ahli materi 1

I, |a Materi dalam Wordwall sesuai dengan 4
kurikulum pembelajaran di SD Inpres
Tambat.

2. |b. Konten memuat unsur konteks lokal
(budaya, lingkungan, atau kearifan lokal
Merauke).

3. |c. DBahasa vang digunakan jelas dan sesuai 4
dengan tingkat pemahaman sizwa SD.
4. |d. "Tampilan media menarik (wamna, layout, 4

_ tlustrasi/gambar) dan mendukung motivasi
DES.-EJ]]. d-'a.ﬂ bﬂlﬂjﬂf.”
Tampilan Visual

Kelavakan [s1

L

Ly
[}
Ly

[ustrasi/gambar vang digunakan jelas,
berkualitas, dan relevan dengan konteks
lokal Merauke.

6. |f Keterbacaan (Ukuran teks, jenis huruf, dan
gambar) proporsional  dan  mudah
dipahami siswa.

1. |z Media menvediakan fitur interaktif (Fuis, 4
puzzle, matching) vang
§. |h mendukung pembelajaran. 4

Ly

Interaktivitas
Media 0. |i Ada umpan balik (feedback) saat siswa 4
menjawab/menggunakan media.

10. |j Tingkat kesulitan soal'tugas disesvaikan
dengan kemampuan siswa SD.

11, |k Akurasi budaya dan kebenaran informasi
lingkungan Merauke.

Ly

L
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Integrasi 12. |1 Relevansi contoh dengan kehidupan dan 5
Konteks Lokal pengalaman siswa di Merauke.
13, |m Media mampu membangun rasa 4
kepemilikan siswa terhadap budava dan
lingkungan mereka.
14, |n. Media mampu meningkatkan minat siswa 4
melalui elemen gamifikasi (poin, level).
Potensi
Meningkatkan 15 |o. Konten memicu rasa ingin tahu dan 4
Motivasi keterlibatan aktif siswa.
Media memberikan
16. |q pengalaman belajar vang menyenangkan 5
17, |r. Media dapat diakses dengan mudah 5
{onlime/offline) oleh gum dan siswa.
Kemudahan 18. |s. Petunjuk penggunaan media jelas dan 4
Penggunaan mudah dipahami.
Kompatibilitas media dengan perangkat
19. | (laptop/HP) vang digunakan di sekolah. 4
Total Skor 24
Skor Maksimal 03
Persentase 88.42%
Eeterangan sangat
Valid
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Lampiran 10. Hasil Angket Validasi Ahli materi 2

1. |a Materi dalam Wordwall sesuai dengan 4
kurikulum pembelajaran di 5D Inpres
Tambat.

2. |b. EKonten memuat unsur konteks lokal
{budaya, lingkungan, atau kearifan lokal
Merauke).

3. |c. Bahasa vang digunakan jelas dan sesuai 4
dengan tingkat pemahaman sizwa SD.
4. |d. "Tampilan media menarik (wamna, layout, 4

. tlustrasi/gambar) dan mendukung motivasi
DE%EJ]] dfﬂ.ﬂ bﬂlﬂjaﬁl’."
Tampilan Visual

Eelayakan Isi

L

LN

5. |e. Ilustrasi’‘gambar vang digunakan jelas,
berkualitas, dan relevan dengan konteks
lokal Merauke.

LN

6. |f Keterbacaan (Ukuran teks, jenis huruf, dan
gambar) proporsional dan  rpudah
dipahami siswa.

7. |g. Media menvediakan fitur interaktif (Fuis, 1
puzzle, matching) vang
8. |h mendukung pembelajaran. 4

Interaktivitas
Media 9 |i Ada umpan balik (feedback) saat siswa 4
menjawab/mengounakan media.

10. |j. Tingkat kesulitan soal'tugas disesuaikan
dengan kemampuan siswa 5D.

11. |k Akurasi budaya dan kebenaran informasi
lingkungan Merauke.

Ly

L
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Integrasi 12. |1 Relevansi contoh dengan kehidupan dan 5
Konteks Lokal pengalaman siswa di Merauke.
13, |m. Media mampu membangun  rasa 4
kepemilikan siswa terhadap budava dan
lingkungan mereka.
14 |n  Media mampu meningkatkan minat siswa 4
melalui elemen gamifilcasi (poin, level).
Potensi
Meningkatkan 15. |o. Konten memicu rasa ingin tahu dan 4
Motivasi keterlibatan aktif siswa.
p. Media memberikan
16. |q. pengalaman belajar vang menvenangkan. 5
17 |r. Media dapat diakses dengan mudah 5
{online/offline) oleh guru dan siswa.
Kemudahan 18. |s. Petunjuk penggunaan media jelas dan 4
Penggunaan mudah dipahami.
Eompatibilitas media dengan perangkat
19. | (laptop/HP) vang digunakan di sekolah. 4
Total Skor 84
Skor Maksimal 03
Persentase 88.42%
KEeterangan Sangat
Valid

30




Lampiran 11. Hasil Angket Validasi Ahli Bahasa 1

1. a. Materi dalam Wordwall sesuai 4
dengan kurilkulum pembelajaran di

Kelayakan Isi SD Inpres Tambat.

19
e

Konten memuat unsur konteks 5
lokal (budawa, linglkungan, atau
kearifan lokal Merauke).

3. c. Bahasa wvang digunakan jelas dan 4
sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa SD.

4. d. "Tampilan media menarik (warna, 4
layout, ilustrasi/gambar) dan
mendukung motivasi belajar."

5. e. Ilustrasi/gambar wang digunakan 5
jelas, berkualitas, dan relevan
dengan konteks lokal Merauke.

Desain dan
Tampilan
Wisual

6. f. Keterbacaan (Ukuran teks, jenis 5
huruf, dan gambar) proporsional
dan mudah dipahami siswa.

7. g. Media menvediakan fitur interaktif 4
(fuis, puzzie, matching) vang

Interaktivitas 8. h. mendukung pembelajaran.

Media
9. 1. Ada umpan balik (feedback) saat
siswa menjawab/menggunakan
media.
10. |j- Tingkat kesulitan soaltugas 5

disesuaikan dengan kemampuan
siswa SD.

11. |k Akurasi budayva dan kebenaran 5
informasi ingkungan Merauke.

Integrasi
Konteks 12. |1. Relevansi contoh dengan 5
Lokal kehidupan dan pengalaman siswa
di Merauke.
13, |m. Media mampu membangun rasa 4
kepemilikan siswa terhadap budaya
dan lingkungan mereka.
14. |n DMedia mampu meningkatkan minat 4
) siswa melalul elemen gamifikasi
Potensi (poin, level).
Meningkatkan
Motivasi 15. |o. Konten memicu rasa ingin tahu dan 4

keterlibatan aktif siswa.
p. Media memberikan
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16. pengalaman belajar vang 5
menyenanglan.
17. Media dapat diakses dengan mudah 5
{online/offline) oleh guru dan
S18Wa.
g:r?;uman 18. Petunjuk penggunaan media jelas 4
e dan mudah dipahami.
Kompatibilitas media
19. dengan  perangkat (laptop/HP) 4
vang digunakan di sekolah.
Total Skor 84
Skor Maksimal 95
Persentase 88 . 429%
Keterangan Sangat
Walid
Lampiran 12. Hasil Angket Validasi Ahli Bahasa 2
Aspek No. Indikator Skor
1. |a Materi dalam Wordwall sesuai 4
dengan kurikulum pembelajaran di
Kelayakan Isi SD Inpres Tambat.
2. |b. Konten memuat unsur konteks lokal 5
(budaya, linglkungan, atau kearifan
lokal Merauke).
3. |c. Bahasa vang digunakan jelas dan 4
sesual dengan tingkat pemahaman
siswa SD.
4 |d. "Tampilan media menarik (warna, 5
_ layout, ilustrasi/gambar) dan
Desain dan mendukung motivasi belajar."
T?;?g:;?n 5. |e. Tustrasi/gambar wang digunakan 5
jelas, berkuvalitas, dan relevan
dengan konteks lokal Merauke.
6 f EKeterbacaan (Ulkuran teks, jenis
i huruf, dan gambar) proporsional dan
mudah dipahami siswa.
7. |g. Media menvediakan fitur interalctif 4

(kuis, puzzle, marfching) yang
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Interaltivitas
Media

mendukung pembelajaran.

Ada umpan balik (feedback) saat
siswa menjawab/menggunakan
media.

10.

Tinglkat kesulitan
disesuatkan dengan
siswa SD.

soal/tugas
kemampuan

Integrasi
Konteks
Lokal

11.

Akurasi budaya dan kebenaran
mformasi lingkungan Merauke.

12,

Relevansi contoh dengan kehidupan
dan pengalaman siswa di Merauke.

13,

Media mampu membangun rasa
kepemilikan siswa terhadap budaya
dan lingkungan mereka.

Potensi
Meningkatkan
Motivasi

14.

Media mampu meningkatkan minat
siswa melalul elemen gamifikasi
(poin, level).

15.

©

Konten memicu rasa ingin tahu dan
keterlibatan aktif siswa.
Media memberikan

16.

pengalaman belajar
menyenangkan_

yang

17.

Media dapat diakses dengan mudah
(online/offline) oleh guru dan siswa.
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18. |s. Petunjuk penggunaan media jelas 4
Kemudahan dan mudah dipahami.
Penggunaan . Kompatibilitas media

19. |u. dengan perangkat (laptop/HP) yang 5

digunakan di sekolah
Total Skor 85
Skor Maksimal 95
Persentasi 89.47%
Keterangan Sangat
Vahd

Lampiran 13. Hasil Angket Motivasi Belajar

Frequency

3500 3750

Histogram

Mean = 39.10
Std. Dev. = 4 332
N=10

40.00 42.50 4500 47 50

Pre_Motivasi
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Frequency

Histogram

60.00

65.00

70.00

Post_Motivasi

35

7500

Mean = 68.50
Std. Dev. = 5358
M=10



Lampiran 14. Penyerahan Surat Pengantar Penelitian
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Lampiran 16. Implementasi Media Pembelajara Wordwall Berbasis Konteks Lokal Papua

[ T} |
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Lampiran 17. Kegiatan Siswa saat Melakukan Permainan
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Lampiran 18. Pengisian Angket Respon Siswa

Gambar Pengisian Angket Respon Guru

39



Lampiran 19. Pembagian Lembar Postest Sisiwa
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Lampiran 20. Akhir Kegiatan Penelitian
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