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Lampiran 1. Instrumen Penelitian

INSTRUMEN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA
LOKAL BALI NGELAWAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar
untuk  Meningkatkan Sikap Gotong Royong
Pembelajaran PPKn Kelas III

Peneliti : ALA. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. Identitas Instrumen

Instrumen ini berjudul Instrumen Validasi Desain Pembelajaran Media Buku
Cerita Bergambar Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan utama
dari instrumen ini adalah untuk memperoleh penilaian ahli desain pembelajaran
mengenai kelayakan desain media; terutama pada aspek strategi pembelajaran dan
teknik pengoperasian. Responden instrumen ini adalah ahli desain pembelajaran
yang memiliki kompetensi dalam pengembangan media dan strategi pembelajaran.
Bentuk instrumen berupa angket dengan skala penilaian Likert yang terdiri atas 4
poin (4 = sangat setuju, 3 = setuju, 2 = tidak setuju, 1 = sangat tidak setuju).
Indikator dalam instrumen ini mencakup aspek strategi (media menarik perhatian
dan kejelasan penyampaian materi) serta teknik pengoperasian (kejelasan petunjuk
belajar dan kemudahan dalam pengoperasian).

B. Grand Teori

Penyusunan instrumen ini didasarkan pada teori desain pembelajaran yang
menekankan pentingnya Keterpaduan antara strategi, tampilan, serta kemudahan
pengoperasian media. Menurut Mayer (2009) dalam teori multimedia learning,
desain visual yang baik harus mampu menarik perhatian, menyajikan informasi
secara jelas, serta menggunakan bahasa yang sederhana agar mudah dipahami
siswa. Selain itu, teori Dick dan Carey (2009) menegaskan bahwa strategi
pembelajaran yang efektif harus menyajikan materi dengan struktur logis, runtut,
dan disertai petunjuk belajar yang jelas untuk mendukung pemahaman peserta
didik. Teori Sadiman et al. (2012) juga menekankan pentingnya kesesuaian media
dengan kebutuhan pengguna, baik siswa maupun guru, agar media benar-benar
berfungsi sebagai fasilitator belajar. Dengan demikian, grand teori ini menjadi
pijakan dalam menyusun instrumen untuk menilai kualitas desain pembelajaran
pada media buku cerita bergambar digital berbasis budaya lokal Bali Ngelawar,
khususnya dari aspek strategi penyajian materi dan teknik pengoperasian.

C. Aspek dan Indikator

No Aspek Indikator

a. Media menarik perhatian (desain visual,
warna, kreativitas informasi).

b. Kejelasan penyampaian materi (urutan
logis, struktur teratur, bahasa sederhana).

1 Strategi
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Teknik Pengoperasian | b.

Kejelasan petunjuk belajar (instruksi jelas,
terstruktur, langkah demi langkah).
Kemudahan pengoperasian (mudah
digunakan siswa, dapat dipadukan guru
dengan metode pembelajaran).

D. Kisi-Kisi Instrumen

No Aspek Indikator Pernyataan
Desain visual media mampu menarik
minat membaca siswa
Penggunaan warna-warna yang cerah
Media menarik | meningkatkan minat siswa
perhatian Media menampilkan informasi yang
kreatif sehingga membuat siswa
tertarik untuk membaca lebih lanjut
1. | Strategi
Media menampilkan informasi yang
kreatif sehingga membuat siswa
tertarik untuk membaca lebih lanjut
Kejelasan
\ Materi - disampaikan dengan urutan
penyampaian
' yang  logis dan terstruktur untuk
materi .
memudahkan pemahaman siswa
Penggunaan bahasa dan istilah yang
sederhana dan mudah dipahami
Petunjuk belajar disajikan dengan
terstruktur dan mudah dipahami
Kejelasan
] ) Petunjuk belajar berisikan instruksi
petunjuk belajar
langkah demi langkah  dengan
Teknik o
2. terperinci
Pengoperasian
Siswa dapat dengan mudah
Kemudahan o '
mengaplikasikan media saat pertama
dalam ]
kali menggunakan
pengoperasian

Guru mampu menggabungkan
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No

Aspek Indikator Pernyataan

penggunaan media dengan metode

pembelajaran yang relevan.

E. Butir Instrumen
Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan

dengan memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak setuju (TS)

1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

Skor Penilaian
No. Aspek Penilaian 4 3 2 1
SS S TS BSTS
Strategi
1 Desain visual media mampu menarik minat
membaca siswa.
2 Penggunaan warna-warna yang cerah
meningkatkan minat siswa.
3 Media menampilkan informasi yang kreatif
sehingga membuat siswa tertarik membaca.
4 Media menyajikan informasi dengan kreatif
sehingga mudah dipahami siswa.
5 Materi disampaikan dengan urutan yang logis dan
terstruktur untuk memudahkan pemahaman siswa.
6 Penggunaan bahasa dan istilah yang sederhana
serta mudah dipahami siswa.
Teknik Pengoperasian
7 Petunjuk belajar disajikan dengan terstruktur dan
mudah dipahami.
8 Petunjuk belajar berisi instruksi langkah demi
langkah secara terperinci.
9 Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan
media saat pertama kali menggunakannya.
10 Guru mampu mengintegrasikan penggunaan
media dengan metode pembelajaran yang relevan.
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Komentar

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu.
Singaraja, Tanggal
Ahli

Nama Ahli
NIP.
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INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA
LOKAL BALI NGELAWAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar
untuk Meningkatkan Sikap Gotong Royong
Pembelajaran PPKn Kelas III

Peneliti : A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. Identitas Instrumen

Instrumen penelitian ini berjudul Instrumen Penilaian Kelayakan Media Buku
Cerita Bergambar Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk
Meningkatkan Sikap Gotong Royong Pembelajaran PPKn Kelas I11. Tujuan utama
instrumen ini adalah untuk mengukur tingkat kelayakan dan efektivitas media
pembelajaran yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui sejauh mana media
tersebut sesuai dengan capaian pembelajaran, indikator, serta tujuan pembelajaran.
Instrumen ini ditujukan kepada guru dan siswa kelas V sekolah dasar sebagai
responden, karena merekalah yang berinteraksi langsung dengan media. Bentuk
instrumen yang digunakan berupa angket dengan skala Likert yang memungkinkan
responden memberikan penilaian secara kuantitatif terhadap indikator yang telah
ditetapkan. Secara keseluruhan, instrumen ini memuat sebelas indikator yang
terdistribusi ke dalam tiga aspek utama, yaitu aspek kurikulum, isi materi, dan
evaluasi, yang masing-masing dirancang untuk memberikan gambaran menyeluruh
mengenai kualitas media yang dihasilkan.

B. Grand Teori

Penyusunan instrumen ini didasarkan pada grand teori yang berakar dari
konsep evaluasi pembelajaran dan pengembangan media berbasis kearifan lokal.
Menurut Nieveen (1999), kualitas suatu produk pembelajaran dapat dilihat dari tiga
kriteria utama, yakni validity, practicality, dan effectiveness. Ketiga kriteria ini
menjadi pijakan utama dalam menilai sejauh mana media pembelajaran layak
digunakan. Selanjutnya, teori desain pembelajaran Dick dan Carey (2009)
menekankan pentingnya kesesuaian materi dengan kurikulum, indikator, dan
karakteristik peserta didik, sehingga instrumen ini memasukkan aspek kurikulum
dan isi materi sebagai dimensi penilaian utama. Di samping itu, pemanfaatan
budaya lokal Bali Ngelawar sebagai konten dalam buku digital juga berlandaskan
pada konsep local wisdom-based education sebagaimana dikemukakan Tilaar
(2002), bahwa integrasi budaya lokal dalam pendidikan berfungsi untuk
menumbuhkan karakter, memperkuat literasi budaya, serta menghubungkan
pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari siswa. Dengan demikian, teori-teori
tersebut menjadi dasar konseptual dalam merumuskan instrumen, agar media yang
dikembangkan tidak hanya valid dan efektif secara pedagogis, tetapi juga relevan
dengan konteks sosial-budaya peserta didik.

C. Aspek dan Indikator
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No

Aspek

Indikator

Kurikulum

Kesesuaian materi dengan Capaian
Pembelajaran (CP) materi gotong-royong.
Kesesuaian materi dengan indikator
materi gotong-royong.

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran yang dimuat dalam capaian
pembelajaran.

Isi Materi

Materi mudah dipahami (jelas, tidak
membingungkan, sistematis).
Kesesuaian materi dengan karakteristik
siswa (sesuai kebutuhan dan gaya
belajar).

Kedalaman materi (dilengkapi kasus,
mendorong berpikir kritis, memahami
konsep mendalam).

Bahasa sesuai dengan karakteristik siswa
(sederhana, kosakata relevan).

Evaluasi

Kesesuaian soal dengan indikator
pembelajaran.

Soal jelas dan tidak membingungkan.
Soal mendorong siswa berpikir kreatif
untuk memecahkan permasalahan.
Media pembelajaran menyediakan soal
yang memfasilitasi siswa memahami
konsep dasar materi pentingnya gotong
royong muatan pelajaran PPKn.

D. Kisi-Kisi Instrumen

No

Aspek Indikator

Pernyataan

1.

Kurikulum

Kesesuaian materi

dengan KD

Materi yang disajikan dalam media buku
cerita bergambar digital berbasis budaya
lokal bali Ngelawar sesuai dengan
Capaian Pembelajaran (CP) materi

gotong-royong.

Kesesuaian materi

dengan indikator

Materi yang disajikan dalam media buku
cerita bergambar digital berbasis budaya
lokal bali Ngelawar sesuai dengan

indikator materi gotong-royong.

Kesesuaian materi

dengan tujuan

Materi yang disajikan mendukung

pencapaian tujuan pembelajaran yang
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No Aspek Indikator Pernyataan
pembelajaran dimuat dalam capaian pembelajaran.
2. | Isi Materi Materi yang disampaikan jelas dan tidak
Materi mudah | membingungkan
dipahami Struktur dan format materi yang
disampaikan sistematis.
Kesesuaian materi | Materi pembelajaran disesuaikan dengan
dengan tingkat kebutuhan siswa
karakteristik Materi disajikan dengan berbagai gaya
siswa belajar siswa
Penyajian materi dilengkapi dengan
kasus-kasus untuk melatih siswa berpikir
kritis
Kedalaman materi
Materi yang terkadung membuat siswa
memahami konsep pembelajaran secara
mendalam.
Bahasa yang | Penggunaan bahasa yang sederhana dan
digunakan sesuai | mudah dipahami oleh siswa
dengan
T P.emilihan kosakata yang relevan untuk
: siswa
siswa
3. Evaluasi | Kesesuaian soal | Materi yang diuji dalam soal memiliki

dengan indikator

keterkaitan langsung dengan indikator

Soal yang disajikan jelas dan tidak

membingungkan

Soal-soal yang disajikan mendorong

siswa untuk berpikir kreatif untuk

memecahkan permasalahan yang ada.

Media pembelajaran menyediakan soal

yang  memfasilitasi  siswa  dalam
memahami  konsep  dasar  materi
pentingnya gotong royong muatan
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No

Aspek Indikator

Pernyataan

pelajaran PPKn

E. Butir Instrumen

Petunju

k Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 =Tida

k setuju (TS)

1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 2 1
SS S TS BSTS
Kurikulum
1 Materi yang . disajikan dalam media sesuai
dengan Capaian Pembelajaran (CP) materi
gotong-royong.
2 Materi yang disajikan sesuai dengan indikator
pembelajaran gotong-royong.
3 Materi yang disajikan mendukung pencapaian
tujuan pembelajaran yang terdapat dalam CP.
Isi Materi
5 Materi yang disajikan jelas, mudah dipahami,
dan tidak membingungkan.
6 Struktur dan format ‘penyajian materi disusun
secara sistematis.
7 Materi sesuai dengan tingkat kebutuhan dan
perkembangan siswa kelas V SD.
8 Materi disajikan dengan memperhatikan variasi
gaya belajar siswa.
9 Materi dilengkapi dengan contoh/kasus untuk
melatih siswa berpikir kritis.
10 Materi membantu siswa memahami konsep
pembelajaran secara mendalam.
11 Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah
dipahami siswa.
12 Kosakata yang digunakan sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa.
Evaluasi
13 Soal evaluasi dalam media sesuai dengan
indikator pembelajaran.
14 Soal evaluasi jelas dan tidak membingungkan.
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15 Soal evaluasi mendorong siswa berpikir kreatif
dalam memecahkan masalah.

16 Media menyediakan soal yang memfasilitasi
pemahaman konsep pentingnya gotong royong
dalam muatan pelajaran PPKn.

Komentar

Kesimpulan
Media Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali
Ngelawar ini dinyatakan *)
4. Layak digunakan tanpa ada revisi
5. Layak digunakan dengan revisi
6. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu.
Singaraja, Tanggal
Ahli

Nama Ahli
NIP.
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA
LOKAL BALI NGELAWAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar
untuk Meningkatkan Sikap Gotong Royong
Pembelajaran PPKn Kelas III

Peneliti : A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. Identitas Instrumen

Instrumen ini berjudul Instrumen Validasi Media Pembelajaran Buku Cerita
Bergambar Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan dari
instrumen ini adalah untuk menilai kelayakan media dari aspek teknis, motivasi,
teks, dan tampilan media, sehingga dapat dipastikan bahwa media yang
dikembangkan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Responden instrumen
ini adalah ahli media pembelajaran, khususnya yang berkompeten dalam bidang
desain dan evaluasi media pendidikan. Instrumen berbentuk angket dengan skala
penilaian Likert (1 = sangat tidak setuju, 2 = tidak setuju, 3 = setuju, 4 = sangat
setuju), yang terdiri atas 15 butir pernyataan terdistribusi ke dalam empat aspek
utama.

B. Grand Teori

Dasar teori penyusunan instrumen ini berangkat dari kajian teori media
pembelajaran dan desain instruksional. ‘Menurut Arsyad (2019), media
pembelajaran yang baik harus memenuhi syarat kualitas teknis, komunikatif, dan
motivatif agar dapat menunjang pencapaian tujuan pembelajaran. Sementara itu,
Sadiman et al. (2014) menekankan pentingnya aspek keterbacaan teks, kejelasan
tampilan, serta keterpaduan warna dan gambar dalam menentukan efektivitas media
berbasis digital. Dari sudut pandang desain instruksional, teori Mayer (2009)
melalui prinsip multimedia learning menjelaskan bahwa integrasi teks, gambar, dan
warna yang baik akan meningkatkan pemahaman serta keterlibatan siswa dalam
belajar. Selain itu, pemanfaatan kearifan lokal Ngelawar pada media digital sejalan
dengan konsep local wisdom-based learning yang menurut Tilaar (2002) mampu
menghubungkan pembelajaran dengan budaya dan kehidupan sehari-hari siswa.
Dengan demikian, instrumen ini menilai media dari aspek teknis, motivasi, teks,
dan tampilan, agar media tidak hanya valid secara teknis, tetapi juga komunikatif,
menarik, serta kontekstual dengan budaya siswa.

C. Aspek dan Indikator

No Aspek Indikator

1 Teknis f. Kemudahan penggunaan media

g. Media dapat meningkatkan pemahaman
) Motivasi g. Medla pembelajara dapat memotivasi
siswa
3 Teks a. Keterbacaan teks
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b. Jenis huruf yang digunakan
c. Penggunaan ukuran huruf
4 Tampilan Media li Ez:;ﬁiiz? dg;ﬁ?oarrnbinasi warna
D. Kisi-Kisi Instrumen
No Aspek Indikator Pernyataan
1. Teknis Siswa dapat dengan mudah
mengoperasikan media saat pertama
Kemudahan
kali menggunakan
penggunaan
edia Media dengan mudah diakses dan
dioperasikan pada semua perangkat
elektronik (handphone atau komputer)
Penggunaan media dapat
Media dapat | mempermudah pemahaman konsep-
meningkatkan konsep yang sulit
pemahaman Media pembelajaran dapat menguji
pemahaman secara langsung
2. Motivasi Siswa merasa lebih senang untuk
belajar ' ketika materi  disajikan
Media menggunakan media
pembelajara Siswa merasa bersemangat pada
dapat proses belajar di kelas menggunakan
memotivasi media
siswa Siswa lebih termotivasi untuk belajar
di lvar jam pelajaran dengan
menggunakan media
3. Teks Teks disampaikan dengan jelas dan
Keterbacaan membuat siswa cepat mengerti
teks Penyampaian teks tidak terlalu padat

sehingga mudah dipahami

Jenis huruf yang

digunakan

Jenis huruf yang digunakan mudah

dibaca oleh siswa
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No Aspek Indikator Pernyataan
Ukuran  huruf yang  digunakan
memadai untuk keterbacaan tanpa
Penggunaan pembesaran atau pengecilan yang

ukuran huruf

signifikan

Ukuran huruf sesuai dengan standar

dan kebutuhan desain media

4. Tampilan Gambar yang digunakan sesuai
Media Kesesuaian dengan konteks dan tema dari materi
gambar Gambar mudah dilihat dan dimengerti

sesuai dengan tingkat keterbacaan

Komposisi dan
kombinasi

warna

Warna  yang  digunakan  dapat
memengaruhi perasaan dan reaksi

siswa pada saat menggunakan media

E. Butir Instrumen

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda (v/) pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak setuju (TS)
1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

No

Skor Penilaian

Aspek Penilaian 4 3 2

SS S TS

Teknis

1 Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan

media saat pertama kali menggunakan.

2 Media dengan mudah diakses dan dioperasikan
pada semua perangkat elektronik (handphone
atau komputer).
3 Penggunaan media dapat mempermudah
pemahaman konsep-konsep yang sulit.
4 Media pembelajaran dapat menguji
pemahaman secara langsung.
Motivasi
5 | Siswa merasa lebih senang untuk belajar ketika | | |
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materi disajikan menggunakan media.

6 Siswa merasa bersemangat pada proses belajar
di kelas menggunakan media.

7 Siswa lebih termotivasi untuk belajar di luar
jam pelajaran dengan menggunakan media.

Teks

8 Teks disampaikan dengan jelas dan membuat

siswa cepat mengerti.

9 Penyampaian teks tidak terlalu padat sehingga
mudah dipahami.

10 Jenis huruf yang digunakan mudah dibaca oleh
siswa.

11 Ukuran huruf yang digunakan memadai untuk
keterbacaan tanpa pembesaran atau pengecilan
signifikan.

12 Ukuran huruf sesuai dengan standar dan
kebutuhan desain media.

Tampilan Media

13 Gambar yang digunakan sesuai dengan konteks
dan tema dari materi.

14 Gambar mudah dilihat dan dimengerti sesuai
dengan tingkat keterbacaan siswa.

15 Warna yang digunakan dapat memengaruhi
perasaan  dan reaksi siswa pada saat
menggunakan media.

Komentar

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
ini dinyatakan *)
7. Layak digunakan tanpa ada revisi
8. Layak digunakan dengan revisi
9. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu.
Singaraja, Tanggal
Ahli

Nama Ahli
NIP.
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INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA
LOKAL BALI NGELAWAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar
untuk Meningkatkan Sikap Gotong Royong
Pembelajaran PPKn Kelas III

Peneliti : A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. Identitas Instrumen

Instrumen ini berjudul Instrumen Efektivitas Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan utama instrumen adalah
untuk mengukur efektivitas penggunaan media buku cerita bergambar digital
berbasis budaya lokal Bali Ngelawar dalam pembelajaran, khususnya pada
penguatan sikap gotong royong, kebersamaan, dan interaksi sosial siswa sekolah
dasar. Instrumen ditujukan kepada siswa kelas. V SD sebagai responden karena
mereka merupakan subjek langsung pengguna media. Bentuk instrumen berupa
angket skala Likert, sehingga siswa dapat memberikan penilaian berdasarkan
pengalaman mereka menggunakan media pembelajaran. Jumlah indikator dalam
instrumen ini sebanyak sembilan indikator yang terbagi ke dalam tiga aspek utama,
yaitu ikhlas & sukarela, interaksi sosial, dan kebersamaan.

B. Grand Teori

Landasan teori dalam penyusunan instrumen ini merujuk pada teori efektivitas
media pembelajaran yang menekankan Ketercapaian tujuan belajar melalui
keterlibatan kognitif, afektif, dan sosial peserta didik. Menurut Kemp & Dayton
(1985), efektivitas media pembelajaran dapat dilihat dari peningkatan motivasi,
interaksi, serta partisipasi akfif siswa dalam kegiatan belajar. Sementara itu,
Vygotsky (1978) menekankan ' pentingnya social interaction dalam proses
pembelajaran, karena pengetahuan dibangun melalui kolaborasi dengan teman
sebaya. Dalam konteks pendidikan berbasis budaya lokal, menurut Tilaar (2002),
integrasi nilai kearifan lokal dalam pembelajaran berperan penting untuk
menumbuhkan karakter kebersamaan, gotong royong, dan penghargaan terhadap
budaya. Dengan demikian, instrumen ini mengukur sejauh mana media buku cerita
bergambar digital berbasis budaya lokal Bali Ngelawar efektif dalam
menumbuhkan nilai ikhlas & sukarela, interaksi sosial, serta kebersamaan siswa
dalam pembelajaran.

C. Aspek dan Indikator

No Aspek Indikator

h. Melaksanakan tugas membaca/menulis
dalam kelompok tanpa pamrih.

1 Ikhlas & Sukarela i. Bersedia berbagi bahan bacaan digital
atau buku cerita bergambar.

j.  Memberi bantuan kepada teman yang
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kesulitan memahami isi bacaan.

Interaksi Sosial

. Berdiskusi dengan teman untuk

memahami isi cerita budaya lokal.
Mengajukan pertanyaan atau pendapat
saat membahas nilai gotong royong.
Saling berbagi peran dalam kegiatan
kelompok (membaca, menceritakan,
menggambar).

Kebersamaan

. Melakukan kegiatan membaca bersama

dengan semangat kerja sama.
Menghargai pendapat teman saat
menafsirkan pesan moral dari cerita.
Menyelesaikan tugas kelompok
(rangkuman, poster, cerita ulang) melalui
musyawarah.

D. Kisi-Kisi Instrumen

No Aspek Indikator Butir Soal
Melaksanakan tugas membaca/menulis 1.2
dalam kelompok tanpa pamrih ’

Ikhlas &
a3 Bersedia berbagi bahan bacaan digital 34

1| Sukarela atau buku cerita bergambar ’
Memberi bantuan teman yang kesulitan 56
memahami isi bacaan ’
Berdiskusi dengan teman untuk 78
memahami isi cerita budaya lokal ’

2 | Interaksi Sosial | i€ngajukan pertanyaan/pendapat saat 9.10, 11
membahas nilai gotong royong
Saling berbagi peran dalam kegiatan
kelompok (membaca, menceritakan, 12,13
menggambar)

3 Kebersamaan | \fej5kykan kegiatan membaca bersama 14. 15

dengan semangat kerja sama
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No Aspek Indikator Butir Soal
Menghargai pendapat teman saat 16. 17
menafsirkan pesan moral dari cerita ’
Menyelesaikan tugas kelompok
(rangkuman/poster/cerita ulang) melalui | 18, 19, 20
musyawarah

E. Butir Instrumen
Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan

dengan memberi tanda (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak setuju (TS)
1 = Sangat tidak setuju (STS)
Tabel Penilaian

Skor Penilaian

tanpa mengharapkan imbalan.

No Aspek Penilaian 4 3 2 1
SS S TS STS
Ikhlas dan Sukarela
1 Saya bersedia membaca cerita dalam kelompok

2 Saya mau menuliskan rangkuman cerita dalam
kelompok tanpa pamrih.

3 Saya bersedia ‘membagikan.' bahan bacaan
digital kepada teman.

4 Saya dengan senang hati meminjamkan buku
cerita bergambar kepada teman.

5 Saya membantu teman yang kesulitan
memahami isi cerita.

6 Saya bersedia menjelaskan isi bacaan kepada

teman yang kurang mengerti.

Interaksi Sosial

7 Saya berdiskusi dengan teman untuk
memahami isi cerita budaya lokal Bali
Ngelawar.

8 Saya aktif menjawab pertanyaan teman dalam
diskusi kelompok.

9 Saya mengajukan pertanyaan tentang isi cerita
yang belum saya pahami.

10 Saya mengemukakan pendapat tentang nilai
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gotong royong dalam cerita.

11 Saya  memberikan  tanggapan  terhadap
pendapat teman dalam diskusi kelompok.

12 Saya mau berbagi peran dengan teman dalam
kegiatan membaca bersama.

13 Saya mau mengambil peran lain (misalnya
menceritakan kembali atau menggambar)
dalam kelompok.

Kebersamaan

14 | Saya merasa bersemangat ketika membaca
cerita bersama teman.

15 | Saya mengikuti kegiatan membaca kelompok
dengan penuh kerja sama.

16 | Saya menghargai pendapat teman saat
menafsirkan pesan moral dari cerita.

17 | Saya menerima perbedaan pendapat dengan
teman ketika membahas isi cerita.

18 | Saya menyelesaikan tugas kelompok dengan
cara bermusyawarah bersama teman.

19 | Saya ikut-menyumbangkan ide saat membuat
rangkuman/poster/cerita ulang.

20 | Saya bekerja sama dengan teman hingga tugas
kelompok selesai dengan baik.

Komentar
Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
ini dinyatakan *)
10. Layak digunakan tanpa ada revisi
11. Layak digunakan dengan revisi
12. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu.

Singaraja, Tanggal
Ahli

Nama Ahli
NIP.
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA
LOKAL BALI NGELAWAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar
Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar
untuk Meningkatkan Sikap Gotong Royong
Pembelajaran PPKn Kelas III

Peneliti : A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. Identitas Instrumen

Instrumen ini diberi nama [Instrumen Kepraktisan Media Buku Cerita
Bergambar Digital Bermuatan Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan dari
instrumen ini adalah untuk mengetahui tingkat kepraktisan media pembelajaran
yang dikembangkan, khususnya dari sisi teknis penggunaan, motivasi belajar siswa,
keterbacaan teks, serta tampilan media. Instrumen ditujukan kepada siswa sekolah
dasar sebagai pengguna utama media, dengan bentuk instrumen berupa angket
menggunakan skala Likert. Hasil\' dari/ instrumen ini diharapkan mampu
memberikan gambaran ‘mengenai sejauh mana media pembelajaran praktis, mudah
digunakan, memotivasi, serta sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

B. Grand Teori

Dasar teori instrumen ini berlandaskan pada konsep practicality dalam evaluasi
pengembangan media pembelajaran sebagaimana dikemukakan oleh Nieveen
(1999), yang menyatakan bahwa suatu media pembelajaran dinyatakan praktis
apabila dapat digunakan dengan mudah oleh pengguna, sesuai dengan kondisi nyata
di lapangan, dan tidak memerlukan usaha yang berlebihan untuk dioperasikan.
Teori motivasi belajar menurut Keller (2010) juga digunakan sebagai acuan, bahwa
media pembelajaran yang baik harus mampu meningkatkan minat, perhatian, serta
rasa ingin tahu siswa. Selain itu, teori keterbacaan teks (Dale & Chall, 1948) serta
prinsip desain media (Mayer, 2009) menjadi rujukan dalam menyusun aspek
keterbacaan teks dan tampilan media. Oleh karena itu, instrumen ini
menggabungkan keempat aspek penting—teknis, motivasi, teks, dan tampilan
media untuk mengukur kepraktisan media buku cerita bergambar digital berbasis
budaya lokal Bali Ngelawar.

C. Aspek dan Indikator

No Aspek Indikator
1 Teknis k. Kemudahan penggunaan media
1. Media dapat meningkatkan pemahaman
) Motivasi k. Media pembelajara dapat memotivasi
siswa
g. Keterbacaan teks
3 Teks h. Jenis huruf yang digunakan
i. Penggunaan ukuran huruf
4 Tampilan Media c. Kesesuaian gambar
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|d. Komposisi dan kombinasi warna

D. Kisi-Kisi Instrumen

No Aspek Indikator Pernyataan
1. Teknis Siswa dapat dengan mudah
mengaplikasikan media saat pertama
Kemudahan
kali menggunakan
penggunaan
‘ Media dengan mudah diakses dan
media
dioperasikan pada semua perangkat
elektronik (handphone atau komputer)
Penggunaan media dapat
Media dapat | mempermudah pemahaman konsep-
meningkatkan konsep yang sulit
pemahaman Media pembelajaran dapat menguji
pemahaman secara langsung
2. Motivasi Siswa merasa lebih ceria untuk belajar
ketika materi disajikan menggunakan
media
Media ) . .
Siswa sangat senang ketika belajar
pembelajara
dengan menggunakan media
dapat
S Siswa menunjukkan rasa ingin tahu
memotivasi
) pada saat menggunakan media
siswa
Siswa lebih bersemangat untuk belajar
di luar jam pelajaran dengan
menggunakan media
3. Teks Keterbacaan Penyampaian teks tidak terlalu padat
teks sehingga mudah dipahami

Jenis huruf yang

Jenis huruf yang digunakan mudah

digunakan dibaca oleh siswa
Penggunaan Ukuran  huruf yang  digunakan
ukuran huruf memadai untuk keterbacaan tanpa
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No Aspek Indikator

Pernyataan

pembesaran atau pengecilan yang

signifikan

Ukuran huruf sesuai dengan standar

dan kebutuhan desain media

4. Tampilan

Media Kesesuaian

gambar

Gambar yang digunakan sesuai

dengan konteks dan tema dari materi

Gambar mudah dilihat dan dimengerti

sesuai dengan tingkat keterbacaan

Komposisi dan
kombinasi

warna

Warna dalam desain media dapat
menciptakan tampilan yang harmonis

dan menarik

E. Butir Instrumen
Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan-kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda (V') pada kolom skor penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:

4 = Sangat setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak setuju (TS)

1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

No

Skor Penilaian

Aspek Penilaian 4 3 2 1

SS S TS TS

knis

Saya bisa menggunakan media ini dengan
mudah saat pertama kali mencoba.

Media ini bisa dibuka di handphone maupun

komputer dengan mudabh.

Media ini membantu saya memahami pelajaran

yang sulit.

4

Media ini membuat saya bisa langsung
mencoba memahami pelajaran.

Motivasi

5

Saya merasa lebih senang belajar ketika

menggunakan media ini.

6

Saya semangat belajar dengan media ini
meskipun di luar jam pelajaran.
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7 | Media ini membuat saya ingin tahu lebih
banyak tentang pelajaran.

Teks

8 | Teks pada media ini mudah dipahami karena
tidak terlalu banyak tulisan.

9 | Huruf yang digunakan mudah dibaca oleh saya.

10 | Ukuran huruf pada media ini pas, tidak terlalu
kecil dan tidak terlalu besar.

11 | Ukuran huruf sesuai dengan tampilan media,
sehingga nyaman dibaca.

12 | Teks pada media ini mudah dipahami karena
tidak terlalu banyak tulisan.

Tampilan Media

13 | Gambar yang ditampilkan sesuai dengan isi
pelajaran.

14 | Gambar pada media ini jelas dan mudah
dipahami.

15 | Warna pada media ini membuat saya lebih
tertarik untuk belajar.

Komentar
Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
ini dinyatakan *)
13. Layak digunakan tanpa ada revisi
14. Layak digunakan dengan revisi
15. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu.

Singaraja, Tanggal
Ahli

Nama Ahli
NIP.
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Lampiran 2. Hasil Uji Instrumen Judges 1

Ll

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN DESAIN PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:
1.

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.
B. PENILAIAN

Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa

aspek vang terdapat dalam Jembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penitaian dengan tanda centang (Y) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan,

3. Bapak/lbu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

N Relevan Tidak Relevan
Pertanyaan

Saran

Se|w|w||n|awi]—
NI Y

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (V)
[ Layak digunakan tanpa revisi

[[] Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
D Tidak fayak digunakan

C. KOMENTAR DAN SARAN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan,

3. Bapalk/Ibu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen
pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN

No.

Pertanyaan Relevan Tidak Relevan Saran

\\\\&\\\\\\\\v\\\\'\\

169



Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (V)
Layak digunakan tanpa revisi

D Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
D Tidak layak digunakan

A. KOMENTAR DAN SARAN

NIP- (4690220 (99 03110k
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN

A, PETUNJUK:

1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapak/ibu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang te!
B. PENILAIAN

Tah disediakan,

o Relevan Tidak Relevan Saran
Pertanyaan
1 v
2 v
3 /
4 3
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 Vv
1 4
12 v
13 J/
14 v
15 4

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (¥)
E Layak digunakan tanpa revisi

[[] Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

D Tidak layak digunakan
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C. KOMENTAR DAN SARAN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN MATERI PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:

1. Bapallbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapal/Ibu dimohonken untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
No. 4
Relevan Tidak Relevan Saran
Pertanyaan
1 7
2 8
3 /
4 v
5 v/
6 /
7 v
s /
9 o
10 v
11 i
12 v
13 v
14 v
15 v
16 v

Dengan ini menvatakan Instrumen Penilaian (V)
[ Layak digunakan tanpa revisi

[ Laya digunakan dengan revisi sesusi ssran

(] Tidak layak digunakan
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C. KOMENTAR DAN SARAN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:

1. Bapak/lbu dimohion untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapak/lbu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
No. . Saran
Pertanyaan Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
4 v,
s v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v
11 W
12 v
13 v
14 v
15 v
16 v,
17 v
18 v
19 v,
20 v
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Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (V)
Layak digunakan tanpa revisi

D Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

D Tidak layak digunakan

A. KOMENTAR DAN SARAN

Judges

LNMM‘M 5
NIP.- [Féto0z21 1793 03 10 L.
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Lampiran 3. Hasil Uji Instrumen Judges 2

A. PETUNJUK:

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN MATERI PEMBELAJARAN

yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan,

3. Bapak/lbu dimohoakan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian
2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (v) pada kolom relevansi

B. PENILAIAN
No. R

Petummui elevan Tidak Relevan Saran
1 v
2 [V
3 4
4 <
5 v
6 /
7 v
[3 v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 Z
14 v
15 s
16 v

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaan (¥)

[ Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunakan deagan revisi sesuai saran
[] Tidak layak digunakan
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A KOMENTAR DAN SARAN

Singaraj
Judges,

NP, -
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN EFEKTIVITAS MEDIA PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan bebetapa

aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
vang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapak/lbu dimohonkan untuk membeeikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen
pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
No.
Pertanyasn Relevan Tidak Relevan Saran

1 v

2 v

3 v

4 v,

5 v

6 7

7 7

8 v,

9 o4

10 v,

11 v

12 [

13 NS

14 -

15 o v
16 /.

17 v

18 ‘//

19 [

20 4
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C. KOMENTAR DAN SARAN
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:
. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa

aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimobonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang () pada kelom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapak/lbu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen
pada kolom komentar dan saran yang telah discdiakan.

B. PENILAIAN

Ne.

Relevan Tidak Relevan Saran
Pertanyaan

NSRS S NN NN NN

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (¥)
[ Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
[ Tidak layak digunskan
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Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (Y)
[ Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
[ Tidak layak digunakan

A. KOMENTAR DAN SARAN

Singaraja,
Judggs,

Judges
NIP. -
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN DESAIN PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:
1. Bapak/lbu dimohon untuk berik

[Ty

aspek vang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian
2. Dimohonkan untuk memberikan penilai

\

dengan tanda

yang dianggap scsuai dengan relevan dan tidak relevan,
3. Bapal/Ibu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN

g (V) pada kolom relevansi

rkan

P ":::;““ Relevan Tidak Relevan Saran
1 4
2 v
3 v
3 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 (v

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (V)

[ Layak digunakan tanpa revisi

[ Layak digunaken dengan revisi sesuai saran

D Tidak layak digunakan

C. KOMENTAR DAN SARAN

-
o
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Judges
NIP,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN MEDIA PEMBELAJARAN

A. PETUNJUK:

1. Bapak/ibu dimohon untuk memberikan penilaian (memvalidasi) berdasarkan beberapa
aspek yang terdapat dalam lembar tes instrumen penilaian

2. Dimohonkan untuk memberikan penilaian dengan tanda centang (V) pada kolom relevansi
yang dianggap sesuai dengan relevan dan tidak relevan.

3. Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan komentar dan saran untuk perbaikan instrumen

pada kolom komentar dan saran yang telah disediakan.

B. PENILAIAN
No.

Pertanyian Relevan Tidak Relevan Saran
1 v
2 v
3 v
4 4
5 v
6 v
7 A
8 J
9 [%
10 v
i1 £
12 ~
13 v
14 <
15 v

Dengan ini menyatakan Instrumen Penilaian (¥)

Layak digunakan tanpa revisi

[] Layek digunakan dengan revisi sesuai saran

[] Tidak tayak digunakan
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C. KOMENTAR DAN SARAN
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Lampiran 4. Hasil Uji Validitas Ahli 1

INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA

Judul Penelitian

Peneliti

LOKAL BALI NGELAWAR

Siswa Kelas IIT

»Anak Agun Istri Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/1bu untuk memberikan penilaian tiap pernyvataan
dengan memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun

deskripsi skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat setuju (85)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak setuju (TS)

| = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

: Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Agelawar untuk
Meningkatkan Minat Baca pada Pembelajaran PPKn

Skor Penilaian
Na Aspek Penilaian 4 3 2 1
58 S TS | STS
Kurikulum
1 | Materi yang disajikan dalam media sesuai ¥
dengan Capaian Pembelajaran (CP) materi
gotong-royong.
2 | Materi yang disajikan sesuai dengan indikator 4
pembelajaran gotong-royong,
3 | Materi yang disajikan mendukung pencapaian v
tujuan pembelajaran vang terdapat dalam CP.
Isi Materi
4 | Materi yang disajikan jelas. mudah dipahami, o
dan tidak membingungkan.
6 | Struktur dan format penyajian materi disusun "y
secara sistematis.
7 | Materi sesuai dengan tingkat kebutuhan dan 4
perkembangan siswa kelas YV SD.
8 | Materi disajikan dengan memperhatikan variasi
gavya belajar siswa.
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9 | Materi dilengkapi dengan contoh/kasus untuk v
melatih siswa berpikir kritis.
10 | Materi membantu siswa memahami konsep v
pembelajaran secara mendalam,
11 | Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah g
dipahami siswa.

12 | Kosakata yang digunakan sesuai dengan V'
tinghat perkembangan siswa.

Evaluasi

13 | Soal evaluasi dalam media sesuai dengan v
indikator pembelajaran.

14 | Soal evaluasi jelas dan tidak membingungkan. <
15 | Soal evaluasi mendorong siswa berpikir kreatif | ./
dalam memecahkan masalah.
16 | Media menyvediakan soal yang memfasilitasi g
pemahaman konsep pentingnya gotong royong
dalam muatan pelajaran PPEn.

Komentar

Sudah bagus dan bisa dilaksanakan.

Saran: Tambalkan sedikit konflik ringan, misalnva: Made Dwi ingin membantu
tetapi membuat dapur berantakan. Tambalkan penvelesaian vang vang

melatih Kerjusama atan menghargai makanan,

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
i dinyatakan *)
(D Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu.

Singaraja, 03 Desember 2025
Penilad

1 Made Citra Wibawa, 5.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA

Judul Penelitian

Peneliti

LOKAL BALI NGELAWAR

: Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital

Berbasis Budaya Lokal Bali MNgelawar untuk

Meningkatkan Minat Baca pada Pembelajaran PPKn

Siswa Kelas III
: Anak Agung Istn Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat setuju (S5)

3 = Setuju (3)

2= Tidak setuju (TS)

| = Sangat tidak setuju (8TS)

Tabel Penilaian

Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 2 1
58 S TS | STS
Teknis
I | Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan v
media saat pertama kali menggunakan.
2 | Media dengan mudah diakses dan dioperasikan v
pada semua perangkat elektronik (handphone
atau komputer) .
3 | Pengpunaan media dapat mempermudah v
pemahaman konsep-konsep vang sulit.
4 | Media pembelajaran dapat menguji s
pemahaman secara langsung,
Motivasi
5 | Siswa merasa lebih senang untuk belajar ketika o
materi disajikan mengpunakan media.
6 | Siswa merasa bersemangat pada proses belajar o
di kelas mengpunakan media.
7 | Siswa lebih termotivast untuk belajar di luar e
jam pelajaran dengan mengpunakan media.
Teks
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8 | Teks disampaikan dengan jelas dan membuat N4
siswa cepal mengerti.

9 | Penyampaian teks tidak terlalu padat sehingga s
mudah dipahami.

10 | Jenis huruf yang digunakan mudah dibaca oleh s
siswa.

11 | Ukuran huruf yang digunakan memadai untuk s
keterbacaan tanpa pembesaran atau pengecilan
signifikan.

12 | Ukuran huruf sesuai dengan standar dan
kebutuhan desain media.

Tampilan Media

13 | Gambar yang digunakan sesuai dengan konteks |/
dan tema dari materi.

14 | Gambar mudah dilihat dan dimengerti sesuai o
dengan tingkat keterbacaan siswa.

15 | Warna yang digunakan dapat memengaruhi v
perasaan dan reaksi siswa pada saat
menggunakan media.

Komentar

Sarvan: Pada beberapa halaman, teks menempel tevlalu dekar dengan tepi halaman

sehingea terkesan sempit. Perin memberi margin vang lebil longoar
o - L o

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Neefawar
ini dinyatakan *)

(1) Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu,

Singaraja. 03 Desember 2025
Penilas

NIP 198307262009121004

Made Citra Wibawa, 5.Pd., M.Pd.
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INSTRUMEN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA

Judul Penelitian

Peneliti

LOKAL BALI NGELAWAR

Meningkatkan Minat Baca pada Pembelajaran PPKn

Siswa Kelas 111

- Anak Agung Istri Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Thu untuk memberikan penilatan tiap pernyataan
dengan membert tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun

deskripsi skala penilatan sebagai berikut:
4 = Sangat setuju (S5)

3 =Retuju (S)

2 =Tidak setuju (TS)

1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian

: Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk

Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 2 1
S5 s TS | STS
Strategi
1 | Desain visual media mampu menarik minat v
membaca siswa.
2 | Penggunaan warna-warna yang cerah ,."
meningkatkan minat siswa,
3 | Media menampilkan informasi yang kreatif o
sehinpga membuat siswa tertarik membaca.
4 | Media menyajikan informasi dengan kreatif v
sehingga mudah dipahami siswa.
5 | Materi disampaikan dengan urutan yang logis 4
dan terstruktur untuk memudahkan
pemahaman siswa.
6 | Penggunaan bahasa dan istilah vang sederhana o
serta mudah dipahami siswa.
Teknik Pengoperasian
7 | Petunjuk belajar disajikan dengan lerstrukiur 4
dan mudah dipahami,
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8 | Petunjuk belajar berisi instruksi langkah demi v
langkah secara terperinei

9 | Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan o
media saal perfama kali mengpunakannya.

10 | Guru mampu mengintegrasikan penggunaan o
media dengan metode pembelajaran yang
refevar.

Komentar

Sudah sesuai dan bisa digunakan.

Saran: Beberapa halaman tampalk terlalu kosong, sementara vang lain penul teks.

Perlu keseimbangan antara ilustrasi dan teks

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
i1 dinyatakan *)
(1) Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layvak digunakan
*) : Lingkari salah satu.

Singaraja, 03 Desember 2025
Penilas

71 Made Citra Wibawa, 5.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004
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Lampiran 5. Hasil Uji

Validitas Ahli 2

INSTRUMEN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BRUDAYA

Judul Penelitian

Peneliti

LOKAL BALI NGELAWAR

Siswa Kelas 111

: Anak Agung Isin Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/lbu untuk memberikan penilaian tiap pernvataan
dungd.n membert tanda () pul]u kolom skor pm:n]nr.m Yang tersedia, M.Lrpl.lu

desknipsi skala penilaian sehagai berikut:
4 = Sangat setuju (35)

1= Setuju (5)

2 = Tulak setuyu (TS)

1 = Sangat tidak sctuu (STS)

Tabel Penilaian

Ngelawar untuk

. Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budava Lokal Bali
Meningkatkan Minat Baca pada Pembelajaran PPKn

Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 z 1
bl 5 ™ | §S18
Strategi
| | Desain visual medin mumpu mensnk minat v
membasca siswa,
2 | Penggunaan wama-warna yang cerah v
meningkatkan minat siswa.
3 [ Media menampilkan informasi yang kreatif v
sehingga membuat siswa tertarik membaca,
4 | Media menyajikan informast dengan kreati v
schingea mudah dipabami siswa.
5 | Materi disumpaikan dengan urutan yang logis v
dan terstrukiur untuk memu
pemaltiman siswa.
6 | Penggunaan bahasa dan istilah yang sederhana | +/
seria mudah dipaham siswa.
Teknik Pengoperasian
7 | Petunjuk belajar disajikan dengan terstruktur v
dan mudah dipahami.
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& | Petunjuk belajar berisi instruksi langkah dem v
langkah secara terperinei,

9 | Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan
media saat pertama knli menggunakannya.
10 | Gurn mampu mengintegrasikan penggunaan W
media dengan metode pembelajaran yang
relevan.

<

Komentar

loikan petagjal penggunacnnyaa
Warna Font dicesaibar cupaya Lok mengalu dexgan backfroud

Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar [Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar

ini dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa ada revisi

C?Luyak digunakun dengan revisi
- Tidak layak digunakan

*) : Lingkari saluh satu.
Singaraja, 1 Desember 2025
Ahli

1T argunayasa
NIP T98504022000912 1009
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INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA

Judul Penelitian

Penelit

LOKAL BALI NGELAWAR

Siswa Kelas 11

¢ Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis  Budava Lokal Bali

Neelawar  untuk
Meningkatkan Minat Baca pada Pembelajaran PPKn

: Anak Agun lstri Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk mémberikan penilaian tiap pernyataan
dengan memberi tanda (v') pada kolom skor penilaian vang tersedia. Adapun
deskripst skala penilaian sebagai berikut:
4 = Sangat setuju (35)

3 =Setuju (S)

2 = Tidak setuju (TS)

| = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian
Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 2 1
55 b TS | 8T8
Kurikulum
1| Mateni yang disajikan dalam media sesuai v
dengan Capaian Pembelajaran (CP) materi
golong-royong.
2| Materi yang disajikan sesuai dengan indikator v
pembelajaran gotong-royong.
3 | Materi yang disajikan mendukung pencapaian v
tujuan pembelajaran yang terdapat dalam CP.
Isi Materi
5 | Maten yang disajikan jelas, mudah dipahami, Vv
dan tidak membingungkan.
6 | Struktur dan format penyajian mater disusun v
seCHr Sislemalis,
7 | Materi sesuai dengan tingkat kebutuban dan Vv
perkembungan siswa kelas V SD.
8 | Materi disajikan dengan memperhatikan varias: v
gava belajar siswa,
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9 | Mateni dilengkapi dengan contoh/kasus untuk v
melatih siswa berpikir kritis.
10 | Mateni b siswa hami konsey v
p hel ,, secara dal
11 | Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah v
dipahami siswa.
12 | Kosakata yang digunakan scsuai dengan \
tingkat perkembangan siswa.
| Evaluasi
13 | Soal evaluasi dalam media sesuai dengan v
indikator pembelajaran.
14 | Soal evaluasi jelas dan tidak membingungkan. v
15 | Soul evaluasi mendorong siswa berpikir kreatif v
dalam memecahkan masalah
16 | Media menyediakan soal yang memfasilitasi v
pemahaman Konsep pentingnya golong royong
dalam muatan pelajuran PPKn,
Komentar
7. ledar TP dox CF

2. Saaf evalaasivga mana Fmmokon difengakpi fage

Kesi

Media Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali
Ngelawar ini dinyatakan *)

.ayak digunakan tanpa ada revisi

Layak digunakan dengan revisi
3. Tdak layak digunakan

a3 A |

Lingkari salah satu.

Singaraja, | Desember 2025
Ahli

< P
1 Gede Margunayasa.
NIP. 198504022009121009
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INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA

Judul Penelitian

Pencliti

LOKAL BALI NGELAWAR

: Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital

Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk
Meningkatkan Minat Baca pada Pembelayjaran PPKn

Sizwa Kelas 11

+ Anak Agung Istri Inten Sukma Pratiwi

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyatian
dengan memberi tanda (') pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adopun
desknipst skala penifaian sebagai berikut:
4 = Sangat sctuju (85)

3 = Setwju (8)

2 = Tidak setuju (TS)

1 = Sangat tidak setuju (STS)

Tabel Penilaian
Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 3 2 1
55 S TS | STS
Teknis
1 | Siswa dapat dengan mudah mengoperasikan v
media saat pertama kali mengounakan,
2 | Media dengan mudah diakses dan dioperasikan |
pada semua perangkat elekironik (handphone
atau komputer).
3 | Penggunaan media dapat mempermudih v
pemahaman konsep-konsep yang sulit.
4 | Media pembelajaran dapat menguji Vv
pemahaman secara langsung.
Motivasi
5 | Siswa merasa lebih senang untuk belajar ketikn v
materi disajikan menggunakon media,
fi | Siswa merasa bersemangat pada proses belajar v
di kelas menggunakan media,
7 | Siswa lebih termotivasi untuk befajar di luar v
jam pelajaran dengan menggunakan media.
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Teks

8

Teks disampaikan d jelas dan b v

siswa oepat i,

&'

I3

9

Penyampaian teks tidak terlalu padat sehingga | v/
mudah dipahami.

10

Jenis hurut yang digunakan mudah dibaca olch v

SISWa.

11

Ukuran huruf yang digunakan memadar untuk v
Keterbacaan tanpa pembesaran atau pengecilan
signifikan.

12

Ukuran huruf sesuai dengan standar dan v
kebutuhan desain media,

13

Tampilan Media

Gambar yang digunakan sesuai dengan konteks | v/
dan lema dari maleri.

14

Gambar mudah dilihat dan dimengerti sesuai
dengan tingkat keterbacaan siswa.

<

15

Warma yang digunakan dapat memengaruhi Vv
perasaan dan reaksi siswa pada saat

menggeunakan media.

Komentar

7.

2,

lsikan pentafek, penggancan dan leikan bisgrafy pembimbinpnya
Warna, akaran, dox jenic font mokon divesuaian

Kesimpulan
Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar
ini dinyatakan *)
. Layak digunakan tanpa ada revisi
ayak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkan salah satu,

Singaraja, | Desember 2025
Ahli

1 nayasa
NIP. 198504022009121009

198



Lampiran 6. Media Buku Cerita Digital Ngelawar

Buku cerita Anak
Bergambar

Anak Agung Istri Inten Sukma Pratiwi

trs gangat bahage

Puts Apd, Mads Dui, dan Kamang Putra ustuk seqers x oh. molam Ay terbangun karena mendangar suara dar kamar

dnk adk egadangyal Besok payg sekal kits akmn

N
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masul ke hamar Made Dwi dan Kemang Putra la mendapati Made Dwi P Agu memagrhat, merexa o menyudahi bermam game onime.

mang Putra bekim tidur. Moreka asik mabar bermain game online Put Ayu memaksa mevoka untuk tidur. Akhirnga mereka may tidur

harings tepat pukl 04.00 lbu membangunkan Puty Ayu, Made yu Bergegas bangun dari tempat tidur. la beriap

n Kemang Putra ' K mtm5ante orangtuanys

Dwi dam Kamang P math tertdur lelap sim Aya mulal mersbante ou den Bapaknga Putu Ayu mengupos
1egh s e ida Ll et ebutngs Bagak mencincang doging .
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b wemunjukiom pukul 09,00 Batum Puty mash morsbut manghe mudanya. Popays dan kacany
ghsnga sudeh matane? Praayanyn sudsh dparst? Bagemana <jangnps Bebwm semp st Duty spa-apakan,” jawnb Puti
noaszang pamanguyal” tanys Bapak kepada Putu

sntu Puts?” tanya bapak. S menqeereng bumby, Pak. Kalau by tingsalian, bimbanye bisa
| awab tbu dar, gllnm sapur

{

akan Seletai membuat lawarnya Siong,” ke v dan Komang Putre. Pute Ayu membangunk an

Putra mamun mata mereko seakan cusah untuk torbuk

Iys, Iy, rany banqun,” jawab Made Dwi. Made Dwi
omakEakan mombuka matanys
awsr. B dah marak.marah karena banyak yany

yo. Mindengar kata

¢ biar kamar
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tu. Made Dwi mengupat papoye
erebus kacang Panjang kemudian

“Akhirnys seiesa juge lawar terenak buatan bapak! Aku tudah tidehsabar maken,
poruthy sudah karoncongan,” kata Made Dwi,
“Sudah patt; keroncongan, i tudeh hamgpir Siang” kata bu

genkan, Jtu skiSal main gamt anling Sampal 1arut malam,” kota
n duivan,” hate Kemang Putre

an Ing. Yong pasting lain hali jemgan hw rat dan lswar dntish meragakon hari penampohan Galungan
it jadh butub bentusm banyak srang. Kalsu
. pakt skan cepat saiesal” bats bapak

~te moaf kepeds Bageh Boapek pun

Biografi Penulis

Anak Agung Istri Inten Sukma Pratiwi lahir di Klungkung, 27
September 1986. la tinggal di Kabupaten Klungkung, Provinsi
Bali. Sejak tahun 2006 ia jadi guru SD. N sejak
bulan Mei 2021 ia bertugas sebagai kepala sekolah di salah
satu SD yang ada di Kabupaten Klungkung Kesehariannya
yang dekat dengan anak-anak yang tidak lain adalah siswa-
siswanya membuat ia masuk ke dalam dunia anak. Dari sana
lah ia yadari bahwa kepek anak bisa dilatih dari
membaca ataupun mendengarkan cerita. Hal itu membuat ia
mulai menulis cerita anak yang mantinya akan bermanfaat
bagi k-anak yang b ya. Dari sana lah ia
menyadari bahwa kepekaan anak bisa dilatih dari membaca
ataupun mendengarkan cerita. Hal itu membuat ia mulai
menulis cerita anak bergambar yang nantinga akan
bermanfaat bagi anak-anak yang membacanya.

/]
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Reliabilitas
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Lampiran 8. Hasil Uji Kualitas Butir Soal

Pra test Toral

BHBEESEEESRRES S8 2R RS EREE =

BUHY R RN ERSRGREREE o R a0 r W

ey 053761 039414 " 022189 025612 " 0e00m9” 0rsems” 025352 0374217 001085 n0sse1 " no2sse | nanes | 040es7” noeTEs” 03s72 03517 03era” 0rEsr” 000797 0a0ET3
¢ hatung 33731 27653 2973%| L4004 231553 140622 139582 213526 16528 376659 100435 L0943 234369 107472 10S9| 105908 LRI 15335 295432) 191043

varian orzre” ne1ems” nsssse” 0saaaa” aassas” 0raase” o m'mfnmlkm Deser7” 05p418” 032759” 0szmee” ne7ies” 0azees” nser” 0z naaels sk
arsez

126061 1
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Lampiran 9. Hasil Pre-test dan Post-test

1) Hasil Pre Test dan Post-Test

Tatal

re-test

SENSRAISREEE

L

Mmoo m

EESSFIIRITRSRSRLAR

L T T

M R N N M m oA s m oM e

2) Hasil Post test

ERERBECEERERRRUERBBERARERBUEGRERSE

L T

mMEwETmMToOtT T T T M YA MY MY MY T T mEam T m
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Lampiran 10. Angket Respon Peserta Didik

INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA LOKAL
BALINGELAWAR

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar  Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk Meningkatkan
Minat Baca pada Pembelajaran PPKn Siswa Kelas 111
Peneliti + ALAL Lstri Inten Sukma Pratiwi

A. ldentitas Instrumen

Instrumen ini diberi nama Instrumen Kepraktisan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan dari instrumen ini adalah untuk mengetahui
tingkat kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan, Khususnya dari sisi teknis
penggunaan, motivasi belajar siswa, keterbacaan teks, serta tampilan media. Instrumen
ditujukan kepada siswa sckolah dasar sebagai pengguna utama media, dengan bentuk
instrumen berupa angket menggunakan skala Likert. Hasil dari instrumen ini diharapkan
mampu memberikan gambaran mengenai sejauh mana media pembelajaran praktis. mudah
digunakan, memotivasi, serta sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

| Skor Penilaian
No ‘ Aspek Penilaian 4 3 2 1
I (P iy §S§ | 8§ | TS | STS
 Teknis —]
I Saya bisa menggunakan media ini dengan 3
1 mudah saat pertama Kali mencoba. N
|2 Media ini bisa dibuka di handphone maupun 7
| komputer dengan mudah. j ¥ | I
3 | Media ini membantu saya memahami pelajaran o |
yang sulit. x
4 Media ini membuat saya bisa langsung N /
| mencoba memahami pelajaran. il | S
Motivasi
S | Saya merasa lebih senang belajar Ketika 2
menggunakan media int, B o
6 | Saya semangat belajar dengan media ini | \/ [
meskipun di luar jam pelajaran,
7 | Media ini membuat saya ingin tahu lebih
banyak tentang pelajaran. \/
Teks
§ | Teks pada media ini mudah dipahami karena \/
tidak terlalu banvak tulisan. .|
9 | Huruf yang digunakan mudah dibaca oleh sava. N/ |
10 | Ukuran huruf pada media ini pas, tidak terlalu
kecil dan tidak terlalu besar. Yol |
11 | Ukuran huruf sesuai dengan tampilan media, [
sehingga nyaman dibaca. \/i
12| Teks pada media ini mudah dipahamikarena | |,/
tidak terlalu banyak tulisan. | \/
Tampilan Media :

13

Gambar yang ditampilkan sesuai dengan isi 2
pelajaran. ‘ \/ ]
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Gambar pada media ini jelas dan mudah

14 / j
dipahami. : \v
15 | Warna pada media ini membuat saya lebih \/
|| tertarik untuk belajar. )
Komentar
Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar ini
dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu.

Semarapura, 3 Desember 2025
Siswa

T

Ni Putu Regina Kirana Putri
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA LOKAL
BALI NGELAWAR

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar  Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk Meningkatkan
Minat Baca pada Pembelajaran PPKn Siswa Kelas 111
Peneliti S AL Istri Inten Sukma Pratiwi

A. ldentitas Instrumen

lnstrumen ini diberi nama /nstrumen Kepraktisan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budava Lokal Bali Ngelawar. Tujuan dari instrumen ini adalah untuk mengetahui
tingkat Kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan, khususnya dari sisi teknis
penggunaan, motivasi belajar siswa, Keterbacaan (eks, serta tampilan media. Instrumen
ditujukan kepada siswa sekolah dasar sebagai pengguna utama media, dengan bentuk
instrumen berupa angket menggunakan skala Likert. Hasil dari instrumen ini diharapkan
mampu memberikan gambaran mengenai sejauh mana media pembelajaran praktis, mudah
digunakan, memotivasi. serta sesuai dengan kebutuhan belajar siswa,

a 7 Skor Penilaian
No Aspek Penilaian 4 a2 1
‘ SS | S | TS | STS

. Teknis ) )

| 1 Saya bisa menggunakan media ini dengan ’
mudah saat pertama Kali mencoba.

2 Media ini bisa dibuka di handphone maupun
Komputer dengan mudah.

3 Media ini membantu saya memahami pelajaran
vang sulit.

4 Media ini membuat saya bisa langsung
mencoba memahami pelajaran.

| Motivasi
5 | Saya merasa lebih senang belajar ketika
[ menggunakan media ini. \
[ 6  Sava semangat belajar dengan media ini
meskipun di luar jam pelajaran. N\
7 Media ini membuat saya ingin tahu lebih if
banyak tentang pelajaran. V
Teks
8  Teks pada media ini mudah dipahami karena /
tidak terlalu banyak tulisan. \/ J
9 | Huruf yang digunakan mudah dibaca olch saya. [ \ /
10 | Ukuran huruf pada media ini pas, tidak terlalu i
kecil dan tidak terlalu besar. \/
11 | Ukuran huruf sesuai dengan tampilan media,
sehingga nyaman dibaca, N/
12 Teks pada media ini mudah dipahami karena
I tidak terlalu banyak tulisan. %
Tampilan Media
13 ] Gambar yang ditampilkan sesuai dengan isi
pelajaran. \ /
L | v
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15 | Wama pada media ini membuat saya lebih \/

14 Gambar pada media ini jelas dan mudah ‘
o Ldin_a\l\nltli. . \/

| tertarik untuk belajar.
Komentar

Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar ini
dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa ada revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu.

Semarapura, 3 Desember 2025
Siswa

Ni Putu Savira enjelita Sarga

209



INSTRUMEN KEPRAKTISAN MEDIA PEMBELAJARAN
MEDIA BUKU CERITA BERGAMBAR DIGITAL BERBASIS BUDAYA LOKAL
BALI NGELAWAR

Judul Penelitian . Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar untuk Meningkatkan
Minat Baca pada Pembelajaran PPKn Siswa Kelas 111

Peneliti - A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

A. ldentitas Instrumen

Instrumen ini diberi nama Instrumen Kepraktisan Media Buku Cerita Bergambar Digital
Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar. Tujuan dari instrumen ini adalah untuk mengetahui
tingkat kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan, khususnya dari sisi teknis
penggunaan, motivasi belajar siswa, keterbacaan teks, serta tampilan media. Instrumen
ditujukan kepada siswa sekolah dasar sebagai pengguna utama media, dengan bentuk
instrumen berupa angket menggunakan skala Likert. Hasil dari instrumen ini diharapkan
mampu memberikan gambaran mengenai sejauh mana media pembelajaran praktis, mudah
digunakan, memotivasi. serta sesuai dengan kebutuhan belajar siswa.

| Skor Penil
No Aspek Penilaian L4 3 2 )
[ sS S TS | STS
Teknis o )
1 Saya bisa menggunakan media ini dengan I

mudah saat pertama kali mencoba.
2 Media ini bisa dibuka di handphone maupun
komputer dengan mudah.
3 Media ini membantu saya memahami pelajaran
yang sulit,
4 Media ini membuat saya bisa langsung
mencoba memahami pelajaran.
Motivasi
5 | Sava merasa lebih senang belajar ketika
‘ menggunakan media ini.
6 | Saya semangat belajar dengan media ini \/
| meskipun di luar jam pelajaran.
7 | Media ini membuat saya ingin tahu lebih

~—

W

banyak tentang pelajaran.
Teks
8 | Teks pada media ini mudah dipahami karena
tidak terlalu banyak tulisan. \/

9 | Huruf yang digunakan mudah dibaca oleh saya.

10 | Ukuran huruf pada media ini pas, tidak terlalu
kecil dan tidak terlalu besar.

11 Ukuran huruf sesuai dengan tampilan media,
sehingga nyaman dibaca.

12 | Teks pada media ini mudah dipahami karena

| tidak terlalu banyak tulisan.
Tampilan Media

13 | Gambar yang ditampilkan sesuai dengan isi

pelajaran,

1 (<l
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(14 | Gambar pada media ini jelas dan mudah ,
dipahami. o
15 | Warna pada media ini membuat saya lebih \/
tertarik untuk belajar.
Komentar

Kesimpulan

Media Buku Cerita Bergambar Digital Berbasis Budaya Lokal Bali Ngelawar i

dinyatakan *)

1. Layak digunakan tanpa ada revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*) : Lingkari salah satu.
Semarapura. 3 Desember 2023
Siswa

Ni Putu Candra Dewi
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Lampiran 11. Hasil Analisis Validitas Butir Soal
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Lampiran 12. Hasil Realibilitas Butir Soal
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Lampiran 13. Tingkat Kesukaran
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Lampiran 14. Modul Pembelajaran
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Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian

e

1. Uji Kepraktisan oleh Guru

2. Uji Kepraktisan oleh Siswa
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Uji Kelompok Kecil
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Lampiran 16. Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances
Levene
Statistic dft dn2 Sig.
1,242 15 340
1,008 15 408
1,098 10,169 425
1,254 15

335
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Lampiran 17. Normalitas

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
PreTest 106 a0 2007 963 30 359
PosfTest 150 30 084 958 30 275

* This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 18. Hasil Uji-t

Paired Samples Test
Falrad Differences
95% Cenfidence Interval of the
Difference

Std. Etror
Mean Stal. Daviation Mean Lower Upper t df Sig (2-tailed)

. -19,08667 453289 82759 -20,76928 -17.37406  -23.039 29 oo
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Lampiran 19. Analisis Deskriptif

Descriptive Statistics
N Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
PreTest 30 40,00 5400 48,7667 326616
PosfTest 30 57,00 7500 67,8333 4,06060

Valid N (listwise) 0
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Lampiran 20. Modul Ajar

% NGElAWAR

" UNTUK MENINGKATKAN SIKAP

GOTONG ROYONG
PPKn KELAS Il



MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
PPKn SEMESTER 2 KELAS III
Tahun Pelajaran 2025-2026

A. INFORMASI UMUM

Nama Guru : A.A. Istri Inten Sukma Pratiwi

Asal Sekolah : SD Negeri 1 Semarapura Kangin
Jenjang/Fase : SD / Fase B

Kelas/Semester 1T/ 2

Jumlah Peserta Didik : 30 siswa

Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

Bab/Pokok Bahasan : Gotong Royong sebagai Pengamalan Pancasila
Alokasi Waktu : 6 JP (3 Pertemuan)

Profil Pelajar Pancasila (Dimensi yang Dikembangkan)

v Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME dan berakhlak mulia
v Berkebinekaan Global

v Gotong Royong

v Bernalar Kritis

v Mandiri

Media Ajar & Sarana Prasarana

* Laptop

* LCD Proyektor

* Buku Cerita Bergambar Digital “Ngelawar”
* LKPD (Lampiran 1.1)

» Lembar Observasi Sikap (Lampiran 1.2)

* Kertas karton & spidol

* Papan tulis

Model Pembelajaran: Tatap muka
Metode: Literasi digital, diskusi kelompok, simulasi, refleksi, presentasi

B. KOMPONEN INTI

1. Capaian Pembelajaran Fase B (PPKn)

Pada akhir fase B, peserta didik memahami makna persatuan dan kebersamaan
dalam kehidupan sehari-hari, menunjukkan sikap gotong royong sebagai bagian
dari nilai Pancasila, serta mampu mengambil keputusan sederhana berdasarkan
nilai kebersamaan dan tanggung jawab sosial.

2. Asesmen Diagnostik
Dilakukan sebelum pembelajaran melalui:
* Pertanyaan lisan: “Apa itu gotong royong?”
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* Pengamatan sikap kerja kelompok awal
» Angket sederhana sikap kepedulian sosial
Tujuan: memetakan tingkat pemahaman dan sikap awal siswa.

3. Tujuan Pembelajaran

* Mengidentifikasi makna gotong royong dalam kehidupan sehari-hari.
* Menganalisis nilai gotong royong dalam tradisi Ngelawar di Bali.

* Menunjukkan sikap gotong royong dalam kegiatan kelompok.

* Merefleksikan pentingnya kerja sama sebagai identitas bangsa.

4. Gambaran Umum Modul

Pada modul ini, peserta didik akan belajar mengenai sikap gotong royong
melalui media buku cerita bergambar digital bermuatan budaya lokal Bali tentang
tradisi Ngelawar. Ngelawar merupakan kegiatan memasak bersama dalam rangka
persiapan upacara adat yang dilakukan secara kolektif oleh masyarakat.

Melalui cerita tersebut, peserta didik tidak hanya memahami konsep gotong
royong secara kognitif, tetapi juga menganalisis peran individu dalam kelompok,
memahami manfaat kebersamaan; serta mempraktikkan sikap gotong royong
melalui simulasi kegiatan di‘’kelas.

Pembelajaran dirancang secara bertahap:
1. Analisis nilai budaya
2. Praktik langsung kerja sama
3. Refleksi dan komitmen karakte

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN 1 (2 JP)
Pengenalan Nilai Gotong Royong dalam Tradisi Ngelawar
Pertanyaan Pemantik
e Apa yang terjadi jika semua orang ingin bekerja sendiri?
e Mengapa masyarakat Bali melakukan Ngelawar bersama?

Sarpras
* Buku cerita digital Ngelawar
* LKPD Analisis Nilai (Lampiran 1.1)

Tujuan
e Peserta didik memahami konsep gotong royong.
o Peserta didik dapat mengidentifikasi nilai kebersamaan dalam cerita.
e Peserta didik mampu menganalisis peran setiap individu dalam kelompok.

Kegiatan Inti
1. Literasi Digital
Guru menayangkan buku cerita digital Ngelawar.
Siswa membaca terpimpin.
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2. Diskusi Terstruktur

Siswa menjawab pertanyaan:

a. Siapa saja yang terlibat dalam Ngelawar?

b. Apa tugas masing-masing?

c. Apa manfaat bekerja bersama?

d. Apa yang terjadi jika ada yang tidak membantu?
3. Analisis Kelompok

Siswa mengisi tabel:

Nilai yang Muncul Contoh dalam Cerita Manfaat

4. Presentasi dan Dialog Kritis

Guru memperdalam dengan pertanyaan reflektif tentang kehidupan siswa

di sekolah.
Refleksi
5. Apa arti gotong royong menurutmu?
6. Pernahkah kamu bekerja bersama teman?

PERTEMUAN 2 (2 JP)
Praktik dan Internalisasi Gotong Royong
Pertanyaan Pemantik
o Apakah bekerja bersama selalu mudah?
e Mengapa perlu pembagian tugas?

Sarpras

* Kertas karton

* Spidol

* Lembar Observasi Sikap

Tujuan
e Peserta didik menunjukkan perilaku gotong royong.
o Peserta didik memahami pentingnya pembagian peran.
e Peserta didik mampu menyelesaikan tugas secara kolaboratif.

Kegiatan Inti
1. Review Singkat Cerita
Diskusi ulang nilai Ngelawar.
2. Simulasi “Mini Ngelawar”
Kelompok diberi tugas membuat “Poster Gotong Royong” dengan
pembagian peran:

e Ketua

e Penulis

e Penggambar
e Penyaji
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Aturan:
* Semua harus terlibat
* Tidak boleh ada yang mendominasi
3. Observasi Sikap
Guru menilai:
o Partisipasi
e Empati
o Tanggung jawab
e Komunikasi
4. Refleksi Kelompok
e Apa kesulitan bekerja bersama?
o Bagaimana cara menyelesaikan perbedaan pendapat?
Refleksi Individu
“Saya merasa senang ketika...”

PERTEMUAN 3 (2 JP)
Gotong Royong sebagai Identitas Bangsa
Pertanyaan Pemantik
o Apakah gotong royong hanya ada di Bali?
e Mengapa gotong royong menjadi ciri bangsa Indonesia?

Tujuan
e Peserta didik menyimpulkan makna gotong royong.
e Peserta didik menunjukkan perubahan sikap.
o Peserta didik membuat komitmen karakter.

Kegiatan Inti
1. Diskusi Nilai Kebangsaan

Guru mengaitkan gotong royong dengan nilai Pancasila (Sila ke-3).

2. Proyek “Pohon Gotong Royong”
Siswa menulis komitmen pribadi:
“Saya akan bergotong royong dengan cara...”
3. Evaluasi Perubahan Sikap
Siswa mengisi refleksi sebelum dan sesudah pembelajaran.
Refleksi Akhir
e Apa manfaat gotong royong bagi masyarakat?
e Bagaimana perasaanmu setelah belajar tentang Ngelawar?

ASESMEN

1. Asesmen Formatif
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e Observasi sikap
e LKPD analisis nilai
2. Asesmen Sumatif
e 5 soal pilihan ganda
e 3 soal uraian
e Penilaian proyek komitmen

RUBRIK PENILATAN
Indikator Skor 1 Skor 2 Skor 3 | Skor 4
Kerja Sama | Tidak terlibat Terlibat jika Aktif | Sangat aktif &

diminta membantu

Empati Acuh Kurang peduli | Peduli | Sangat peduli
Tanggung Tidak Selesai Selesai | Membantu teman
Jawab menyelesaikan sebagian

PENUTUP

Melalui buku cerita bergambar digital bermuatan budaya lokal Bali tentang tradisi
Ngelawar, pesertadidik tidak hanya memahami konsep gotong royong secara
teoritis, tetapi mengalami, mempraktikkan, dan merefleksikannya dalam
kehidupan nyata. Pembelajaran berbasis budaya lokal ini memperkuat karakter
kebersamaan sekaligus menumbuhkan rasa bangga terhadap budaya Indonesia.

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
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ASESMEN SUMATIF

A. Soal Pilihan Ganda (Pilih jawaban yang paling tepat!)
1. Tradisi Ngelawar di Bali dilakukan dengan cara ....
A. Memasak sendiri-sendiri
B. Memasak bersama-sama
C. Bermain bersama
D. Belajar bersama
2. Tujuan masyarakat melakukan Ngelawar adalah ....
A. Mencari keuntungan pribadi
B. Menyelesaikan pekerjaan bersama
C. Bersaing satu sama lain
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D. Menunjukkan kekuatan

3. Sikap yang harus dimiliki saat bekerja bersama adalah ....
A. Egois
B. Malas
C. Saling membantu
D. Ingin menang sendiri

4. Jika ada teman yang kesulitan saat kerja kelompok, sebaiknya kita ....
A. Membiarkannya
B. Mengejeknya
C. Membantunya
D. Menghindarinya

5. Gotong royong mencerminkan pengamalan sila ke- .... Pancasila.
A. Pertama
B. Kedua
C. Ketiga
D. Kelima

B. Soal Uraian

1. Jelaskan dengan bahasamu sendiri apa yang dimaksud dengan gotong
royong!

2. Sebutkan-dua manfaat dari bekerja secara gotong royong!

3. Tuliskan satu contoh kegiatan gotong royong yang pernah kamu lakukan
di sekolah atau di rumah!
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