DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayamaNomer 11, Smgaraja 81116
Lamag, . https:/ fip undeksha ac 3d Surel : fip@undiksha ac o

Nomor © 5522 UNAB.10.6/LT/2024 Smgaraja, 17 Apnl 2025
Lampiran -

Hal Observasi Awal

Yih

Kepala Sekolah SD Negerl 2 Kalibukbuk

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Senmnar
Proposal Fakultas Thou Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahassswa
kami dapat diteruna dan diberikan keferangan puma pengumpulan data di mstansi vang
Bapak/Tbu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagal berikut,

Nata Anma Shau Tong
NIM 2211031026
Program Stuch Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Denukian surat mi disampatkan atas kesediaan dan keggasamanya Kamt ucapkan ternna kasih

Ketua Jumisan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd
NIP. 198408202012121004

@ hegrYpundikshaacad 0 Fakuftas fimu Pendidikan @ fipundikaha QN’NM @ Q877 B8N 6905
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Lampiran 2 Surat Balasan Sekolah

" PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
. DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA
) SEKOLAH DASAR NEGERI 2 KALIBUKBUK
Alamat : JL
Desa Kalibukbuk , Kec. Buleleng, Kab. Buleleng
telp. (0362) 41540 - email ; sdn2kalibukbukiagmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2/051 /VI/SDN2KBB/ 2025

Yang Bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Kalibukbuk mencrangkan bahwa:

Noma ¢ Anna Shau Tong

NIM . 2211031026

Semester 6

Program Studi ¢ Pendidikun Guru Sckolah Dasur (PGSD)

Memang benar mahasiswa terscbut diatas sudah melakukan kegiatan pengumpulan data
untuk melengkapi proposal di SD Negen 2 Kalibukbuk.

Demikian surat Keterangan ini kami buat dengan sebenamya agar dapat dipergunakan
schagaimana mestinys.

ibukbuk, 20 Juni 2025
N

NIP: 196612281992032008
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Lampiran 3 Surat Pengantar Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha ac.id
Laman: www fip undiksha ac.id

Nomor  HIS35/UNAS.10,6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal - Uji Judges

Yth

Dr. Ni Wayan Rat, S.Pd., M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal, mobon kesedipan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa instrumen (sehagal
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut

Nama - Anna Shau Tong

NIM 2211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas Hmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami vcapkan terima kasih

Ketua Jurusan,

Y §

1 Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Cotatan
Balai o UUITE No: 1] Tabun 2008 Pasal S ayat |"informsas: Eleksronik dan /oty Dokumen Elektomik dan/atay hasid
Sertifikasi cetakmya merupakan alat bkt hukum yaog sab™
Elektronik ©® Dokumco mi lertands detand sccars cich k menggunakan sertifikat elekiromk yang dilerbithan
BaE
® Surmt o dapet ibukeiken keuslamya dengan menggunakan g code yang telah temedi

%
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udayana Nomor || Singaraja - Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Emul; fipiundiksha ac.id
Laman: www. fip undiksha ac id
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Nomor S HIS36/UN4S 10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal :Up Judges

Yth.

Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S Pd . M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi svarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Proposal, mohon kesedinan Bapak/Ibu untuk dapat memenksa imstrumen (sehagai
Judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Nama - Anna Shau Tong

NIM (2211031026

Program Studi : Pendidikun Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas - lmu Pendidikan

Demikian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
Balal o ULVITE No 11 Tabun 2008 Pasal § avat 1 Ink Flek Kk dan'atau Dok Fleksornik dan atay hal
Sertifikagl  Cctknya ierupakan alat beku hukue yang sah”
Elektronik  * Pob mi da dstandatangani sccara elektronik menggusakan sertifikat elektronik yany dterbitkan
Bt

© Sutut i dapat dibuktikan keusbaseoys dengan menggunakan gr code yang tclab torsedia



Lampiran 4 Surat Keterangan Uji Instrumen

KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
m UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
& Jalun Udayana Nomor | |, Singaraja 81116
—— Laman www fipundiksha.ac il

SURAT KETERANGAN UNI JUGDES |

Yang bertanda tangan di bawals im;

Nama  Dr Ni Woyan Rau, SPd M Pd

NI 1976121420091 22002

labatan - Dosen Pengagar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar Fakultas Hmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

Meneranghan bahwa mahasuywa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini,

Nama Anna Shau Tong

NiMm 211031026

Program Swdi  * Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan . Peodidikan Dasar

Fakultas : Himu Pendidikan

Memang benar telsh melakukan Ujp Judges lnstrumen atau Up Ahl
lnstrumen. Demikian surat Leterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat
digunakan sehagaimana mestinya

Singamaa, 22 Septernber 2025
Dosen/Pakar Ahl,

Ot

De. Nt Wayan Rati, § Pd., M Pd
NIP. 1976121420091 22002

142
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KEMENTERTIAN PENDIDIKAN, KEDUDAYAAN,
RISET DAN TEXNOLOG!
/\ UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
& Jalan Udsynna Nomar 11, Singarsja K11 16
—— Laman aww fip undiksha os. )

SURAT KETERANGAN WL JLGoES 11

Y ang hertande tangan di bawah ini, r

Nama De. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S Pd, M I'd

NP 1984082520091 22005

Jabatan  Dosen Pengajar Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Junusan Pendidikan Dasar Fakultas Hma Pendidikan
Umvernitas Pendidikan Ganesha

Mencranghan balvwa mahasiywe Univernits Pendidikan Ganesha df hawah ini,

Nama Anna Shau Toug

NIM 211001026

Program Seudi Pencidikan Gury Sekolah Dasar
Jurusan Pendulikan Dasar

Fakulin - lirou Pendidikan

Memang borar telah melakuban Uy Judger Instrumen atou Up Ahl
Instremen. Dermikian surnt keverangan in dibuat dengan sehenamya untuk dapan
digunakan wchagaemana mestimya

Singurnja, 22 September 2025
Demeny/Pakar Ahl,

| \
( ;ﬁnﬂm_.su,mm

NIP 1984052820091 2200




Lampiran 5 Surat Pengantar uji Valditas Produk Penelitian

%

| :::::ﬁk‘ sl comaknva merupakan alat bukts hukum vang sah™

| Flektroalk © Dokumen i 4 gani secan elek k menggunakan serifikat elektromik yang diterbitkan

DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Emuil: fip@undiksha ac id
Laman: www.fip undiksha sc.ad

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

144

Nomor - 12475/UN4S.10.6'PK 01.032025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal Validast Media Pembelajaran

Yth

Prof” Dr. I Made Tegeh, S Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangks melengkapr svarat-syarat perkuliahan Mata Kuligh Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberitkan uji validas: ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa benkut:

Nama Anna Shau Tong

NIM 2211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar’ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketun Jurusan,

| Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catatan
o LLHITE No. 1 Tahus 2008 Pasal $ ayat | “Informasi Elekironsk das/'stas Dokumen Elekioensk dan/stas hasil

Bart
® Surat ini dapat dibuktikan keashannyo dengan menggumakan gr code yang lelah tersedia



%

22;'“““ cctoknyn merupaksn alot bukt haloam yung sab™
Elektronik *° Dokumen wni testanda dissodatangam secats elchronik mesggunakan sertifikat elekiromik yang ducrbitkan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.acad
Laman: www fip undiksha ac id
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Nomor S 12476/UNAS 10,6/PK.01.0322025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth

Dr. Nt Wayan Rati, S.Pd , M Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat membenikan uji validast ahli media pembelajaran  produk penclitian
mahasiswa berikut:

Nama : Anna Shau Tong

NIM 12211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerfasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

1 Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan
® LU ITE N 11 Tahus 2008 Pasal S wyst | “Inli Elek A dan/atau Dokemen Elek K dan utay hasi!

HuE
© Surat ol dapat dibuktdan keashannya demgan menggusakan gr covle yamg telah tenedia



%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.id
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Nomor : 12474/UN4R10.6/PK.01.032025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal . Validasi Media Pembelajaran

Yth,

Dr. Ni Wayan Rau, S.Pd, M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulish Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberikan uji validas) ahli media pembelajaran  produk penelitian
mahasiswa berikut;

Nama Anna Shau Tong

NIM 12211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catutan
Balal ® LU ITE No. 1] Tahun 2008 Pasal 5 ayst |“Informasi Elektronik dans'stes Dokumen Elekioenik dan/stau hasil
Sertifikasi cetaknyn nserupakan alat bekn hukum yang sah™
Eloktronik * Dokumen mi tertanda ditandatangam socara chek k menggumakan sertifikat clektronik yang diterbatkan

Hal
® Surat im dapat dibuktikan keasdtannyn dengan menggunakan ¢r code yany telsh tersedm
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomeor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fiplrundiksha nc.id
Laman: www.fip undiksha.ac.id

Nomor - 12477/UN48.10.6/PK.01 032025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran D.

Hal * Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penchitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesedinan
Bapuak/Ibu untuk dapat memberitkan uji vahdasi ahlh media pembelajaran produk penelitian
mihasiswa benkut:

Nama - Anna Shau Tong

NIM 2211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampalkan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,
s

I Gede Astawan
NIP. 198408202012121004

Catstan

| Balal o LUITE No 1] Tahus 2008 Pasal § ayat |“tnformasi Elektromi dan'atay Dokumen Elektomik dan‘atau hasil
s :ﬁlu i cetaknya merugakan als bukts ukum yang sab™
3 | Elektrontk ® Dok m da ditandatangani secars clek k menggueakan sertifikal elektronik yang diterhitkan
| Bk

® Surat ini Gapat debukihan keaslannya dengan menggunakan gr code yang 1olah foreda
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Lampiran 6 Surat Keterangan Uji Validitas Produk Penelitian
1) Ahli Media I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jolsn Udsysna Nomor | |, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www fip undiloha ac ud

SURAT KETERANGAN UJIAHLI MEDIA

Yang bertands tangan di bawah ink

Nema : Prof Dr | Made Tegeh, $.Pd. M.PY
NIP 19710815 200112 1 00)

Jahatan

Dosen Program Studi Teknologs Pendidilan. Jurman [lmu Pendidilan,
Psikologi dan Bimbingan. Fakults [imu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Umiversitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama Anna Shau Tong
NIM . 211010
Prodi - S1 Pendidiian Guru Sckolah Dasar

Juresan  ©  Pendidikan Dasar
Fokultas - llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Abli Media untuk produk penelitian. Demikian
surat keterangan o dibuat dengan sebenarmys untuk dapat digunakan sehagai mestinya

Singarya, | Olaober 2025
Desen/Pakar Ahl |,

NINA9710815 200112 1 001
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2) Ahli Media II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jaken deyans Nomor ||, Simgaraja 81116
Telepem (0362) 31372
Laman www /i undikoba s id

SURAT KETERANGAN UJIANMLI MEDIA

¥ ang bertanda tngan di bawah i

Nama - Dr. Ni Wayan Ratl, $ Pd. M Pd.
NIP 19761214 200912 2 002
Jahatan

Dosen Program Stedi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Jurusan Pendidikan
Dasar. Fakultas limu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah mic

Nema : Amna Shau Tong
NIM Co 22102
Prodi S1 Pendidikan Curu Sckolah Dasar

Jurvsan  ©  Peadidian Dasar
Fakultas ©  llmu Pendidihan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media untuk produk penclitian. Demikian
surat ketzrungan inl dibust dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagal mestinya.

Singaraja, | Oktober 2025
Dosen/Pakar AbI 11,

M

NIP. 19761214 200912 2 002
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3) Ahli Materi |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayuns Nomor | 1, Simgarsia 81116

Telepon (0362) 31072
Laman www p undikahs ac id

SURAT KETERANGAN UJI AHLIMATERI

Yang bertanda tangan di bawah ni:

Nama De. Ni Wayan Ratl, S Pd, M Pd
NIP 19761214 200912 2 002
Jabatan

Dosen Progrum Studs Pendidikan Guru Sckolah Dasar. Junusan Pendidikan
Dasar. Fakuhas limu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Univeraitas Pendidikan Ganesha di bawah iy

Nama Anna Shau Tong
NIM : 2211001026
Prodi S| Pendidikan Guru Scholah Dasar

Juusan  © Pendidikan Deosar
Fakultas = llow Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi untuk produk penelitian. Demikian
surut keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk depat Jigunakan sehagai mestinya.

Smgaraja, | Okiober 2028
Dosery/Pakar Al I,

il

NIF. 19761214 200912 2 002
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4) Ahli Materi II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN
TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayans Nomer 11, Singarajs 81116
Telepon (0362) 11072
Laman www fip undiksha oc id

SURAT KETERANGAN UJIANLI MATERI

Yang bertands tangan di bawah ini.

Nama Dr | Gusti Ayu Tri Agostiana, S Pd., M4
NIP 19840828 200912 2 008

Jahatan

© Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Jurasan Pendidikan
Dasar. Fakultas llmu Pendidilkan

Menerangkan balrwa malasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama © Anna Shau Tong
NIM 211031026
Prodi S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurwan - Pendidikan Dasar
Fakultas - limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Abli Materi untuk produk penclitian. Demikian
surat keterangan imi dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan scbagal mestinya.
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Lampiran 7 Surat Ijin Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

5 Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
R s Telepon. (0362) 22570 Email: fipl@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id
Nomor : 12480/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran 3
Hal : Uji Instrumen
Yth.
Kepala Sekolah SD Negeri | Penarukan
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun
mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Anna Shau Tong

NIM : 2211031026

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan,
NIP. 198408202012121004

Catatan :
| Bata ® LUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 syst 1“Informasi Elcktronik dan/atay Dokumen Elektomnik dan/atau hasil
Serﬁlﬁkas& cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
3 Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secam clek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
Rsrit

® Surat ins dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakin gr code yang telah tersedia
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Lampiran 8 Surat Balasan Uji Instrumen

;;==t U nc?wv:ﬁn
PF\“’.R'\—I A" KABUPATEN BULELENG
Fe uzw- unww-‘hm ey
/ DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

51-7'»1 ugnm\munnnq\
- QFI\OI All\DAﬁAR NEGERI | PF\ARUKA\
| l . b el ‘—n\ahna b} bk Ak bt -a\cgo-sﬂ? sﬁwq\

Alamat ; Jadan Na, 80, Si i Telp. 0362 3302674

Email : Malﬂmmﬂ . com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 045.2/S/PENDAS/2026

Yang Bertanda Tangan di bawah ini Kepala SD Negeri | Penarukan menerangkan bahwa:

Nama : Anna Shau Tong

NIM : 2211031026

Semester s T

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan Uji Coba Instrumen
Penclitian dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Seminar Hasil Penelitian
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha pada SD Negeri | Penarukan.

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan scbenamya agar dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Penarukan, 30 September 2025
Kepala SD Negeri | Penarukan
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Lampiran 9 Surat [jin Penelitian Skripsi

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha acad
Laman: www fip undiksha sc id

Nomor S 14563/UNA4S.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 10 November 2025
Lampiran |-

Hal : 1jin Penclitian (Skripsi)

Yth

Kepala SD Negeri 2 Kalibukbuk

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitian, Program Stuch Pendidikan Guru Sekolsh Dasir, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat ditenima untuk meloksanokan pengumpulan data Semunar Hasil Penelitan di instans:
Bapak/Tbu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama . Anna Shau Tong

NIM 12211031026

Program Studh : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Timu Pendidikan

Demikian surat inl disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan
Balal ® LU ITE No 1) Tahun 2008 Pasal $ ayut | “Informasi Elekeronik dan'atan Dokumen Elektomik dan/atau hasl
Sertifikasl cetaknya merupakan alar bukt hukum yaag sah”
Blektronlk * Dokumen =i tertands ditandatangan secara elektrontk menggumakan sertifikat elek k yang duterbitk
Nsrk

® Surat in dapat dibuktikan keashannys dengan menggunakan gr code yang t¢lah tersedin
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Lampiran 10 Surat Balasan Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 KALIBUKBUK
Alamat : JI. Seririt-Singaraja,

Desa Kalibukbuk, Kec. Buleleng, Kab. Buleleng
No telp. (0362) 41540 — email ; sdrukalibukbuk@gmail.mn

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2/095/VUSDN2ZKBB2025

Yang Bertanda Tangan di bawah ini Kepala SD Negen 2 Kalibukbuk menerangkan bahwa:

Nama ¢ Anni Shau Tong

NIM ¢ 2211031026

Semester 7

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan Penclition dalam rangka
melengkapi syarat-syarat perkulishan Seminar Hasil Penelitian Fakultas lImu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha pada SD Negen 2 Kalibukbuk

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan schenarnya ugar dapat dipergunakan

scbagaimana mestinya.

ibukbuk, 11 November 2025
N

NIP: 19661328 1992032008



Lampiran 11 Angket Siswa dan Wawancara

1) Angket Siswa

ANGKET UNTUK SISWA

Tujuan: Mengetahui pendapat siswa tentang pengalaman belajar 1PA dan kebutuban akan
media pembelajaran yang lebih menank.

Petunjuk: Beni tanda centang (') pada kolom yang sesuni dengan pendapat kamu.

Sangat Cukup Tidak
No. Pernyataan Setuju Setuju Setuju Setuju
| Saya senang belajar  mata
_| pelajaran IPA

Saya merasa materi tentang
2 | panca indera pada mamusia
cukup sulit

Saya nkan Jebih berscmangat
3 belajar  jiks  menggunakan
media  yang menank dan
menyenangkan

Saya pernah menggunakan e-
4. |modul (modul digital) sant
belajar

Saya sukas belajar sambil
5. | benmain, seperti menggunakan
game ecukatif atau puzzle

Saya ingin  belapr IPA
6. | menggunakan

komputer'chroomebook
Saya lebih paham pelajaran
1 Jika  belajur munmlun
gambar, animnsL, atay
permainan

Saya ingin belajar IPA dengan
9. | cara yang lebih menyenangkan
dan tidak membosankan

Saya ingin  ada medn
10, | pembelajaran baru  dengan

media yang interaktif
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2) Wawancara Guru

INSTRUMEN WAWANCARA BERSAMA WALIKELAS IVA & B

Nama Sekolah ¢ SD Negen 2 Kalibukbuk
Alamat Sekolah ¢ JL Desa Kalibukbuk-Anturan, Kee. Buleleng. Kabupaten
Buleleng, Bali 81152
Jabatan ¢ Walikelas IVA& B
Harlfanggal wawancarn ¢ Sabtu, 17 Met 2025
NO|  PERTANYAAN JAWABAN
I | Model/metode/pendekistan | Sebenamya saya sudah mencoba menerpkan model
spa  yang  Bapak/Ibu | pembelajaran Discovery Leaming dalum proses belajar
gunakan dalam | mengayar, pamun  dolam  pelaksannannya  masib
melaksanakan pembelajaran | cenderung menggunakan metode yang konvensional.
IPA? Saya jugs kadang menggunakan media  berbasis

TPACK, seperti PowerPoint, tetapr st durt media
tersebut masih terbatas pada teks dan belum terlalu
mteraktif. Jadi, memang masih perlu pengembangan
lebih lanjut agar pembelajaran bisa lebibh menarik dan
melibatkun sisws secarn aktif

Bagaimana respon  siswa

setelaly Bapak/Ibu
menerapkan
model/'metode’pendekatan

ini dalam pembelajaran di
kelax?

Bagaimana suassns proses

pembelayjaran di kelas
setelah Bapak/Tbu
menerapkan
modelmetode/pendekatan

i dalsm  pembelajaran
fistkn?

proses belajar.

Respon siswa sebenarnyn  cukup  bervariast. Ada
beberapa yang tampak antusias dan lebih aktif ketika
pembelajaran dimulal dengan tahapan-tahapan dari
mode! Discovery Learning, Mereku jadi Jebih terturik
untuk mencari tahu sendin. Tapi, ada juga vang masth
pasif dan bingung korena belum terbinsa dengan
pendekatan seperti tnn, Apalagi ketika medianya kurang
interakuifl, seperti PowerPoint yang hanya berisi teks,
miswa cenderung cepat bosan, Jadi menurat saya, perlu
oda inovasi dalam penyajian medin agar respon siswi
bisa lebil positif dan mereka lebah terlibat uktif dalam

Setelah says mencrapkan model pembelyjaran i
dalam pembelajaran TPA, khususnya maten seperti
panca indern, suasann kelas menjadi sedikit lebih hidup
dibanding sebelumnya. Siswa terlibat mulai terbinsa
dengan kegintan eksploms: dan berdiskusi, meskipun
tidak semmanya langsung aktif. Namun, karena medin
yiang digunakan masih terbatas—seperti PowerPoint
yvang  hanya berisi teks—suasana  kelas  belum
sepenubinya interaktit. Jadi walaupun ada perubahan
positif, saya merasa  masih  perlu  menyesuaikan
pendekatan dan medinya supaya suasana kelas benur-
benar kondusi{ untuk pembelajaran yang aktif dan
menyenangkan.
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Selama proses pembelajaran saya selalu membagi
menjadi kelompok besar maupun kecil tergantung
miteri yang saya ajarkan.

Untuk sarana dan prasarana disekolah sudah tersedin
chromebook, namun sangat jarang digunakan.

kesulitan belajar siswa?

Untuk mengatasi kesulitan dalam proses pembelajaran,
sayn akan mencoba membenkan post-test sebagai
bahan evalust untuk mengetalni dimana siswa tersebut
mengalamai kesulitan dalam belajar.

Apokah  setiap
pembelajaran
memberikan kuis?

proses
u

Untuk kuis kami selalu memberikan biar apa yang telah
dinjarkan bisa menyerap dengan baik

Apakah  setiap  akhir
pelajaran, Bapak/Ibu
memberikan ?

Untuk tugas saya selalu berikan tap: tidak terlalu sening

Muihbchmb@usaynh;nhnmmdﬂ_:muhu
ada yang hampir mencapai target taps ada juga yang
tidak mencapai target.

pembelajaran yang baik?
10 | Apakah melalu | Sejaub iny, sava melihat balwa model atau pendekatan
model/'metode/pendekatan | vang saya gunakan belum sepenubnya mampu

vang digunakan saal im

mampu meningkatkan
kemampuan siswa dalam
memecahkan suatu
masalah?

meningkatkan kemampuan siswa dialam memecabkan
masalah. Meskipun sudah mencoba menggunakan
model Discovery Learning, pelaksanaannya belum
maksimal, dan media yang digunakan juga masih
terbatas serta kurang interakuf Akibatnya, siswa
cenderung hanya mengikuti arahan tanpa benar-benar
menggali dan berpikir kntis untuk menemukan solusi
sendin,  Jadi,  memang  masih  diperlukan
pengembangan baik dari sisi strategi maupun media
pembelajaran agar tujuan tersebut bisa tercapai.
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Lampiran 12 Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif

159

NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
1
O —> Baground
30 Plala
O 3D Siswi SD
Judul
O Media O
3D Siswa SD ]
Tombol
Star
Nama
— penyusan
2
O — Baground
O Belajar Game O
\!l‘mon 2 Uemen !D’/
Profil
Q Evaluasi J vk p
3

Q O - BAGROUND
Mome
CAPAIAN & TUJUAN
PEMBELAJARAN
@ MATERI )
VIDEO PEMBELAJARAN
Elemen 3D

Buku & Puzzie
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
4
O 3 BAGROUND
s e
Capaian
Pembelajaran
\ P
Elemen Guru
-~ —QO—-
5
( ) BAGROUND Tujuan Pembelajaran
@ CTu]uan Pembelajaran )
@ ( Tujuan Pembelajaran )
Bemén Nage @ ( Tujuan Pembelajaran )
Mo <—0 @ C Tujuan Pembelajaran )
6

O——»ananouno

(

Materi Panca
Indera

Tamp#lan mater! dengan
k desain Ind sebanyak?shoe)

\

Terbubung dengan
DusU guTe

|

( Clickmere )

Elemen Guru

R<>2
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
7
O——> BAGROUND
1 ™
Materi Panca
Indera
s plnitesmiir Y
8
Q——» BAGROUND
4 N
Rangkuman Materi
Panca Indera
(o)
\ 0.9
9

[(O— sacrouno

4 A

Video Awal
(Pembuka)
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
10
O—b BAGROUND
4 N Elemen 3D
Orang

§ MATA TELINGA

w

Q \ /

VIDEO E ¥ 1 B

<L LIDAH

(] HIDUNG &

2 KuLIT

< J /

m Back 4—@
11

O——» BAGROUND "—'0
4 slide video dengan
tampilan yang sama
Mata, Telings, Midung,
Lidah & Kulit

12

IO—» BAGROUND
I'ts Time

TO PLAY GAMES

PUZZLE
Q ( CLICK HERE )

Tautan Puzzie
Elemen 30 Imteraketif

2 Orang
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NO

Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif

O——r BAGROUND

QuestiQ
Uji Otakmu S——
Sekarang!

Anna Shau Tong

O—- BAGROUND

Petunjuk Permainan

Tomzal Clzas

Penjelasan
petunjuk scroll
ke bawah

| Mengerti

O—s BAGROUND

Level

Tembel Oase

Level 1

Level 2

Level 3
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
o—r Home 1:58 mer
Gamhbar Puzds
A
O_.- BAGROUND Tara betak o e
MmN pizabe
13
O_’ BAGROUND
Elemen 3D
Kertas dan
Orang
Tombol
START
Elemen Elemen
: : Bingkai Kiri Bingkai Kanan
14

O—PB&GRDUND

Disajikan Studi
A Pilihan Jawaban Kasus

B Filihan Jawaban

c Pilihan Jawaban

D Pilihan Jawaban
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
15
O—» BAGROUND
16
17

RUAMNG DISKUSI

SOAL

D' 1 )Y 1 )

O_)MGROUND Papan Jamsban
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NO Storyboard Media Pembelajaran Puzzle Interaktif
18
| MOTO ] s
O—-» BAGROUND ‘_0
MOTO |
MOTO Il @
Newl  — Q
19
I b_.' BAGROUND FROFIL PENYUSUN Home ‘ﬁ
IDENTITAS
PENYUSUN
O—» Elemen 30 Team
NAMA NAMA
PEMBIMBING | PEMBIMEBING 1l

Link Media : https://rrsquads.my:canva.site/fix-questig-uji-otakmu-sekarang




Lampiran 13 Hasil Uji Validitas Isi Instrumen

1) Lembar Uji Judges I Validitas Isi Instrumen
a. Lembar Validitas Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian setiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tanda centang (V') pada kolom yang tersedia,

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang telah tersedia,

B. Penilaian
':o Penulaian Saran/Komentar
Bnl;l Relevan | Tidak
Relevan
i v
2 | v
8y v
4 v
5. v
h. v
RS =
5 v
9 v
| 10. | Vv
i v
| 12 v
13 Vv
14 v
15 v

C. Saran/Komentar secars umum

Singarajn,

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd, M_Pd
NIP. 197612142009122002
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b. Lembar Validasi Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

A, Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk membenkan penilsian setiap pemyataan pada
instrumen dengsn memben tunda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2 Apabila terdapat masukan atoupun samn, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang telah tersedin
0. Penilnian

No. | Saran/Komentar
8 mit Relevan | Tidak
Relevan

e N P e e

LU S LAY S AR E N ANAN A

C. Saran/Komentar secara umum

Pl Ghova grmpstonn bump ol £btal fols
baca Het athic fslime)

Singaraja,

W

Dr. Ni Wayan Ratl, S.Pd M Pd
NIP 197612142009122002
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Lembar Validasi Respon Guru

f

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |
A Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian setiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tonda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang telah tersedia.
B. Penilaian

‘ Penulaion ‘ Sarnn/Komentar
Bonie | Relevan [ Tidak

Relevan

e lek kisjelsieik ke R kS

3ottt = = 74 158 Y 1V PR T 4

I

C. Saran/Komentar secarn umum

Singarajn,

(oM

Dr. Ni Wayan Rati. S.Pd, M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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d. Lembar Validadi Respon Siswa

f

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |
A Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian setiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tonda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang telah tersedia.
B. Penilaian

‘ Penulaion ‘ Sarnn/Komentar
Bonie | Relevan [ Tidak

Relevan

LRIk KIS|SISsR RIS SIS

3ottt = = 74 158 Y 1V PR T 4

I

C. Saran/Komentar secarn umum

Singaraja,

(oM

Dr. Ni Wayan Rati. S.Pd, M.Pd.
NIP. 197612142009122002




e. Lembar Validasi Efektivitas Siswa

~

A. Petunjuk

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

171

1. Mobon kesedisan Bapak/Thu untuk memberikan penilaian setiap pernyataan pada

instrumen dengan memben tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.

1 Apabila terdapat masukan staupun sarun. Bapak/Tbu dapat menuliskan pada kolom

wnan/komentar yang telah tersodia.

B Penilaian
Penilaan Saran/Komentar

No | Relevan

[ v

2 v

3 v

| v

s v

& | v

7 v

g |

S| v

| s

| v

(4 v’

13 v

(i v

I 1S v

ta o

7 v |
w7

" v

3| v |
5TV ]

BT v |
v | |
4] v | '
Bl v | |
a1 v 1 1
sl vl { il il
(Bly | '
(v 1




30.| Vv
3l V4
Y BI04
n.| v
M| Vv
35| v
C. Saran/Komentar secars umum

F‘u"“' \I'U‘d""l Ealiuant Lllw“fq Seed.

Singaraja,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. M.Pd.
NIP. 1976121420091 22002

172



173

2) Lembar Uji Judges II Validitas Isi Instrumen
a. Lembar Validasi Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian sctiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tanda centang (V') pada kolom yang tersedia.
2 Apabila terdapst masukan ataupun saran, bapak/ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang iclah tersedia

B. Penilalan
No Pemlaan SaranvKomentar
B“"" Relevan | Tidak
| Relevan
| v
2 v
3 v
4 v
5. oI
6. 7
7. =%
g >4
u A
10. v
11 P4
12 v
13 o
14 v
15 =9
C. Saran/Komentar secara umum
Caddn  haguy

SPd, MPd
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b. Lembar Validasi Ahli Materi

b}

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

A Petunjuk
' 1. Mohon kesediaan Hapak/Ibu untuk memberikan penilaian sctinp pernyataan pada
instrumen dengon memben tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan staupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran/komentar yang 1clah rersedia.

B. Penilaian
Penilaian Saran/Komentar
:“‘;l:' Rolevan | Tidak
Relevan
I 74
2 e
3 7
4. S
s. o
6 s
7 2
3 i
9 54
10. 7,
1. 7
12 74P
13. v
14, 7
15 Pyl

C. Saran/Komentar secars umum

Qb Dags  neomr ey yelen N e
ke <
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c. Lembar Validasi Respon Guru

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penilaian sctiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapst masukan ataupun saran, bapak/ibu dapat menuliskan pada kolom

saran/komentar yang iclah tersedia.
B. Penilalan
No Pemilaian SaranvKomentar
Buli.r Relevan | Tidak
| Relevan
| v
3.
3. [
4 v
"l
6. <
7. =%
g 7
9 V4
10. v
11 4
12 4
13 s
14, v
15 Z
C. Saran/Komentar secara umum
Caddn  baguy
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d. Lembar Validasi Respon Siswa

~N
LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian sctiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tanda centang (V) pada kolom yang tersedin.
( 2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
saran‘komentar yang telah tersedia.
B. Penilaian
No. | Penilsian | Saran/Komentar
Bm?‘ Relevan | Tidak
Relevan
1 7
2 s
3 7
4 7
S &
6. 74
7. i
8 Z
9. v
10. v
1 s
12 v
13 =
14 v
15 v

C. Saran/Komentar secars umum
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e. Lembar Validasi Efektivitas Siswa

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

A. Petunjuk
1. Mohon kesedizan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian setiap pernyataan pada
instrumen dengan memben tanda centang (V') pada kolom yang tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom

saran/komentar yang teluh tersedia.
B. Penilalan
Penilaian Saran/Komentar
No. | Relevan | Tidak
Relevan

WUl 2=,

2 v

o P40

4| /

il B4

T LR

1] [T/

% >4

9. /,

10.| v,

T 72

°
~ \\J\\\\g_\\\ \\\ \\\\\K\\‘& \\\4

SIS RS E
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/
0] V7,
TR [

2| 7
B 7,
w7
3. 7

C. Saran/Komentar sccara umum
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Lampiran 14 Hasil Uji Validitas Produk Penelitian
1) Lembar Uji Ahli Media I

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERDANTUAN WEBSITE PADA MATERI PANCA INDERA UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KELAS IV SD

Judul Penelition  : Pengembangan Mrezle Interaktifl Berbasis Konsep  Gamifikasi
dengan DBerbantuan Website pada Materi Panca Indera untuk
Meningkatkan Hasil Belajor Kelas IV SD

Sasaran Progam  © Siswa Kelas IV Sckolah Dasar Negeri 2 Kalibukbuk

Pencliti © Anna Shau Tong

Pembimbing . Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Prof. Dr. | Wayan Widiana, S Pd., M Pd. (Pembimbing 11)

Instansi . Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validstor  ©  Prof. Dr. | Made Tegeh, S P4, M.Pd
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Gancsha

Dengan hormat,

Schubungan  dilaksanakannys penelitian yang berjudul “Pengembangan Puczie
Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wehuire poda Materi Panca Indera
untuk Meningkatkan Hasil Belajor Kelas 1V SD *. Saya memobon kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap produk Puc=le Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan
Berbantuan Website ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahu) pendapat Bapak/ibu mengena
produk Piczle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Website yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan
pelajaran lmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS) terkhusus muatan IPA pada Materi Panca
Indera.

Penilaian, komentar, dan samn yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna sebagai
indikator kualitns dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk ini. Atas perhatian dan
kesedinan Bapak/Thu untuk mengisi angket penilaian maten ini, saya ucapkan terimakasib.
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A TUJUAN
Tujuan penggunaan instrumen penilaian inl adalah untuk mengukur validites media
Puzzle Interaktil Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wehrine untuk
Meningkatkan [Hasil Belajar pada Materi Panca Indera Kelas IV dan segi shli media,

B. PETUNJUK
I. Dimohonkan Bapak/lbu memberikan respons pada butir-butir validitas media
dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2 Mohon kesedinan Bapak/Ibu pertanysan/pernyataan dengan teliti
3. Komentar atow saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disediskan.

Keterangan Penilaian
Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju
Skor 3 Setuju
Skore 2 Tidak Setuju
Skor 1| Sangat Tidak Sctuju

C. TABEL INSTRUMEN

Penilalan
NO. Indikator Penilaian 112]31
Aspek Tampilan Media =
1. | Desain tampilan media puzzie interakil menank. V] /
, | Kombinasi dan pemilihan wama dalam media puczie v
interaktif scsuar dan scimbang. /|

Tata letak (layour) clemen-clemen dalam media puzzle
interuktif rapi dan terstruktur dengan baik.

Aspek Gambar, Suara, dun Teks

Pemilihan animasi dan gambar yang dimuat dalam v
puszle meraknf sesuai dengan konten pembelajaran.

Penempatan, pemilihan jenis dan ukuran huruf dalam
5. | media puezle interakiif sesuai schingga mudah dibaca
oleh pengguna.

Video pembelsjaran yang disajikan dalam media '/
6. ezl imeraktif sesuai dengan konten punheh)-tl
dan memiliki kualitas dengan resolus: tinggi dan
kejelasan suara
Audio’suara yang dimuat dalam media preszle interaktif /
Jelas dan mendukung proses pembelsjaran.

Aspek Peayajian Materi Pembelajaran

Materi pembelajaran dalam media piczle interaktif

8. | disajikan dengan jelas dan dapot dengan mudah \/
dipahami siswa.
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Penyajian (lustrasi komponen (gambas, animasi, suara,
d-M)dnhmmdnpu:k interaktif mendukung
penyampaion materi.

Penyajian  kegiatan  pemecahan  masalah  relevan

Tujuan pembelajaran, materi dan soal evaluasi dalam
media pre=/e interaktif disajikan dengan konsisten dan

NSNS

mem

12

Petunjuk yang disediaskan dalam media  puczie
interaktif mudah ditkuti.

13
!

Media puczie interuktifl praktis dan muhbdi‘m&m

. sehingga membangkitkan minat belajar siswa.

Aspek Kualitas Media

[
14

Media puzie mteraktif memberikan pengalaman
belajar yang menarik dan tidak membosankan atau
memotivasi siswa belajar

15.

Tampilan media pu=le interaktif memiliki resolusi

linggi serta tampilan layar serasi dan seimbang
Jumlah

Total

D. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN




E. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan:
) Layak digunakan tanpa revisi
yak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (V) pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ihu)

Singaraja, 02 Oktober 2025
Validator,

{ Dr. | Made Tegeh, S Pd. M Pd.

NIP 197108152001121001
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2) Lembar Uji Ahli Media II

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE PADA MATERI PANCA INDERA UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KELAS IV SD

Judul Penclitian  : Pengembangan Pczfe Interaktif Berbasis Konsep  Gamifikasi
dengan  Berbantuan Website pada Materi Panca Indera untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Kelas [V SD

Sasaran Program  :  Siswa Kelas [V Sckolah Dasar Negeni 2 Kalibukbuk

Peneliti . Anna Shau Tong

Pembimbing ¢ Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Prof. Dr. | Wayan Widiana, §.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  :  Dr. Ni Wayan Rati, S P4, M.Pd.

InstansiLembaga  ©  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dilaksanakannys penelitian yang benudul “Pengembangan Puzzle
Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wehsite pada Materi Panca Indera
untuk Meningkatkun Hasil Belajar Kelas IV SD *. Saya memohon kesediaan Bapak/Tha untuk
memberikan penilaian terhadap produk Puzzie Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan
Berbantuan Website ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetabui pendapat Bapak/lbu mengenai
produk Puczle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wehsite yang
dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan
pelajaran llmu Pengetshuan Alam Sosial (IPAS) terkhusus muatan IPA pada Materi Panca
Indera,

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna schagai
indikutor kualitas dan bahan pertimbangan uatuk perbaikan produk ini. Atas perhatian dan
mmmmmwmpmmmiunnmm
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A. TUSUAN
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas media
Puzle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wedsire untuk
Meningkatkan Hasil Belajar pada Materi Panca Indera Kelas IV dari segi ahli media.

B. PETUNJUK
I. Dimohonkan Bapak/lbu memberikan respons pada butir-butir validitas media
dengan cars memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu pertanyaan/pernyataan dengan teliti
3. Komentar atau saran dapot diberikan pada kolom saran yang sudah disediakan.

Keterangan Penilaian
Skor Keterungan
Skor 4 Sangat Setuju
Skor 3 Setuju
Skor 2 Tidak Setuju
Skor | Sangat Tidak Sctuju

C. TABEL INSTRUMEN
Penilaian
NO. Indikator Penilatan 1 l ILJ r‘

Tampilan Media

1. | Desain tampilan media puczle interaktif menarik.
7 Kombinasi dan pemilihan warna dalam media puzzle v
3 Tata letak (fayour) elemen-clemen dalam media puczle /
Aspek Gambar, Suara, dan Teks
Pemilihan anmasi dan gambar yang dimuat dalam v
Penempatan, pemiliban jenis dan ukuran huruf dalam
5. | media paczle interakif sesuai schingga mudah dibaca v

<

dan memiliki kualitas dengan resolusi linggi dan
kejelasan suara




Penyajian ilustrasi komponen (gambar, animasi, suara,
dan video) dalam media prz=le mteraktil mendukung
penysmpaian materi.

10

Penyajion  kegiatan  pemecahan  masalah  relevan
dengan materi serta kehidupan schari-hari siswa.

Tujuan pembelajaran, materi dan soal evaluasi dalam
media puczle interaktif disajikan dengan konsisten dan
berkaitan.

Aspek Kemudahan Penggunaan

12.

Petunjuk  yang disediakan dalam media  puzie
imternkti{ mudah diikuti.

13,

M*MW{MMM*M

schingga membangkitkan minat belajar siswa.

14

belajar yang menarik dan tidak membosankan atau
memotivasi sswa belajar.

Tampilan media pic=le imeraktil memiliki resolusi
tinggi serts tampilan layar serasi dan seimbang.

Jumlah

Total

D. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

_E_‘ﬂ-wmﬂi'ﬂ "

Mreyon Mg ek qavg Llelbes
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E. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan:
(1) Layak digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai samn
) Tidak layuk digunakan
(Mohon diberi tanda check list (V) pada nomor sesuni dengan kesimpulan

Bapal/Ibu)

Siengaraju, 01 Oktober 2025
Validator,

M

Dr. Ni Wayan Rati, $ Pd M.Pd.
NIF. 1976121420091 22002
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3) Lembar Uji Ahli Materi I

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE PADA MATERI PANCA INDERA UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KELAS 1V SD

Judul Penclitian  © Pengembangan Piczle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi
dengan Berbantuan Website pada Materi Panca Inders untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Kelas IV SD

Sesaran Program - Siswa Kelas [V Sckolah Dasar Negeri 2 Kalibukbuk

Penchini : Anna Shau Tong

Pembimbing : Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd, (Pembimbing I)
Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 11)

Instans: : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  :  Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. M.Pd.

Instansi/Lembaga  :  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dilaksanakannys penelitian yang berjudul “Pengembangan Puzle
Interaknif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wehsite pada Materi Panca Indera
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kelas IV SD *. Saya memohon kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap produk Puzzle Interaktif Berbasis Konscp Gamifikasi dengan
Berbantuan Webeite im

Angket penilaian inl dimaksudkan untuk mengetabui pendapat Bapak/Tbu mengenai
produk Puzle Interalaifl Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Website yang
dikembangkan, schingga dapat diketahul layak atay tidaknya produk temebut untuk muastan
pelajaran llmw Pengetahuan Alam Sosial (IPAS) terkhusus muatan [PA pada Materi Panca
{ndera

Penilaian, komentar, dan sarun yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna sebagai
mdikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk ini. Atas perhatian dan
kosedizzn Bapak/Thu untuk mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih.



A. TUJUAN

Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validites media
Puzzle Interaktil Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Website untuk

Meningkatkan Hasil Belajar pada Materi Panca Indera Kelas 1V dar segi ahli materi.

B. PETUNJUK

1. Dimohonkan Bapak/lbu memberikan respons pada butir-butir validitas maten

dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Mohon kesediaan Bapak/Tbu pertanyaan/pernyataan dengan telini
3. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudsh disediakan.

Keterangan Penilaian

_Sker__ Keterangan
Skord | SangatSetujy |
Skor 3 Setuju
Skor 2 Tidak Setuju ‘
Skor | Sangat Tidak Setuju

C. TABEL INSTRUMEN

NO. Indikator Penilaian

Aspek Kurikulum

(Topik 2, Panca Indera).

Tujuan pembelajaran selaras dengan capaian
L. | pembelajaran dan tahap topik pembelajaran

Materi yang termuat dalam media  pesle
interaktif sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Aspek Isi Materi

belajar siswa.

Isi materi pembelajoran yang dimuat dalam
). | media puczle interuktif sesuai dengan sumber

A Maten pembelajaran pada media piczle interaktif

perkembangan kognitif siswa kelas I'V.

przzle interaktif sangat lengkap.

. Materi pembelajoran yang disajikan dalam media

interaktif mudah dipahami olch siswa.

2. Materi yang disajikan dalam media pucie
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Penggunaan ilustrasi masalah sesuai dengan
materi yang dimuat dalam media puzzle interaktif

llustrasi pemecshan masalah disajikan dengan
menarik dan mampu meningkatkan pemikiran

Materi dalam media puezle interaktif disajikan
dengan menarik schinggs mampu meningkatkan
minat siswa untuk belajor.

Aspek Kebahasaan

Bahasa yang digunakan dalam media pczie
interaktif sesuai dengan tahapan perkembangan
siswa kelas IV SD.

12

Bahasa yang digunakan dalam media puczle
internktif efektif schingga mudah dipahami olch
siswa.

13

Bahasa yang digunakan dalam media pezle
interaktif sesuai dengan kaidah kebahasaan

Aspek Evaluasi

14

Soal evaluasi yang dimuast dalam media puzzie

15,

interaktil scsuai dengan materi pembelajaran
yang disajikan.

Jumlah

Total

S .

D. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
Jacpahgen Qambar Tens rebvan

H.. b&s;“‘ W R
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E. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan:
(1) Layak digunakan tanpa revisi
(@) Layak untuk digunskan dengan revisi sesuai saran
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (V) pada nomor sesuni dengan kesimpulan
Bapak/Thu)

Singaraja, 01 Oktober 2025
Validator,

M

NIP. 197612142009122002
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4) Lembar Uji Ahli Materi II

LEMBAR PENILAIAN AHLIMATERI
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF RERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE PADA MATERI PANCA INDERA UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR KELAS IV SD

Judul Penelitian  :  Pengembangan Piczle Interaktil Berbasis Konsep Gamifikasi
dengan Derbantusn Website pada Materi Panca Inders untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Kelas 1V SD

Sasaran Program  : Siswa Kelas |V Sckolah Dasar Negeri 2 Kalibukbuk

Pencliti ¢ Anna Shau Tong

Pembimbing : Prof Dr. | Gede Margunayasa, S.P'd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  :  Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga  ©  Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dilaksanakannya penclition yang berjudul “Pengembangan Pzl
Interaktil Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Website pada Mateni Panca Indera
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kelas IV SD *. Saya memohon kesediaan Bapak/1bu untuk
memberikan penilaian terhadap produk Puzzle Interaktil Berbasis Konsep Gamifikasi dengan
Berbantuan Website ini.

Angket penitaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
produk Puzzle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantusn Website yang
dikembangkan, schingga dapot diketahui layak stau tidaknyn produk tersebut untuk muatan
pelajaran limu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS) terkhusus muatan IPA pada Materi Panca
Indera.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akun sangat berguna schagai
indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk ini. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi angket penilaian materi ini, saya ucapkan terimakasih,
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A. TUIUAN
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas media
Piczle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Wobsite untuk
Meningkatkan Hasil Belajar pada Materi Panca Indera Kelas IV dari segi ahli materi.

B. PETUNJUK
. Dimobonkan Bapak/Ibu memberikan respons pada butir-butir validitas materi
dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2 Mohon kescdinan Bapak/1bu pertanyaan/pernyataan dengan teliti
3. Komentar atau saran dapat diberikan pada kolom saran yang sudah disedinkan.

Keterangan Penilaian
| Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju
Skor 3 Setuju |
Skor 2 Tidak Setuju
Skor | | Sangat Tidak Setuju |

C. TABEL INSTRUMEN

NO. Indikator Penilaiun

Aspek Kurikulum

Tujuan pembelajaran selaras dengan capaian
1. | pembelajoran dan twhap topik pembelajaran
(Topik 2, Panca lodera).

3 |Mateni yang termust dalam media pucle \/ /
interaktif sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Aspek Isi Materi

Isi maten pembelajaran yang dimunt dalam

3. | media prezle interaktif sesuai dengan sumber \/
belajar siswa.

Maten pembelajaran pada media prezle interaktif
tergambar dengan jelas yakni panca indera.

S, |dalam media piczle interaktif  tahap 4
perkembangan kognitif siswa kelas V.

. Materi pembelajaran yang disajikan dalam media \/
pre=le interaktif sangat lenghap. /

- Materi yang disajikan dalam media piczle \/




Penggunaan ilustrasi masalsh sesuai  dengan

8. | materi yang dimuat dalam media prezle interaktif v
serta relevan dengan kehidupan schari-hari.
llustrasi pemecahan masalah disajikan dengan /

menarik dan mampu meningkatkan pemikiran
Kritis siswa.

Materi dalam media mezle interaktif disajikan
dengan menarik schingga mampu meningkatkan
minat siswa untuk belajar.

N

Aspek Kebahasasn

1.

Bahasa yang digunukan dalam media pucle
interaktif sesuai dengan tahapan perkembangan
siswa kelas [V SD,

1

Bahasa yang digunakan dalam media puzic
interaktif efektif schingga mudah dipahami oleh
siswa

13

Bahasa yang digunakan dalam medin puzzle
internktif sesuai dengan kaidah kebahasaan.

=

Aspek Evaluasi

14

Soal evaluasi yang dimuat dalam media puczle
interaktif sesuai dengan tujuan pembelajaran.

15

Soal evaluasi yang dimuat dalam media puzle
interaktifl sesuai dengan materi pembelajaran
yang disajikan.

Jumlah

Total

D. K&ENT DAN SARAN PERBAIKAN ;
Ml DAy namue  deells \;gi Rk atmay
Mgty ombmie g e ash
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E. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan.
Layak digunskan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
(3) Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda check list (/) pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Bapak/lbu)
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Lampiran 15 Hasil Penarikan Respon Guru

LEMBAR UJI RESPON PRAKTISVGURU
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE

Judul Penelitian  : Pengembangan Puczle Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi
dengan Berbantuan Website pada Materi Panca Inders untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Kelas IV SD

Sasaran Program  © Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 2 Kalibukbuk

Peneliti : Anna Shau Tong

Pembimbing . Prof. Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing f)
Prof. Dr. | Wayan Widiana, S P4, M.Pd. (Pembimbing I1)

Instansi ¢ Universitas Peadidikan Ganesha

NomaGuw Pk s Guuabragen, 5. P4
Instansilembaga : SD Negeri 2 Kalibukbuk

Dengan hormat,

Schubungan dilaksanakannya penclitian yang berjudul “Pengembangan Puczie
Interaktif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Hebsite pada Materi Panca Indera
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kelas IV SD *. Saya memobon kesedinan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap produk Puzzle Interaktifl Berbasis Konsep Gamifikasi dengan
Berbantuan Website ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapal Bapak/Ibu mengenal
produk Pucsle Imerakiif Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Website yang
dikembangkan, schingga dapar diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan
pelajaran lmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS) terkhusus muatan IPA pada Matent Panca
Indera.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan sangat berguna scbagai
indikator kuaitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk ini Atas perhatian dan
kesedizan Bapak/Thu untuk mengis anghet penilaian matert ini, saya ucapkan terimakasih.




A. TUJUAN
Tujuan penggunaan instrumen penilaian ini adalah untuk mengukur validitas media
Piczie Interasktifl Berbasis Konsep Gamifikasi dengan Berbantuan Websire untuk
Meningkatkan Hasil Belajar pada Materi Panca Indera Kelas V dani segi respon

Aisi/goru.

B. PETUNJUK
|. Dimohonkan Bapak/lbuy memberikan respons pada butir-butir validitas media
dengan cara memberikan tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu pertanyaan/pernyataan dengan teliti
3 Komentar atau samn dapat diberikan pada kolom saran yang suduh disediakan.

Penilaian
2 |33

]

Isi maten pembelajaran yang dimuat dalam media
puzle interaktif sesuai dengan sumber belajar
SiSwa.

x

Mateni pembelajaran pada media puczle interaktifl
tergambar dengan jelas yakni panca indera

Mateni pembelajaran yang disajikan dalam media
prle mteraknf sangat lenghap.

Maten dalam media prezle interakuf disajikan
minat siswa untuk belajar.

SLESINSNLS
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¢ Materi yang disajikan dalam media pusie /’
8. | interaktif memberikan pengalaman yang menarik

dan tidak membosankan.
Teks yang ditampilkan dalam media puzzie
9. | interaktif memiliki ukuran dan jenis yang sesusi /
schingga mudah dibaca olch pengguna.

llustrasi, gambar, animasi dan video pembelajaran
yang dimuat dalam media pule interakuif
mendukung  pemabaman  terhadap  maten
pembelajaran.

Konten dalam media puczle interaktil mulai dari
pengantar hingga penutup terstruktur dengan bak.
Wama serta tata betak dalam media puc=le interaktif
12. | selaras dan terstruktur rapi schingga mata para
pembaca merasa nyarnan.

Audio atau suars yang terdapat dalam media prezle
3 interaktif scsuai, jelas, dan nyaman didengarkan
* | schingga membanty siswa  dalam  memaham)
materni pembelajaran.

14, | quis, video pembelajaran, sudio meningkutkan
motivasi belajar siswa.

| Media puczle interaktil mudah diakses dan mudah
digunakan

S

10

NIENEEN

IS,

Jumlah
Total

D. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

Meauru! saua _dengan u::?LM:_paaLﬁ'EM__
dapy_ruiinakaifan mmal loelyar cerfa_siunsang

belajar yg minyerongkan *ubq!:h‘ Atman_Stmua_Aswa
m_’g‘ f?E mfoa= g Alm ela
Mm mido IM a Al amua ke, Wm'

E. KESIMPULAN
Instrumen ini dinyatakan
U7 Layak digunakan tanpa revisi
(2) Layak untuk digunakan dengan revisi scsuai saran
(3) Tidak layuk digunakan
(Mohon diberi tanda check list (V) peda nomor sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Thu)
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Singaraja,
Gury,

Puka Mas S.od

NIP. 9300219 f022 %1 1007,




Lampiran 16 Hasil Penarikan Respon Siswa

LEMBAR UJI RESPON SISWA
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Mohon adik-adik mengisi identitas terlebih dahulu pada kolom yang sudah
disediakan.
Silahkan adik-adik baca indikator penilaian dengan baik dan teliti
Berilah tanda centang (V') pada kolom penilaian untuk setiap indokator penilaian.
Adik-adik dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat
S. Scbelumnya peneliti mengucapkan terima kasih stas bantuan yang adik-adik
berikan.

[

' o

B. KETERANGAN PENILAIAN

[~ 1

Skor | Keterangan

Skord | Sangut Setuju

Skor3 | Setuju

Skor2 | Tidak Setuu

Skor | | Sangat Tidak Setuju |
C. IDENTITAS

Silahkan isi identitas Anda dengan benar!
Nams :Potw Andin  SLaKifa mulia

Kels :TVR /4B
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D TANEL INSTRUMEN UJI KELOMPOK KECIL

NO.

Indikator Penilnian

-
—
-~
—
T
—e
-

Aspek Media

Saya melibat tampilan media pzzle interaktif
menurik don sesual dengan tema pembelijuran.

Bagl sayn, teks yang ditampilkan pada media
puzzle interaktil memiliki bentuk dan ukuran
sesuni, sehingga mudah dibaca dan dipahami,

sayn melihat  gambar  dan  animasi  yang
disajikan dalam media puzzle  interaktif
menarik  dan  membantu  saya  memahami

penjelasan materi,

Saya dapmt mencontoh video pembelajaran
yang ada dalam media puzzle interaktif dengan
jelas dan video pembelajaran mudab dipahami
schingga membantu saya dalam memahami
materi pembelajaran.

Saya suka dengan wamna yang digunakan dalam
media przzle interaktif ini.

Bagi saya, suarn yang ada didalam medin
membanty  says memahami materi  tanpa
menggangguy.

Aspek Materi

Saya melihat maten yang oda dalam media

prezle interaktif sesuni dengan pembelajaran
disekolah.

Saya suka penyajian materi dalam media puzzle
interaktif karena mudaah dipahami dan tidak
membuat saya bosan.

Sayas merass kemumpuan berpikir saya
dalam media prezle interaktif.

Saya dapat dengan mudah memahami bahasa
yang digunakan dalam media puzzle interakitif.

Aspek Proses Pembelajaran

Saya merasa semakin senang belajar materi
panca indera dan fungsi-fungsinya ketiks
menggunakan media puzzle interaktif karens
tampilan yang menarik.

SO S A S SIS
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Saya menjodi aktif dalam pembelajaran setclah
menggunakan medin puzzle interaktif karcna
kegiatan pembelajarannya menyenanghan.

13

Pemahaman dan pengetahuan saya mengenai
materi panca indera dan fungsi-fungsinya
meningkat setelah menggunakan media prezie
interaktif.

Aspek Teknis Peagoprasian

14

Says dapat dengan mudah mengakses dan
menggunakan media puzzle interaktif.

Saya dapat dengan mudah  mencrapkan
petunjuk penggunaan media puczle interaktif.

S SIS

Jumlah

Total

E. Catatan/Komentar/Saran

Sangat bege)  dan Sargal Setu Sekali .. ......... ..
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LEMBAR UJI RESPON SISWA
MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI DENGAN
BERBANTUAN WEBSITE

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Mohon adik-adik mengisi identitas terlcbih dabulu pada kolom yang sudah
disediakan.

2. Silahkan adik-adik baca indikator penilaian dengan baik dan teliti

3. Berilah tanda centang (v) pada kolom penilaian untuk setiap indokator penilaian,

4. Adik-odik dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat
komentar, masukan, stau saran untuk perbaikan produk.

5. Sebelumnya pencliti mengucapkan terima kasih atas bantuan yang adik-adik
berikan.

B. KETERANGAN PENILAIAN

Skor Keterangan
Skor 4 Sangat Setuju
Skor 3 Setuju

Skor 2 Tidak Setuju
Skor | | Sangat Tidak Setuju

C. IDENTITAS
Silabkan isi identitas Anda dengan benar!
Nama : Putv artfanne Kl"‘“‘.b\
Kelass :Lv = /45
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D. TABEL INSTRUMEN UJI KELOMPOK KECIL

NO.

Indikator Penilaian

Aspek Media

Saya melihat tampilan media puczie interaknil
menarik dan sesuail dengan temao pembelajaran.

Bagi saya, teks yang ditampilkan pada media
przzle interaktf memiliki bentuk dan ukuran
sesuai, sehingga mudah dibaca dan dipahami.

saya melihat gambar dan animasi yang
disajikan  dalam media puzzle  interakel
menarik  dan  membanty  saya  memahami
penjelasan materi.

N

Saya dapat mencontoh video pembelajaran

yang ada dalam media puzzle interaktif dengan

jelas dan video pembelajaran mudah dipahami

schingga membantu saya dalam memahami
i vembelai

Saya suka dengan wama yang digunakan dalam

<

Bagi saya, suara yang ada didalam media
puzzle interaktif dapat didengar denga jelas dan
membanty saya memahami materi tanpa
mengganggu.

S

Aspek Materi

Saya melihat materi yang ada dalam media
disekolah.

S

Saya suka penyajian materi dalam media przzle
nteraktif karena mudaah dipahami dan tidak
membuat saya bosan.

Saya merasa kemampuan berpikir saya
meningkat dengan adanya kasus yang disajikan
dalam media mazzle interakif.

S

10

Saya dapat dengan mudah memahami bahasa

Aspek Proses Pembelajaran

Sayas merasa semakin scnang belajar mateni
menggunakan media piezle interaktif karena
tampilan yang menarik.
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Saya menjadi aktif dalam pembelajaran setelah

12. | menggunakan media puzzle interaktif karena \/

kegiatan pembelajarannya menyenangkan.

Pemahaman dan pengetahuan saya mengenai

materi panca indera dan fungsi-fungsinya

meningkat setelah menggunakan media puzzle \/

interaktif.

Aspek Teknis Pengoprasian

Saya dapat dengan mudah mengakses dan

menggunakan media puzzle interaktif. v

s Saya dapat dengan mudah menerapkan \/

" | petunjuk penggunaan media puzz/e interaktif.

Jumlah
Total

E. Catatan/Komentar/Saran 2
San9at bajuS dan (ah:‘}“" Serv Cewral ..




Lampiran 17 Soal Pre-test dan Post-test

SOAL UJI EFEKTIVITAS

Sekolah : SD Negeri 2 Kalibukbuk
Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam Sosial
Kelas/Semester IV

Muateri

: Panca Indera

Alokasi Waktu : 60 Menit

Nama
NO. Absen

.
.

Petunjuk Mengerjakan Soal

SOAL
L.

1)
2).
3

4).
5)

Bucalah soal dengan cermat dan teliti. Kerjakanlah terlebib dahulu soal yang Anda
anggap lcbih mudah.

Berilah tanda (X) pada salah satu jawaban A, B, C dan D pada salah satu jawaban yang
tersedia pada Jembar jawaban soal untuk pilihan ganda,

Jawablah soal isian dengan batk dun benar.

Jika ada soal yang belum jelas. Silahkan ditanyakan langsung.

Tidak diperbolehkan untuk membuka catatan dan bekerjasama dengan teman!

PILTHAN GANDA

Perhatikan pernyataan bertkut mni!

a)

b)

<)
d)

Bagian reting pada mata berfungsi menangkap cahaya dan meagubahnya menjadi
impuls saraf.

Koklea padu telinga berfungsi menangkap getaran suara dan mengubahnya menjadi
impuls hstrik yang diteruskan ke otak.

Ujung saraf pengecap pada lidah hanya dapat merasakan rasa manis.

Kulit memiliki reseptor peraba yang dapat merasakan sentuban, tekanan, panas, dan

dingin,

Pertanyaan:

Dari pemyataan di atas, manakah yang tepat menunjukkan fungsi bagian panca indera

sesuai dengan organ vang dimilikinya?

A.

B,

a), b), dan d) C. bydanc)
a)danc) D. ¢)dand
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2. Perhatikan gambar di bawah ini!

Scorang stswa melihat gambar struktur telinga terscbut. Jika bagian koklea tidak berfungsi
dengan haik, apa akibat yang paling mungkin terjadi pada fungsi pendengaran manusia?
A, Gelombang suara tidak dapat masuk ke telinga,

B. Getarun suara tidak dapat diteruskan ke otak.

C. Gendang telinga tidak dapat menangkap getaran suara

D. Cairan dalam telinga tidak dapat menjaga keseimbangan tubuh

3. Perhatikan peristiwa benkut!

Rani setiap hari mendengarkan musik menggunakan carphone dengan volume sangat keras

lebil dari 4 jam. Sementara itu, temannya Dika sering membaca buku dengan pencahayaan

redup dan jarak mata yang terlalu dekat.

Pertanyaan:

Berdasarkan peristiwa tersebut, diagnosalah kerusakan panca indera vang mungkin terjadi

pada Rani dan Dika!

A. Rani berisiko mengalami gangguan pendengaran, sedangkan Dika  berisiko
mengalami gangguan penglihatan.

B, Rani berisiko mengalami gangguan peraba, sedangkan Dika berisiko mengalami
LANGRUIN PENRCCIP,

€, Rani dan Dika sama-sama berisiko mengalami kerusakan indera peraba.

D. Rani bensiko mengalami gangguan penciuman, sedangkan Dika berisiko mengalami
gangguan pendengaran,

4. Perhatikan pernyataan berikut!
#) Komea berfungsi melindungi mata dan membantu memfokuskan cahaya yang
masuk.
b) Gendang telinga berfungsi menangkap cahaya agar dapat diteruskan ke otak.
¢) Papila lidah berfungsi membantu mengecap rasa manis, asam, asin, dan pahit.
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d) Ujung saraf pada kulit berfungsi merasakan sentuhan, panas, dingin, dan tekanan.
Pertanyaan:

Pernyataan yang sesuat dengan fungsi bagian panca indera ditunjukkan oleh...

A. a),b).danc) C. bydan C

B. a)c), dand) D. bydan d)

Perhatikan gambar di bawah ini!

Saat Dina berjulan melewati dapur dan mencium aroma makanan yang sangat cnak dari
masakan ibunya. la merasa lapar dan segers menuju meja makan,

Pertanyaan:

Berdasarkan peristiwa tersebut, analisislah panca indera yang bekerja dan fungsinya!

A Indery penglihatan Karenas Dina melihat warns makanan,

B. Indera pengecap karena Dina merasakan rasa masakan,

C. TIndera penciuman karena reseptor pada hidung mengenali aroma makanan,

D. Indera peraba karena kulit merasakan panas dari masakan.

. Perhatikan pernyataan berikut!

a) Papila pada lidah berfungst schagar alat pengecap rasa manis, asam, asin, dan pahit,

b} Reseptor penciuman pada hidung berfungsi mengenali berbagai macam bau,

¢) Kulit dengan reseptor peraba banya dapat merasakan rasa sakit,

d) Kulit memiliki ujung saraf yang dapat membedakan sentuhan, panas, dingin, dan
tekanan.

Pertanyaan:

Pernyataan yang sesuai dengan fungsi bagian panca indera ditunjukkan olch. ..

A a), b)), dan ¢) C. a),b), dan d)

B. a), c), dan d) D. b), c). dan d)



208

7. Perhatikan peristiwa benkut!
Rani gemar mendengarkan musik menggunakan earphone. Setiap hari ia melakukannya
dengan volume sangat keras lebih dan 4 jam. Setelah beberapa waktu, 12 mulat merasa
telinganya berdenging dan sulit mendengar suarn dengan jelas.

Pertanyaan:

Berdasarkan peristiwa tersebut, fungst panca indera vang kemungkinan besar mengalami
gangguan adalah. ..

A, Gangguan Pendengaran C. Gangguan Penciuman

B. Gangguan Penglibatan D. Gangguan Pengecap

8, Perhatikun peristiwa berikut!

Siti bermain di taman dan terkena gigitun nyamuk pada lengammya. Tidak lama kemudian,
kulitnya terasa gatal sehingga ia menggaruk bagian yang digigit nyamuk tersebut.
Pertanyaan:

Berdasarkan peristiwa tersebut, panca indera yang bekerja dan fungsi utamanya adalah. ..
Inders peraba, berfungsi merasakan gatal pada kulit

Indera penciuman, berfungsi mengenali aroma di sekitar taman

Indera pengecap, berfungsi merasakan rasa makanan yvang dimakan

gam»

Indera penglihatan, becfungsi melihat warna kulit

9. Suatu pagi, Dina sedang sarapan, la mencium aroma harum nasi goreng, kemudian
merasakan panas ketika tanpa sengaja menyentuh wajan. Setelah itu, 1a mencicipt makanan
dan merasakan rasa asin,

Pertanyaan:
Berdasarkan peristiwa tersebut, fungsi panca indera yang bekerja secara berurutan adalah

A. Hidung (reseptor penciuman) - Lidah (papila pengecap) - Kulit (ujung saraf peraba)
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B. Hidung (reseptor penciuman) — Kulit (ujung saraf peraba) - Lidah (papils pengecap)
C. Kulit (ujung saraf peraba) — Hidung (reseptor penciuman) — Lidah (papila pengecap)
D. Lidah (papila pengecap) - Hidung (reseptor penciuman) - Kulit (ujung saraf pesaba)

Perhatikan gambar di bawah ini!

Jika seseorang menyentuh benda panas, mencium aroma bunga, dan mencicipi makanan
manis, fungsi panca indera yang bekerja dan bagian alat indera yang terfibat adalah ...
A. Lidah (papila pengecap) - Hidung (reseptor penciuman) — Kulit (ujung saraf peraba)
B. Kulit (ujung saraf peraba) - Hidung (reseptor penciuman) - Lidah (papila pengecap)
C. Hidung (reseptor penciuman) — Kulit (ujung saraf peraba) - Lidah (papila pengecap)
D. Lidah (papila pengecap) - Kulit (ujung saraf peraba) - Hidung (reseptor penciuman)

. Perhatikan gambar di bawah ini!

1

|

Paman sedang duduk di dalam ruangan bee-AC, 1o merasakan dinginnya udara di kulit,
melihat cuhayy lampu yang terang, dan mendengar suara televist yang menyala.
Pertanyaan:
Berdasarkan peristiwa tersebut, analisistah panca inderz apa saja yang bekerjo dan fungsi
masing-masingnya’
A. Indera penciuman untuk mencium bau udara dingin, indera penglibatan untuk melibat
cahaya lampu, dan indcra pendengaran untuk mendengar suara televiss.
B. Indera penglihatan untuk mclihat cahaya fampu, indera peraba untuk merasakan subu
dingin, dan indera pendengaran untuk mendengar suara televisi.
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C. Indera peraba untuk merasakan suhu dingin, inder pengecap untuk merasakan rusa
udara, dan indera penglihatan untuk melihat televisi.

D. Indera penglihatan untuk mehhat cahaya lampu, indera pengecap untuk merasakan
udara, dan indera peraba untuk merasakan benda di sckitar,

. Saat bermain di halaman, Anf mencium bau asap dan pembakaran sampah, kemudian

merasakan angin dingin & kulitnya. Setelah itw, 1a memakan potongan jeruk dan
merasakan rass asam.

Pertanyaan:

Fungsi panca indcra yang bekerja secara berurutan dan bagian slat indera yang terlibat
adatah ...

A. Hidung (reseptor penciuman) — Kulit (ujung saraf peraba) - Lidah (papifa pengecap)
B, Kulit (ujung saraf peraba) - Hidung (reseptor penciuman) ~ Lidah (papila pengecap)
. Lidah (papila pengecap) - Kulit (ujung samaf peraba) - Hidung (reseptor penciuman)
D. Hidung (reseptor penciuman) — Lidah (papila pengecap) - Kulit {ujung saraf peraba)

Rina sedang di taman. la mencium bau bunga., mendengar suam kicau burung. dan
merasakan angin scjuk di kulithya.

Pertanyaan:

Kategorikan indera yang digunakan Rina pada peristiwa tersebut!

A. Penciuman - Pendengaran — Peraba

B. Pengecap - Penglihatan — Peraba

C. Penglihatan - Pendengaran - Penciuman

D. Pengecap — Peraba - Pendengaran

. Tono sering membaca buku di tempat dengan pencabayaan yang redup dan posisi mata

terlalu dekat dengan buku, Kebiasaan tersebut dapat merusak fungsi panca indera berupa...
A. Pendengaran C. Penciuman
B. Penglihatan D. Pengecap

. Perhatikan peristiwa berikut!

Andi tanpa sengaja menyentuh setnka yang masih panas. Seketika in merasakan sakit dan
langsung menarix tangannya dengan cepat sebagai gerakan refleks untuk melindungi din,
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Pertanyaan:
Berdasarkan peristiwa tersebut, panca indera yang bekerja dan berpotensi rusak jika tangan
tidak segeru ditank adalah. ..

A. Indera pengecap C. Indcra peraba
B. Indera pendengar D. Indera pencium
Perhatikan peristiwa benkut!

Vs

Dari gambar di atas, bagian alat indera manakah yang berfungsi
a) Mendeteksi rasa mans, asam, asin, pahit, dan umami?

b) Mendetcksi aroma dan bau di sckitar lingkungan?

A. a) Liduh (papilla pengecap), b) Hidung (reseptor penciuman)
B. a) Hidung (reseptor penciuman). b) Lidah (papilla pengecap)
C. a) Kulit (gjung saraf peraba), b) Lidah (papilla pengecap)

D. a) Lidah (papilla pengecap). b) Kulit (ujung suraf peraba

. Perhatikan pernyataan berikut!

a) Rani selalu mencuci tangan scbelum dan sesudah makan.

b) Budi mendengarkan musik dengan volume sangat keras setiap hari.

¢) Siti selalu menutup hidung ketika berada di tempat berasap.

d) Tono sering membaca buku dalam kondisi pencahayaan yang redup.

Pertanyaan:

Berdasarkan pernyataan di atas, perilaku mana saja yang menunjukkan upaya menjaga
keschatan panca indera dalam kehidupan schari-hari?

A, a)danc) C. a),b), dan¢)

B. b)dand) D. ). b), dan d)
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I8. Rina dan Andi sedang mencicipi lemon. Rina langsung merasakan rasa asam yang kuat di
lidahnya, sedangkan Andi menunjukkan ekspresi wajah mengernyit karena rasa tersebut,
Pertanyaan:
Analisislah indera yang bekerja dan fungsi utamanya pada peristiwa terscbut!
A. Indera pengecap, berfungs: mengenali rasa asam pada lemon,

B. Indera penciuman, berfungsi mengenali aroma lemon.

C. TIndera peraba, berfungsi merasakan tekstur kulit lemon.

D. Indera penglihatan, becfungsi melihat wama lemon.

19. Budi sedang sarapan. la melibat warna nasi goreng, mencicipi rasa gurihnya, dan
mendengar suara sendok beradu dengan piring.
Pertanyaan:
Kategortkan fungsi panca indera yang terlibat!
A. Penglihatan - Pengecap — Pendengaran
B. Menyentuh es batu Peraba — Penglihatan - Penciuman
C, Mencium bunga Penciuman - Pendengaran - Pengecap
D. Memakan permen Peraba — Pengecap — Penglihatan

20. Perhatikan gambar di bawah im!

And tidak sengaja menyentuh ujung pisau vang tajam ketika membantu ibunya di dapur.
Ia langsung merasakan sakit pada jarinya dan segera menarik tangannya.

Pertanynan:
Berdasarkan peristiwa tersebut, analisislah panca indera yang bekerja dan bagaimana
fungsinya!

A. Indera pengecap bekenja karena lidah merasakan rasa logam dari pisau,

B. Indera penciuman bekerja karena hidung mencium aroma tajam dari pisau.

C. Indecra peraba bekerjn karena kulit mendeteksi rangsangan rasa sakit dari benda

lajam.

D. Indera pendengaran bekerja karena telinga mendengar sunra saat pisau jatuh
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21. Perhatikan peristiwa berikut!
Seorang anak diminta menutup mata kemudian meraba sebuah benda di atas meja. la
merasakan bentuk, tekstur, dan ukuran benda tersebut meskipun tidak melihataya.
Perintah Soal:
Analisislah indera yang digunakan anak pada peristiwa tersebul beserta fungsinya!
A. Indera penglihatan, berfungst melihat bentuk benda.
B. Indera peraba, berfungsi merasakan bentuk, ukuran, dan tekstur benda.
C. Indera penciuman, berfungsi mengenali aroma benda.
D. Indera pengecap, berfungsy merasakan rasa dan benda,

4
1)

. Perhatikan pernytaan berikut!
a) Rani mencuci tangan schelum makan,
b) Budi mendengarkan musik dengan volume sangat keras.
¢) Siti membaca buku dengan pencahayann yang cukup.
d) Tono sering mengueck maty ketika gatal,

Pertanynan:

Mana pernyataan yang menunjukkan upaya menjaga keschatan panca indera dalam
kehidupan sehan-han!

Al a)danc) C. a). b), dan d)

B. b)dand) D, b), c), dan d)

23. Perhatikan pernytaan berikut!

Scorang anak scdang berjalan di tepi jalan raya. Tiba-tiba 1 mendengar suara klakson
mobil vang keras dari belakang. Anak tersebut scgera menoleh dan menepi untuk

menghindari bahaya.



Pertanyaan:
Berdasarkan peristiwa tersebut, analisislah panca indera vang berfungsi dan perannya
dalam menjaga keselamatan anak tersebut!
Saat mendengar suara keras di jalan, maka bagian tubuh yang digunakan adalah...

A. Inderi penglihatan bekerja karena mata melihat mobil yang mendekat.

B. Indera pendengaran bekerja karena telinga mendetekss suara keras klakson schingga

anak bisa menepi.
C. Indera penciuman bekerja karena hidung mencium bau asap kendaraan,
D. Indera peraba bekerya karcna kulit merasakan getaran kendaraan di jalan,

. Perhatikan peristiwa berkut!

Rani rajin menyikat gigi dan lidahnya setiap pagi dan malam. Kebiasaan ini membuat
mulutnya terasa segar. terhindar dan bau tidak sedap, dan kemampuan lidahnya tetap baik
dalam mengecap rasa makanan.

Perintah Soal:

Analisislah panca indera vang dijaga keschatannya melalu kebiasaan terscbut!

A. Tndera penciuman, karena hidung dapat mengenali berbagai macam bau,

B. Indera pengecap, karena lidah tetap sehat untuk mengecap rasa makanan,

C. Indera peraba, karena kulit tetap schat dalam merasakan sentuhan,

D. Indera pendengaran, karena telings techindar dan kotoran,

. Perhatikan peristiwa berikut!

Scorang anak memiliki beberapa kebiasaan:

a) Menyikat gigi dua kali schari.

b) Memisukkin benda tajam ke telinga ketika terasa gatal,

¢) Memaka kacomata saut membaca.

d} Membaca di tempat gelap.
Pertanyaan:

Buktikan perilaku yang tepat dalam menjaga keschatan panca indera!
A. Menyikat gigi dan memakai kacamata,

B. Memasukkan benda tajam ke telinga dan membaca di tempat gelap.
C. Memakai kacamaty dan memasukkan benda ke telinga.

D. Membaca di tempat gelap dan menyikat gigi.
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26. Perhatikan peristiwa benkut!
Doni berjalan melewati taman bunga. la melihat warna bunga yang beraneka ragam dan
sekaligus mencium aroma harum bunga mawar di sekitamya.
Perintah Soal:
Analisislah kegiatan Doni tersebut! Panca indera apa saja yang bekerja beserta fungsinya?
A. Indera penglihatan dan penciuman, berfungs: melihat wama bunga dan mencium
aroma harum.
B. Indera pendengaran dan pengecap, berfungsi mendengar suara angin dan merasakan
rasa bunga.
C. Indera persbn dan penglihatan, berfungsi merasakan tekstur bunga dan melihat
Wamnanys.
D. Indera pengecap dan penciuman, berfungsi merasakan rasa bunga dan mencium

aromanyi.

27. Saat hujan turun, Tono melibat kilat di langit, mendengar suara petir yang keras, dan
merasakan air hujan yang dingin di kulitnya,
Pertanyaan:
Kategorikan panca indera yang digunakan Tono!
A. Penglihatan - Pendengaran — Peraba
B. Pengecap — Penglibatan — Pendengaran
C. Penciuman - Peraba — Pengecap
D. Penglihatan - Penciuman — Pendengaran

28. Perhatikan gambar di bawah ini

Budi sedang melewati tempat sampah di belakang sekolah. 1a tiba-tiba mencium bau busuk
yang sangat menyengat hingga membuatnya menutap hidung dan menjauh dari tlempat
tersebut.
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Pertanyaan:

Berdasarkan peristiwa tersebut, analisislah bagian indera dan saraf yang bekerja!

A. Indera pengecap karena papila bdah merasakan rasa busuk dari udara,

B. Indera penciuman karena reseptor penciuman pada hidung mendeteksi bau busuk,
C. Indern pendengaran karena telinga mendengar suara dari tempat sampah,

D. Indera peraba karena kulit merasakan udara panas di sckitar sampah,

. Perhatikan peristiwa benkut!

Rani tanpa sengaja menyentuh panci berisi air mendidih. Scketika i merasa sakit dan
panas pada tangannya, lalu segera menarik tangannya menjauh dari panci.

Perintah Soal:

Analisislah panca indera yang bekerja dan jenis rangsangan yang diterima kulit Rani!

A Indera peraba, menerima rangsangan panas yang menimbulkan rasa sakit.

B. Indera penciuman, menenima rangsangan bau air mendidih.

C. Inders pengecap, menerima rangsangan rasa pahit dan air,

D. Indera pendengaran, menerima rangsangan suara air mendidih.

Di  kelas, guru bertanya kepada Budii  “Apa  warna  bendera  Indonesia?”
Budi menjawab dengan suara lantang, kemudian teman-temannya mendengar jawabannya
dengan jelas,

Perintah Soal:

Analisislah panca indera yang digunakan Budi ketika menjawab pertanyaan, scrta panca
indera yang digunakan reman-temannya ketika mendengarkan!

A. Budi menggunakan indera pengecap, teman-teman menggunakan indera penciuman.
B. Budi menggunakan inders penglihatan, teman-teman menggunakan indera pengecap,
C. Budi menggunakan indern pengucapan (lidah/suara). teman-teman menggunakan

indera pendengaran (telinga).
D. Budi menggunakan indera peraba, teman-teman menggunakan indera penglihatan,

Perhatikan peristiwa berikut!
Andi sedang bermain bola di Japangan. In melihat arah datangnya bola untuk ditendang,

laly mendengar suam peluit wasit sehagai tanda permainan berhenti.
Perintah Soal:
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Analisislah indera yang digunakan Andi pada peristiwa tersebut!

A. Indera penglihatan dan pendengaran, karena melihat bola dan mendengar peluit,

B. Indera pengecap dan peraba, karena mencicips udara lapangan dan merasakan bola,

C. Indera penciuman dan pendengaran, karena mencium bau rumput dan mendengar
peluit,

D. Indera peraba dan penghihatan, karena merasakan bola dan melthat wasit,

. Ani pergi ke pasar tradistonal. Ta melihat berbagai wama buah-buahan, mencium aroma

ikan asin, dan merasakan panas matzhari di kulitnya.

Pertanyaan:

Kategorikan fungsi panca indera yang bekerja pada peristiwa terschut!
A. Penglihatan - Penciuman — Peraba

B. Pengecap - Penglihatan - Pendengaran

C. Penciuman - Pendengaran - Pengecap

D. Peraba - Pengecap - Penciuman

Perhatikan beberapa pernyataan berikut!

a) Mandi secara teratur setiap hari,

b) Menggunakan pakaian kotor berulang kali,

¢) Menjaga kebersihan wbuh setelah beraktivitas.

d} Terlal luma berjemur di bawah sinar matahan tanpa pelindung.
Pertanyaan:

Buktikan mana perilaku yang benar untuk menjaga keschatan kulit!
A. a)danb) C. a), b)dand)
B. b)dand) D. ¢)dand)

Perhatikan kegiatan scorang koki berikut ini:

a) Mencicipi masakan untuk mengetahui rasa asin, manis, atau pedas,
b} Melihat wama makanan untuk memastikan kematangan.

¢) Mencium aroma makanan agar tidak gosong,

d) Mendengar suara mendidih untuk menandan masakan sudah matang.
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Pertanyaan:
Buktikan indera mana yang digunakan koki ketika mencicipi masakan sambil melihat

warna makanan!
A a)dand) C. a)dand)
B. bydanc) D. ¢dand

35. Doni sedang membanty avahnya di kebun. Ta melihat wama hijau daun, mencium aroma
tanah basah setelah hugan, dan mencicipi buah mangga vang terisa manis.
Pertanysan:
Katcgorikan fungsi panca indera vang bekenja pada peristiwa terscbut!
a. Penglihatan — Penciuman — Pengecap
b. Pendengaran - Penciuman — Peraba

<]

Penciuman - Pengecap - Pendengaran

d. Peraba - Penglihatan — Pendengaran
Kunci jawaban
NO | JAWABAN JAWABAN

1 |A A
2 |B 20 |C
3 |A 21 |B
4 B 22 A
5 |C 23 |B
6 |C 24 |B
7 |A 25 |A
8 |B 26 | A
9 |B 27 |A
10 | B 28 |B
11 |B 29 [A
12 |A 30 |C
13 |A 31 A
14 | B 32 A
15 |C 33 |A
16 |A 34 |A
17 [A 35 |A
18 | A
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Lampiran 18 Modul Ajar

MODULAJAR
MATA PELAJARAN IPAS

INFORMASI UMUM
A IDENTITAS MODUI

Penyusun ¢ Anna Shau Tong
Instansi ¢ SD Negeri 2 Kalibukbuk
Tahun Penyusun 2025

Jenjang Sckoluh : SD/MI

Mapel . IPAS

Fasc/Kelas : BV

Materi : Panca Indera

Alokasi Waktu : 8JP(8x35 Menit)

KOMPETENSI AWAL

. Peserta didik memahami definisi panca indera.

2. Peserta didik mangklasifikasikan panca indera.
C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

I, Beriman, Bertagwa Kepada Tuhian Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia,
2. Mandin,
3. Bemalar Knitis.

D, SARANA DAN PRASARANA

1. Perangkat Chromehook.

2. Proyektor,

3. Koneksi intemet yang stabil,

4. Puzzle interaktif berbasis konsep gamifikasi dengan berbantuan webysite.
5. Poster Pembelajaran (Panca Indera).

6. LKPD.

TARGET PESERTA DIDIK

1. Pescrta didik reguleritipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai keterampilan berpikir atas tinggi (HOTS), dan memiliki
keterampilan memimpin,

F. JUMLAH PESERT DIDIK

23 Peserta Didik
G, MODA, PENDEKATAN, MODEL, METODE, METODE PEMBELAJARAN

. Moda Pembelajaran Tatap Muka,
2. Pendekatan Sintifik dan TPACK,

1




3, Model Pembelajaran Example non Example,
4. Metode pemecahan masalah, diskust, kelompok.
KOMPETENSI UMUM

A, CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik menganalisis hubungan antara bentuk serta fungsi bagian tubuh pada
manusia (Panca Indera).
B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik mampu menjelaskan fungsi dari organ-organ panca indera pada
manusia dengan benar. (C2)
2. Peserta didik mengkritik gayn hidup dalam menjaga organ panca indera. (C5)
3. Peserta didik mampu menunjukkan sikap tanggung jawab dalam berdiskusi
kelompok. (AS)
4. Peserta didik mampu menyusun puzzle pada organ-organ panca indera melalui
kegiatan mengamati dengan benar. (P5)
C. MATERI PEMBELAJARAN
Materi Regular : Panca Indera
Materi Remedial ; Pengulangan materi regular
Materi Pangayaan @ Analisis dan membenkan solusi terhadap kerusakan panca
indera.
D, PEMAHAMAN BERMAKNA
Peserta didik memahami bahwa panca indera adalah anugerah Tuban yang penting
untuk mengenali dan merespons lingkungan. Sctiap indera memiliki fungsi khusus
namun saling melengkapi. Dengan menjaga kesehatan panca indera, peserta didik

dapat menggunakannya secara optimal dan belajar untuk bersyukur serna merawat
tubuh dengan bijak.
E. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa yang terjadi jika salah satu panca indera kita tidak berfungsi dengan baik?

[
i

Mengapa Kita perlu merawat mata, telinga, hidung. lidah, daan kulit?
Bagammana perasaaanmu jika sehar saja tidak bisa melihat dan mendengar?
Apa contoh kebiasaan baik yang dapat menjaga keschatan panca indera?

O

Bagaimana cara kita bersyukur atas anugerah panca indera yang diberikan
Tuhan?

F. ASESMEN
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Teknik Penilaian
1. Penilaian Sikap (Afektif)
a.  Prosedur : Proses
b.  Tcknik ;. Observasi
¢, Bentuk ¢ Observasi
d. Instrumen o Lembar Observasi

2. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)

a,  Prosedur : Hasil

b, Teknik . Tes

¢. Bentuk . Lembar Soal
d.  Instrumen  : Soal Evaluasi

3. Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

n,  Prosedur . Hasil
b.  Tcknik : Nontes
c.  Bentuk ¢ Unjuk Kena (Penilaian Kinerja)

d.  Instumen  © Lembar Observasi Unjuk Kerja dan LKPD
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan | (Pengenalan dan Fungsi Organ Panca Indera)

Kegiatun Deskripsi Kegiatun Wiaktu

Pembuka . Kclas dibuka dengan salam, dilanjutkan dengan doa

yang dipimpin  olch salah  scomng  siswa. | Menit
(Religiny,Orientasi)

2. Guru menanyakan kabar siswa, dan mengecek
kehadiran siswa. (Disiplin)

3. Siswa dinjuk menyanyikan lagu wapb. (Nasionalis)

4. Siswa diminta memenksa kerapian diri dan kesizpan
alat-alat belajar. (Disipling

5. Guru memberikan aperseépsi dan pertanyaan pemantik,
mengaitkan materi yang dipelajari dengan pengalaman
peserta didik.

» Apa yang terjadi jika salah satu panca indcra
kita tidak berfungsi dengan baik?




Y

Mengapa kita perlu merawat mata, telinga,
hidung, lidah, dan kulit”

Bagaimana perasasanmu jika sehan saja tidak
bisa melihat dan mendengar?

#  Apa contoh kebiasaan baik yang dapat menjaga

Y

keschatan panca indera?
~» Bagaimana cara kita bersyukur atas anugerzh
panca inders yang diberikan Tuhan?
6. Guru menyampaikan materi yang akan dipelajart han
ini yaitu “Panca Indera™
7. Guru  menyampaikan  tujuan  pembelajuran,  serta
menyampaikan kegiatan pembelajaran  yang akan
dilaksanakan.

Inti

Pembelajaran

# Penerapan Model Pembelajaran Example non Example
Sintak 1 Persiapan Gambar
1. Gury menyiapkan gambar berbagai kegiatan manusia vang
melibatkan panca indera, seperti;
«  Meclihat pelang,
*  Mendengarkan musik.
e Mencium bunga,
o  Menikmati makanan,
e  Menyentuh permukaan benda.
Sintak 2 Penayangan Gambar

ra

menampilkan gambar kegistan yang melibatkan  panca
mdera.

3. Guru memberikan pertanyaan vang merangsang kembali
ingatan para siswa mengenai panca indera,
Sintak 3 Petunjuk dan Pengamatan

4. Guru membagi menjadi 4 kelompok.

5. Guru membenkan LKPD (Lembar Kerja Peserta Dadik)
untuk  menuliskan  bagian tubuh  (alat indcra) yang
digunakan pada setiap gambar.

. Gury meminta siswa untuk memperhatikan poster vang

70
Menn
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Peserta didik diminta mengamati gambar dengan seksama
dan mencatat hal-hal yang mereka lihat, seperti fungs) organ
dan penyebab kerusakannya.

Sintak 4 Diskusi Kelompok

Setiap kelompok mendiskusikan hasil pengamatannya dan
menjelaskan fungsi masing-masing organ panca indera,
Sintak § Presentasi dan Komentar

Sctiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya dan
kelompok lain memberikan tanggapan.

Sintak 6 Penjelasan Materi oleh Guru

Guru meminta siswa membuka media puzzle interaktif
berbasis kensep gamifikasi dengan berbantuan websire pada
menu  “Belajar™  yang  didalamnya  terdapat  materni
pembelajaran.

10, Gury menjelaskan secara ilmiah terkait fungsi panca indera

1

-—

dan cara kerja nyi.

. fee Breaking

Sintak 7 Kesimpulan

Peserta didik  bersama  gury menyimpulkan  kegiatan

pembelagaran vang felah ditalui bersama dengan menyimak
pembahasan Pengenalan dan Fungsi Organ Panca Indera.

Penutup

. Mclakukan reflcksi  atas  pembelajaran  yang  telah

berlangsung.
* “Dan pembelajaran yang telah berlangsung bagian
manakah vang paling anak-anak sukai?”
¢ “bagnimanakah perasaan kalian setelah mengikuti
pembelajaran han ine?™
Peserta didik menyimak penjelasan gurnu tentang aktivitas
pembelajaran pada pertemuan  selanjutnya  yartu
melanjutkan pembelajaran mengenai panca indera dengun
pembahasan “Menjaga Kesehatan Organ Panca lodera™

(Communication)

Menit
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3. Kelas ditutup dengan menyanyikan lagu daerah, kemuodian
doa bersama yang dipimpin oleh salah satu peserta didik dan
menyampaikan salam penutup.

Pertemuan 2 (Menjags Keschatan Organ Panca Indera)

Keglatan Deskripsi Kegiutan

Pembuka

. Kelas di buka dengan salam, dilanjutkan dengan doa yang

dipimpin oleh salah scorang siswa (Religius, Orientasi).

2. Guru menanyakan kabar siswa, dan mengecek: kehadiran
siswa. (Disiplin)

3. Siswa digjok untuk menyanyikan lagu wajib. (Vasionalis)

4. Siswa diminta memeriksa kerapian diri dan kesiapan alat-
alat belajar. (Disiplin)

5. Guru memberikan apresiasi dan pertanyaan pemantik,
mengaitkan  dengan matenn yang  dipelajari - dengan
pengalaman peserta didik.

7 “Masih ingatkah kalian mengenai pembelajaran
yang telah kita lalui kemarin?."

» “Hal sederhana apa saja vang sangat berarti ketika
kita merawal panca indera?.”

6. Guru menyampatkan maters yang akan dipelajan han i,
vaitu melanjutkan materi panca indera “Menjaga Keschatan
Organ Panca Indera.”

7. Gura  menyampaikan  tujuan  pembelajaran,  sena

menyampaikan  kegiatan  pembelajaran  yang  akan

dilaksanakan.

Inti 1. Guru menayangkan poster orang dengan gaya hidup schat
Pembelajaran dan tidak schat terhadap panca inderanya (musalnya
merokok, mendengarkan musik dengan volume yang besar,
membaca di tempat gelap),

o

Guru membagikan LKPD kepada siswa.
3. Kemudian guru membagi siswa menjadi 4 kelompok.

50
Menit
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Peserta didik mengamati gambar dan menulis kntik
terhadap gaya hidup yang ditampilkan.

Peserta didik berdikusi kelompok tentang gava hidup yang
mendukung atay merusak panca indera.

Setelah selesai mengerjakan tugas kelompok, guru meminta
siswit kelompok mempresentasikan hasil diskusi tersebut,
difanjutkan dengan komentar dari teman,

Gury memperkuat konsep penting menmjaga organ panca
ndera dengan membuka membuka modia puzzfe interaktif
berbasis kensep gamifikasi dengan berbantuan websire pada
menu “Belajar” vang didalamnyn terdapat maten serta
video pembelajaran,

Peserta didik  bersama  gurn  menyimpulkan  kegiatan
pembelajaran yang telah dilalui bersama dengan menyimak
pembahasan “Menjaga Kesehatan Organ Panca Indera.”
Ice Breaking

Penutup

. Melakukan  reficksi  wtas  pembelajaran yang  telah

berlangsung.
e “Dan pembelajaran yang telah berlangsung bagian
manakah yang paling anak-anak sukai?”
e “bagaimanakah peraspan kalian setelah mengikuti
pembelajaran han ™
Pesertn didik menyimak penjelasan guru tentang aktivitas
pembelajaran  pads  pertemuan  sclunjutnya  yaitu
melanjutkan pembelajaran mengenar panca indera dengan
kegiatan “Proktik dan Pengamatan” (Communication)

. Kclas ditutup dengan menyanyikan lagu dacrah, kemudian

doa bersama yang dipimpin oleh salah satw peserta didik dan
menyampaikan salam penutup,

Pertemuan 3 (Keglatun Praktik dan Pengumuatun)

Kegintan

Deskripsi Kegiatan

10
Menit

Wakin

225



Pembuka

—

e

. Kelas di buka dengan salam. dilanjutkan dengan doa yang

dipimpin oleh salah seorang siswa (Religius, Orientasi).

Guru menanyakan kabar siswa, dan mengecek kehadiran

siswa. (Disiplin)

Stswa diggak untuk menyanyikan lagu wajib. (Nasionalis)

Guru melakukan apersepst untuk  mengartkan  maten

sehelumnya “fungsi dan cara menjaga panea indera™ dengan

kegiatan hari ini “Mengenal bagian organ melalui puzzle”

# “kemann kita sudah belajar tentang fungs: dan cara

menjaga organ panca indera, siapa yang masih ingat,
upi suja fungsi mata, hidung, telinga, lidah, dan kulit
bagi manusia?.”

Gurn memberikan motivasi dengan menckankan bahwa

kegiatan i akan melath kerjasama, ketelitian, dun

tanggung jawab.

Menyampaikan tujuan pembcelajaran dan menyampaikan

kegiatan sclama pembelajaran.

10

Menit

Inti

Pembelajaran

s

. Guru menyiapkan gambar potongan organ panca indcra

dalam bentuk puzzle,

Guru meminta siswa untuk membuka media  puzzle
interaktif pada menu “Game ",

Gury membagikan LKPD kepada siswa.

Schelum memainkan ganre. siswa diminta untuk membuca
petunjuk permainan yang telah tersedia.

Siswa menyusun puzzle dengn waktu vang telah ditentukan
(bermam secara individu)

Setelah selesai memainkan ganre, siswa berrdiskusi dengan
teman kelompok dan menjclaskan bagian-bagian organ
vang disusun,

Kelompok menunjukkan hasil penyusunan dan menjelaskan
fungsinya.

Gury memberikan penjelasan tambahan mengenai strukiur
organ,

40

Menit
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Guru dan siswa membuat kesimpulan tentang pentingnya
mengenal bagian organ indera.

Penutup

. Meclakukan reficksi  atas  pembelajaran  vang  telsh

berlangsung,
e “Dan pembelajaran yang telah berlangsung bagian
manakah vang paling anak-anak sukai?"
o “bagaimanakah perasaan kalian sctelah mengikuti
pembelajaran hari imi?"
Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang aktivitas
pembelajaran pada pertemuan selanjutnya yaity “Evaluasi
dun Reflcks:”, (Communication)
Kelas ditutup dengan menyanyikan fagu dacrah, kemudian
dou bersuma yang dipimpin olch salah satu peserta didik dan
menyampaikan salam penutup.

Pertemunn 4 (Evaluasi dan Refleksi)

Kegintan

Pembuka

9

Deskripsi Kegiatun

. Kclas di buka dengan salum. dilanjutkan dengan doa yang

dipimpin olch salah scorang siswu (Religius, Orientasi).
Guru menanyakan kabar siswa, dan mengecek kehadiran
siswa. (Disiplin)

3. Siswa diajak untk menyanyikan lagy wajib. (Nasionalis)

Guru melakukian apersepsi untuk  mengaitkan  maten
scbelumnys  dan pertemuwan  1-3  dengan  pertanyaan
pemantik.
# “Masih ingatkah kalian apa fungsi dar panca indera
kita?.”
» “Apa yang terjadi jika kita tidak merawat salah satu
panca indera?.”
» “Bagaimana cars kalian menjaga keschatan mata

atau tehinga?.”

Menit

Waktu
10

Mcnit
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Guru menjelaskan bahwa hart ini siswa akan melakukan
kegiatan refleksi dan avaluasi akhir dari rangkaian
pembelajaran.
Guru menjelaskan tujuan pembeliajaran secara jelas dan
komunikarif,

Inti

Pembelajaran

=

. Guru menampilkan kembali gambar-gambar dan pertemuan

awal (fungsi dan gaya hidup), dalam bentuk poster.

Peserta didik mengamati dan menjawab pertanyaan reflektif
seperti “Apa yang akan kamu Jakukan agar panca inderamu
tetap schat™

3. Guru membagt siswa menjadi 4 kelompok.
4. Diskusi kelompok untuk menyusun kesimpulan akhir dan

rencana tindakan nyata menjaga keschatan panca indera.

5. Presentasi hasil refleksi.

Siswa membuka Kembali menn “Game™ untuk mengulang
kembali permainan puzzle scbagai kegiatan evaluasi dan
refleksi. Setelah selesai,

Siswa membuka menu “Evaluasi” dan mengetikkan
jawaban menunut pribadi siswa.

Guru memberikan penguatan konsep dan mengklurifikas:
kesalahan pemahaman,

Kesimpulan dan  penilaian  akhir (pengetahuon, sikap,
keterumpilan).

40
Menit

Penutup

=

. Melakukan refleksi  atas  pembelajaran  yang  telah

berlangsung.

e “Bagaimanakah perasaan kalian setelah mengikuti
pembelajaran hari ini?"

Guru menjelaskan bahwa pembelajaran pada bab “Panca

Indera” telah selesai,

Guru mengucapkan terimakasih karena telah mengikuti

pembelajaran dengan baik.

Menit
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pembelajaran pada pertemuan
(Communication)

menyampaikan salam penutup.

H, KEGIATAN REMEDIAL DAN PENGAYAAN

L. Kegiatan Pengayaan

Memberikan kegiatan pengayaan yang ichbih menantang dan memperkuat daya
serapnya terhadap maten yang telah dipelajart, Pengayann diberikan bisa berupa
membuat proyek mini; membuat poster terkait menjaga dan merawat panca

indera agar tetap sehat.
2. Kegiatan Remedial

Penjelasan kembali mateni inti dengan menggunakan media visual, cenita atau
simulast sederhana. Fokus pada identifikast mengenai aktivitas manusia yang

merusak keschatan panca indera. Dilengkap dengan pendampingan dan latihan

soal dengan tingkat kesulitan rendah,

4. Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang aktivitas

5. Kelas ditutup dengan menyanyikan lagu dacrah, kemudian
doa bersama yang dipimpin oleh salah satu peserta didik dan

selanjutnya,

I, REFLEKSI

Saya mengerti pembelajaran hari ini.

Tabel Lembar Refleksi Guru

I | Tujuan pembelajaran han ing tercapar dengan baik.

3 Siswa menunjukkan antusias dan semangat selama kegiatan
belajar berlangsung,

3 Waktu yang disediakan cukup untuk melaksanakan semua
kegiatan pembelajaran.

4 Model pembelajaran Example Non Example begalan sesuui
langkah-langkah yang direncanakan,

5 | Siswa aknf berdiskusi dan bekerja sama dalam kelompok.
Tabel Lembar Refleksi Siswa

NO PERNYATAAN YA TIDAK

[N

Saya suka media pembelajaran yang digunpkan hari ini.
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Saya masih perlu dibantu dalam mengerjakan tugas han ini,

Pembelajaran hari i menyenangkan bagi saya.

Saya masih perlu waktu untuk belajar lagi mengenai materi

Kementenian  Pendidikian  dan  Kebudayaan  Republik  Indonesta (2021), 1lmu
Pengetahusn Alam dan Sosial: Buku Siswa Kelas IV, Jakarta: Kementenan

5
hari ini.
J, GLOSARITM

NO ISTILAN ARTI

1 Panca Indera Lima alat twbuh manesia yang membantu Kita
mengenal dunia: mata, telinga, hidung, lidah, dan
kulit.

2 | Mata Indera penglihatan yang digunnkan untuk melihat
bentuk, wama, dan cahaya,

3 | Telinga Indera  pendengaran  yang  digunakan  untuk
mendengar suara,

4 | Hidung Indera penciuman yang digunakan untuk mencium
berbagai bau, seperts hurum atau busuk.

5 | Lidah Indleryy pengecup yang digunakan untuk merasakan
msa makanan, seperti manis, asin, asam, pahit, dan
gurih,

6 | Kulit Indera peraba yang digunakan untuk merasakan
sentuhan, panas, dingin, dan kasar atau halusnya
suatu benda.

7 Rangsangan (Stimulus) Hal yang membuat panca mdera kita bekera,
misalnya cahaya, suara, bau, rasa, atau sentuhan,

8 | Saraf Bagian tubuh yang menghubungkan panca indera
dengan otak, agar Kita bisa tahu apa yang Kita lihat,
dengar, atau rasakan,

9 | Menjaga Kesehatan Indera | Tindakan untuk merawat panca indera, misalnya
mencuci tangan sehelum makan, tidak membaca di
tempat gelap, dan menjaga telinga tetap bersih,

K. DAFTAR PUSTAKA

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia.
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Amir, TA (3020). Pengembangsn fahan Ajw Multisenseri Derhasis Keoenbson
Majermuk pada Sisws Sekolah Dasar Kelas | Jurmal Peckagogts Madbasah
hvkatyoh , 105118,

Annisa, ., Nurssish, |, & Sutlmowsti, A (2021). Ansbisis Keterampilan Proves
Dasar 1A pads By Siews Kelas 1V Tema | Seholsh Dusar. Asndh: Jurmal |
Pendiliban Dasar , § (1), 3667,

& LKMFD

b. Medis Pembelajaran Interaktif

¢, Poster Permbelajarmn

& Game Paczle Berbusis Komsep G| fikasi

¢ Instrumen Penilaian 1
Simganja,
Mebaseswa, Guru Kelas,
Amna Sha Tong. Putu SPd
NIM. 2211031026 NIF A 192022211002
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B. MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

LINK:

https:fwww.canva.com/desien DAGyvivBZ Biw/ Suri ES2HEAy P2 thh CHYg/edin7utm_

content=DAGvivbZ Btw&utm_campaign=designsharc&utm _medinm=link2& utin_soun

eesshursbutton




C.

o GAME PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS KONSEP GAMIFIKASI

POSTER PEMBELAJARAN

LINK: hups!/resquads myv.canva site/ fix-questig-u | i-otakmu-sckanng
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E.
A. Instrumen Penilaian Sikap (Afektif)

Q u e St | Q O ’“”annjuk Permainan

Ui Ctakmu Sekaradg! e — e
i s T

aca) Medut
Madad Fasangge 1~ T0 g
M”[a' L L N

SO0 Al LETLR Se MMELE | ATAVVLAY e A N

ASSESMENT DAN PENILAIAN

NO
|

Aspek yung dinlal Ya
Sclaly menunjukkan sikap positif pada semua aspek: sangat
bertanggung jawab, disiphin, aktif bekerja sama, dan percaya diri,

Tidak

"

Sering menunjukkan sikap positil pada sebagian besar aspek,
hanya kadang periu dungatkan.

Kadang menunjukkan sikap positif. namun masih scring lalai dan

perlu bimbingan gunu.

Jarang menunjukkan sitkap positif, tidak disiplin, kurang kerja
sama, dan tidak bertanggung jawab,

Jumlah

Skor

NO

B. Instrumen Penilaian Psikomotor

ASPEK

Mengamati gambar potongan organ panca indera dengan teliti dan

cermat sebelum menyusun,

SKOR
(1)

Menyusun puzzle organ panca indera sesuai bentuk dan urutan yang

tepat.
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3 | Mampu menggunakan media atau aplikast puzzie iteraktif dengan
benar dan mandiri,

4 | Berperan aktif, membantu teman kelompok, dan menyelesaikan
tugas dengan penub tanggung jawab.
TOTAL SKOR

Rubrik Peniluian Psikomotor (Keterampilan)

Perlu Bimbingan
Tidak
memperhatikan
gambar atau salah
dalam  mengamati
Organ.

Kurang
Mengamati dengan
kurang fokus, hanya
mengenali sebagian

kecil bagian organ,

Mengamati - dengan
cukup teliti,
mengenali sehagian

besar bagian organ.

4
Sungut Balk
Mengamati dengan
sangat teliti, mampa
menjelaskan  detail

bentuk
dengan tepat,

organ

Tidak mampu
menyusun - puzzle
dengan benar
meskipun
dibimbing.

Menvusun  puzzle
dengan banyak
kesalahan dan
sering
membutuhkan
bantuan.

Menyusan  puzzle
dengan sedikit
kesalahan dan
membutuhkaun
sedikit bimbingan,

Menyusun - puzzie

dengan urutan dan
posisi yang sangat
tepat tanpa bantuan.

Tidak
menggunakan

media tanpa
bantean penuh dari

mampu

suru,

Menyusun  puzzle
dengan banyak
kesalahan,  sering
membutuhkan
hantuan.

puzzle
sedikit

Menyusun
dengan
kesalahan,
membutubkan
sedikit bimbingan,

Menyusun  puzzle
dengan urutan dan
posisi sangat tepat
tanpa bantuan,

Tidak berpartisipasi
dan tidak
menunjukkan

tanggung jawab.

Kurang aktif, hanya
sesckali terlibat
dalam kegiatan
kelompok.

Aktif bekena sama
dan menyelesaikon
tugas dengan baik,

Sangat aknif,
berkontribusi,  dan
menunjukkan sikap
tanggung
tinggi
kelompok.

Juwab
dalam

C. Instrumen Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
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Rubrik Penilaian

Nomor Soal

1-10

Skor

Kriteria Peniinian

Siswa menjawab soal dengan benar

Siswa menjawab soal tetapi saluh
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Kunci Jawaban

NO  JAWABAN
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Lampiran 19 Hasil Uji Pre-test Siswa

LEMBAR JAWABAN SISWA

ka Wulan Purmnamp
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LEMBAR JAWABAN SISWA
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LEMBAR JAWABAN SISWA

NO.ABSEN
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LEMBAR JAWABAN SISWA

m'hﬁk
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LEMBAR JAWABAN SISWA

P NGE g
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No Nama Siswa Nilai Pre-test
1 | Komang Alisha Ayu Lestari 51
2 | Komang Ashika Wulan Purnama 46
3 | Komang Bintang Dio Pranata 31
4 | Komang Canesta Arta Agasthya Wijaya 40
5 | Komang Davira Maheswari 43
6 | Komang Ria Julia Andryani 49
7 | Komang Vika Triana Dewi 40
8 | Komang Windi Meisya Kirana 37
9 | Made Gandi Govar Dana Putra 43
10 | Made Restu Kusuma Putra 37
11 | Made Ryan Adi Arimbawa 49
12 | Made Teja Mas Wiratanaya 37
13 | Ni Kadek Naura Nilakandi 46
14 | Ni Kadek Naera Nilakandi 43
15 | Putu Verdy Aldi Negara 46
16 | Putu Adi Setiawan 46
17 | Putu Andin Shakira Mulia 54
18 | Putu Anggra Pradipta Putra 53
19 | Putu/Artarina Kinasih 43
20 | Putu Devika Silviana Dewi 51
21 | Putu Dyah Anggita Putri 43
22 | Putu Susmita Sri Adnyani 40
23 | Putu Tasya Cahya Diva 49
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Lampiran 20 Hasil Uji Post-test Siswa

LEMBAR JAWABAN SISWA
1 ROMANg AShIO Luuion Purnomo

IVB/4R8

NOABSEN : 2

NAMA

KELAS

C

B
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A
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pL]
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29
3
32
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16
17
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LEMBAR JAWABAN SISWA
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LEMBAR JAWABAN SISWA
kM Vika Triam deuy,
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: LEMBAR JAWABAN SISWA
s NI L ADEK NAURA NILAWKANDE
40

NOABSEN 43

NAMA
KELAS

DDDJDDD olalcio|alalalalala
uc CTCC (3113)[3{) [ '{ 3] [$3(3) (3} (3}
=|m o = P EA B G B B
<< ¥ << < ¥|<
uuuﬂnnu SRRREsa238
Yy 33y 3O \ ) 3
~
aloloialalain DDDDDLDDD
(313 %) vlulujvlululu vlu
AR A AP AP P R ARG
| 4
| <|<|< << LA
L — N -t —
-l w0~ ’“HRBNEM.W
(1] 0 i
; ] 4




251

LEMBAR JAWABAN SISWA
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No Nama Siswa Nilai Post-test
1 | Komang Alisha Ayu Lestari 83
2 | Komang Ashika Wulan Purnama 924
3 | Komang Bintang Dio Pranata 77
4 | Komang Canesta Arta Agasthya Wijaya 86
5 | Komang Davira Maheswari 77
6 | Komang Ria Julia Andryani 89
7 | Komang Vika Triana Dewi 924
8 | Komang Windi Meisya Kirana 80
9 | Made Gandi Govar Dana Putra 83
10 | Made Restu Kusuma Putra 80
11 | Made Ryan Adi Arimbawa 86
12 | Made Teja Mas Wiratanaya 77
13 | Ni Kadek Naura Nilakandi 91
14 | Ni Kadek Naera Nilakandi 97
15 | Putu Verdy Aldi Negara 80
16 | Putu Adi Setiawan 80
17 | Putu Andin Shakira Mulia 91
18 | Putu Anggra Pradipta Putra 83
19 | Putu Artarina Kinasih 91
20 | Putu:Devika Silviana Dewi 74
21 | Putu Dyah-Anggita Putri 83
22 | Putu Susmita Sri Adnyani 80
23 | Putu Tasya Cahya Diva 86
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Lampiran 21 Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen (Judges)

Up validitas a1 instrumen melibatkan dua dosen pakar (fudges). Pakar 1 yaitu Dr. No Wayan
Rati, S.Pd, M.Pd. dan De. | Gusti Aya Tri Agustiana, S.Pd, M.Pd. Berikut merupakan hasil
perhitungan validitas instrumen yang diperoleh dad fudges,

I, Instrumen Validitas Uji Media

. Judges 1
Judges Penilniun Judges  Tiduk Relevan Sungat Relevan
Tidak Relevan ]
J“;’f"' e Koo 1.2,3,4,5,6,7.8 9,10, 11,
Pengs 12,13, 14, 15
Hamil 1,00
Kualifikuss Sungut Tingg:

D 15

el ve- gy yreroehel

Memperoleh koefisien validitas schesar 1,00, schingga instrumen pada validitas medin
berada pada kategori isi sangat tinggi.

2. Validitas Uji Materi

Judges Judges I
" Peniluian Judges Tiduk Relevan Sungat Relevan
__ Tidak Relevan
Jelont 1.2,3,4.5,6,7.8,9,10, 11,
n Sangat Relevan 12,13, 14, 15
Hasil 1,00
Kualilikasi | Tingai

_ D__ .18 _
T A4B4CHD  D4040415

Memperoleh koefisien validitas sebesar 1,00, schingga instrumen pada validitas matert
Dberada pada kategon isi sangat tinggi.

3. Validitas Respon Guru

Judges Judges |
Penilaban Judges Tidak Relevan Sungat Relevan
Judves Tidak Relevan
- 1,2,3,4.5,6,7,8.9, 10,11,
n Sangat Relevan 12.13. 14, 15
Hasil | 1,00




[ Kualifikiss

D 15

Sngmt Tinggi |

v = = =
A+B+C+D 040+40+15

Memperoleh koefisien validitas scbesar 1,00, sehingga instrumen pada respons guni
berada pada kategon isi sungal tinggi,

4. Validitas Respon Siswa

Jud Judgex 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Sangat Relevan
7 Tidek Relevan
il 1,2,3.4.5.6,7.8.9,10, 11
" Sangat Relevan y e T a ary T
12,13, 14, 15
Haxil 1,00
Kualifikas Sungat Tingg
D 15
L AYB4CHD 04040415 !

Memperoleh koefisien validitas sebesar 1,00, schingga instrumen pada validitas respon
siswa berada pada kategori isi sangat tinggi,

S, Instrumen Test Hasil Belajar

Judges Judges |
Penllaiun Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan
1,2,3,456,7,89,10,11, 12,
o 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21,
Sangs: Relovan 22,23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30,
31,132,133, 14,15
Hasil 1,00
Kualifikist Sangit Tingpt

V=

D a5

AVBACAD 04040435

Memperoleh koefisien validitas sebesar 1,00, schingga instrumen pada validitas respon
siswa berada pada kategori isi sangat tinggi,
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Lampiran 22 Hasil Perhitungan Uji Validitas Butir Soal Instrumen
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e e [ e | e [ o [ [ e [ [ [ o [ o o fm [ | [ fm [ [ [ =

1

;
5
£
E
2

4 23 22 23 2

S
2

2

22 27 26 24 23 22 25 20 26 22 26 25 27 21 27 1 27 23 21 27 27 21

P 0929 0857 | 0821 0857 0857 0786 0821 0,929 0786 0,786 0964 | 0929 [ 0857 0821 0786 0,893 0714 [ 0929 0786 0929 0,893 0,964 0750 0964 0750 | 0964 0821 0750 0964 0.964 0.750

q 0071 0143 0.179 0,143 0.143 0214 0179 | 0071 0214 0214 0036 | 0071 0,143 0179 0214 0107 | 028 [ 0071 0214 0,071 0,107 0,036 0250 0,036 0250 | 0036 | 0179 0250 0,036 0036 | 0250

Mp 86885 | 91667 95739] 60417| 92708 98.864| 58870 56,000 101455

62045| 85037] 88077[ 93083| 61.652[ 98000] 89.400] 64650 86808| 61545] 87.0192] s8240] 84704[ 101.714] 84704] 60420[ 84852] 59261 64476] s4815] 84778 [ 65857
Mt 30

St 3,105

40000 | 91,537] 16972] 91785 20210] 19.230] 91,723 91,661 ] 20000

pbi 66.048603] 48,643 | 45405 23993 | 49465 | 42464] 19940 30189 | 44,062 | 45495] 20,148 66,049 | 45.465| 19.761] 92,095 67433 | 49761 | 21.861 | 41.932] 55220] 17.643| 65959] 19.452] 66,406 ] 91,537
0,444

0444|0444

0,444 0,444 0,444 0444

Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

[ [
rtabel 0444 | 0444 | 0444 0,444 0,444 0,444 0444 0,444 0,444 0,444 0.444 0.444. 0,444 0,444 0444 | 0444 0444 | 04 0444 | 0444 | 0444 | 0444 | 0444 | 0444 | 0444 | 0444
Keterangan | Valid | Valid | Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid | Valid Valid Valid Valid | Valid | Valid Valid | Valid Valid | Valid Valid Valid Valid | Valid | Valid | Valid

I
0,444 0444 | 0444
[

Valid | Valid
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Lampiran 23 Hasil Perhitungan uji Realibilitas Tes Instrumen

32
30
34
27
26
32
28
25

31

25
32
30
34
30

31

32

32

34
35
34
26
28
29
840

0,750

0,250
0,188

27

0964

0036
0,034

0964

0,036
0,034

21

0,750

0.250
0,188

0,821

0179
0,147

27

0964

0036
0,034

21

0.750
0.250
0,188

27

0964

0.036
0,034

21

0,750

0250
0,188

0,964

0.036
0,034

25

0,393

0,107
0,096

0929

0071
0,066

22

0,786

0214
0.168

26

0,929
0,071

0,066

20

0714

0.286
0,204

25

0,893

0,107
0.096

22

0,786

0214
0,168

23

35
34
0,821

0179
0,147

24

03857

0,143
0,122

26

0,929

0,071
0,066

27

0,964

0,036
0,034

84
10,000
061

22

0,786

0214
0,168

23

0,821

0,179
0,147

26

0929

0,071
0,066

24

0357

0,143
0,122

0,821

0,179
0,147

22

0,786

0214
0,168

26

0929

0071
0,066

23

0,821

0179
0,147

0,786

0214
0,168

24

0357

0,143
0,122

24

0,857

0,143
0,122

0,821

0179
0,147

24

0357

0,143
0,122

26

0,929

0,066

w

13

14

20
21

22

23
24

27

Jumlah

k-1

Pq
Varians Skor
KR20
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Lampiran 24 Hasil Perhitungan Uji Daya Beda Instrumen
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Lampiran 25 Hasil Perhitungan Uji Tingkat Kesukaran Tes Instrumen
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Lampiran 26 Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Media
1) Hasil Uji Validitas Isi Media
Uji Validitas Ahli Media

Penilai

Butir ‘ > M Keterangan

|
1 3 4 7
2 4 4 8
3 4 3 7
4 3 4 7
5 3 3 6
6 4 4 8
7 4 4 8
g j j : Sangat Baik
10 4 3 7
11 4 4 8
12 3 4 7
13 4 4 8
14 4 4 8
15 4 4 8

Jumlah 56 57 113 30

2) Hasil uji Validitas Isi Materi
Uji Validitas Ahli Materi

X n [\ Keterangan

Sangat Baik

O RN UL WNR

(Y
o

[y
[y

(Y
N

[y
w

DA DDA (PW|IA|Dd|PA(P+

[y
N

AW IPWIRARWIA(PA|P P+
00 [~J|00 (00|00 (00|00 |00 ||00|OC| 00|00 |0 |0OO

[y
(%))
S

Jumlah 60 57 117
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Lampiran 27 Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan
1) Hasil uji Kepraktisan Guru

Respon Guru
Butir Kuesioner
2 34 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

YX YN P(%) Kualifikasi

I |4a|a|ala|la|alalalalalala|a]ala| 4| 4 |100%|SangatBaik

Total Persentase Skor 100%
Rata-rata Persentase Skor (%) 100%

2) Hasil Uji Kepraktisan Siswa

6 8 9
1 413141414 14]4]414]|3|414]4]3]4 60 57 95%
11 414141414 14]14]4]414]1 414 4] 4]4 60 60 100%
111 4141414141414 ]4]414]|1414]|4] 4]4 60 60 100%
v 414141414 14]4]141414)414]14]4]4 60 60 100%
\4 414141313 14441414134 14]14)3]3 60 55 92% gat B
VI 414141414 4|1414]414]1414]|4] 414 60 60 100%
VII 414141414 1414141414]|414]14]4]|4 60 60 100%
VI 414141414 14]4]141414]4|14]14]4]4 60 60 100%
IX 313131413 ]|4)4]4]4)14]4]14]4]14]3 60 55 92%
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1) Skor Pre-test per Butir

Lampiran 28 Hasil Perhitungan Uji Efektivitas
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SKOR  RERATA  NILAI
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2) Skor Post-test per Butir



3) Uji Normalitas

263

Tests of Normality
Data Kolmogorov-Smirnov ? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Pre-test 0,139 23 200 0,970 23 0,685
Hasil Belajar

Siswa

Post-test 0,155 23 0,160 0,949 23 0,285
Hasil Belajar

Siswa




4) Uji Homogenitas

264

Tests of Homogeneity of Variances

Hasil Levene
ast Statistic | dft df2 Sig.
Based on Mean 1,056 1 44 0,310
Based on Median 0,699 1 44 0,408
Based on Median and| 0,699 1 43,561 0,408
with adjusted df
Based on trimmed 0,989 1 44 0,326

mean




5) Uji Hipotesis

265

Paired Samples Test significance
95% Confidence Interval of
Std Std. the Difference
Mean oy Error t df sig. (2-tailed)
Deviation
Mean
Lower Upper
Pair Posttest-
1 Pretest Hasil | 40,65217 | 7,11342 1,48325 37,57610 43,72825 27,407 22 0,001
Belajar




Lampiran 29 Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi

-

Keterangan

SD Negeri 2
Kalibukbuk.

Izin Observasi Awal.

- ' . v
Al - < -

Observasi Awal.
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Dokumentasi

Keterangan

Uji Judges I & 1I.
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Dokumentasi

Keterangan

Uji Media I & I1.

Uji Materi [ & 11.
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Dokumentasi

Keterangan

Pelaksanaan uji
instrument soal dikelas
IV SD Negeri |
Penarukan (tempat
Asistensi Mengajar).

Permohonan izin
penelitian Kepala
Sekolah SD Negeri 2
Kalibukbuk.
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Dokumentasi Keterangan
Pelaksanaan Pre-test.

Uji Praktisi guru yang
dilakukan oleh guru
walikelas I'V.
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Dokumentasi

Keterangan

Implementasi Media
Puzzle Interaktif
Berbasis Konsep
Gamifikasi dengan
Berbantuan Website.
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AR
'

Dokumentasi

=
e
Qu

Keterangan

Uji Respon siswa kelas
IV SD Negeri 2
Kalibukbuk.
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Keterangan
Pelaksanaan Post-test.

Dokumentasi




