LAMPIRAN
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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi Awal

UL KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman : https://fip undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

- i

Nomor 1 4696/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 27 Maret 2025
Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Tegallinggah

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Satya Wibawa
NIM 2211031388
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

EIEAEF AT
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.acid o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi Awal

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TEGALLINGGAH

Alamat : BD Mundukfunci, Desa Tegallinggah, Kec. Sukasada, Kab. Buleleng 81161
E-mail : sdnegeri2tegallinggah@yahoo.com  Website : https://sdn2-tegallinggah.sch.id

SURAT KETERANGAN

Nomor: 045.2/31/IV/TU/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Putu Adi Parmawan, S.Pd.SD
NIP : 198210252006041013
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 2 Tegallinggah

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama . Komang Satya Wibawa
NIM 1 2211031388
Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah melaksanakan kegiatan observasi awal di SD Negeri 2 Tegallinggah, Kecamatan Sukasada, Kabupaten
Buleleng, Provinsi Bali.

Observasi tersebut telah dilaksanakan dengan sepengetahuan dan seizin pihak sekolah, serta berjalan
dengan tertib.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

B Pagpidwan, S.Pd.SD
98210252006041013
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen

1) Judges I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 11539/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : [Imu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan :

e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atan Dokumen Elektormk dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

fatangani secara ele k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

Balai
2{:&:'{2‘:‘1‘ ® Dokumen ini tertanda d
BstE

© Surat im dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

o

w
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2) Judges Il

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor - 11540/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 22 Agustus 2025
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : [Imu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

S
I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan :

e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atan Dokumen Elektormk dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”

® Dokumen ini tertanda ditand, secara elek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

© Surat im dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

Balai
Sertifikasi
Elektronik

%
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Lampiran 04. Surat Keterangan Uji Judges Instrumen

1) Surat Keterangan Judges |

A KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
% UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM : 2211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penclitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya

Singaraja, 25 Agustus 2025
Dosen/Pakar,

am

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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2) Surat Keterangan Judges II

« KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
3 UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan . Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM : 2211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya

Singaraja, 25 Agustus 2025
Dosen/Pakar,




Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Validasi Ahli Materi dan Ahli Media

1) Ahli Materi |
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%

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor S 12511/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 22211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

Catatan :
e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atan Dokumen Elektormk dan/atau hasil

Eslta‘lr:;ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BstE
© Surat im dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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2) Ahli Materi Il

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 12512/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Gede Astawan.
NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atan Dokumen Elektormk dan/atau hasil
‘ Sla‘riifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
% Elektronik ©® Dokumen ini tertanda ditand secara elek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

© Surat im dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




3) Ahli Media |
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%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Elektronik © Dokumen ini tertanda d

Nomor 1 12513/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balal ® UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sla‘riifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

secara elek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BstE
© Surat i dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Elektronik ° Dokumen ini tertanda d

Nomor 1 12514/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 29 September 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balal ® UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sla‘riifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

secara elek k menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BstE
© Surat int dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Validasi Ahli Materi dan Ahli Media

1) Surat Keterangan Ahli Materi |

A KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGG]I, SAINS, DAN TEKNOLOGI
b UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM : 2211031388

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 1 Oktober 2025
Dosen/Pakar,

o

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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2) Surat Keterangan Ahli Materi Il

A KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
6N UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Dr.1Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM © @ 2211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 1 Oktober 2025
Dosen/Pakar,

Dr,

NIP. 08282009122005




3)

Surat Keterangan Ahli Media |
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KEMENTEKIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Vo o g
Evpyrsn

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 197108152001121001

Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu
Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan, Fakultas Ilmu
Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM : 2211031388

Program Studi :  Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Oktober 2025
Dosen/Pakar,

Prof.\@r. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001




4) Surat Keterangan Ahli Media Il
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. KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGG]I, SAINS, DAN TEKNOLOGI
\ UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali, Kode Pos 81116
Telepon: (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

o
S
Cxpixsn®

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM : 2211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 1 Oktober 2025
Dosen/Pakar,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 07. Surat Pengantar Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 11948/UN48.10.6/PK.01.03/2025 Singaraja, 09 September 2025
Lampiran =

Hal : Uji Instrumen

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Tegallinggah

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jwrusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan uji instrumen penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198408202012121004

Catatan :
\ | Balai o UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1“Informasi Elekironik dan/atau Dokumen Elektornik dan‘atau hasil
[@) S;rt{ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
V | el . oD i da ditand i secara elekironik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
W | Elektronik e

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 08. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Instrumen

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TEGALLINGGAH
Alamat : BD MundukRunci, Desa Tegallinggah, Kec. Sukasada, Kab. Buleleng 81161
NPSN: 50100647 NSS: 101220106012 E-mail: sdnegeri2tegallinggah@yahoo.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: 045.2/006/1/TU/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Tegallinggah, menerangkan bahwa:

Nama : Komang Satya Wibawa
NIM 12211031388
Semester Vil

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan uji coba instrumen
penelitian di kelas VI SD Negeri 2 Tegallinggah pada tanggal 23 September 2025 untuk
melengkapi syarat-syarat perkuliahan/penyusunan skripsi/tugas akhir.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 12566/UN48.10.1/PK.01.03/2025 Singaraja, 30 September 2025
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 2 Tegallinggah

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Komang Satya Wibawa

NIM 12211031388

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar PENDAS
Fakultas - [lmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan [,

Kadek Suranata.
NIP. 198208162008121002

Catatan :
© UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atauy Dokumen Elektornik dan/atau hasil

('\ ES;«a'lr:ilﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
3 El'ek(ronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elek ik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

© Surat im dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 10. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TEGALLINGGAH
Alamat : BD MundukKunci, Desa Tegallinggah, Kec. Sukasada, Kab. Buleleng 81161
E-mall : sdnegeri2tegallinggah@yahoo.com | Telepon/Whatsapp: 08124648150

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor: 045.2/145/XI/TU/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 2 Tegallinggah menerangkan bahwa:

Nama : Komang Satya Wibawa
NIM 12211031388
Semester Vil

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Telah melaksanakan penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Coding pada Materi Transfer Energi Antarmakhluk Hidup Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. Benar-

benar telah melaksanakan penelitian ini sesuai dengan jadwal kegiatan.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

FA*
wan, SPA.SD
v
98210252006041013
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Lampiran 11. Lembar Persetujuan Pembahas Proposal dan Hasil Penelitian

1) Lembar Persetujuan Pembahas Proposal

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBAHAS

PROPOSAL INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK DILANJUTKAN
KE TAHAP PENELITIAN

Nama : Komang Satya Wibawa
NIM 12211031388
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : IImu Pendidikan
Singaraja, 30 Juli 2025
Pembahas I, Pembahas II,

Cr

Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198307262009121004

Pembahas IlI,

C e —m—

Prof. Dr. I Gede
NIP. 198504022009121009

e

Wayan E

Paramartha, S.Pd., M.Pd.

NIP. 199307012022031005

Pembahas IV,

c%ﬂ,au_

Ni Made Dainivitri Sinta Sari, M.Pd.

NIP. 198411172024212001
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LEMBAR PERSETUJUAN PEMBAHAS

LAPORAN HASIL PENELITIAN INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK
DILANJUTKAN KE TAHAP SKRIPSI

Nama : Komang Satya Wibawa
NIM 12211031388
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan

Singaraja, 30 Januari 2026
Pembabhas I, Pembahas II,

/

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. 1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
NIP. 198605212015041001 NIP. 198410082024211001
Pembahas III, Pembahas IV,
Prof. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. Ni Made Dainivitri Sinta Sari, M.Pd.

NIP. 198504022009121009 NIP. 198411172024212001
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Lampiran 12. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

Hari/Tanggal Wawancara

: Jumat, 11 April 2025

Nama Guru : Ketut Sri Hermawati, S.Pd.

Jabatan : Wali Kelas V

Tempat : SD Negeri 2 Tegallinggah

No Pertanyaan Jawaban

1. | Kurikulum apakah yang saat | Kurikulum yang digunakan adalah

ini digunakan di sekolah

Ibu?

kurikulum Merdeka.

2. | Berapa jumlah siswa pada | Jumlah siswa kelas V vyaitu 24 siswa,
kelas V? Berapa jumlah | dengan 13 siswa laki-laki dan 11 siswa
siswa laki-laki dan | perempuan.
perempuan  dalam  satu
kelas?

3. | Menurut Ibu, apakah | Kendala yang dihadapi selama proses
terdapat  kendala  yang | pembelajaran adalah siswa terkadang
dihadapi  dalam  proses | kurang memperhatikan penjelasan yang
pembelajaran di kelas VV? disampaikan, dan Kketika siswa diminta

untuk menjawab pertanyaan, banyak yang
tidak memberikan tanggapan.

4. | Apa saja upaya yang telah | Salah satu upaya yang saya lakukan adalah
Ibu lakukan untuk mengatasi | dengan menggunakan media pembelajaran
kendala tersebut? berupa video yang bersumber dari

YouTube untuk meningkatkan ketertarikan
dan fokus siswa selama pembelajaran.

5. | Menurut Ibu, apakah | Menurut saya, pembelajaran IPAS dapat
pembelajaran IPAS | terasa membosankan bagi siswa apabila
membuat siswa merasa | metode pengajarannya tidak menarik atau
bosan selama proses belajar | kurang relevan. Namun, dengan strategi
berlangsung? yang tepat dan pendekatan yang sesuai,

IPAS justru bisa menjadi mata pelajaran
yang  menyenangkan dan  mampu
meningkatkan motivasi belajar siswa.

6. | Materi apa yang sulit | Materi yang sulit dipahami oleh siswa
dipahami oleh siswa dalam | adalah materi Transfer Energi
pembelajaran IPAS? Antarmakhluk Hidup pada Ekosistem

7. | Metode pembelajaran apa | Dalam pembelajaran IPAS, metode yang

yang paling sering Ibu
terapkan saat melaksanakan
pembelajaran IPAS?

digunakan menyesuaikan dengan topik
yang sedang dibahas. Bila materi
membutuhkan alat peraga atau benda
konkret, saya biasanya menyiapkannya

terlebih  dahulu. Namun, jika tidak
diperlukan, saya akan memberikan
penjelasan terlebih dahulu, lalu siswa

diminta untuk menyelesaikan soal-soal
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No Pertanyaan Jawaban
dari buku. Setelah itu, kami bersama-sama

mendiskusikan jawabannya.
8. | Apakah lbu sudah | Dalam pembelajaran IPAS, saya biasanya
menggunakan media | menggunakan video pembelajaran yang
pembelajaran yang | diambil dari YouTube dan sesekali

mendukung selama proses
pembelajaran berlangsung?

menggunakan slide presentasi PowerPoint
untuk menjelaskan materi pembelajaran
kepada siswa.

9. | Apakah ada penggunaan | Belum tersedia media pembelajaran digital
media pembelajaran digital | atau berbasis coding untuk pembelajaran
atau berbasis coding pada | IPAS. Dalam proses pembelajaran, saya
saat proses pembelajaran | hanya menggunakan benda konkret dan
IPAS? video  pembelajaran  dari  platform

YouTube.

10. | Apakah terdapat fasilitas | Ada, di sekolah ini ada laptop,
yang dapat digunakan oleh | chromebook, dan LCD Proyektor.
siswa untuk  mengakses
media belajar digital saat di
sekolah?

11. | Menurut Ibu, apakah | Tentu saja, kemampuan berpikir kritis
kemampuan berpikir kritis | sangatlah penting bagi siswa di abad ke-
penting untuk dimiliki oleh | 21. Di zaman yang serba modern ini, siswa
siswa dalam pembelajaran di | diharuskan tidak hanya menguasai materi
era abad ke-21? pelajaran, tetapi juga memiliki kemampuan

untuk berpikir Kkritis, yang mencakup
analisis informasi, pemecahan masalah
yang rumit, serta kemampuan untuk
merefleksikan proses belajar mereka.
Kemampuan  berpikir  kritis  dapat
mendorong siswa untuk menemukan solusi
inovatif dan sistematis.

12. | Apakah Ibu setuju apabila | Saya setuju dan mendukung

dikembangkan media
pembelajaran digital seperti
multimedia interaktif
berbasis  coding  untuk
meningkatkan  kemampuan
berpikir kritis siswa pada
pembelajaran IPAS?

pengembangan media tersebut, karena
tentunya akan memberikan manfaat besar
dalam proses pembelajaran. Mungkin
media yang dikembangkan bisa dirancang
secara interaktif agar dapat lebih menarik
perhatian siswa dalam belajar.




Lampiran 13. Hasil Tes Awal Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas V
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Skor Tiap Butir Soal Jumlah Nilai
No | Nama Siswa Aspek 1 Aspek 2 | Aspek 3 | Aspek 4 Skor Berpikir

1 2 3 4 5 Kritis
1. | Siswaurut 1 1 3 4 1 4 13 65
2. | Siswa urut 2 4 1 1 2 1 9 45
3. | Siswaurut 3 4 1 2 4 1 12 60
4. | Siswaurut 4 4 1 4 4 4 17 85
5. | Siswa urut 5 3 1 3 4 1 12 60
6. | Siswaurut 6 4 1 4 4 4 17 85
7. | Siswaurut 7 2 1 3 3 1 10 50
8. | Siswaurut 8 2 2 2 2 3 11 55
9. | Siswaurut9 4 4 3 3 1 15 75
10. | Siswa urut 10 3 1 2 2 1 9 45
11. | Siswaurut 11 1 1 2 2 1 7 35
12. | Siswa urut 12 4 3 4 2 4 17 85
13. | Siswa urut 13 2 4 3 3 4 16 80
14. | Siswa urut 14 4 1 2 3 2 12 60
15. | Siswa urut 15 1 1 3 3 4 12 60
16. | Siswa urut 16 2 4 2 2 3 13 65
17. | Siswa urut 17 2 1 3 2 2 10 50
18. | Siswa urut 18 2 1 3 3 3 12 60
19. | Siswa urut 19 2 1 3 3 2 11 55
20. | Siswa urut 20 4 4 3 2 4 17 85
21. | Siswa urut 21 4 1 2 4 1 12 60
22. | Siswa urut 22 2 1 3 3 2 11 55
23. | Siswa urut 23 3 4 3 1 1 12 60
24. | Siswa urut 24 3 3 2 1 4 13 65
25. | Siswa urut 25 2 1 3 3 2 11 55
26. | Siswa urut 26 4 3 2 2 2 13 65
27. | Siswa urut 27 2 2 1 3 2 10 50
28. | Siswa urut 28 3 2 3 3 y 13 65
29. | Siswa urut 29 2 2 2 3 2 11 55
30. | Siswa urut 30 1 3 2 2 3 11 55
31. | Siswa urut 31 4 3 3 3 1 14 70
32. | Siswa urut 32 2 2 2 3 2 11 55
33. | Siswa urut 33 2 2 2 3 3 12 60
34. | Siswa urut 34 3 4 2 1 3 13 65
35. | Siswa urut 35 2 3 1 1 2 9 50

Jumlah 94 73 89 90 82 428 2.145

Rerata Skor 83,5 89 90 82
Persentase 59,64% 63,57% | 64,29% | 58,57%
Rata-rata Nilai Tes Awal Kemampuan Berpikir Kritis 61,29
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Lampiran 14. Hasil Rekapitulasi Kuesioner Karakteristik Siswa

KUESIONER KARAKTERISTIK SISWA KELAS V
SD NEGERI 2 TEGALLINGGAH

Butir Pertanyaan:

1.

Apakah kamu dapat memahami materi pembelajaran IPAS jika proses
pembelajarannya dilakukan tanpa menggunakan media pembelajaran?
(Mudah Memahami) (Sulit Memahami)

Apakah kamu merasa senang atau tertarik saat belajar menggunakan media
berbasis teknologi (seperti laptop, komputer, HP, atau LCD Proyektor) dalam
pembelajaran materi IPAS? (Tertarik) (Tidak Tertarik)

Gaya belajar apa yang lebih kamu sukai pada saat mempelajari materi IPAS?
(Visual) (Auditori) (Kinestetik) (Audio Visual)

Seberapa mudahkah kamu dalam memahami materi pembelajaran IPAS
hanya berdasarkan penjelasan dari guru? (Mudah) (Sedang) (Sulit)

Jenis media pembelajaran seperti apa yang paling kamu sukai dan menurutmu
paling membantu dalam memahami materi IPAS? (Visual) (Audio) (Audio
Visual)

Apakah kamu tertarik apabila dikembangkan sebuah multimedia interaktif
berbasis coding pada mata pelajaran IPAS? (Tertarik) (Tidak Tertarik)

Hasil Rekapitulasi Koesioner Karakteristik Kelas V SD Negeri 2

Tegallinggah
. Butir Pertanyaan

No | Nama Siswa 1 5 3 4 5 5

1. | Siswa urut 1 Mudah Tertarik | Audio | Sedang | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

2. | Siswa urut 2 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Visual | Tertarik
Memahami Visual

3. | Siswa urut 3 Mudah Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

4. | Siswa urut 4 Sulit Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

5. | Siswa urut 5 Mudah Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

6. | Siswa urut 6 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
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Butir Pertanyaan

No | Nama Siswa 1 5 3 4 5 5
Memahami Visual Visual

7. | Siswa urut 7 Sulit Tertarik | Visual | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual

8. | Siswa urut 8 Sulit Tidak | Audio | Sulit | Visual | Tertarik
Memahami | Tertarik | Visual

9. | Siswa urut 9 Sulit Tertarik | Audio | Sedang | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

10. | Siswa urut 10 Sulit Tidak | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami | Tertarik | Visual Visual

11. | Siswa urut 11 Sulit Tertarik | Visual | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual

12. | Siswa urut 12 Sulit Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

13. | Siswa urut 13 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

14. | Siswa urut 14 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

15. | Siswa urut 15 Mudah Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

16. | Siswa urut 16 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

17. | Siswa urut 17 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

18. | Siswa urut 18 Mudah Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

19. | Siswa urut 19 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

20. | Siswa urut 20 Mudah Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

21. | Siswa urut 21 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

22. | Siswa urut 22 Sulit Tertarik | Visual | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual

23. | Siswa urut 23 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

24. | Siswa urut 24 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

25. | Siswa urut 25 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

26. | Siswa urut 26 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

27. | Siswa urut 27 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual

28. | Siswa urut 28 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual
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. Butir Pertanyaan
No | Nama Siswa 1 5 3 4 5 5
29. | Siswa urut 29 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual
30. | Siswa urut 30 Sulit Tertarik | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual
31. | Siswa urut 31 Sulit Tertarik | Audio | Sedang | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual
32. | Siswa urut 32 Mudah Tertarik | Visual | Mudah | Visual | Tertarik
Memahami
33. | Siswa urut 33 Mudah Tertarik | Visual | Mudah | Visual | Tertarik
Memahami
34. | Siswa urut 34 Sulit Tidak | Audio | Sulit | Audio | Tertarik
Memahami | Tertarik | Visual Visual
35. | Siswa urut 35 Mudah Tertarik | Audio | Mudah | Audio | Tertarik
Memahami Visual Visual
Pertanyaan Respon Jumlah Siswa Persentase
Butir 1 Mu.dah Memaha_mi 9 26%
Sulit Memahami 26 74%
Butir 2 T.ertarik : 32 91%
Tidak Tertarik 3 9%
Visual 5 14%
. Auditori 0 0%
Butin® Kinestetik 0 0%
Audio Visual 30 86%
Mudah 8 23%
Butir 4 Sedang 3 9%
Sulit 24 68%
Visual 4 11%
Butir 5 Audio 0 0%
Audio Visual 31 89%
BUtir 6 T_ertarik _ 35 100%
Tidak Tertarik 0 0%




Lampiran 15. Hasil Analisis Kompetensi

Satuan Pendidikan

Mata Pelajaran

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

IPAS FASE C KELAS V SD

: SD Negeri 2 Tegallinggah

: llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
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Fase / Kelas :ClV
Capaian . . Materi Alokasi
Elemen Pembelajaran Tujuan Pembelajaran Pembelajaran | Waktu
Pemahaman | Diakhir fase C, |1. Peserta didik mampu |1.Pengertiandan | 6 JP
IPAS (sains | peserta didik menganalisis Jenis
dan sosial) | mampu hubungan Ekosistem
mendeskripsikan antarmakhluk hidup 2. Pengertian dan
peran rantai pada suatu ekosistem Komponen
makanan dan dalam bentuk rantai Rantai
transformasi makanan. Makanan
energi dalam 2. Peserta didik mampu | 3. Transfer
suatu ekosistem mendeskripsikan Energi
yang berperan proses transformasi Antarmakhluk
penting dalam energi antarmakhluk Hidup pada
menjaga hidup dalam suatu Suatu
keseimbangan ekosistem yang Ekosistem

alam.

berperan penting
dalam menjaga
keseimbangan alam.

KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN (KKTP)

Pendidik dan/atau satuan pendidikan dapat menggunakan rubrik penilaian

maupun nilai dari tes dalam penerapan interval penilaian. Pendidik menetapkan

terlebih dahulu rentang interval nilai beserta tindak lanjut yang akan diberikan

kepada peserta didik. Kriteria interval nilai ditetapkan sebagai berikut.

1) 0-40% (belum mencapai, remedial di seluruh bagian)

2) 41-64 % (belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang diperlukan)

3) 65 -85 % (sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial)

4) 86 - 100% (sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau tantangan
lebih)




Lampiran 16. Diagram Alir Penelitian Pengembangan

DIAGRAM ALIR PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
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Analisis

[ Observasi dan Wawancara ]
¥
| Analisis Kebutuhan dalam Pembelajaran |

I Analisis Kompetensi I

l Analisis Karakteristik Siswa |

| Analisis Media |

Perancangan

[ Perancangan Multimedia Interaktif Berbasis Coding ]
¥
Menentukan Hardware dan Sofhvare yang Digunakan untuk
Pembuatan Multimedia Interaktif Berbasis Coding
¥

Merancang Flowchart, Storvboard. dan Diagram Alir Model
Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Coding
¥

Menyusun Isi Materi yang akan Disampaikan pada Multimedia
Interaktif Berbasis Coding
¥

Menyusun Instrumen Validasi Ahli Materi dan Ahli Media,
Kepraktisan Respon Guru dan Siswa, dan Efektivitas Media
¥

ul Ajar

1 Pengembangan H

[ Pengembangan Produk Multimedia Interaktif Berbasis Coding J
¥

[ Validasi Ahli Materi dan Ahli Media 147

Ada

Tidak

)

Ada Revisi?

_.{ Uji Kepraktisan Respon Guru dan Respon Siswa ]4_

Ada

(

)

Tidak

Ada Revisi?

/
\

-
©w
|
g
5]

=
g
|

_,[ Produk Akhir (Layak) Multimedia Interaktif Berbasis Coding ]

[ Pelaksanaan Pretest ]
¥
Praktik Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding

[ Pelaksanaan Posttest ]

Evaluasi

[ Analisis Data Pretest dan Posttest ]

[ Deskripsi Hasil Penelitian ]

Produk Multimedia Interaktif Berbasis Coding pada Materi Transfer Energi
Antarmakhluk Hidup Efektif Diterapkan di Kelas V SD Negeri 2 Tegallinggah

)




Lampiran 17. Flowchart Multimedia Interaktif Berbasis Coding

[ Halaman Judul ]

[ Halamz;:l Login ]
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Petunjuk Tujuan
Keterangan Menu Pembelajaran

Petunjuk
Penggunaan

Slide Materi

Ekosistem

Rantai

il
o

Transfer Energi
Antarmakhluk
Hidup

Studi Kasus

Petunjuk
Pengerjaan

Video
Permasalahan

LKPD

Al

Liveworksheets

[ Menu Utama
Tujuan Mari Mari
Pembelajaran Belajar Berlatih

Ekosistem
Sawah

Ekosistem
Hutan

Ekosistem
Laut

\—h[ Evaluasi ]

Profil
Pengembang

Soal-soal

Evaluasi

—)| Game Puzzle I
Game
Puzzle 1
Game
Puzzle 2
Game
| Puzzle 3

Daftar
Referensi



174

Lampiran 18. Storyboard Multimedia Interaktif Berbasis Coding

No Visual Keterangan
1. Halaman Awal
Pada halaman ini menampilkan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding jUdUl media, nama pengembang1
Topik Transfer Energi Antarmakhluk Hidup dan tombOI mUIai UntUk maSUk
IPAS Kelas V Sekolah Dasar ke menu utama multimedia
interaktif berbasis coding.
2. Halaman Login
Pada halaman menampilkan
Selamat Datang kolom pengisian data diri siswa
seperti nama lengkap, nomor
e Leneian absen, dan kelas untuk dapat
Kelas masuk ke menu utama dalam
multimedia interaktif berbasis
coding.
3. Halaman Menu Utama
MENU UTAMA Pada halaman ini menampilkan
Ay enam menu utama yang terdiri
e i sanping otk sl dari menu untuk menuju ke
(Vv ) ° halaman petunjuk, tujuan
pembelajaran, mari belajar, mari
Evaluasi dan Game berlatih, evaluasi dan game, dan
informasi.
4, Halaman Petunjuk
Pada halaman ini menampilkan
PP _petunjul_< penggunaan r_nultlmedla
interaktif berbasis coding berupa
By S keterangan setiap menu dan
et ool kegunaan dari tombol-tombol
navigasi.
5. Halaman Tujuan
Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

Penjelasan mengenai Tujuan Pembelajaran yang
akan dicapai oleh siswa

OnOff
Audio

Pada halaman ini menampilkan
tujuan pembelajaran yang akan
dicapai oleh siswa pada mata
pelajaran IPAS pada materi
Transfer Energi Antarmakhluk
Hidup.
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No

Visual

Keterangan

On/Ofl
Audio

Menu Belajar

Gambar Menu
Studi Kasus

Gambar Menu

Slide Materi

Slide Materi

Halaman Menu Mari Belajar
Pada halaman ini menampilkan
dua menu untuk menuju menu
slide materi dan studi kasus
dalam  multimedia interaktif
berbasis coding.

On/Of
Audio

Judul Materi

Halaman ini memuat permasalahan pemantik sebagai

kembali permasalahan awal penutup materi

Halaman Slide Materi

Pada halaman ini menampilkan
isi  materi ekosistem, rantai
makanan, dan transfer energi
antarmakhluk hidup, serta tombol
navigasi. Pengguna dapat
mengakses materi dan video
pembelajaran yang tersedia pada
multimedia interaktif berbasis
coding.

On/Of
Audio

LKPD

Halaman Studi Kasus

Pada halaman ini menampilkan
petunjuk pengerjaan studi kasus,
video permasalahan dalam suatu
ekosistem, dan tautan lembar
kerja  Liveworksheets  untuk
mengerjakan studi kasus.

Menu Berlatih

Gambar
Ekosistem Laut

Gambar
Ekosistem Hutan

Gambar
Ekosistem Sawah

[Fkox‘ixiem Sﬂwnh] [ Ekosistem Hutan ] [ Ekosistem Laut ]

Halaman Menu Mari Berlatih
Pada halaman ini menampilkan
tiga bagian sub-menu aktivitas
coding yang memuat topik
ekosistem sawah, hutan, dan laut.
Pada setiap bagian ekosistem
terdapat video animasi berbasis
coding dan tantangan yang dapat
dikerjakan oleh siswa.

10.

[ Pertanyaan ]
® /@""@
N (2) )

OO
Audio

Halaman Latihan

Pada halaman ini menampilkan
video animasi yang memuat
kode-kode makhluk hidup dan

tantangan ~ menyusun  rantai
transfer energi pada suatu
ekosistem,  serta  menjawab
pertanyaan berdasarkan kode

yang ditampilkan dalam video
animasi.
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No

Visual

Keterangan

11.

On/Ofl
Audio

[ Menu Evaluasi dan Game ]

Gambar Menu
Game Puzzle

Gambar Menu

Soal Evaluasi

Soal Evaluasi

Game Puzzle

Halaman Menu Evaluasi dan
Game

Pada halaman ini menampilkan
dua bagian yaitu sub-menu
evaluasi dan game puzzle. Pada
bagian evaluasi terdapat soal
pilihan ganda dan bagian terdapat
tiga game puzzle yang dapat
dikerjakan oleh siswa

12.

On Ot
Audio
Timer

Soal Evaluasi

Opsi Jawaban Opsi Jawaban

Pertanyaan

R S —

Opsi Jawaban ]

Opsi Jawaban

Nomor Soal

Halaman Evaluasi

Pada halaman ini terdapat soal
pilihan ganda vyang dapat
dikerjakan oleh siswa dan
jawaban benar dapat dilihat dari
penambahan poin yang tertera.

13.

OO
Audio

Game Puzzle

Menu
Timer

EO Berisikan kepingan-kepingan puzzle i}j
f yang akan disusun oleh siswa

Selesai

bl

Halaman Game Puzzle
Pada halaman ini terdapat tiga
bagian game puzzle berkaitan
materi rantai transfer energi
antarmakhluk hidup yang dapat
diselesaikan oleh siswa.

14.

On‘of
Audio

Informasi

Identitas Mahasiswa

Identitas Dosen Pembimbing

Pada halaman ini berisi informasi mengenai profil
pengembang dan daftar referensi yang digunakan
dalam multimedia interaktif

Halaman Informasi

Pada halaman ini menampilkan
profil pengembang media yang
memuat foto beserta identitas
mahasiswa dan dosen
pembimbing. Selain itu, terdapat
juga daftar referensi yang
digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis coding.

15.

Apakah Kamu yakin untuk
keluar dari media?

Yakin | ( Tidak )

Halaman Keluar
Pada halaman ini menampilkan

petunjuk untuk keluar dari
multimedia interaktif berbasis
coding.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP

1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Redovith L(urang Catatan
elevan
Kurikulum
1. | Tujuan pembelajaran disampaikan
secara jelas di dalam multimedia o
interaktif berbasis coding.
2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi yang  disajikan  dalam v
multimedia interaktif berbasis coding.
Kualitas Isi Materi
3. | Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas v
dan runtut.
4. | Materi yang disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding v
mudah dipahami.
5. | Materi yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding w
sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang ditetapkan.
6. | Kedalaman dan kelengkapan materi
yang disajikan dalam multimedia v
interaktif berbasis coding.
7. | Gambar yang digunakan relevan o
dengan isi materi.
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interaktif berbasis coding seimbang
dengan materi.

" Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan Kurang | Catatan
Relevan

8. | Video yang disajikan sesuai dengan

materi. 4
9. | Kesesuaian animasi dengan materi. v
10. | Kesesuaian ~ permasalahan  yang

diangkat dari lingkungan sekitar v

dengan materi.

Kualitas Bahasa
11. | Susunan kata sesuai dengan kaidah

kebahasaan yang baik dan benar. v
12. | Makna kata dalam media disajikan 4

secara jelas.
13. | Bahasa yang digunakan dalam

multimedia interaktif berbasis coding v

mudah dipahami oleh siswa.

Kualitas Soal Latihan atau Tes
14. | Jenis latihan atau tes sesuai dengan

tujuan pembelajaran.
15. | Proporsi soal dalam multimedia

%

Jumlah

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Qernyatron Al AonyiSly Yo qunoben  pafod

Jougy (gngap Sv<ry

Singaraja, 25 Agustus 2025

Validator,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Kurang

Relevan Relevan

Catatan

Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran teks yang
digunakan.

v

Teks pada setiap pokok pembahasan
materi ditampilkan dengan jelas.

=

Warna teks sesuai dengan background
sehingga mudah dibaca.

<

Gambar

Gambar pada multimedia interaktif
berbasis coding ditampilkan dengan
jelas.

Kemenarikan gambar pada multimedia
interaktif berbasis coding.

Gambar mendukung penjelasan materi
yang disajikan.

Gambar ditempatkan secara tepat.

xSl =

Animasi

Animasi dalam multimedia interaktif
berbasis coding memiliki kualitas yang
baik.

Animasi yang digunakan sesuai dengan
materi pembelajaran.
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Penilaian
No Aspek/Pernyataan Rélevai Kurang | Catatan
Relevan
Video
10. | Suara dalam video terdengar jelas. v
11. | Kesesuaian gambar dan animasi dalam
video. v
12. | Video  sesuai  dengan  materi
pembelajaran. \/
13.| Video mempermudah pemahaman
materi yang disajikan. v
14. | Kemenarikan video yang digunakan. v
Audio
15. | Kesesuaian backsound yang digunakan
pada multimedia interaktif berbasis v
coding.
Tata Letak
16. | Kesesuaian penempatan teks. v
17. | Ketepatan ukuran media. Vv
18. | Komposisi menu disusun secara tepat. .
Pengoperasian Program
19. | Multimedia interaktif berbasis coding
memiliki kemudahan dalam \/
penggunaannya.
20. | Multimedia interaktif berbasis coding <
dapat digunakan secara berulang-ulang.
Jumlah

Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Kawmat  eensatsan 2 Lbuat Aengan  Lugep

Singaraja, 25 Agustus 2025

Validator,

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

interaktif berbasis coding terlihat
dengan jelas.

Penilaian
No Aspek/Pernyataan T — Kurang | Catatan
Relevan
Tampilan Multimedia Interaktif Berbasis Codin,
1. | Tampilan multimedia interaktif berbasis
coding secara keseluruhan menarik. v
2. | Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan Vv
sistemnatis.
3. | Tulisan  yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding i
jelas dan mudah dibaca.
4. | Gambar dan animasi dalam multimedia \/

Penggunaan backsound yang sesuai
dalam multimedia interaktif berbasis
coding.

<

Kesesuaian kombinasi warmma dalam
multimedia interaktif berbasis coding.

=

Kualitas Isi Materi

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding dapat dijelaskan dengan
mudah kepada siswa.




Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding dapat disampaikan
secara menarik.

Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis
coding sesuai dengan materi.

Bahasa yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis coding
sederhana dan mudah dipahami.

v
Vv
v

Multimedia interaktif berbasis coding
memuat permasalahan yang sesuai
dengan lingkungan sekitar.

v

Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding

Multimedia interaktif berbasis coding
mudah digunakan untuk mengajar.

v/

Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif berbasis coding disajikan
dengan jelas.

W

Multimedia interaktif berbasis coding
dapat digunakan secara berulang-ulang
untuk mendukung efektivitas
pembelajaran.

Jumlah

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

—

Singaraja, 25 Agustus 2025
Validator,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Releviin Kurang | Catatan
Relevan
Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis Coding
1. | Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas. v
2. | Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif berbasis coding ~mudah 4
dipahami.
3. | Bahasa yang digunakan dalam
penyampaian materi sesuai dan mudah V4
dipahami.
4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis V4
coding sesuai dengan materi.
5. | Penyajian gambar dan animasi dalam
multimedia interaktif berbasis coding Vv
sesuai dengan materi.
Kualitas Multimedia Interaktif Berbasis Coding
6. | Tampilan multimedia interaktif berbasis of
coding secara keseluruhan menarik.
7. | Tulisan  yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding N
jelas dan mudah dibaca.
8. | Kemenarikan warna dalam multimedia v
interaktif berbasis coding.
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Penilaian
Kurang | Catatan
Relevan

No Aspek/Pernyataan Relessii

9. | Gambar dan animasi yang digunakan o
menarik dan sesuai dengan materi.

10. | Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan V4
sistematis.
Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding
11. | Multimedia interaktif berbasis coding
mudah digunakan. v
12. | Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif berbasis coding disajikan 4
dengan jelas dan mudah dipahami.
Kebermanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis Coding
13. | Multimedia interaktif berbasis coding
dapat membantu siswa memahami V4
materi atau topik pembelajaran.

14. | Multimedia interaktif berbasis coding
dapat menarik minat siswa untuk V4
belajar.

15. | Penggunaan  multimedia  interaktif
berbasis coding memudahkan siswa \/
untuk belajar secara mandiri.

Jumlah

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 25 Agustus 2025
Validator,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
VALIDASI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Tes Kemampuan Berpikir Kritis

No Penilaian
Butir Y Kurang Catatan
Soal Relevan
1 v
2 v
3 v/
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 4
Jumlah

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Cudol,  Sesvat

Singaraja, 25 Agustus 2025
Validator,

A

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Hasil Uji Validasi Instrumen Judges 11

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (\) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan Kurang | Catatan
Relevan
Kurikulum

1. | Tujuan pembelajaran disampaikan
secara jelas di dalam multimedia
interaktif berbasis coding.

2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi  yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding.
Kualitas Isi Materi

3. | Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas
dan runtut.

4. |Materi yang disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding
mudah dipahami.

5. |Materi yang disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang ditetapkan.

6. | Kedalaman dan kelengkapan materi
yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding.

7. | Gambar yang digunakan relevan
dengan isi materi.

4 ) NN NS
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No Aspek/Pernyataan

Penilaian
Kurang
Relevan Nelassn

Catatan

8. | Video yang disajikan sesuai dengan
materi.

9. | Kesesuaian animasi dengan materi.

10. | Kesesuaian ~ permasalahan  yang
diangkat dari lingkungan sekitar
dengan materi.

Kualitas Bahasa

11. | Susunan kata sesuai dengan kaidah
kebahasaan yang baik dan benar.

12. | Makna kata dalam media disajikan
secara jelas.

13. [ Bahasa yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis coding
mudah dipahami oleh siswa.

Kualitas Soal Latihan atau Tes

14. | Jenis latihan atau tes sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

15. | Proporsi soal dalam multimedia
interaktif berbasis coding seimbang
dengan materi.

S SR LTS RS

Jumlah

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 25 Agustus 2025

Validator,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (\) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Kurang
Relevan

Relevan

Catatan

Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran teks yang
digunakan.

Teks pada setiap pokok pembahasan
materi ditampilkan dengan jelas.

Warna teks sesuai dengan background
sehingga mudah dibaca.

Gambar

Gambar pada multimedia interaktif
berbasis coding ditampilkan dengan
jelas.

Kemenarikan gambar pada multimedia
interaktif berbasis coding.

Gambar mendukung penjelasan materi
yang disajikan.

Gambar ditempatkan secara tepat.

Animasi

Animasi dalam multimedia interaktif
berbasis coding memiliki kualitas yang
baik.

Animasi yang digunakan sesuai dengan
materi pembelajaran.

SN Y SN
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Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Kurang Catatan
Relevan
Video
10. | Suara dalam video terdengar jelas. 4
11. | Kesesuaian gambar dan animasi dalam /
video.
12.| Video  sesuai  dengan  materi /
pembelajaran. A
13.| Video mempermudah  pemahaman |  /
materi yang disajikan.
14. | Kemenarikan video yang digunakan. 4
Audio
15. | Kesesuaian backsound yang digunakan /
pada multimedia interaktif berbasis
coding.
Tata Letak
16. | Kesesuaian penempatan teks. v
17. | Ketepatan ukuran media. v
18. | Komposisi menu disusun secara tepat. 7
Pengoperasian Program
19. | Multimedia interaktif berbasis coding /
memiliki kemudahan dalam
penggunaannya. //
20. | Multimedia interaktif berbasis coding (/
dapat digunakan secara berulang-ulang.
Jumlah
C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen
Singaraja, 25 Agustus 2025
Validator,
i Agustiana, S.Pd., M.Pd.

122005
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Kurang

Relevan Relevan

Catatan

Tampilan Multimedia Interaktif Berbasis Codin

Tampilan multimedia interaktif berbasis
coding secara keseluruhan menarik.

Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistematis.

Tulisan yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding
jelas dan mudah dibaca.

Gambar dan animasi dalam multimedia
interaktif berbasis coding terlihat
dengan jelas.

Penggunaan backsound yang sesuai
dalam multimedia interaktif berbasis
coding.

Kesesuaian kombinasi warna dalam
multimedia interaktif berbasis coding.

Kualitas Isi Materi

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding dapat dijelaskan dengan
mudah kepada siswa.

L1 SIS & S SS
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No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding dapat disampaikan
secara menarik.

10.

Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis
coding sesuai dengan materi.

11.

Bahasa yang digunakan dalam
multimedia interaktif berbasis coding
sederhana dan mudah dipahami.

12.

Multimedia interaktif berbasis coding
memuat permasalahan yang sesuai
dengan lin an sekitar.

SO EN S

Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding

13.

Multimedia interaktif berbasis coding
mudah digunakan untuk mengajar.

14.

Petunjuk  penggunaan  multimedia
interaktif berbasis coding disajikan
dengan jelas.

15.

Multimedia interaktif berbasis coding
dapat digunakan secara berulang-ulang
untuk mendukung efektivitas
pembelajaran.

N T M

Jumlah

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 25 Agustus 2025

Validato!

iana, S.Pd., M.Pd.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

Relevan

Kurang
Relevan

Catatan

Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis Coding

Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas.

Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif berbasis coding mudah
dipahami.

o

Bahasa yang digunakan dalam
penyampaian materi sesuai dan mudah
dipahami.

S

Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis
coding sesuai dengan materi.

Penyajian gambar dan animasi dalam
multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

Sl

Kualitas Multimedia Interaktif Berbas

is Coding

Tampilan multimedia interaktif berbasis
coding secara keseluruhan menarik.

Tulisan  yang  disajikan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding
jelas dan mudah dibaca.

v

Kemenarikan warna dalam multimedia

interaktif berbasis coding.

S
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Penilaian
Kurang | Catatan
Relevan

No Aspek/Pernyataan T —

9. | Gambar dan animasi yang digunakan \/

menarik dan sesuai dengan materi.

10. | Multimedia interaktif berbasis coding /

disajikan dengan tata letak yang rapi dan

sistematis.

Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding

11. | Multimedia interaktif berbasis coding /

mudah digunakan.

12. | Petunjuk  penggunaan  multimedia

interaktif berbasis coding disajikan u,/

dengan jelas dan mudah dipahami.

Kebermanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis Coding

13. | Multimedia interaktif berbasis coding /
dapat membantu siswa memahami

materi atau topik pembelajaran.

14. | Multimedia interaktif berbasis coding /
dapat menarik minat siswa untuk

belajar.

15. | Penggunaan  multimedia  interaktif

berbasis coding memudahkan siswa (_/

untuk belajar secara mandiri.

Jumlah

. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 25 Agustus 2025
Validator,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1l
VALIDASI INSTRUMEN TES KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran untuk perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Tes Kemampuan Berpikir Kritis

No Penilaian
Butir Relevan Kurang Catatan
Soal Relevan
1 \4
2 v
3 /
4 v
5 v
6 %,
7 4
8 4
9 %
10 <
Jumlah /

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Sudah  Seavmi  dlenem—  Biar - s
%4

Singaraja, 25 Agustus 2025
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Lampiran 20. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen

Uji validitas isi instrumen melibatkan dua dosen sebagai pakar (judges).
Adapun Judges | yaitu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan Judges Il yaitu Dr. |
Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. Berikut merupakan hasil perhitungan

validitas isi instrumen yang diperoleh dari kedua judges.

1) Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi
Tabulasi Silang

Judges _ Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
Judges I1 Sangat Relevan - 1,2,3,4,56,7,8,9, 10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.

ve D ) 15 s _ s
"A+B+C+D 0+0+0+15 15

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh koefisien validitas isi sebesar
1,00, sehingga berada di antara rentang koefisien 0,80 — 1,00. Hal ini menyatakan
bahwa instrumen penilaian ahli materi dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi
sangat tinggi.

2) Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media

Tabulasi Silang

Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
- 1,2,3,4,56,7,8,9, 10, 11, 12,
13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20
Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.
D 20 20

V= A+B+C+D 0+0+0+20 20 =00

Judges

Judges
I Sangat Relevan

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh koefisien validitas isi sebesar
1,00, sehingga berada di antara rentang koefisien 0,80 — 1,00. Hal ini menyatakan
bahwa instrumen penilaian ahli media dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi

sangat tinggi.
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3) Hasil Uji Validitas Instrumen Respon Guru

Tabulasi Silang

Judges — Judges |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
Judges 11 Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.

Ve D _ 15 _15_100
" A+B+C+D 0+0+0+15 15

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh koefisien validitas isi sebesar
1,00, sehingga berada di antara rentang koefisien 0,80 — 1,00. Hal ini menyatakan
bahwa instrumen penilaian respon guru dinyatakan valid dengan tingkat validitas

isi sangat tinggi.

4) Hasil Uji Validitas Instrumen Respon Siswa

Tabulasi Silang

Judges - s |
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
Judges Il Sangat Relevan - 1,2,3,4,56,7,8,9, 10,
11,12,13, 14,15

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.

v e D _ 15 _15_100
"A+B+C+D 0+0+0+15 15

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh koefisien validitas isi sebesar
1,00, sehingga berada di antara rentang koefisien 0,80 — 1,00. Hal ini menyatakan
bahwa instrumen penilaian respon siswa dinyatakan valid dengan tingkat validitas

isi sangat tinggi.



197

5) Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Efektivitas Kemampuan Berpikir Kritis

Tabulasi Silang

Judaes Judges |
g Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judaes II Kurang Relevan - -
g Sangat Relevan - 1,2,3,4,5/6,7,8,9, 10
Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut.
D 10 10
= — = 1,00

Ve ATB+C+D 0+0+0+10 10

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh koefisien validitas isi sebesar
1,00, sehingga berada di antara rentang koefisien 0,80 — 1,00. Hal ini menyatakan
bahwa instrumen penilaian tes efektivitas kemampuan berpikir kritis siswa

dinyatakan valid dengan tingkat validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 21. Hasil Uji Soal Esai Kemampuan Berpikir Kritis

1) Uji Validitas Butir Soal Esai
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Uji Validitas Butir Soal
. Butir Soal

Siswa 1 3 3 y 5 5 7 3 5 m Jumlah
Urut 1 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20
Urut 2 1 1 1 1 3 2 1 2 3 1 16
Urut 3 3 2 2 3 3 4 2 4 2 1 26
Urut 4 3 2 3 4 4 4 4 3 2 3 32
Urut 5 2 3 3 2 4 3 3 3 2 1 26
Urut 6 3 4 3 2 3 4 3 3 2 1 28
Urut 7 3 1 1 2 3 3 3 4 3 1 24
Urut 8 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 12
Urut 9 3 2 2 3 3 4 1 4 1 1 24
Urut 10 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 11 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 12
Urut 12 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 34
Urut 13 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 14 4 1 1 2 4 3 3 4 1 1 24
Urut 15 2 2 2 1 2 4 1 1 2 3 20
Urut 16 3 4 3 3 4 3 4 3 3 2 32
Urut 17 1 1 1 1 2 4 3 2 2 1 18
Urut 18 2 2 2 2 4 4 3 4 4 3 30
Urut 19 3 2 2 1 4 3 2 1 2 2 22
Urut 20 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38
Urut 21 1 2 2 1 2 1 2 1 2 2 16
Urut 22 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 16
Urut 23 3 3 2 3 4 3 4 2 2 2 28
Urut 24 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20

r hitung 0,809 [ 0,734 [ 0,538 | 0,859 [ 0,813 [ 0,522 [ 0,762 [ 0,643 | 0,678 [ 0,619

r tabel 0,404 0,404 | 0.404 | 0.404 | 0,404 | 0.404 | 0.404 | 0.404 | 0,404 | 0,404

Keterangan Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid

Tumlah Valid 10

Tumlah Tidak Valid| 0

Kiriteria Validitas ST:‘::: Tinggi |Cukup ST:‘::; S;;‘g;: Cukup| Tinggi | Tinggi| Tinggi | Tinggi




2) Uji Reliabilitas Soal Esai
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Uji Reliabilitas Soal
. Butir Soal
Siswa 1 3 3 p 5 5 7 3 ° 10 Jumlah

Urut 1 2 1 1 1 1 4 2 4 pA 2 20
Urut 2 1 1 1 1 3 2 1 2 3 1 16
Urut 3 3 2 2 3 3 4 2 4 pA 1 26
Urut 4 3 2 3 4 4 4 4 3 2 3 32
Urut 5 2 3 3 2 4 3 3 3 pA 1 26
Urut 6 3 4 3 2 3 4 3 3 2 1 28
Urut 7 3 1 1 2 3 3 3 4 3 1 24
Urut 8 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 12
Urut 9 3 2 P 3 3 4 1 4 1 1 24
Urut 10 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 11 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 12
Urut 12 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 34
Urut 13 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 14 4 1 1 2 4 3 3 4 1 1 24
Urut 15 2 2 2 1 2 4 1 1 2 3 20
Urut 16 3 4 3 3 4 3 4 3 3 2 32
Urut 17 1 1 1 1 2 4 3 2 2 1 18
Urut 18 2 2 2 2 4 4 3 4 4 3 30
Urut 19 3 2 2 1 4 3 2 1 2 2 22
Urut 20 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38
Urut 21 1 2 P 1 2 1 2 1 pA 2 16
Urut 22 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 16
Urut 23 3 3 P 3 4 3 4 P pA 2 28
Urut 24 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20

Varians Item 1,043 [1.1720.775[1.158 [1.346 [0.737 [ 1.043 ['1.563 [0.998 [ 0.754]

Tumlah Variang Item | 10,591

Varians Total 51,935

r hitung 0.831

r tabel 0.413

Keterangan Reliabel

Kriteria Reliabilitas | Sangat Tinggi |



3) Tingkat Kesukaran Soal Esai
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Uji Tingkat Kesukaran Soal
. Butir Soal
Siswa Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Urut 1 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20
Urut 2 1 1 1 1 3 2 1 2 3 1 16
Urut 3 3 2 2 3 3 4 2 4 2 1 26
Urut 4 3 2 3 4 4 4 4 3 2 3 32
Urut § 2 3 3 2 4 3 3 3 2 1 26
Urut 6 3 4 3 2 3 4 3 3 2 1 28
Urut 7 3 1 1 2 3 3 3 4 3 1 24
Urut 8 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 12
Urut 9 3 2 2 3 3 4 1 4 1 1 24
Urut 10 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 11 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 12
Urut 12 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 34
Urut 13 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32
Urut 14 4 1 1 2 4 3 3 4 1 1 24
Urut 15 2 2 2 1 2 4 1 1 2 3 20
Urut 16 3 4 3 3 4 3 4 3 3 2 32
Urut 17 1 1 1 1 2 4 3 2 2 1 18
Urut 18 2 2 2 2 4 4 3 4 4 3 30
Urut 19 3 2 2 1 4 3 2 1 2 2 22
Urut 20 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38
Urut 21 1 2 2 1 2 1 2 1 2 2 16
Urut 22 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 16
Urut 23 3 3 2 3 4 3 4 2 2 2 28
Urut 24 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20
Rata-rata Skor 2,50 2.04 1.92 2,13 2,96 3.29 2,50 2,79 2,29 1.83
Skor Maksimal 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
TK 0,625 | 0,510 | 0.479 | 0,531 | 0,740 | 0,823 | 0,625 | 0,698 | 0,573 | 0.458
Kriteria TK. Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Mudah | Mudah | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang
4) Daya Pembeda Soal Esai
Uji Daya Pembeda Soal
. Butir Soal
Siswa 1 2 3 ) 3 6 7 P 9 10 Jumlah
Urut 20 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38
Urut 12 3 4 3 1 4 3 1 3 3 3 M| B
Urut 4 3 2 3 4 4 4 4 3 2 3 32 E
Urut 10 4 2 1 3 4 4 3 4 4 3 32 =
Urut 13 4 2 1 3 4 4 3 1 4 3 32 :
Urut 16 3 4 3 3 4 3 4 3 3 2 32 g
Urut 18 2 2 2 2 1 4 3 4 4 3 30
Urut 24 2 1 1 1 1 4 2 4 2 2 20 =
Urut 17 1 1 1 1 2 4 3 2 2 1 18 =
Urut 2 1 1 1 1 3 2 1 2 3 1 16 _a
Urut 21 1 2 2 1 2 1 2 1 2 2 16 =
Urut 22 2 1 2 2 2 2 2 1 1 1 16 g
Urut 8 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 12 5
Urut 11 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 12 =
Rata-rata Klp Atas 320 [ 2386 243 3,29 4,00 3.7 3.43 3.57 343 2,86
Rata-rata Klp Bawah | 129 [ 1.14 1.43 1,14 1,71 2,57 1,71 1,71 1,71 1,29
DB 0.50 0.43 0.25 0,54 0,57 0.29 0.43 0.46 0.43 0,39
Kriteria Daya Beda Baik | Baik | Cukup Baik | Baik Bailk | Cukup Baik | Baik Baik Baik | Cukup Baik
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Lampiran 22. Soal Esai Uji Efektivitas Tes Kemampuan Berpikir Kritis

INSTRUMEN SOAL ESSAY KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP

Nama s s e
Nomor AbSen & ......ccoooviiiiiiiieeee.
Kelas R ——
Sekolah e

Jawablah soal di bawah ini!
1. Perhatikan gambar di bawah ini!

* ;",
, Sl
.

Pertanyaan:
Berdasarkan gambar rantai transfer

Pak Made adalah seorang petani yang
memiliki sawah seluas 2 hektar. Di sawahnya,
Pak Made menanam padi yang membutuhkan
sinar matahari untuk tumbuh melalui proses
fotosintesis. Setiap pagi, Pak Made selalu
pergi ke sawah untuk memeriksa tanaman
padinya. Namun, pada suatu pagi, Pak Made
terkejut karena sebagian buah padi di
sawahnya hilang.

energi dan cerita di atas, analisislah makhluk

hidup apa yang kemungkinan besar memakan buah padi tersebut dan bagaimana
perannya dalam rantai transfer energi pada ekosistem sawah tersebut?

Jawab:

2. Perhatikan gambar di bawah ini!

Matahari

FRE|

B e ]
Rl Dl

Pertanyaan:

Berdasarkan gambar rantai transfer energi
tersebut, analisislah bagaimana proses
transfer energi yang terjadi dalam
ekosistem laut tersebut dengan
menjelaskan peran setiap organisme dan
arah perpindahan energinya!



3.

Perhatikan gambar di bawah ini!

( M ﬂ Udang
L) r’_ Ikan Tuna
Zooplankton J

t Singa Laut
LA

Fitoplankton L W
o o

Pengurai
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Pertanyaan:

Berdasarkan gambar tersebut, bagaimana
proses energi berpindah dari fitoplankton
hingga ke singa laut, beserta peran setiap
organisme dalam rantai transfer energi di
ekosistem laut tersebut?

Perhatikan kode berikut ini yang menunjukkan makhluk hidup dalam ekosistem

hutan:
H1 = Rumput H4 = Jamur
H2 = Matahari HS5 = Harimau
H3 = Kelinci H6 = Serigala

Perhatikan urutan kode rantai transfer energi dalam ekosistem hutan:

1.Hl —H2-H3-H4-H5-H6
2.H2-H1-H5-H3-H4-H6
Pertanyaan:

3.H2-H1-H3-H6 -H5-H4
4 H2-HIl-H3-H6-H4-HS5

Berdasarkan keempat urutan di atas, tentukan urutan rantai transfer energi dalam
ekosistem hutan yang tepat dan jelaskan alasan pilihanmu berdasarkan peran masing-
masing organisme tersebut dalam rantai transfer energi dalam ekosistem hutan!

Jawab:

Perhatikan gambar berikut!
"'y "8
W e R
'IQ’ f& K ) t'-f

Pertanyaan:

Berdasarkan gambar dan kode tersebut,
manakah yang termasuk makhluk hidup yang
hidup di ekosistem sawah dan susunlah
menjadi satu rantai makanan berdasarkan
kode-kode tersebut!
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6. Perhatikan gambar berikut!

Adi memiliki beberapa gambar makhluk hidup
berbentuk bangun datar, dan Adi ingin
menyusunnya di atas meja berdasarkan jumlah sisi
pada masing-masing gambar.

Tantangan:

Susunlah gambar-gambar hewan tersebut di atas
meja Adi mulai dari yang memiliki jumlah sisi
paling sedikit hingga yang paling banyak!

Jawab:

Dalam gambar tersebut, terlihat adanya
interaksi antara produsen, konsumen tingkat
I, konsumen tingkat II, konsumen tingkat IIT,
dan dekomposer yang saling berhubungan
dan memengaruhi satu sama lain dalam
ekosistem.

Pertanyaan:

Berdasarkan gambar tersebut, jelaskan kemungkinan yang akan terjadi jika
konsumen tingkat II hilang dari rantai transfer energi di ekosistem tersebut!

Jawab:

8. Perhatikan gambar berikut yang menunjukkan berbagai makhluk hidup!

‘Al Bl cl” p| Tantangan:

% &, ? v % | Urutkanlah makhluk hidup tersebut
= — »  sehingga membentuk satu rantai transfer

energi yang benar dalam ekosistem

sawah, dengan menuliskan kode huruf

pada setiap makhluk hidup secara

berurutan mulai dari produsen hingga

pengurai!




10.
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Ketut ingin mengumpulkan makhluk hidup secara berurutan sesuai dengan proses
terjadinya rantai transfer energi antarmakhluk hidup untuk ditempatkan di Kebun
Binatang. Namun, ada jalan yang tidak dapat dilalui karena tertutup batu.
Gunakan petunjuk arah berikut untuk menentukan jalur yang harus dilalui Ketut:

e Kanan = bergerak ke kanan
e Kiri = bergerak ke kiri

e Atas = bergerak ke atas

e Turun = bergerak ke bawah

Tantangan:

Tentukan urutan perintah yang tepat agar dapat mengumpulkan semua makhluk
hidup sesuai rantai transfer energi antarmakhluk hidup yang benar!

Jawab:

Pak Agus pergi mengunjungi kampung halamannya. Sesampainya di sana, ia
mengamati berbagai jenis tumbuhan dan hewan di sepanjang jalan. Ia melihat padi
dan wortel, serta beberapa hewan seperti kelinci, belalang, burung pemakan
serangga, burung pemakan biji, tikus, ular, rubah, dan elang.

Keterangan kode pada kandang:
A = Produsen

e B = Konsumen Primer
e (C = Konsumen Sekunder
e D = Konsumen Tersier

Tantangan:

Bantulah Pak Agus untuk memasukkan tumbuhan dan hewan tersebut ke dalam
kandang yang sesuai, berdasarkan tingkat trofiknya dalam rantai transfer energi yang
benar!

Jawab:
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Kunci Jawaban Tes Esai Kemampuan Berpikir Kritis

1.

Makhluk hidup yang kemungkinan besar memakan padi adalah tikus yang
menjadi konsumen pertama.

Alasannya, yaitu padi adalah produsen yang menghasilkan makanan melalui
fotosintesis, tikus menjadi konsumen pertama yang memakan padi dalam
rantai transfer energi di ekosistem sawah, hilangnya padi kemungkinan besar
karena dimakan tikus.

Alur rantai transfer energi di laut: Matahari — Fitoplankton — Zooplankton
— Ikan kecil — Ikan sedang — Ikan besar.

Penjelasan:

Matahari sebagai sumber energi utama, energi cahaya digunakan fitoplankton
(produsen) untuk fotosintesis. Fitoplankton dimakan zooplankton (konsumen
pertama), energi berpindah dari produsen ke konsumen. Zooplankton
dimakan ikan kecil (konsumen kedua), lalu ikan kecil dimakan ikan sedang
(konsumen ketiga), dan ikan sedang dimakan ikan besar (konsumen puncak).
Alur rantai transfer energi di laut: Fitoplankton — Zooplankton — Udang —
Ikan tuna — Singa laut — Pengurai.

Penjelasan:

Fitoplankton sebagai produsen, membuat makanan melalui fotosintesis
dengan energi matahari. Zooplankton sebagai konsumen pertama, memakan
fitoplankton. Udang sebagai konsumen kedua, memakan zooplankton. Ikan
tuna sebagai konsumen ketiga, memakan udang. Singa laut sebagai konsumen
puncak, memakan ikan tuna.

Urutan yang tepat adalah: A2 — A1 - A3 - A6 — A5 - A4

Penjelasan:

A2 (Matahari) — sumber energi utama. Al (Rumput) — produsen,
memanfaatkan energi matahari untuk fotosintesis. A3 (Kelinci) — konsumen
pertama, memakan rumput. A6 (Serigala) — konsumen kedua, memakan
kelinci. A5 (Harimau) — konsumen puncak, memakan serigala. A4 (Jamur)
— pengurai, menguraikan sisa organisme yang mati.

Kode makhluk hidup dan susunan rantai makanan di ekosistem sawah: F
(Padi — I (Tikus) — J (Ular) — B (Elang)



6.

10.
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Urutan gambar: Lingkaran (Wortel) — Kelinci (Segitiga) — Ular (Belah

Ketupat) — Elang (Segi Lima)

Jika konsumen tingkat Il hilang, kemungkinan yang dapat terjadi adalah:

e Populasi konsumen 1 (tikus) meningkat karena tidak ada pemangsa
langsung.

e Populasi konsumen Il (elang) menurun karena kehilangan sumber
makanan.

e Populasi produsen (rumput) menurun karena dimakan lebih banyak oleh
konsumen | (Tikus).

o Ketidakseimbangan ekosistem yang dapat mengganggu kelangsungan
hidup berbagai organisme.

Beberapa rantai transfer energi yang benar di ekosistem sawah:

e H (padi) — E (tikus) — J (ular) — | (elang) — K (bakteri)

e H (padi) — D (belalang) — L (katak) — J (ular) — | (elang) — K
(bakteri)

e H(padi) — F (ulat) — L (katak) — J (ular) — | (elang) — K (bakteri)

Urutan rantai transfer energi yang benar berdasarkan gambar: Tanaman

(produsen) — Ulat (konsumen I) — Burung (konsumen II) — Ular

(konsumen IIT) — Elang (konsumen puncak) — Jamur (Pengurai)

Perintah langkah: Turun (ke tanaman), Turun (ke ulat), Kanan (ke burung),

Atas (ke ular), Kanan (ke elang), Kanan (ke jamur)

Kandang A (Produsen): Padi, Wortel

Kandang B (Konsumen Primer): Belalang, Kelinci, Tikus, Burung Pemakan

Biji

Kandang C (Konsumen Sekunder): Burung Pemakan Serangga, Ular

Kandang D (Konsumen Tersier): Rubah, Elang
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Rubrik Penilaian Tes Esai Kemampuan Berpikir Kritis

No Soal | Skor Keterangan

1 Skor 4 | Menyebutkan hewan yang tepat dan memberikan alasan
yang jelas dan lengkap, meliputi perannya dalam rantai
transfer energi dan hubungan dengan padi.

Skor 3 | Menyebutkan hewan yang tepat dan memberikan alasan
yang cukup jelas tetapi tidak lengkap.

Skor 2 | Menyebutkan hewan yang tepat tetapi alasan kurang tepat
atau sangat singkat.

Skor 1 | Menyebutkan hewan yang salah dan alasan yang tidak
sesuai konsep rantai tranfer energi.

Skor 0 | Tidak menjawab.

2 Skor 4 | Menjelaskan seluruh alur transfer energi beserta peran
setiap organisme dan arah perpindahan energi.

Skor 3 | Menjelaskan sebagian besar alur rantai transfer energi
dengan peran organisme, namun kurang lengkap.

Skor 2 | Menjelaskan sebagian alur transfer energi atau peran
organisme secara singkat.

Skor 1 | Menjelaskan alur rantai transfer secara tidak runtut atau
tidak sesuai konsep transfer energi.

Skor 0 | Tidak menjawab.

3 Skor 4 | Menyebut semua organisme dari fitoplankton ke singa

laut, lengkap dengan peran dan alur perpindahan energi.

Skor 3 | Menyebut sebagian besar organisme dengan peran yang
cukup jelas, tetapi tidak lengkap.

Skor 2 | Menyebut beberapa organisme dengan peran singkat atau
kurang tepat.

Skor 1 | Menyebut organisme dan peran yang tidak runtut atau
tidak sesuai konsep transfer energi.

4 Skor 4 | Menuliskan urutan lengkap dan tepat serta memberikan
alasan yang jelas untuk setiap peran organisme.

Skor 3 | Menuliskan urutan lengkap dan tepat dengan alasan yang
cukup jelas, namun tidak semua peran dijelaskan.

Skor 2 | Menuliskan urutan yang tepat dengan alasan singkat atau
kurang tepat.

Skor 1 | Menuliskan urutan yang salah dengan alasan yang tidak
sesuai konsep rantai energi.

Skor 0 | Tidak menjawab.

5 Skor 4 | Menyebutkan semua makhluk hidup di ekosistem sawah
dengan benar dan membuat rantai makanan lengkap
sesuai urutan trofik.

Skor 3 | Menyebutkan 3 makhluk hidup benar dan rantai makanan
benar.

Skor 2 | Menyebutkan 2 makhluk hidup benar dan rantai makanan
kurang tepat.

Skor 1 | Menyebutkan makhluk hidup yang salah dan rantai
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No Soal | Skor Keterangan
makanan tidak tepat.
Skor 0 | Tidak menjawab.
6 Skor 4 | Menyusun urutan gambar dengan benar dan lengkap
sesuai jumlah sisi.
Skor 3 | Menyusun sebagian besar urutan dengan benar (3 urutan
benar, 1 salah).
Skor 2 | Menyusun setengah urutan benar (2 urutan benar, 2
salah).
Skor 1 | Menyusun hanya satu urutan benar.
Skor 0 | Tidak menjawab.
7 Skor 4 | Menyebutkan satu kemungkinan yang benar dan disertai
alasan yang logis dan relevan.
Skor 3 | Menyebutkan satu kemungkinan yang benar tetapi alasan
kurang jelas atau kurang tepat.
Skor 2 | Menyebutkan satu kemungkinan yang benar tanpa alasan.
Skor 1 | Menyebutkan jawaban yang tidak sesuai dengan
kemungkinan yang benar.
Skor 0 | Tidak menjawab.
8 Skor 4 | Mengurutkan seluruh makhluk hidup sesuai rantai energi
secara tepat tanpa kesalahan.
Skor 3 | Mengurutkan dengan benar namun terdapat 1 kesalahan
posisi atau 1 makhluk hidup salah urutan.
Skor 2 | Mengurutkan dengan benar namun terdapat 2 kesalahan
posisi atau 2 makhluk hidup salah urutan.
Skor 1 | Hanya mampu mengurutkan sebagian kecil (maksimal 3
makhluk hidup tepat urutannya).
Skor 0 | Tidak menjawab.
9 Skor 4 | Menuliskan urutan makhluk hidup dan langkah perintah
secara tepat dan lengkap.
Skor 3 | Menuliskan urutan makhluk hidup tepat, tetapi langkah
perintah kurang 1-2 arah atau terbalik sebagian.
Skor 2 | Menuliskan urutan makhluk hidup benar sebagian (3
urutan tepat) dan langkah perintah tidak lengkap.
Skor 1 | Menuliskan urutan makhluk hidup salah atau tidak sesuai
rantai transfer energi.
Skor 0 | Tidak menjawab.
10 Skor 4 | Semua makhluk hidup ditempatkan pada kandang yang
benar dan lengkap sesuai tingkat trofik.
Skor 3 | Hanya 1-2 makhluk hidup yang ditempatkan pada
kandang yang salah.
Skor 2 | Terdapat 3—4 makhluk hidup yang ditempatkan pada
kandang yang salah.
Skor 1 | Lebih dari 4 makhluk hidup ditempatkan pada kandang
yang salah atau tidak menjawab.
Skor 0 | Tidak menjawab.
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Lampiran 23. Hasil Uji Validasi Ahli Materi

1) Hasil Uji Validasi Ahli Materi |

LEMBAR UJI VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v') pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Tabel Instrumen Validasi Ahli Materi

Skala Penilaian
4 [ 3] 2T1

No Pernyataan

Kurikulum

1. | Tujuan pembelajaran disampaikan secara
jelas di dalam multimedia interaktif v
berbasis coding.

2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi yang disajikan dalam multimedia vi
interaktif berbasis coding.

Kualitas Isi Materi

3. [Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas dan \/
runtut.

4. | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif ~ berbasis  coding  mudah v
dipahami.

5. | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan \/
tujuan pembelajaran yang ditetapkan.
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Skala Penilaian
No Pernyataan 2 3 2 1

6. | Kedalaman dan kelengkapan materi yang
disajikan dalam multimedia interaktif | /
berbasis coding.

7. | Gambar yang digunakan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding \/
relevan dengan isi materi.

8. | Video yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan Vv
materi.

9. | Kesesuaian animasi yang digunakan
dalam multimedia interaktif berbasis | /
coding dengan materi.
10. | Kesesuaian permasalahan yang diangkat v
dari lingkungan sekitar dengan materi.
Kualitas Bahasa

11. | Susunan kata sesuai dengan kaidah v
kebahasaan yang baik dan benar.

12. | Makna kata dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas.

13. | Bahasa yang digunakan dalam multimedia
interaktif ~berbasis coding mudah| /
dipahami oleh siswa.

Kualitas Soal Latihan atau Tes

14. | Jenis latihan atau tes dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan | ,
tujuan pembelajaran.

15. | Proporsi soal dalam multimedia interaktif
berbasis coding seimbang dengan materi. 4

D. Komentar atau Saran Perbaikan
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E. Kesimpulan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding ini dinyatakan*):
@ Layak digunakan tanpa revisi.
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 1 Oktober 2025
Ahli Materi,

(M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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2) Hasil Uji Validasi Ahli Materi 11

LEMBAR UJI VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING

PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v') pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Tabel Instrumen Validasi Ahli Materi

Skala Penilaian
4 [ 3] 2]1

No Pernyataan

Kurikulum

1. | Tujuan pembelajaran disampaikan secara
jelas di dalam multimedia interaktif
berbasis coding.

2. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding.

Kualitas Isi Materi

3. | Materi dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas dan
runtut.

4. | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif  berbasis  coding  mudah
dipahami.

5. | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

LA KIS A
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Skala Penilaian
3 2 1

No Pernyataan

6. | Kedalaman dan kelengkapan materi yang
disajikan dalam multimedia interaktif
berbasis coding.

7. | Gambar  yang  digunakan  dalam
multimedia interaktif berbasis coding
relevan dengan isi materi.

8. | Video yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
materi.

9. | Kesesuaian animasi yang digunakan
dalam multimedia interaktif berbasis
coding dengan materi.

10. | Kesesuaian permasalahan yang diangkat
dari lingkungan sekitar dengan materi.
Kualitas Bahasa

11. | Susunan kata sesuai dengan kaidah /
kebahasaan yang baik dan benar.

12. | Makna kata dalam multimedia interaktif
berbasis coding disajikan secara jelas.

13. | Bahasa yang digunakan dalam multimedia

interaktif ~ berbasis coding mudah v
dipahami oleh siswa.

Kualitas Soal Latihan atau Tes
14. [ Jenis latihan atau tes dalam multimedia S
interaktif berbasis coding sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

15. | Proporsi soal dalam multimedia interaktif \/
berbasis coding seimbang dengan materi.

SN A LSS

=

D. KomeJ:ar atau Saran Perbaikan

= Meshtp okt pehaps & Uepp oy manpehage
< )O“A \)\,{‘D A\.G:.(.c""“"\ T.‘rﬂunll"\
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E. Kesimpulan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding ini dinyatakan*):
1. Layak digunakan tanpa revisi.
. Jayak digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 1 Oktober 2025
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Lampiran 24. Hasil Uji Validasi Ahli Media

1) Hasil Uji Validasi Ahli Media |

LEMBAR UJI VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v') pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Tabel Instrumen Validasi Ahli Media

Skala Penilaian
4 [ 3] 2TJ1

No Pernyataan

Teks
1. | Kesesuaian jenis dan ukuran teks yang J

digunakan dalam multimedia interaktif
berbasis coding.

2. | Teks pada setiap pokok pembahasan materi
dalam multimedia interaktif berbasis coding
ditampilkan dengan jelas.

3. | Warna teks dalam multimedia interaktif

berbasis coding sesuai dengan background \/
schingga mudah dibaca.

Gambar

4. | Gambar pada multimedia interaktif berbasis
coding ditampilkan dengan jelas.

5. | Kemenarikan gambar pada multimedia
interaktif berbasis coding.

L (s
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Pernyataan

Skala Pe

enilaian

4

3

2

Gambar mendukung penjelasan materi yang
disajikan dalam multimedia interaktif
berbasis coding.

Gambar pada multimedia interaktif berbasis
coding ditempatkan secara tepat.

/
%

Animasi

/4

Animasi dalam multimedia interaktif berbasis
coding memiliki kualitas yang baik.

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
materi pembelajaran.

Video

10.

Suara pada video dalam multimedia interaktif
berbasis coding terdengar jelas.

11.

Kesesuaian gambar dan animasi pada video
dalam multimedia interaktif berbasis coding.

12,

Video dalam multimedia interaktif berbasis
coding sesuai dengan materi pembelajaran.

Video dalam multimedia interaktif berbasis
coding mempermudah pemahaman materi
yang disajikan.

Kemenarikan video yang digunakan pada
multimedia interaktif berbasis coding.

Audio

Kesesuaian backsound yang digunakan pada
multimedia interaktif berbasis coding.

/
v/
/
|/1
/
J
%
v

Tata Letak

Kesesuaian penempatan teks pada multimedia
interaktif berbasis coding.

Ketepatan ukuran multimedia interaktif
berbasis coding.

Komposisi menu pada multimedia interaktif
berbasis coding disusun secara tepat.

Pengoperasian Program

Multimedia interaktif berbasis coding
memiliki kemudahan dalam penggunaannya.

Multimedia interaktif berbasis coding dapat
digunakan secara berulang-ulang.

A <<

D. Koni)em'lr atap, Saran ‘:erb:/&n

1«.~..wa

>
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E. Kesimpulan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding ini dinyatakan*):
1. Layak digunakan tanpa revisi.
yak digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 2 Oktober 2025
Ahli Media,

Pryf/Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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2) Hasil Uji Validasi Ahli Media Il

LEMBAR UJI VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (V') pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Sesuai

3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

C. Tabel Instrumen Validasi Ahli Media

Skala Penilaian
4 [ 3 [ 21711

No Pernyataan

Teks

1. | Kesesuaian jenis dan ukuran teks yang

digunakan dalam multimedia interaktif \/

berbasis coding.

2. | Teks pada setiap pokok pembahasan materi

dalam multimedia interaktif berbasis coding J
v

ditampilkan dengan jelas.

3. | Warna tecks dalam multimedia interaktif
berbasis coding sesuai dengan background
sehingga mudah dibaca.

Gambar

4. | Gambar pada multimedia interaktif berbasis
coding ditampilkan dengan jelas.

5. | Kemenarikan gambar pada multimedia
interaktif berbasis coding.

<

<
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No

Pernyataan

Skala Penilaian

4 3 2 1

Gambar mendukung penjelasan materi yang
disajikan dalam multimedia interaktif

berbasis coding.

Gambar pada multimedia interaktif berbasis
coding ditempatkan secara tepat.

SOS

Animasi

Animasi dalam multimedia interaktif berbasis
coding memiliki kualitas yang baik.

X

Animasi yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
materi pembelajaran.

Video

Suara pada video dalam multimedia interaktif
berbasis coding terdengar jelas.

Kesesuaian gambar dan animasi pada video
dalam multimedia interaktif berbasis coding.

Video dalam multimedia interaktif berbasis
coding sesuai dengan materi pembelajaran.

Video dalam multimedia interaktif berbasis
coding mempermudah pemahaman materi
yang disajikan.

14.

Kemenarikan video yang digunakan pada
multimedia interaktif berbasis coding.

Audio

15.

Kesesuaian backsound yang digunakan pada
multimedia interaktif berbasis coding.

Sk 1S IS 1% <

Tata Letak

16.

Kesesuaian penempatan teks pada multimedia
interaktif berbasis coding.

S

17.

Ketepatan ukuran multimedia interaktif
berbasis coding.

<

18.

Komposisi menu pada multimedia interaktif
berbasis coding disusun secara tepat.

Pengoperasian Program
Multimedia interaktif berbasis coding
memiliki kemudahan dalam penggunaannya.

<

20.

Multimedia interaktif berbasis coding dapat
digunakan secara berulang-ulang.

™

D. Komentar atau Saran Perbaikan
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E. Kesimpulan
Multimedia Interaktif Berbasis Coding ini dinyatakan*):
@Layak digunakan tanpa revisi.
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak digunakan.
*): Lingkari salah satu

Singaraja, 1 Oktober 2025
Ahli Media,

i

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 25. Hasil Perhitungan Analisis Validitas Media

Rumus Validitas Aiken:

s
V=———
n(c-1)
(Retnawati, 2016)
Keterangan:
V = Indeks tingkat kesepakatan antara rater atau ahli

S Selisih antara skor yang diberikan oleh ahli dengan skor terendah dalam
kategori yang digunakan (s = r — Lo)

r = Skor yang dipilih rater atau ahli dalam kategori yang terendah

Lo Skor terendah dalam kategori penilaian

Jumlah rater atau ahli yang terlibat dalam penilaian

Jumlah kategori yang dapat dipilih oleh rater atau ahli

1) Perhitungan Validitas Materi dan Media Pembelajaran Setiap Indikator

Hasil Perhitungan Uji Ahli Materi

Uji Ahli Materi

Butir :’emlaIlI S1 | 82 | S | n(c-1) A% Keterangan
Butir 1 4 4 3 3 § 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir2 | 4 4 3 3 § 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir3 | 4 4 3 3 § 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir4 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butr5 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butr6 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butr 7 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 8§ | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir9 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 10| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 11| 4 3 3 2 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi
Butir 12| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 13| 4 3 3 2 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi
Butir 14| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 15| 4 3 3 2 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi

Total | 60 | 57 | 45 | 42 | 87 90 0,967 | Validitas Sangat Tinggi




Hasil Perhitungan Uji Ahli Media
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Uji Ahli Media

Butir f‘“’"‘;‘l S1| 82|38 |ne1)| V Keterangan
Butir 1 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butow2 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir3 | 3 4 2 3 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi
Butird | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir5 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butw6 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butw7 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butuw 8 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 9 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 10| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 11| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 12| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butr 13| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 14 | 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 15| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 16 | 3 4 2 3 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi
Butir 17| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 18| 4 3 3 2 5 6 0,833 | Validitas Sangat Tinggi
Butr 19| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi
Butir 20| 4 4 3 3 6 6 1 Validitas Sangat Tinggi

Total | 78 | 79 | 58 | 59 | 117 | 120 0,975 | Validitas Sangat Tinggi

2) Perhitungan Validitas Materi dan Media

Butir femlalll S1 | S2 | >S | n(e-1) A\ Keterangan
Materi | 60 | 57 | 45 | 42 | 87 90 0,967 | Validitas Sangat Tinggi
Media | 78 | 79 | 58 | 59 | 117 | 120 | 0,975 | Validitas Sangat Tinggi




Lampiran 26. Hasil Uji Kepraktisan Respon Guru

1) Respon Praktisi

Gurul
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Nama

Instan:

C. Tabel

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP

SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4=
3=
2=
1 = Sangat Tidak Sesuai

Sangat Sesuai
Sesuai
Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

- & Hermavski &P,

2. Berikanlah tanda centang (v') pada kolom yang telah disediakan dengan

No

i 0 Negert 2 Tégalltnggab,
Penilaian Uji Respon Guru
Skala P
Pernyataan 4 | 3

Tampilan Multimedia Interaktif Berbasis Coding

Tampilan multimedia interaktif berbasis
coding secara keseluruhan menarik.

Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistematis.

Tulisan yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding jelas dan mudah
dibaca.

Gambar dan animasi dalam multimedia
interaktif berbasis coding terlihat dengan
jelas.

Penggunaan backsound yang sesuai dalam
multimedia interaktif berbasis coding.

NS KR R

Kesesuaian kombinasi warna dalam
multimedia interaktif berbasis coding.
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No Pernyataan 3 Tka;a PlenilzaiaT 1

Kualitas Isi Materi

7. | Materi yang disajikan dalam multimedia \/

interaktif berbasis coding sesuai dengan

tujuan pembelajaran.

8. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis w
v

coding dapat dijelaskan dengan mudah
kepada siswa.

9. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding dapat disampaikan secara menarik.
10. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan ‘/
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

11. | Bahasa yang digunakan dalam multimedia >
interaktif berbasis coding sederhana dan
mudah dipahami.

12. | Multimedia interaktif berbasis coding /
memuat permasalahan yang sesuai dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding
13. | Multimedia interaktif berbasis coding | ./
mudah digunakan untuk mengajar.
14. | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif \/
berbasis coding disajikan dengan jelas.
15. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat | /
digunakan secara berulang-ulang untuk
mendukung efektivitas pembelajaran.

){

Penilak

fart & fbrmavab, P2

NIP, ¢58€ 0 R0 20 22212 €O
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A.

C.

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING

PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

2. Berikanlah tanda centang (V') pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Sesuai

3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

Identitas
Nama Quhai r.\\\_jah 7 E)?c) (V)
Instansi : &) Neger'l &Te@ql_ungq\n

Tabel Penilaian Uji Respon Guru

Skala Penilaian

No Pernyataan R B

1

Tampilan Multimedia Interaktif Berbasis Coding

1. | Tampilan multimedia interaktif berbasis .
coding secara keseluruhan menarik.

2. | Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistematis.

3. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding jelas dan mudah
dibaca.

4. | Gambar dan animasi dalam multimedia
interaktif berbasis coding terlihat dengan
jelas.

5. | Penggunaan backsound yang sesuai dalam
multimedia interaktif berbasis coding.

6. | Kesesuaian kombinasi warna  dalam
multimedia interaktif berbasis coding.

- (O < (S .
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Pernyataan

Skala Penilaian

4 [ 3121711

Kualitas Isi Materi

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding dapat dijelaskan dengan mudah
kepada siswa.

Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding dapat disampaikan secara menarik.

10.

Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

11.

Bahasa yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sederhana dan
mudah dipahami.

| SN S &

12,

Multimedia interaktif berbasis coding
memuat permasalahan yang sesuai dengan
lingkungan sekitar.

v,

Pengoperasian Multimedia Interaktif Berk

yasis Coding

13.

Multimedia interaktif berbasis coding
mudah digunakan untuk mengajar.

v

14.

Petunjuk penggunaan multimedia interaktif
berbasis coding disajikan dengan jelas.

v

15.

Multimedia interaktif berbasis coding dapat
digunakan secara berulang-ulang untuk

mendukung efektivitas pembelajaran.

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan

Penilai,

Singaraja,,,?uq Oktober 2025

Juhairiyah, 5.pd.6D

NIP. 198705 2.1 2011013015
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3) Respon Praktisi Guru 3

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (V') pada kolom yang telah disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai

2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama : Putu Desy Kompyang Sari Utami, S-pd
Instansi : LD Negeri 2 Tegalinggah

C. Tabel Penilaian Uji Respon Guru

N P ¢ Skala Penilaian
0 ernyataan ]3] 2 [ 1

Tampilan Multimedia Interaktif Berbasis Coding
1. | Tampilan multimedia interaktif berbasis | |
coding secara keseluruhan menarik.

2. | Multimedia interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan | v~
sistematis.

3. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding jelas dan mudah v
dibaca.

4. | Gambar dan animasi dalam multimedia
interaktif berbasis coding terlihat dengan | v
jelas.
5. | Penggunaan backsound yang sesuai dalam v
multimedia interaktif berbasis coding.

6. | Kesesuaian kombinasi warna dalam
multimedia interaktif berbasis coding.
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Skala Penilaian
| 3 [ 2 [ 1

No Pernyataan

£

Kualitas Isi Materi

7. | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sesuai dengan |
tujuan pembelajaran.

8. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding dapat dijelaskan dengan mudah | v
kepada siswa.

9. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding dapat disampaikan secara menarik.
10. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

11. | Bahasa yang digunakan dalam multimedia
interaktif berbasis coding sederhana dan | v
mudah dipahami.

12. | Multimedia interaktif berbasis coding
memuat permasalahan yang sesuai dengan v
lingkungan sekitar.
Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding
13. | Multimedia interaktif berbasis coding
mudah digunakan untuk mengajar.

14. | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif
berbasis coding disajikan dengan jelas.

15. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat |
digunakan secara berulang-ulang untuk
mendukung efektivitas pembelajaran.

v

v

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan

Singaraja, .24, O®tober apac
Penilai,

.

NIP. 19241203 202221 2 003
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Lampiran 27. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Respon Guru

No Pernyataan _ Skor oleh .P_raktisi Guru _
Praktisi Guru 1 | Praktisi Guru 2 | Praktisi Guru 3

1. | Butirl 4 4 4
2. | Butir2 4 4 4
3. | Butir3 4 4 3
4. | Butir4 4 4 4
5. | Butir5 4 4 4
6. | Butir6 4 4 4
7. | Butir7 4 4 4
8. | Butir 8 4 4 4
9. | Butir9 4 4 4
10. | Butir 10 3 4 4
11. | Butir 11 4 4 4
12. | Butir 12 4 4 4
13. | Butir 13 4 4 4
14. | Butir 14 4 4 4
15. | Butir 15 4 4 4

Jumlah Skor 59 60 59
Skor Maksimal Ideal

(SMI) 60 60 60
Persentase
(Jumlah/SMI x 100%) 98,33% 100% 98,33%
Total Persentase 296,66%
Persentase Rata-rata 98,89%
Predikat Sangat Baik

Berdasarkan hasil analisis data yang disajikan pada tabel di atas, dapat

diketahui bahwa respon praktisi guru terhadap multimedia interaktif berbasis

coding memperoleh tingkat pencapaian sebesar 98,89% dan termasuk ke dalam

rentang 76-100% berdasarkan konversi pencapaian tingkat pencapaian skala

empat. Berdasarkan hal tersebut, dapat dinyatakan respon praktisi guru berada

pada predikat atau kualifikasi sangat baik. Artinya bahwa praktisi guru menilai

sangat baik kepraktisan multimedia interaktif berbasis coding.



230

Lampiran 28. Hasil Uji Kepraktisan Respon Siswa
1) Respon Siswa 1

LEMBAR PENILATAN UJI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v) pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai
2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Scsuai
3. Pastikan bahwa setiap penyataan telah semua dijawab.
B. Identitas
Nama  lobuk SIFI OCTOSR
Kelas
sekolsh :SD NRGLri 2 tago\\if‘ggoh

C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

Skala Penilai:
o] et e

Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis Codin,

Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding disajikan secara jelas.

Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif berbasis coding mudah dipahami.

v

‘materi sesuai dan mudah dipahami.
Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

Penyajian gambar dan animasi dalam |
multimedia interaktif berbasis coding sesuai \/ |
dengan materi. !
Kualitas Multimedia Interaktif Berbasis Coding

.AI:».N

Bahasa yang digunakan dalam peayampaion |/

»

pilan multi interaktif bcrbusls‘ \/ I I I
coding secara kese menarik.

—r— -
P’o Pernyataan k';‘ Pm“;'"" i
7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia

interaktif berbasis coding jelas dan mudah
dil
8. | Kemenarikan wama dalam multimedia
interaktif berbasis coding.
9. | Gambar dan animasi yang digunakan dalam

multimedia  interaktif berbasis coding | [ \/
menarik dan sesuai dengan materi.

ia Interaktif Berbasis Coding

10. | Multimedia  interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan
Multimedia _interakifberbasis  coding | /
mudah digunakan.

2 =z s

sistematis.

12. | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif
berbasis coding disajikan dengan jelas dan | \/
mudah dipahami.
Tateraktif Berbasis Coding
0

Multimedia interaktif berbasis coding dapat |

membantu siswa memahami materi atau \/

topik

14. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat \/

menarik minat siswa untuk belajar.

15. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis
coding memudahkan siswa untuk belajar \/

secara mandiri.

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan
Mulks..Media. Nk ColkiF. codm%mudoh T i
Pahomi...dengan. kaka \etak Yang sangalt.
rOei.J0n. Menanl

Singaraja, ...

Siswa,

Lotk Sitile o iaS kN

2) Respon Siswa 2

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang () pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4= Sangat Sesuai
3= Sesuai
2= Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
3. Pastikan bahwa setiap peryataan telah semua dijawab.

B. Identitas A
Nama  : SYafcna aeSwiter Sy
Kelas @V

Sekolah PP @l o tegaltingein.

C. ‘Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

kala Penilaian

4
¢
2

No Y
[~ Materi pada Multimedia Interaktif Berbas

1. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding disajikan secara jelas.
2. [Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif berbasi: ing mudah dipahami.
3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian
materi sesuai dan mudah dipahami.
4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.
5. | Penyajion gambar dan animasi dalam
multimedia interaktif berbasis coding sesuai
dengan materi.

litas Multimedia Interaktif Berbasis C

Tampilan multimedia interaktif berbasis |
coding secara keseluruhan menarik. | [ 1 |

<H <[ <[<[4]H

Kala Penilaia
o i4 7 I
Tulisan yang disajiken dalam multimedia
interaktif berbasis coding jelas dan mudah | V"
dibaca.
Kemenarikan warna _dalam _multimedia | 1/
|| interaktif berbasis coding.
Gambar dan animasi yang digunakan dalam v

ki

=

bd

multimedia  interaktif berbasis  coding

menarik dan sesuai dengan maten.

Multimedia _interaktif _berbasis _coding

disajikan dengan tata letak yang rapi dan l |

sistematis. -

e Interaktif Berbasis Coding

. | Multimedia interaktif berbasis coding t//
mudah digunakan.

Petunjuk penggonaan mulimedia inerakif |\ /

berbasis coding disajikan dengan jelas dan

mudah dipahami.

F berbasis co [y
membantu siswa memahami materi atau |
topik |

13. | Multimedia interaktif berbasis w./mg dapat ' Fd
‘menarik minat siswa untuk belaja

15. | Penggunaan multimedia mlerlku( berbasis | I |
coding memudabkan siswa untuk belajar | | |

|| secara mandiri. | |

s

=

=

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan

oS, dan menarik ..

S4ofanordesuite
Saft




3)

Respon Siswa 3
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LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON

SWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v) pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4= Sangat Sesuai
3= Sesuai
2= Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
3. Pastikan bahwa sctiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas

Nama  clenwag 0wy \WAGS PELAS

Kelas
Sekolah 43 NEYer? 2 \e oY

C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

I | kala Penilaian
ne ¥ I I
Materi pada Interaktif Berbasis Coding
T [Materi dalam multimedia interakiif berbasis [/ |
coding disajikan secara jelas.
2 [Materi_yang dimuat dalam _mulimedia [ |
interaktif berbasis coding mudah dipahami.
3. Bahasa yang digunakan dalam penyampain | |
materi sesuai dan mudah dipahami.
4. | Pertanyoan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
|| sesuai dengan materi.
5. | Penysjian gambar dan animasidalam
multimedia interakiif berbasis coding sesuai \{ |
dengan matey (A
li

tif Berbasis Coding.

Ku;
| b Mul - —1—
6. | Tampilan multimedia_interaktif berbasis |
‘_ ]twﬂngwsnyjqwlm!ml menarik. ,,_,N_ - J__]

Kala Penilaian |
3 2 [ 1]

7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia
interakiif berbasis coding jelas dan mudah
dibaca.

S. [Kemenarikan wama dalam multimedia
interaktif berbasis coding.

‘Gambar dan animasi yang digunakan dalam
multimedia  interakiif ~berbasis coding
‘menarik dan sesuai dengan materi.
Multimedia _interakiif berbasis _coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistematis.

©

3

2| £ 4<ia

Interaktif Berbasis Coding
| Mulimedia _imerakif berbasis _coding [
mudah digunakan.
2. Petunjuk penggunaan multimedia intcraktif
berbasis coding disajikan dengan jelas dan | \|
mudah dipahami.

S

Multimedia Interaktif Berbasis Coding
Multimedia interaktif berbasis coding dapat |
membantu siswa memahami materi atau | \\|
topik j |
Multimedia inerakiif berbasis coding dapat [ (

=

=

‘menarik minat siswa untuk belajar.

. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis
coding memudahkan siswa untuk belajar
secara mandiri.

o

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan
RN fembf\u) afan. . AN
Sdn. Senthny.. RAwAr

memy

Singaraja, ...
Siswa,

S

Yoty o, AR & Sl

Respon Siswa 4

z

®

I2)

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

Petunjuk Pengisian
. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
Berikanlah tanda centang (v/) pada kolom yang telah disediakan dengan

"

keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sesuai

3 = Sesuai

2= Tidak Sesuai

1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap peryataan telah semua dijawab.
Identitas

Nama  :pOEFOrY Suofdna

Kelas

vV
Sekolah : G 9, MEAR 2 ELIN

Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

No P

|____Materi pada Multimedia Interaktif Berbat
1. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis

coding disajikan sccara jelas.

2. | Materi yang dimuat dalam multimedia

interaktif berbasis mudah dipahami.

3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian

materi sesuai dan mudah dipahami.

4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan

dalam multimedia interaktif berbasis coding

sesuai dengan materi.

5. | Penyajian gambar dan animasi dalam

multimedia interaktif berbasis coding sesuai

dengan materi.

Kualitas Multimedia Interaktif Berbuh__(nllng_[i_ S

6. | Tampilan multimedia interaktit berbasis |\ s
| coding secara kescluruhan menarik. | Y | |

|
7 i Tulisan yang disajikan dalam multimedia

interakiif berbasis coding jelas dan mudah
| dibaca. o

8. | Kemenankan wama dalam  multimedia

| interaktif berbasis coding.

9. | Gambar dan animasi yang digunakan dalam |
| multimedia  interakif berbasis ~ coding |/

| menarik dan sesuai dengan materi. |
10. | Multimedia  interaktif berbasis coding
disajikan dengan tata letak yang rapi dan V |
| sistematis. L
| Pengoperasian Multimedia Interaktif Berbasis Coding
Multimedia _interaktif berbasis  coding
mudah digunakan. Vv
Petunjuk penggunaan multimedia interaktif |
berbasis coding disajikan dengan jelas dan | ]/
mudah dipahami, i
Kebermanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis Coding
13. [ Multimedia interaktif berbasis coding dapat
membantu siswa memahami materi atau \/

nteraktif berbasis coding dapat l/
nenarik minat siswa untuk belajar. |
Penggunaan multimedia interaktif berbasis | |
|| coding memudahkan siswa untuk belajar | [/
|| secara mandiri. | | |

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan

ek, 1N Sanaol. BaQL,. deh. O,

Siswa,

FOICE.. OV, SUARAANA....




5) Respon Siswa 5
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LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (v) pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4= Sangat Sesuai

esuai

= Tidak Sesuai

= Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Identitas )
Nema  ckadek eva shantiard

Kelas

5 .
Sckolash :SP megri 2. tegjo l'hﬂq}\

C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

N°| [ Skala Penilaian
[T 3T2T1

Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis Coding

1. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis \/
coding disajikan secara jelas.

2. |Materi yang dimuat dalam multimedia | |

interaktif berbasis coding mudah dipahami.

3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian

materi sesuai dan mudah dipahami.

4, | Pertanyaan atau latihan yang disajikan ‘/
4

dalam multimedia interaktif berbasis coding
scsum dmunn materi.
5. | Pen; gambar dan animasi_dalam
mnlum:«lm mu—mknl‘bnbasns coding sesuai
| dengan ma

Pernyataan %

Tulisan yang disajikan dalam multimedia \
| interaktif berbasis coding jelas dan mudah | [

| dibaca. ) R 1 . }
| Kemenarikan  wama  dalam Itimedia |
| interaktif berbasis coding. | ‘l |

9, (mmlur dan animasi yang digunakan dalam }
| multimedia  interaktif  berbasis  coding |
menarik dan sesuai dengan materi, "
verakiif berbasis _ coding | |

disajikan dengan tata letak yang rapi dan | \/
1 Slslclmll“ ]
| Pengoperasian Multimedia Interalif Berbasis Coding ]
[ TET Multimedia —interakaif berbasis  coding [ (/7 | |
| mudah digunakan, L {
. | Petunjuk pensg\mnun ‘multimedia interaktif l/ ’ |

berbasis coding disajikan dengan jelas dan

|
|12
‘ | mudah dipahami.
ultimedia Interaktif Berbasis Coding
Multimedia interaktif berbasis coding dapat |
membantu siswa memahami materi atau \/

‘ topik.
[
|

14. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat \/ |
menarik minat siswa untuk belajar.

15. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis / |

| coding memudahkan siswa untuk belajar

| secara mandiri.

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan
Codmg mey.gaz. Asa.. .cafd. mz«uL‘. cmpu,(rr

6) Respon Siswa 6

LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
Keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
4= Sangat Sesuai
3 = Sesuai
2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
3. Pastikan bahwa setiap pemyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama :PMRG Ovop adi Yoqd
Kelas v

Sekolah %y weaept 2 tegaindth
C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

W Pernyataan Skn;- Ptnll;l n -

4
Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis Coding
1. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis v
coding disajikan secara jelas.

2. | Materi yang dimuat dalam multimedia \/
interaktif berbasis coding mudah dipahami.

3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian
materi sesuai dan mudah dipahami.

4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan \/

dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

5. | Penyajian gambar dan animasi dalam
multimedia interaktif berbasis coding sesuai
dengan materi. l

Kunlhn Multimedia Interaktif Berbasis Codin
S T reapies mabmadi ol sasas | m
coding secara keseluruhan menarik,

Skala Penilaia
3 2 1

[7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia
interaktif berbasis coding jelas dan mudah
dibaca.
X

wama dalam

interaktif berbasis coding.

Gambar dan animasi yang digunakan dalam

multimedia interaktif berbasis coding

menarik dan sesuai dengan materi.

10. Mulumcdu interaktif  berbasis coding |

jikan dengan tata letak yang rapi dan
sistematis.

| Pengoperasian Multimedia Interaktif Berb:
11. | Multimedia  interaktif berbasis  coding

mudah digunakan.

12. | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif
berbasis coding disajikan dengan jelas dan
mudah dipahar

Kebermanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis Coding

13. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat

membantu siswa memahami materi atau

topik

14. | Multimedia interaktif berbasis coding dapat

menarik minat siswa untuk belajar.

15. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis

coding memudahkan siswa untuk belajar

secara mandiri.

| [« k

ding

&&3

<[

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan
ALmudducan. . SISWa. ki eladar. dan. Seft.......
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LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.,
2. Berikanlah tanda centang (v) pada kolom yang telah disediakan dengan
Keterangan sebagai berikut.
Keterangan:
4= Sangat Sesuai
3 = Sesuai
2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
3. Pastikan bahwa setiap pemyataan telah semua dijawab.
B. [Identitas _
Nams  Aeockde Ot BegUN sefont
Kelas Vv

Sekolsh 15D, Nager? 2. Tegollinggoh

C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

T Kala Penilaian

o] 2 [F13T211
Materi pada Interakiif Berbasis Coding

1. [ Materi dalam multimedia interakiif berbasis Nz

coding disajikan secara jelas.

2. [Materi yang dimuat dalam multimedia

interaksif berbasis coding mudah dipahami.

3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian /

materi sesuai dan mudah dipahami.

4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan

dalam multimedia interaktif berbasis coding /

v

sesuai dengan materi,

n gambar dan animasi dalam

|
a interakiif berbasis coding sesuai |
dengan materi.

Kualitas Multimedia Interaktif Berbasis ( L'Mln
Tompilan multimedia_interaktifberbasis | | v ‘
_coding secarn menarik.

Kala Penilaia
No Perny e

7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia

interakiif berbasis coding jelas dan mudah

dibaca.

8 Kemenarikan wama_dalam mulimedia
interaktif berbasi

9. | Gambar dan animasi yang digunakan dalam

multimedia  interaktif  berbasis  coding

menarik dan sesuai dengan materi.

| Multimedia _interaktif berbasis _coding

disajikan dengan tata letak yang rpi dan

sistematis.

&Q\.

s

J— Interaktif Berb:
.| Multimedia interaktif berbasis  coding
Jdah digunaki

2
&
2

ding

)

Petunjuk penggunaan multimedia interakif
berbasis coding disajikan dengan jelas dan

Multimedia Interakiif Bes Coding
Multimedia interaktif berbasis coding dapat
membantu siswa memahami materi atau
topik

Multimedia interaktif berbasis coding dapat
menarik minat siswa untuk belajor.

15. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis
coding memudahkan siswa untuk belajar
secara mandiri.

o

=

NN PN

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan

medio ini. sanack. Muaddn ukde dipdeon. don asily menark
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LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS VSD

A. Petunjuk Pengisian

1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.

2. Berikanlah tanda centang (v) pada kolom yang telah disediakan dengan
Keterangan sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Sesuai
3 = Sesuai
2 = Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai

3. Pastikan bahwa setiap pemyataan telah semua dijawab.

B. Identitas
Nama  :kadO davi S6i mogyani
Kes :5

sekolah < SD negeri 2 tegallingaah
C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

N [ kala Penilaian
& i [T 3T 2]

Materi pada i Interaktif Berbasis Coding

1. [ Materi dalam multimedia interaktif berbasis | | J
coding disajikan sccara jelas.

Materi_yang _dimuat dalam multimedia |~ /
interaktif berbasis coding mudah dipahami.

3. Bahasa yang digunakan dalam penyampaian | | /
materi sesuai dan mudah dipahami

4 [ Pertanyaan_atau latihan yang disajikon
dalam multimedia interaktif berbasis coding |

scsuai den, i |

5. [ Penyajion gambar dan animasi dalam |

multimedia interaktif berbasis coding sesuai | v

Ku; s Multimedia Interaktif Berbasis € leln
ampilanmultimedia_interaktil berbasis | [
coding secara menarik.

kala Penilaian
3 2

No Pernyataan i
7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia
| interaktif berbasis coding jelas dan mudah
dibaca.

Kemenarikan wama dalam  multimedia
interaktif berbasis cadir

9. | Gambar dan animasi yang digunakan dalam
multimedia  interaktif berbasis ~ coding
menarik dan sesuai

10| Multimedia interaktif berbasis _coding

disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistemalis.

" Pengoperasian Multimedia Interaktif Berb:
11| Multmedia —interakif berbasis — coding

ding

12. | Petunjuk penggunaan multimedia interaktif
berbasis coding disajikan dengan jelas dan
dah dipahami

§<li< <[<]*

e Multimedia Interaktif Berbasis Coding
13. [ Multimedia interakuif berbasis coding dapat

membantu siswa memahami materi atau

topik

Multimedia intcraktif berbasis coding dapat

| menarik minat siswa untuk belajar.

15. | Penggunaan multimedia interaktif berbasis

coding memudahkon siswa untuk belajor

secara mandiri.

=

e = L

D. Komentar atau Saran untuk Perbaikan
pagusdan memari

Singaraja, \....
Siswa,

B
i kadou dowr e magoni
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LEMBAR PENILAIAN UJI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS CODING
PADA MATERI TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK HIDUP
SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Lengkapilah identitas terlebih dahulu.
. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:
4= Sangat Sesuai
3 = Sesuai
2 =Tidak Sesuai
1 = Sangat Tidak Sesuai
Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

~

w

B. Identitas
Nema  :kodel Rayla Pradito Putr
Kelas  :&

Sekolah :SD Negert 2 nguh;nssqb,

C. Tabel Penilaian Uji Respon Siswa

No Pernyataan

Materi pada Multimedia Interaktif Berbasis
1. | Materi dalam multimedia interaktif berbasis
coding disajikan secara jelas.

2 [Materi yang dimuat dalam multimedia
interaktif berbasis coding mudah dipahami.

materi sesuai dan mudah dipahami.

4. | Pertanyaan atau latihan yang disajikan
dalam multimedia interaktif berbasis coding
sesuai dengan materi.

5. | Penyajian gambar dan animasi dalam
multimedia interaktif berbasis coding sesuai
dengan materi.

Codi
v
3. | Bahasa yang digunakan dalam penyampaian \/
v

Kualitas Multimedia Interaktif Berbasis Codin,

6. [ Tampilan multimedia_interaktif bcrhnsisl v
coding secara menarik.

Pernyataan

Skala Penilaias

" | mudah
Petunjuk penggunaan muli

Multimedia  interaktif berbasis coding \/

disajikan dengan tata letak yang rapi dan
sistemati:

] 1
7. | Tulisan yang disajikan dalam multimedia | |
interakiif berbasis coding jelas dan mudah | /|
__| dibaca. —
8. | Kemenarikan wama dalam  multimedia v
|| interaktif berbasis coding.
9| Gambar dan animasi yang digunakan dalam
multimedia  interakiif berbasis coding | v/
menarik dan sesuai dengan materi. ‘
10,

edia interaktif |
berbasis coding disajikan dengan jelas dan
‘mudah dipahami.

Coding

Multimedia interakiif berbasis coding dapat |
membanty siswa memahami materi atau
topik laj

Kebermanfaatan Multimedia Interaktif Berbasis

v

Multimedia interaktif berbasis coding dapat
menarik minat siswa untuk belajar.

v

Penggunaan multimedia interakiif berbasis
coding memudahkan siswa untukbelajar |
secara mandiri. |

v

Komentar atau Saran untuk Perbaikan

Mulki melia_‘nteralebif berbasie coding. Jdclas

di Pawom:

dan Mmevarik

Singaraja, ....
Siswa,

R

Vadde Rayse. feod




Lampiran 29. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Respon Siswa
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Z
o

Pernyataan

Skor oleh Siswa

wn
[

(9]
N

w0
w

S4

S5

S6

wn
-~

(V)]
o

wm
©

Butir 1

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

X No O~ W IN I

Butir 8

9

Butir 9

10.

Butir 10

11.

Butir 11

12.

Butir 12

13.

Butir 13

14.

Butir 14

15.

Butir 15

AR RO

e S N R L R R R R e

ARSI

B N N N B RN - S P o S [ S R

e N N N N R R e NI ES

AR PPN PRPWDS

e R N N I I R I R R R E R R AR

APPSR

AP PWONMPDERPRPPWDS

Jumlah Skor

a1
(e}

(2]
o

a1
(o]

a1
(o]

D
o

a1
oo

al
(o]

al
o

a1
oo

Skor Maksimal Ideal

(SMI)

60

60

60

60

60

60

60

60

60

Persentase

(Jumlah/SMI x 100%)

98,33%

100%

98,33%

98,33%

100%| 96,67%

98,33%

98,33%

96,67%

Total Persentase 884,99%
Persentase Rata-rata 98,33%
Predikat Sangat Baik

Berdasarkan hasil analisis data yang disajikan pada tabel di atas, dapat

diketahui bahwa respon siswa terhadap multimedia interaktif berbasis coding

memperoleh tingkat pencapaian sebesar 98,33% dan termasuk ke dalam rentang

76-100% berdasarkan konversi pencapaian tingkat pencapaian skala empat.

Berdasarkan hal tersebut, dapat dinyatakan respon siswa berada pada predikat atau

kualifikasi sangat baik. Artinya bahwa siswa menilai sangat baik kepraktisan

multimedia interaktif berbasis coding.
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Lampiran 30. Hasil Pretest Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas V

i (D)

Nama :\gxﬂg,ﬂaﬁmm ...................................... o

Nomor Absen :
Kelas Y5 5. 12

Jawaban:
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LEMBAR JAWABAN 9’%
Nama ;Iém\ak..gun.slmkm ........................................
. %12

Nomor Absen

Kelas

Jawaban:
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Lampiran 31. Hasil Posttest Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas V

LEMBAR JAWABAN @
. Froventino_Sidu
Nomor Absen

Kelas BV &= 39
Jawaban:
1L .hkus. W wv_padi  beypevan. Sebaga. prawer.

dimatcan.. zmm\m Lronsumen
makarn..1sa0.. 4N 2. dienakaun
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LEMBAR JAWABAN @
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Jawaban:
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Lampiran 32. Nilai Pretest dan Posttest Kemampuan Berpikir Kritis

1) Data Nilai Pretest Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas V

238

Skor Tiap Butir Soal

No Igliasw: Aspek 1 Aspek 2 Aspek 3 Aspek 4 ‘]l;?g;?h Ptgltzlst
1 2 4 5 6 7 8 9 10

1. | Siswa 3 2 1 4 3 2 1 2 2 22 55
urut 1

2. | Siswa 2 1 2 2 3 1 2 1 3 18 45
urut 2

3. | Siswa 3 1 2 1 4 2 4 2 2 22 55
urut 3

4. | Siswa 4 2 2 3 3 1 1 2 3 24 60
urut 4

5. | Siswa 1 2 1 1 4 2 2 2 1 18 45
urut 5

6. | Siswa 4 3 1 4 4 1 1 3 2 26 65
urut 6

7. | Siswa 3 2 1 2 4 1 1 2 2 20 50
urut 7

8. | Siswa 3 2 2 3 3 2 2 2 1 22 55
urut 8

9. | Siswa 2 1 1 2 3 1 3 2 2 18 45
urut 9

10. | Siswa 3 3 2 2 2 3 3 1 1 22 55
urut 10

11. | Siswa 4 1 1 2 4 1 1 1 3 20 50
urut 11

12. | Siswa 4 2 4 4 4 1 4 2 1 28 70
urut 12

13. | Siswa 2 1 2 4 4 1 1 2 4 22 55
urut 13

14. | Siswa 3 1 1 1 4 1 2 1 1 16 40
urut 14

15. | Siswa 3 2 2 2 4 1 3 2 1 22 55
urut 15

16. | Siswa 2 2 2 3 4 2 2 2 3 24 60
urut 16

17. | Siswa 3 3 1 2 4 1 1 3 1 22 55
urut 17

18. | Siswa 2 2 1 1 4 1 2 2 3 20 50
urut 18

19. | Siswa 3 1 4 1 4 1 1 1 1 18 45
urutl9

20. | Siswa 3 2 1 4 3 2 1 2 2 22 55
urut 20

21. | Siswa 3 2 3 3 4 1 4 1 1 24 60
urut 21

22. | Siswa 3 1 2 3 3 3 4 3 1 24 60
urut 22
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Nama Skor Tiap Butir Soal Jumiah | Nilai
No Siswa Aspek 1 Aspek 2 Aspek 3 Aspek 4 Skor | Pretest
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
23. | Siswa 1 1 2 3 3 4 1 2 1 2 20 50
urut 23
24. | Siswa 2 2 2 3 4 4 4 3 2 2 28 70
urut 24
25. | Siswa 2 1 1 1 4 4 1 3 1 2 20 50
urut 25
26. | Siswa 3 2 2 2 2 4 3 3 2 3 26 65
urut 26
27. | Siswa 2 1 1 1 4 4 1 4 1 1 20 50
urut 27
28. | Siswa 2 2 2 1 2 3 1 1 3 1 18 45
urut 28
29. | Siswa 2 2 3 1 1 3 1 2 2 3 20 50
urut 29
30. | Siswa 2 2 2 4 1 2 2 1 2 4 22 55
urut 30
31. | Siswa 2 1 2 1 1 4 1 1 1 2 16 40
urut 31
32. | Siswa 3 1 3 1 4 4 3 1 1 3 24 60
urut 32
33. | Siswa 4 4 4 1 2 2 2 1 2 2 24 60
urut 33
34. | Siswa 4 2 2 2 1 4 4 1 2 4 26 65
urut 34
35. | Siswa 4 1 1 1 1 4 1 3 1 3 20 50
urut 35
Jumlah 96 61 67 61 | 84 | 125 | 57 | 72 | 62 | 73 758 1.895
Rerata SKor 2,74 | 1,74 | 191 |1,74 | 2,40 | 3,57 | 1,63 |2,06|1,77 | 2,09
2,13 2,57 1,84 1,93
Persentase 680;057 4?3}5’7 41}? . 430)05 : 6?,/3 2 82/02 2 42}07 : 5%}: 3 4%}02 ; 520}014
Persentase 53,33% 64,29% 46,07% | 4821%
Rata-rata
Rata-rata Nilai Pretest 54,14




2) Data Nilai Posttest Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas V
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Skor Tiap Butir Soal

No Igliaswg Aspek 1 Aspek 2 Aspek 3 Aspek 4 ‘]gﬂ?h Pl(;ISI:feISt
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1. | Siswa 4 2 3 2 4 4 4 4 4 3 34 85
urut 1

2. | Siswa 3 3 3 1 4 4 4 4 2 2 30 75
urut 2

3. | Siswa 3 2 3 4 4 4 4 3 2 3 32 80
urut 3

4. | Siswa 4 2 2 2 4 4 3 4 4 3 32 80
urut 4

5. | Siswa 4 2 2 2 4 3 3 4 2 2 28 70
urut 5

6. | Siswa 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 36 90
urut 6

7. | Siswa 4 2 4 2 4 4 3 4 4 3 34 85
urut 7

8. | Siswa 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 38 95
urut 8

9. | Siswa 3 2 3 2 4 4 3 4 3 2 30 75
urut 9

10. | Siswa 3 2 4 2 4 4 4 4 3 2 32 80
urut 10

11. | Siswa 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 38 95
urut 11

12. | Siswa 4 2 4 3 4 4 4 4 4 3 36 90
urut 12

13. | Siswa 4 2 2 2 4 4 4 4 2 2 32 85
urut 13

14. | Siswa 4 3 2 2 4 2 3 4 2 2 28 70
urut 14

15. | Siswa 4 4 2 2 4 4 4 4 4 4 36 90
urut 15

16. | Siswa 2 2 3 2 4 4 4 4 2 3 32 80
urut 16

17. | Siswa 2 2 2 4 4 4 3 4 4 3 32 80
urut 17

18. | Siswa 4 3 3 2 4 4 4 4 4 2 34 85
urut 18

19. | Siswa 4 2 2 3 4 4 2 3 2 4 30 75
urutl9

20. | Siswa 4 2 2 2 4 3 2 4 3 2 28 70
urut 20

21. | Siswa 4 4 2 2 4 4 4 4 4 4 36 90
urut 21

22. | Siswa 4 2 2 2 4 4 4 4 4 4 34 85
urut 22

23. | Siswa 4 2 2 2 4 4 4 4 4 4 34 85
urut 23
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Nama Skor Tiap Butir Soal Jumiah | Nilai
No Siswa Aspek 1 Aspek 2 Aspek 3 Aspek 4 Skor |Posttest
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
24. | Siswa 4 4 4 2 4 4 2 4 4 4 36 90
urut 24
25. | Siswa 4 2 2 2 4 4 4 4 4 2 32 80
urut 25
26. | Siswa 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 38 95
urut 26
27. | Siswa 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 34 85
urut 27
28. | Siswa 4 2 3 2 4 4 4 4 3 2 32 80
urut 28
29. | Siswa 4 4 3 2 4 4 4 4 2 3 34 85
urut 29
30. | Siswa 4 2 2 2 4 4 4 4 4 2 32 80
urut 30
31. | Siswa 4 2 2 2 4 4 2 4 4 2 30 75
urut 31
32. | Siswa 4 3 3 2 4 4 4 4 2 4 34 85
urut 32
33. | Siswa 4 2 2 2 4 4 3 4 2 3 30 75
urut 33
34. | Siswa 4 3 3 3 4 4 3 4 4 4 36 90
urut 34
35. | Siswa 4 4 2 2 4 4 4 4 2 2 32 80
urut 35
Jumlah 130 95 96 83 | 139 | 136 | 122 | 137 | 112 | 102 | 1.156 | 2.895
Rerata SKor 3,71 | 2,71 | 2,74 | 2,37 | 3,97 | 3,89 | 3,49 | 3,91 | 3,20 | 2,91
3,06 3,41 3,70 3,06
Persentase 920)5,36 670236 6%}5’7 5?%2 3 9?%2 : 97%1 p 87%1 ; 97%? 0 892? 0 720/(? °
Persentase 76.43% 85,24% 92.50% | 76,43%
Rata-rata
Rata-rata Nilai Posttest 82,71
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3) Perbandingan Hasil Pretest dan Posttest Kemampuan Berpikir Kritis

per Indikator

Perbandingan Hasil Pretest dan Posttest Kemampuan Berpikir
Kritis per Indikator

100,00%
80,00%
60,00%
40,00%
20,00%
0,00%

Mencari Menilai Membuat Membuat

Informasi Informasi Kesimpulan Keputusan

W Pretest m Posttest

Berdasarkan hasil analisis, indikator mencari informasi mengalami
peningkatan dari 53,33% pada pretest menjadi 76,43% pada posttest, yang
menunjukkan peningkatan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi dan
mengumpulkan informasi yang relevan untuk memahami permasalahan. Indikator
menilai informasi juga mengalami peningkatan dari 64,29% menjadi 85,24%,
yang menunjukkan peningkatan kemampuan siswa dalam menguraikan dan
menganalisis permasalahan yang disajikan. Selanjutnya, indikator membuat
kesimpulan mengalami peningkatan dari 46,07% pada pretest menjadi 92,50%
pada posttest, yang menunjukkan peningkatan kemampuan siswa dalam
mensintesis informasi dan menarik kesimpulan yang tepat sesuai dengan
informasi yang diperoleh, sedangkan indikator membuat keputusan meningkat
dari 48,21% menjadi 76,43%, yang menunjukkan peningkatan kemampuan siswa
dalam menentukan solusi atau tindakan yang sesuai untuk menyelesaikan
permasalahan yang disajikan. Peningkatan pada seluruh indikator tersebut
menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis coding efektif dalam

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa.



4) Rekapitulasi Nilai Pretest dan Posttest Kemampuan Berpikir Kritis
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No Nama Siswa Pretest Posttest
1. | Siswa urut 1 55 85
2. | Siswa urut 2 45 75
3. | Siswa urut 3 55 80
4. | Siswa urut 4 60 80
5. | Siswa urut 5 45 70
6. | Siswa urut 6 65 90
7. | Siswa urut 7 50 85
8. | Siswa urut 8 55 95
9. | Siswa urut 9 45 75
10. | Siswa urut 10 55 80
11. | Siswa urut 11 50 95
12. | Siswa urut 12 70 90
13. | Siswa urut 13 55 85
14. | Siswa urut 14 40 70
15. | Siswa urut 15 55 90
16. | Siswa urut 16 60 80
17. | Siswa urut 17 55 80
18. | Siswa urut 18 50 85
19. | Siswa urut 19 45 75
20. | Siswa urut 20 55 70
21. | Siswa urut 21 60 90
22. | Siswa urut 22 60 85
23. | Siswa urut 23 50 85
24. | Siswa urut 24 70 90
25. | Siswa urut 25 50 80
26. | Siswa urut 26 65 95
27. | Siswa urut 27 50 85
28. | Siswa urut 28 45 80
29. | Siswa urut 29 50 85
30. | Siswa urut 30 55 80
31. | Siswa urut 31 40 75
32. | Siswa urut 32 60 85
33. | Siswa urut 33 60 75
34. | Siswa urut 34 65 90
35. | Siswa urut 35 50 80
Jumlah Nilai 1.895 2.895
Rata-rata Nilai 54,14 82,71
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Lampiran 33. Hasil Uji Efektivitas

1) Uji Normalitas Sebaran Data

Uji Normalitas
Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest Berpikir Kritis 0,956 35 0,168
Posttest Berpikir Kritis 0,942 35 0,067

Berdasarkan tabel hasil uji normalitas sebaran data di atas, hasil uji
normalitas terhadap data kemampuan berpikir kritis menunjukkan bahwa nilai
signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk untuk data hasil pretest mendapatkan harga
sebesar 0,168 dan data hasil posttest mendapatkan harga sebesar 0,067. Hasil
tersebut menunjukan bahwa nilai signifikansi kedua data tersebut lebih besar dari
0,05 (taraf signifikansi 5%), sehingga dapat disimpulkan bahwa data hasil pretest

dan posttest kemampuan berpikir kritis dinyatakan berdistribusi normal.

2) Uji Homogenitas Varians

Uji Homogenitas Varians
Levene Statistic | dfl df2 Sig.
Nilai Based on Mean 0,116 1 68 0,735
Berpikir | Based on Median 0,065 1 68 0,800
Kritis | Based on Median and 0,065 1 |67.792 | 0,800
with adjusted df
Based on trimmed mean 0,126 1 68 0,724

Berdasarkan tabel hasil uji homogenitas varians di atas, didapatkan nilai
signifikansi pada kolom Based on Mean menunjukkan harga sebesar 0,735. Hasil
tersebut menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kolom Based on Mean lebih
besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%), sehingga data nilai berpikir kritis siswa
sebelum dan sesudah implementasi multimedia interaktif berbasis coding

dinyatakan bersifat homogen.



3) Uji-t Berkorelasi

245

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence
Std. Interval of the
Std. Error Difference Sig. (2-
Mean |Deviation | Mean | Lower | Upper t df | tailed)
Pair 1 | Posttest | 28,571 | 6,705 | 1,133 | 26,268 | 30,875 | 25,209 |34 | 0,001
- Pretest
Berpikir
Kritis

Berdasarkan tabel hasil uji hipotesis dengan teknik paired samples t-test di

atas, didapatkan bahwa nilai signifikansi (2-tailed) adalah sebesar 0,001. Hasil

tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf

signifikansi 5%) atau p < 0,05, sehingga Ho ditolak dan H: diterima, artinya

terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan berpikir kritis siswa kelas V

sebelum belajar dengan menggunakan multimedia interaktif berbasis coding dan

sesudah belajar dengan menggunakan multimedia interaktif berbasis coding.

Temuan ini menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis coding efektif

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa pada materi Transfer Energi

Antarmakhluk Hidup di kelas V SD
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Lampiran 34. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) KELAS V SD

INFORMASI UMUM |

A.IDENTITAS MODUL

Penyusun : Komang Satya Wibawa

Instansi : SD Negeri 2 Tegallinggah

Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah . Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Kelas / Fase : VI/C

Bab . 2. Harmoni dalam Ekosisetem

Topik :  B. Transfer Energi Antar Makhluk Hidup
Alokasi Waktu : 6JP/ 3 kali pertemuan

B. KOMPETENSI AWAL
1. Peserta didik mengetahui hewan/tumbuhan memerlukan makanan atau energi.
2. Peserta didik mengetahui peristiwa makanan dan dimakan antarmakhluk hidup.
C.PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Mandiri
2. Bernalar Kritis
3. Bergotong-royong
4. Kreatif
D. SARANA DAN PRASARANA
1. Sumber Belajar:
e Sumber Bacaan Peserta Didik: Buku siswa IImu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas V Kurikulum Merdeka Belajar.
e Sumber Bacaan Guru: Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk SD Kelas V Kurikulum Merdeka Belajar.
2. Sarana: Laptop, Chromebook, LCD, Buku, Pulpen, LKPD, Multimedia Interaktif
Berbasis Coding (https://mediaipas.github.io/multimediainteraktifberbasiscoding/)
3. Prasarana: Ruang Kelas
E. TARGET PESERTA DIDIK
o Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.
o Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTYS).

F. JUMLAH PESERTA DIDIK



https://mediaipas.github.io/multimediainteraktifberbasiscoding/
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e 35 Peserta Didik

G.PENDEKATAN, MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN
o Pendekatan Pembelajaran: Saintifik
o Model Pembelajaran: Problem Based Learning (PBL)
e Metode Pembelajaran: Tanya Jawab, Diskusi, dan Presentasi

KOMPONEN INTI |

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)

Diakhir fase ini, peserta didik mampu mendeskripsikan peran rantai makanan dan
transformasi energi dalam suatu ekosistem yang berperan penting dalam menjaga
keseimbangan alam.

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN (TP)

1. Melalui multimedia interaktif berbasis coding, peserta didik mampu menganalisis
hubungan antarmakhluk hidup pada suatu ekosistem dalam bentuk rantai makanan
dengan benar.

2. Melalui  multimedia interaktif berbasis coding, peserta didik mampu
mendeskripsikan proses transformasi antar makhluk hidup dalam suatu ekosistem
dengan benar.

3. Melalui multimedia interaktif berbasis coding, peserta didik mampu
mendeskripsikan transformasi energi dalam suatu ekosistem yang berperan penting
dalam menjaga keseimbangan alam dengan benar.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA
Peserta didik memahami keterkaitan antarmakhluk hidup, proses transformasi dan
aliran energi dalam ekosistem yang berperan penting menjaga keseimbangan alam.

D. PERTANYAAN PEMANTIK

e Menurut kalian, dari mana makhluk hidup mendapatkan energi untuk bertahan
hidup?

e Bagaimana proses transfer energi terjadi pada suatu ekosistem?

e Bagaimana makhluk hidup saling bergantung satu sama lain dalam rantai makanan
di ekosistem?

e Mengapa aliran energi dalam ekosistem sangat penting untuk menjaga
keseimbangan ekosistem?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan 1
o Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)
1. Guru dan peserta didik mengawali pembelajaran dengan salam pembuka dan
dilanjutkan berdoa bersama.
2. Guru menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta didik.
3. Guru melakukan apersepsi dengan pertanyaan pemantik: “Menurut kalian, jika
tikus di sawah tiba-tiba jumlahnya meningkat sangat banyak, apa yang terjadi
pada padi dan hewan lainnya?” (Menanya) (Bernalar Kritis)
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4.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai dan mengenalkan
multimedia interaktif berbasis coding yang akan digunakan.

o Kegiatan Inti (50 Menit)
Fase 1: Orientasi Peserta Didik pada Masalah

1.

Guru mengarahkan peserta didik membuka Menu Mari Belajar — Materi
Ekosistem — Narasi Permasalahan pada multimedia interaktif berbasis coding.
(Mengamati)

Peserta didik secara bersama-sama mengamati tampilan visual dan narasi
permasalahan ekosistem pada pada multimedia interaktif berbasis coding.
(Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru membacakan kembali inti permasalahan untuk memastikan pemahaman
peserta didik.

Guru mengajukan pertanyaan pemantik: “Apa masalah utama yang kalian lihat
pada ekosistem tersebut?”. (Menanya) (Bernalar Kritis)

Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar

5.

Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok kecil secara
terstruktur. (Gotong Royong)

Guru menyampaikan tugas kelompok: “Diskusikan apa yang dimaksud dengan
ekosistem dan komponen apa saja yang terlihat dalam permasalahan tersebut.”
(Menanya) (Bernalar Kritis)

Peserta didik menyusun rencana penyelidikan sederhana dengan menentukan
siapa yang membaca, mencatat, dan melaporkan hasil diskusi. (Mandiri)

Guru memberikan lembar kerja kepada setiap kelompok untuk mengarahkan
proses diskusi.

Fase 3: Membimbing Penyelidikan Individu maupun Kelompok

9.

10.

11.

12.

Peserta didik membaca materi ekosistem pada pada multimedia interaktif
berbasis coding (pengertian ekosistem dan contoh ekosistem sawah, hutan,
laut). (Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru berkeliling mendampingi kelompok dan memberikan pertanyaan
pengarah, seperti: “Apakah manusia termasuk komponen ekosistem?
Mengapa?” (Menanya) (Bernalar Kritis)

Peserta didik mencatat komponen biotik dan abiotik yang ditemukan dalam
contoh ekosistem. (Menalar) (Mandiri)

Guru memberikan umpan balik langsung terhadap temuan peserta didik dan
meluruskan konsep yang keliru.

Fase 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

13.

Setiap kelompok menyusun bagan sederhana komponen ekosistem yang
mereka pilih (sawah/hutan/laut) pada kertas atau papan tulis. (Mencoba)
(Kreatif)
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14.

15.

16.

Setiap kelompok mempresentasikan LKPD atau menyajikan hasil diskusi yang
sudah dikerjakan dengan kelompoknya di depan kelas secara bergiliran.
(Mengomunikasikan)

Kelompok lain diberi kesempatan untuk menanggapi dan memberi masukan.
(Mengomunikasikan) (Gotong Royong)

Guru memberikan apresiasi pada setiap kelompok.

Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

17.

18.

19.

Guru memandu peserta didik merefleksi proses penyelidikan, dengan
pertanyaan seperti: Apa hal baru yang kalian ketahui tentang ekosistem hari
ini?”. (Menalar) (Mandiri)

Peserta didik diminta menyebutkan kembali komponen ekosistem secara
bergantian.

Guru menegaskan kembali pentingnya keseimbangan dalam ekosistem.

o Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

Guru bersama peserta didik menyusun kesimpulan mengenai konsep ekosistem
dan komponennya.

Guru melakukan refleksi terkait pembelajaran yang telah dilakukan, meminta
peserta didik menyebutkan hal yang paling menarik dari pembelajaran hari ini.
Guru memberikan penguatan dan motivasi, serta menginformasikan bahwa
pertemuan berikutnya akan membahas rantai makanan.

Peserta didik bersama guru berdoa dan mengucapkan salam sebelum menutup
kegiatan pembelajaran.

Pertemuan 2

o Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1.

4.

Guru dan peserta didik mengawali pembelajaran dengan salam pembuka dan
dilanjutkan berdoa bersama.

Guru menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta didik.

Guru melakukan apersepsi: “Siapa yang makan siapa di alam?” (Menanya)
(Bernalar Kritis)

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran tentang rantai makanan.

o Kegiatan Inti (50 Menit)
Fase 1: Orientasi Peserta Didik pada Masalah

1.

Siswa membuka slide materi Rantai Makanan (Menu Mari Belajar).
(Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru menampilkan gambar rantai makanan yang terdapat dalam multimedia
interaktif berbasis coding. (Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru bertanya: “Apa yang terjadi jika tikusnya hilang?”. (Menanya)
(Bernalar Kritis)

Siswa mencatat kemungkinan jawabannya. (Menanya) (Bernalar Kritis)
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Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar

5.

Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok kecil secara
terstruktur. (Gotong Royong)

Guru memberi tugas: “Susun satu rantai makanan dari lingkungan sekitar
rumah.” (Menanya) (Bernalar Kritis)

Peserta didik menyusun rencana penyelidikan sederhana dengan menentukan
siapa yang membaca, mencatat, dan melaporkan hasil diskusi. (Mandiri)

Guru memberikan lembar kerja kepada setiap kelompok untuk mengarahkan
proses diskusi.

Fase 3: Membimbing Penyelidikan Individu maupun Kelompok

9.

10.

11.
12.

Peserta didik mengamati contoh rantai makanan dalam video pembelajaran.
(Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru bertanya: “Siapa produsen dan siapa konsumen tingkat 1?”. (Menanya)
(Bernalar Kritis)

Siswa menuliskan urutan makhluk hidup dalam rantai. (Menalar) (Mandiri)
Guru membimbing setiap kelompok.

Fase 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

13.
14.

15.

16.

Kelompok menggambar rantai makanan di kertas. (Mencoba) (Kreatif)
Kelompok mempresentasikan urutan rantai makanannya.
(Mengomunikasikan)

Kelompok lain diberi kesempatan untuk menanggapi dan memberi masukan.
(Mengomunikasikan) (Gotong Royong)

Guru memberikan apresiasi pada setiap kelompok.

Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

17.

18.

19.

Guru membandingkan beberapa rantai makanan dari kelompok. (Menalar)
(Bernalar Kritis)

Siswa menyebutkan akibat jika salah satu unsur hilang. (Mengomunikasikan)
(Mandiri)

Guru menegaskan pentingnya keseimbangan.

o Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

Guru bersama peserta didik menyimpulkan bahwa rantai makanan adalah
perpindahan energi.

Guru melakukan refleksi terkait pembelajaran yang telah dilakukan, meminta
peserta didik menyebutkan hal yang paling menarik dari pembelajaran hari ini.

Guru memberikan penguatan dan motivasi, serta menginformasikan bahwa
pertemuan berikutnya akan membahas rantai transfer energi antarmakhluk
hidup.

Peserta didik bersama guru berdoa dan mengucapkan salam sebelum menutup
kegiatan pembelajaran.
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Pertemuan 3

e Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

1.

Guru dan peserta didik mengawali pembelajaran dengan salam pembuka dan
dilanjutkan berdoa bersama.

Guru menanyakan kabar dan memeriksa kehadiran peserta didik.

Guru melakukan apersepsi: “Menurut kalian, dari mana makhluk hidup
mendapatkan energi untuk bertahan hidup?”’. (Menanya) (Bernalar Kritis)
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran bahwa hari ini fokus pada proses
perpindahan energi.

o Kegiatan Inti (50 Menit)
Fase 1: Orientasi Peserta Didik pada Masalah

1.

Peserta didik membuka Menu Mari Berlatih — Video Coding: Transfer Energi.
(Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru memutar video coding dan memastikan semua memperhatikan.
(Mengamati)

Peserta didik mencatat alur perpindahan energi dari video. (Mengamati)
(Mandiri)

Guru bertanya: “Siapa yang pertama kali mendapatkan energi dalam rantai
makanan?”. (Menanya) (Bernalar Kritis)

Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar

5.

Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok kecil secara
terstruktur. (Gotong Royong)

Guru memberi tugas: “Diskusikan bagaimana energi berpindah dari satu
makhluk hidup ke makhluk lainnya dalam video tersebut.” (Menanya)
(Bernalar Kritis)

Peserta didik menyusun rencana penyelidikan sederhana dengan menentukan
siapa yang membaca, mencatat, dan melaporkan hasil diskusi. (Mandiri)

Guru memberikan lembar kerja kepada setiap kelompok untuk mengarahkan
proses diskusi.

Fase 3: Membimbing Penyelidikan Individu maupun Kelompok

9.

10.

11.
12.

Peserta didik membaca slide materi tentang energi dari matahari — produsen
— konsumen. (Mengamati) (Bernalar Kritis)

Guru bertanya: “Mengapa energi semakin berkurang ketika berpindah ke
konsumen berikutnya?”. (Menanya) (Bernalar Kritis)

Peserta didik mengisi tabel urutan transfer energi. (Menalar) (Mandiri)

Guru memberikan umpan balik langsung terhadap temuan peserta didik dan
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meluruskan konsep yang keliru.

Fase 4: Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

13.

14.

15.

16.

Kelompok menggambar panah energi pada rantai makanan sesuai hasil diskusi.
(Mencoba) (Kreatif)

Kelompok mempresentasikan dan menjelaskan alur transfer energi.
(Mengomunikasikan)

Kelompok lain diberi kesempatan untuk menanggapi dan memberi masukan.
(Mengomunikasikan) (Gotong Royong)

Guru memberikan apresiasi pada setiap kelompok.

Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

17.

18.

19.

Guru mengajak membandingkan alur energi antar kelompok. (Menalar)
(Bernalar Kritis)

Peserta didik menyimpulkan sumber energi utama. (Mengomunikasikan)
(Mandiri)

Guru menegaskan bahwa energi berasal dari matahari dan berpindah melalui
makanan.

o Kegiatan Penutup (10 Menit)

1. Guru bersama peserta didik menyusun kesimpulan pembelajaran bersama.

2. Guru melakukan refleksi: “Bagian mana yang menurut kalian paling menarik
dari video coding tadi?”.

3. Guru memberikan penguatan dan motivasi, serta menginformasikan materi
pertemuan selanjutnya.

4. Peserta didik bersama guru berdoa dan mengucapkan salam sebelum menutup
kegiatan pembelajaran.

F. REFLEKSI
o Refleksi Peserta Didik

1. Apasaja yang telah kalian pelajari dari kegiatan pembelajaran hari ini?

2. Apa yang sudah kalian laksanakan pada pembelajaran ini?

3. Apayang belum kalian laksanakan pada pembelajaran ini?

4. Apa yang kalian sukai dari kegiatan pembelajaran hari ini?

5. Bagaimana perasaan kalian selama mengikuti pembelajaran hari ini?

o Refleksi Guru

1.

Apakah tujuan pembelajaran telah di capai?
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2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti pembelajaran dengan antusias?

3. Kesulitan apa yang dialami oleh peserta didik?

G. ASESMEN / PENILAIAN

e Penilaian Sikap (Afektif)
e Penilaian Pengetahuan (Kognitif)
e Penilaian Keterampilan (Psikomotor)

H. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

e Kegiatan Pengayaan:
Kegiatan pengayaan dilakukan dengan memberikan penambahan pengetahuan
atau materi kepada peserta didik. Guru dapat menambahkan materi dengan topik
yang sama yaitu dalam hal peran rantai makanan dan peran manusia dalam
menjaga keseimbangan ekosistem. Seperti misalnya, guru menambahkan
informasi lanjutan menjelaskan proses transfer energi ekosistem sawah, hutan,
dan laut.

e Kegiatan Remedial
Kegiataan remedial diberikan kepada keserta didik yang hasil belajarnya belum
mencapai target, guru melakukan pengulangan materi dengan pendekatan yang
lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk memperbaiki
hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.

DAFTAR PUSTAKA

Fitri, Amalia, dkk (2021). Buku llmu Pengetahuan Alam dan Sosial SD Kelas V.
Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi.

Fitri, Amalia, dkk (2021). Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
SD Kelas V. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.




254

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 1

. Universitas Pendidikan Ganesha wr
- ~
LKPD - P
~ Transfer Energi Antarmakhluk Hidup
~ sv

Santuan Pendidikan : SD Negeri 2 Tegallinggah
LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK Kelas AV (Lima)
BAB 2. HARMONI DALAM EKOSISTEM DEEEm erem sl (e (Y

Alokasi Wakt :2JP (2 x 35 meni
Topik: Transfer Energi Antarmakhluk Hidup oras e BoEarni

. Bab : 2. Harmoni dalam Ekosistem
untuk Siswa Kelas V SD Topik : B. Transfer Energi Antarmakhluk Hidup

| Anggota Kelompok:

unjuk Pengerjaan LKPD

”

. Tulislah identitas diri kalian pada kolom yang telah tersedia.

. Simaklah video tentang ekosistem di sawah yang terdapat
dalam multimedia interaktif berbasis coding.
Baca dan pahamilah pertanyaan-pertanyaan yang disajikan
dalam LKPD.

. Jawablah pertanyaan yang ada pada LKPD.

. Jika terdapat hal yang kurang dipahami, silakan bertanya
pada guru.
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Siswa mampu mendeskripsikan peran rantai makanan dan

N ) Pertanyaan:
proses transfer energi antarmakhluk hidup dalam suatu
ekosistem yang berperan penting dalam menjaga keseimbangan e S e

alam.

[/

1. Melalui kegiatan berdiskusi dan mengamati video tersebut dengan ekosistem?

pembelajaran, siswa mampu menganalisis hubungan
antarmakhluk hidup pada suatu ekosistem dalam bentuk
rantai makanan.

2. Melalui i berdi: i dan o i video
pembelajaran, siswa mampu mendeskripsikan proses transfer

energi antarmakhluk hidup dalam suatu ekosistem.

tersebut?

Ayo Berpikir!
SN 4

}
4. Bagaimana dampak permasalahan tersebut terhadap ekosistem dan kehidupan
manusia?

Dari hasil diskusi dalam pembelajaran, ayo simpulkan apa yang sudah kaliam
pahami!

sikapmu untuk i tersebut?

6. Buatlah rantai transfer energi antarmakhluk hidup dalam ekosistem sawah
berdasarkan kompenen-kompenen tersebut!

Selamat Menyelesaikan!

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 2
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. Universitas Pendidikan Ganesha

- LKPD -

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Topik: Transfer Energi Antarmakhluk Hidup
untuk Siswa Kelas V SD

Nama Kelompok:

Anggota Kelompok:
5k

~

~|

~|

L

Ayo menyusun Rantai Transfer Energi

Petunjuk:

Perhatikan gambar rantai transfer energi pada ekosistem laut di
bawah ini. Lengkapi rantai transfer energi tersebut dengan
menambahkan kode pada gelembung yang disediakan dari setiap
organisme yang sesuai berdasarkan gambar dan keterangan kode!

—dt
@ =@
Nl )¢

Tabel Keterangan:

Silakan perhatikan kode dan gambar organisme yang ada di
bawabh ini!

Ayo menyusun Rantai Transfer Energi

Petunjuk:

Perhatikan gambar rantai transfer energi pada ekosistem sawah di
bawah ini. Lengkapi rantai transfer energi tersebut dengan
menambahkan kode pada kotak yang disediakan dari setiap
tumbuhan atau hewan yang sesuai berdasarkan gambar dan
keterangan kode!

Rantai Transfer Energi

-

Tabel Keterangan:

Kode Nama Nama
Al Rusa Katak
A2 Padi Jerapah
B1 Elang Ular
B2 Belalang Cacing

Petunjuk:

Urutkanlah makhluk hidup di atas agar membentuk rantai
transfer energi yang benar dengan menuliskan kode yang
tertera pada setiap makhluk hidup pada kotak yang telah
disediakan di bawabh ini!

i
» » » » »

B. INSTRUMEN PENILAIAN

e ASESMEN DIAGNOSTIK
o Diagnostik Non-Kognitif

| No |

Pertanyaan

Pilihan Jawaban
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Ya Tidak
1 | Apa kabar hari ini?
2 | Apakah anak-anak dalam keadaan sehat?
3 | Apakah anak-anak semangat mengikuti
pembelajaran hari ini?
5 | Apakah anak-anak tadi malam sudah belajar?

Diagnostik Kognitif

No Pertanyaan Pemantik

1 | Menurut kalian, dari mana makhluk hidup mendapatkan energi
untuk bertahan hidup?

2 | Bagaimana proses transfer energi terjadi pada suatu ekosistem!

3 | Bagaimana makhluk hidup saling bergantung satu sama lain dalam
rantai makanan di ekosistem?

4 | Mengapa aliran energi dalam ekosistem sangat penting untuk
menjaga keseimbangan ekosistem?

ASESMEN FORMATIF

1. Penilaian Sikap
e Pedoman Penilaian Sikap
Peri -
S = erilaku yang Diukur _
No Peserta Didik Religius Hormat Tertib
112(3|4/5|1|/2|3|4|5(|1|2|3|4/|5
1
2
3
Beri tanda centang () sesuai pencapaian peserta didik.
Jumlah skor perolehan tiap anak; Zztalskor yang diperoleh 4
jumlah skor maksimal
e Rubrik Penilaian Sikap
Kriteria Perlu Mulai Sudah Mandiri | Mandiri dan
Penilaian Bimbingan | Mandiri (2) | Mandiri (3) Dengan Mampu
1) Mapan Menjadi
4 Contoh
()
Penerapan | Belum Sudah mulai | Mampu Mampu Mampu
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Nilai-Nilai | mampu terlihat dalam dalam melaksanaka
Pancasila | melaksanaka | mampu melaksanaka | melaksana | n kegiatan
n kegiatan melaksanaka | n kegiatan kan berdoa serta
berdoa n kegiatan berdoa tanpa | kegiatan memberikan
walaupun berdoa bimbingan berdoa contoh
sudah dengan guru kepada
dibimbing bimbingan temannya
guru
Belum Sudah mulai | Mampu Mampu Mampu
mampu mampu menghormati | menghorm | menghormati
menunjukkan | menunjukkan | guru dan ati guru guru dan
sikap sikap orang lain dan orang | orang lain
menghormati | menghormati | tanpa lain serta
guru dan guru dan bimbingan dengan memberikan
orang lain orang lain guru inisiatif contoh
walaupun dengan sendiri kepada
sudah bimbingan temannya
dibimbing guru
Belum Sudah mulai | Mampu Mampu Mampu
mampu mampu mengikuti mengikuti | mengikuti
mengikuti mengikuti kegiatan kegiatan kegiatan
kegiatan kegiatan dengan tertib | dengan dengan tertib
dengan tertib | dengan tertib | tanpa tertib serta
walaupun dengan bimbingan memberikan
sudah bimbingan guru contoh
dibimbing guru kepada
temannya
2. Penilaian Keterampilan

Penilaian keterampilan dilakukan untuk mengukur ketercapaian aspek
keterampilan IPAS. Penilaian ini dapat dilakukan guru dengan melihat

kemampuan peserta didik dalam presentasi,

kemampuan bertanya,

kemampuan menjawab pertanyaan atau mempertahankan argumentasi
kelompok, kemampuan dalam memberikan masukan/saran pada saat
menyampaikan pendapat di kelompok atau saat presentasi.

No

Nama Peserta Didik

Aspek Penilaian

Jumlah

1

2

3 Nilai
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e Aspek dan Rubrik Penilaian

Perolehan

No Aspek Penilaian Nilai Nilai

1 | Kejelasan dan kedalaman informasi

a. Informasi disampaikan secara jelas, | 30
lengkap, dan relevan dengan topik/tema
yang didiskusikan

b. Informasi disampaikan secara jelas, | 20
lengkap, tetapi kurang relevan dengan
topik/tema yang didiskusikan.

c. Informasi disampaikan secara jelas, 10
tetapi kurang lengkap.

2 | Keaktifan dalam berdiskusi

a. Sangat aktif dalam diskusi 30
b.  Cukup aktif dalam diskusi 20
c. Kurang aktif dalam diskusi 20

3 | Kejelasan dan kerapian dalam presentasi

a. Presentasi sangat jelas dan rapi 40

Presentasi cukup jelas dan rapi. 30

b
c. Presentasi dengan jelas tetapi kurang rapi 20
d

Presentasi dengan kurang jelas dan 10
kurang rapi

e Perhitungan Perolehan Nilai

Nilai akhir yang diperoleh merupakan akumulasi dari perolehan nilai
untuk setiap aspek.

Jumlah Skor Maksimal = 100

jumlah skor yang diperoleh 100
jumlah skor maksimal

Nilai =

e ASESMEN SUMATIF
e Penilaian Pengetahuan

Jawablah soal di bawah ini!
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1.

Perhatikan gambar di bawah ini!

Pak Made adalah seorang petani yang memiliki

D 4

..C sawah seluas 2 hektar. Di sawahnya, Pak Made
— menanam padi yang membutuhkan sinar matahari

untuk tumbuh melalui proses fotosintesis. Setiap
pagi, Pak Made selalu pergi ke sawah untuk
memeriksa tanaman padinya. Namun, pada suatu
pagi, Pak Made terkejut karena sebagian besar buah

padi di sawahnya hilang.

Pertanyaan:

Berdasarkan gambar rantai transfer energi dan cerita di atas, analisislah makhluk
hidup apa yang kemungkinan besar memakan buah padi tersebut dan bagaimana
perannya dalam rantai transfer energi pada ekosistem sawah tersebut?

Perhatikan gambar di bawah ini!

RANTAI MAKANAN DI LAUT

pam—— Zooplankton
> B i a— e

Ikan ikan kecil

y = Fitoplankton
I—
Ikan Ikan Sedang

o g ._‘...‘
—

Perhatikan gambar di bawah ini!

/ Udang

@ Ikan Tuna

’ Zooplankton
y.
£

Phytoplankton

\*o"'"

Pengurai Singa Laut

Pertanyaan:

Berdasarkan gambar rantai transfer energi
tersebut, analisislah bagaimana proses transfer
energi yang terjadi dalam ekosistem laut
tersebut dengan menjelaskan peran setiap
organisme dan arah perpindahan energinya!

Pertanyaan:
Berdasarkan gambar tersebut, bagaimana
proses energi berpindah dari fitoplankton

hingga ke singa laut, beserta peran setiap
organisme dalam rantai transfer energi di
ekosistem laut tersebut?

Perhatikan kode berikut ini yang menunjukkan makhluk hidup dalam ekosistem

hutan:
H1 = Rumput H4 = Jamur
H2 = Matahari H5 = Harimau
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6.

7.

8.

H3 = Kelinci H6 = Serigala

Perhatikan urutan kode rantai transfer energi dalam ekosistem hutan:

1. Hl-H2-H3-H4-H5-H6 3.H2-H1-H3-H6-H5-H4
2.H2 -H1-H5-H3 - H4 - H6 4, H2 - H1-H3 -H6 - H4 -H5

Pertanyaan:

Berdasarkan keempat urutan di atas, tentukan urutan rantai transfer energi dalam
ekosistem hutan yang tepat dan jelaskan alasan pilihanmu berdasarkan peran
masing-masing organisme tersebut dalam rantai transfer energi!

Perhatikan gambar berikut!

k

Perhatikan gambar berikut!

e %%

( Gambar Ular ) (GamharWortel)

¥
k.

( Gambar Elang ) (Gamhar Kelln:l)

Pertanyaan:

EDD
% Berdasarkan gambar dan kode tersebut,

s  Mmanakah yang termasuk makhluk hidup yang
&

hidup di ekosistem sawah dan susunlah
menjadi satu rantai makanan berdasarkan
. kode-kode tersebut!

Adi memiliki beberapa gambar makhluk hidup
berbentuk bangun datar, dan Adi ingin
menyusunnya di atas meja berdasarkan jumlah sisi
pada masing-masing gambar.

Tantangan:

Susunlah gambar-gambar hewan tersebut di atas
meja Adi mulai dari yang memiliki jumlah sisi
paling sedikit hingga yang paling banyak!

Perhatikan gambar di bawah ini!

e
T 90,,

Pertanyaan:

“"-W\\\\

Dalam gambar tersebut, terlihat adanya interaksi
antara produsen, konsumen tingkat I, konsumen

ti

ngkat II, konsumen tingkat Ill, dan dekomposer

yang saling berhubungan dan memengaruhi satu sama
lain dalam ekosistem.

Berdasarkan gambar tersebut, jelaskan kemungkinan yang akan terjadi jika
konsumen tingkat Il hilang dari rantai transfer energi di ekosistem tersebut!

Perhatikan gambar berikut yang menunjukkan berbagai makhluk hidup!
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(TR "B\ (T C Tantangan:

"'"’,';‘, [A", L %, Urutkanlah makhluk hidup tersebut sehingga
("D (TE_NTTF membentuk satu rantai transfer energi yang benar
';m?-lk l O 4 .‘ : - .

e S, BT L dalam ekosistem sawah, dengan menuliskan kode

’f"a = . huruf pada setiap makhluk hidup secara berurutan
;"sz o A % mulai dari produsen hingga pengurai!

& -
& | | 5

LI R 3~ 3~

9. Ketut ingin mengumpulkan makhluk hidup secara berurutan sesuai dengan proses
terjadinya rantai transfer energi antarmakhluk hidup untuk ditempatkan di Kebun
Binatang. Namun, ada jalan yang tidak dapat dilalui karena tertutup batu.
Gunakan petunjuk arah berikut untuk menentukan jalur yang harus dilalui Ketut:

e Kanan = bergerak ke kanan
o Kiri = bergerak ke Kiri

e Atas = bergerak ke atas

e Turun = bergerak ke bawah

Tantangan:
Tentukan urutan perintah yang tepat agar dapat mengumpulkan semua makhluk
hidup sesuai rantai transfer energi antarmakhluk hidup yang benar!

10. Pak Agus pergi mengunjungi kampung halamannya. Sesampainya di sana, ia
mengamati berbagai jenis tumbuhan dan hewan di sepanjang jalan. la melihat padi
dan wortel, serta beberapa hewan seperti kelinci, belalang, burung pemakan
serangga, burung pemakan biji, tikus, ular, rubah, dan elang.

Keterangan kode pada kandang:
e A = Produsen

e B = Konsumen Primer

e C = Konsumen Sekunder

e D = Konsumen Tersier

Tantangan:
Bantulah Pak Agus untuk memasukkan tumbuhan dan hewan tersebut ke dalam
kandang yang sesuai, berdasarkan tingkat trofiknya dalam rantai transfer energi
yang benar!

Jumlah Skor Maksimal = 40
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Ketut Sri Hermawati, S.Pd.
NIP 198210252006041013 NIP 198610202022212003

Nilai = jurr'llah skor yang di?eroleh x 100
jumlah skor maksimal
No Nama Peserta Didik Skor Nilai
1
2
3
dst
Singaraja, 03 November 2025
Guru Kelas V, Mahasiswa,

Komang Satya Wibawa
NIM 2211031388
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Lampiran 35. Revisi Produk

Revisi terhadap produk dilaksanakan setelah melalui proses penilaian oleh
empat ahli yang terdiri atas dua ahli materi dan dua ahli media. Adapun masukan,
saran, dan komentar dari keempat ahli tersebut disajikan pada tabel berikut.

1) Masukan dan Saran dari Ahli Media

No Ahli Masukan, Saran, dan Komentar
1. | Prof. Dr. I Made Tegeh, |1) Pada start tambahkan nama pengembang.
S.Pd., M.Pd. 2) Petunjuk diberi penomoran.

3) Pada profil pengembang, gunakan latar
terang dan teks gelap.

2. |Dr. Ni Wayan Rati, |-
S.Pd., M.Pd.

2) Masukan dan Saran dari Ahli Materi

No Ahli Masukan, Saran, dan Komentar

1. |Dr. Ni Wayan Rati, |-
S.Pd., M.Pd.

2. |Dr. 1 Gusti Ayu Tri|1) Tambahkan petunjuk pada menu studi
Agustiana, S.Pd., M.Pd. kasus yang menyambungkan antara video

studi kasus dengan lembar kerja.
2) Pada menu game puzzle tidak sesuai
dengan gambar.

Perbandingan tampilan produk sebelum dan setelah dilakukan perbaikan
sesuai masukan dan saran dari ahli materi dan ahli media disajikan sebagai
berikut.

No Masukan dan Komentar Gambar Produk
1. | Pada start tambahkan nama | Sebelum Revisi:
pengembang. - Y
. MULTIMEDIA INTERAKTIF =

TOPIKSTRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK Hipyp
% |PAS KELAS V SENOLAH DASAR :

Xeg
.}
g

Setelah Revisi:
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No

Masukan dan Komentar

Gambar Produk

Petunjuk diberi penomoran.

Silakn cermati petunjuk
penggunaan media dengen

Silakan cermati petunjuk
gunaan media dengan

TOPIKTRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK Hipyp
% |PAS KELAS V SEKOLAH DASAR

Petunjuk Penggunaan

Kik menu “Tujuan Pembelajoran® untuk mengetahui tujuan

pembelajaran yang diharapkan dapat dicapai

Kiik menu “Mari Belajar” untuk melihat materi dan video studi

kasus yang diselesaikan melalui liveworksheet

Kiik menu “Mari Berlatih” untuk mengerjakan latihan berbasis

pengkodean yang berkaitan dengan materi

Kiik menu “Evaluesi dan Game" untuk menguji pemahamanmu
terkait materi dan memainkan game yang melibatkan kode-kode

Kiik menu “Informasi” untuk melihat profil pengembang media dan

daftar referensi yang digunakon

Petunjuk Penggunaan

3]

1) Kiik menu “Tujuan Pembelajaran” untuk mengetahui tujuen

pembelajaran yang diharapkan dapat dicapai.

Klik menu “Mari Belajar” untuk melihat materi dan video

studi kasus yang diselesaikan melalui liveworksheet.

Klik menu “Mari Berlatih” untuk mengerjakan latihan berbasis

pengkodean yang berkaitan dengan materi.

Kiik menu “Evaluasi dan Game” untuk menguji pemahamanmu
terkait materi dan memainkan game yang melibatkan kode-

kode.

Klik menu “Informasi” untuk melihat profil pengembang media

dan daftar referensi yang digunakan.

Pada profil pengembang,
gunakan latar terang dan teks

gelap.

Profil Pengembang

Tdentitas Mahasiswa
Nam + Komang Satya Wibawa
1 2211031388
Pendidikan Guru Sekolah Dasar
 Universitas Pendidikan Genesha

Dosen Pembimbing 1
+Prof. Dr. T Gede Margunayas, S.Pd., MPd,
: 198504022009121009
Universitas Pendidiken Genesha

Dosen Pembimbing 2
NNi Made Dainivitri Sinta Sari, M.Pd.
+ 198411172024212001
Universitas Pendidikan Genesha

Tambahkan petunjuk pada

Sebelum Revisi:
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No

Masukan dan Komentar

menu studi kasus yang
menyambungkan antara video
studi kasus dengan lembar
kerja.

Gambar Produk

Petunjuk Pengerjaan Studi Kasus:

. Tontonlah dengan cermat video permasalahan yang @

ditampilkan pada halaman selanjutnya. Pastikan kamu
memahami situasi yang disajikan dalam video.

. Setelah selesai menonton dan memahami permasalahan, klik
tombol [T di bawah video untuk membuka lembar
kerja.

. Jawablah  setiap pertanyaan pada lembar kerja
LiveWorksheet berdasarkan informasi dari video. Gunakan
pemahamanmu untuk menemukan solusi terbaik.

. Pastikan seluruh jawaban telah tenisi sebelum mengirimkan
hasil pekerjaanmu.

Pada menu game puzzlé tidak
sesuai dengan gambar.

Game Puzzle 1 Game Puzzle 2 Game Puzzle 3

Game Puzzle'1 Game Puzzle 2 Game Puzzle'3
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Lampiran 36. Produk Akhir

Produk Multimedia Interaktif Berbasis Coding dapat diakses pada link
berikut.

Link: https://mediaipas.github.io/multimediainteraktifberbasiscoding/

M ULTIMEDIA INTERAKTIF >
B BERBASIS CODING

1|‘l TRANSFER ENERGI ANTARMAKHLUK Hipyp

™ |PAS KELAS V SENOLAH DASAR
> ﬁ‘ﬂ_ }j.;} X

Loax

i ' u:. N — | » MU'Oi & pr— p

Pengembane: ¥ St

Komang Satya Wibawa

‘o

2 Q seh nsg;g.cggg AG RO 000


https://mediaipas.github.io/multimediainteraktifberbasiscoding/
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Lampiran 37. Dokumentasi Penelitian

=MERINTAH KABUPATEN BULELENG i
Mﬁ@:ﬁmmﬁ eIy

Dokumentasi di depan Papan Nama Wawancara dengan Guru Wali Kelas
SD Negeri 2 Tegallinggah V di SD Negeri 2 Tegallinggah

zt /
|
{vuuﬂr

7

Observasi Pelaksanaan Pembelajaran Tes Awal Kemampuan Berpikir
di Kelas V Kritis dan Kuesioner Karakteristik
Siswa Kelas V

Permohonan Izin Melaksanakan
Penelitian kepada Kepala Sekolah
SD Negeri 2 Tegallinggah
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Pelaksanaan Uji Validasi Produk oleh Ahli Media I dan 11

- =W ETE TR
il

e

Pelaksanaan Uji Instrumen Soal pada Siswa Kelas VI SD Negeri 2 Tegallinggah
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Tahap Pelaksanaan Pretest pada Siswa Kelas VV SD Negeri 2 Tegallinggah
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Tahap Implementasi Multimedia Interaktif Berbasis Coding
di Kelas V SD Negeri 2 Tegallinggah

? »
—vi;A

Tahap Pelaksanaan Posttest pada Siswa Kelas VV SD Negeri 2 Tegallinggah
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