
 

 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI EDUKASI TENTANG 

PENGABENAN SWASTAGNI  

(STUDI KASUS KELUARGA BESAR PASEK GELGEL PEGATEPAN 

BANJAR TENGAH DESA MAYONG) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH 

I GEDE SASTA GUSJAYADI 

NIM. 2115051082 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA  

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA  

SINGARAJA  

2026



 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI EDUKASI TENTANG PENGABENAN 

SWASTAGNI  

(STUDI KASUS KELUARGA BESAR PASEK GELGEL PEGATEPAN BANJAR TENGAH 

DESA MAYONG) 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Teknik Informatika 

 

 

Oleh 

I Gede Sasta Gusjayadi 

NIM 2115051082 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2026 

 



 

iv 
 

 

 

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN MEMENUHI SYARAT-

SYARAT UNTUK MENCAPAI GELAR SARJANA PENDIDIKAN 

 

 

 

 

 

Menyetujui 

 

 

 
Pembimbing I Dr. I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd. 

NIP.198709072015041001 

 
Pembimbing II Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. 

NIP.198502152008122007 



 

v 
 

Skripsi oleh I Gede Sasta Gusjayadi ini 

telah dipertahankan di depan dewan penguji 

Pada tanggal 05 Februari 2026 

 

Dewan Penguji 

 

 

 
Ketua Made Susi Lissia Andayani, M.Pd. 

NIP.199010192020122011 

 
Anggota I Gede Bendesa Subawa, S.Pd.,M.Kom. 

NIP.199311172019031014 

 
Anggota Dr. I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd. 

NIP.198709072015041001 

 
Anggota Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. 

NIP.198502152008122007 



 

vi 
 

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan 

Kejuruan Universitas Pendidikan Ganesha 

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

Menyetujui 

 

 

 
Ketua Ujian Made Windu Antara Kesiman, S.T., M.Sc., Ph.D. 

NIP.198211112008121001 

 
Sekretaris Ujian Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. 

NIP.198502152008122007 

 

Mengesahkan, 

Dekan Fakultas Teknik dan Kejuruan 

 

Prof. Dr. Kadek Rihendra 

Dantes, S.T., M.T. Nirj 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul  

“Pengembangan Video Animasi 3 Dimensi Edukasi tentang Pengabenan Swastagni 
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