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Lampiran 01. Surat Ijin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
PROGRAM PASCASARIANA

L Udaysna No 11 Singarajs Ball, Telp. 081999846444
Laman: Mtp: povenondifads ool

Nomor & UNS O P02 082008 1 Agustes 224
Perihal - Moo Fzin Ohservas

v Kepala SD N 17 Daok Pun
& fempat

Dergan hormat, dalun seaghs porgumpalan dam wonik Propessl Tesls msbesowa Program
Pascansci s Uiy eewites Pendidiban Ganestu, bersans Inl kaml mobon kesedan BapekoTha wetuk
dapat menorima dan mengijinkan seduaiises huni dengan identis:

Namna (1'W. Heru Sanjasa

NiM (2420041

Frogram st Pendidibuam Dasar

Judul Penelaim © Pongembeoges Aplikavi Mobeie Leaning Bobtasis To Hita Koemna dalan
Pembtclypran IPAS umub Meninghakan Karaloer Siswa Kelas V Sckoled
Dhaser,

Uniuk el spados daeinfirme yaog ditmodhhan oleh matasiswa dalam melakuban penelitian
Dot ileain disunpaikan, sas perkensn den keria sama yaog baik Lami wcaphum serma Kasih

PR —

U NPT 9881 231 198801 1003

Tembusan ;
1. Kopala Subbagian Program Pascesanana
1 Mahastswit yssg bersangkutn
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Lampiran 02. Surat Keterangan Observasi dari Sekolah

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
6'0":&3-"‘6“0\:!‘-'\'\“1? e
|  Eba Pt o [isiie
DINAS FENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

mmmrbxﬂﬂrht\:uiws

SEKOLAH DASAR NEGERI 17 DAUH PURI

m"‘]"“‘*"i"‘-}’?“vﬂl"lﬁﬁg\']""-'mﬂ-F"'""! Pesel : sdial Tdauhpuri@yahos.com

Alasat | Jalan Kauripas No. 3 Desgasar B8111 Pos.of | sdo) Tdashpuri &y shoo com
—_—

Surat Keteranzan
Naomer - 400.722.1201/17TDAPRL 025

Yang bertanda tanzan di bawah ini Kepala SD N 17 Dauh Puri Kecamatan Denpasar

Utara, EKota Denpasar -

Nama : Tujuh Belas Atinmgsih S Pd M Pd
NP 119760817 1993032 012

Jabatan +Kepala SD N 17 Dauh Puri

Unit Eerja :SDN 17 Dauh Pun

Denzan mi menerangkan dengan sebenarmya bahwa

Nama :1W.Hem Samaya. S.Pd

NIM 12420041004

Prodi : 52 Pendidikan Dasar

Judul Tesis - Pengembarzan Aplikasi Mobile Leamning Berbasis Tri Hita Karana
dalam Pembelajaran IPAS unnik Meningkatkan Karakter Siswa
Kelas V Sekolah Dasar

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan observasi dalam rangka
penyusunan tuzas akhir (tesis) Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha di SD N 17
Dauh Pan.

Demikian surat keteranzan imi dibuat agar dapat dipergunakan sebazammana
mestinya.

Tofi S.Pd.MPd
NP, 19700817 199303 2012
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Lampiran 03. Dokumentasi Observasi

Kepala SD N 17 Dauh Puri
(Ibu Tujuh Belas Atiningsih, S.Pd.,M.Pd)

Wali Kelas VB
(Ibu Ni Made Mega Mayanti, S.Pd)



Lampiran 04. Surat Pengantar Pengumpulan Data

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGIL. SAINS
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

PROGRAM PASCASARJANA
JI. Udayana No 11 Singaraja Bali, Telp. 081999446444
Laman: hittp://pases undiksha,cid,

Nomor :MUNASS.M.!."PT.OZ.OS.QO:S 1 Seprember 2025
Perihal : Mohon 1zin Pengambilan Data

di...Tempat

Dengan hormat, dalam rangka pengumpulan data untuk Penelitian Tesis mahasiswa Program

Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, bersama ini kami mohon kesedian Bapak/Ibu untuk

dapat menerima dan mengijinkan mahasiswa kami dengan identitas:

Nama

NIM

Program studi
Judul Penelitian

: T'W. Heru Sanjaya
: 2429041094
: Pendidikan Dasar

: Pengembangan Aplikasi Mobile Leaming Berbasis Tri Hita Karana dalam

Pembelajaran [PAS untuk Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar.

Untuk mendapatkan data/informasi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam melakukan penelitian.

Demikain disampaikan, atas perkenaan dan kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Tembusan :

 IdaBagus

\ agusPuir Amyana
UNIP-19581231198601 1005

I.  Kepala Subbagian Program Pascasarjana
2. Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 05. Surat Keterangan Pengambilan Data dari Sekolah

~,0 LN
VDNEINKEOEINIDKR I
n?t I

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
nL
ﬁnu'zfaéaﬁﬂnlnﬁ:‘mwﬂréhmm?nn
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
- LA e o
u-’mm}munnr\ﬂw\mm ol

SEKOLAH DASAR NEGERI 17 DAUH PURI

mmuv“(mmnf{mv;ﬁw‘i?n\p\ "mnab\ Jorreren Pos-el : sdnl7dauhpuri@yahoo.com
“

Alamat : Jalan Kauripan No, 3 Denpasar 80111 Pos-¢l ; sdn17dauhpuri@yahoo.com

Surat Kete
Nomor : 400.7.22.1/292/17DAPRI2025

Yang bertanda tangan di bawah m Kepala SD N 17 Dauh Pun Kecamatan Denpasar

Utara, Kota Denpasar :

Nama : Tujuh Belas Atimingsth. S Pd M Pd

NIP : 19700817 199303 2 012

Jabatan : Kepala SD N 17 Dauh Puni

Unit Kerja : SDN 17 Dauh Puni

Dengan ini menerangkan dengan sebenamya bahwa :

Nama :1W. Heru Sanjaya, S.Pd

NIM : 2429041094

Prodi : S2 Pendidikan Dasar

Judul Tesis : Pengembangan Aplikasi Mobile Leaming Berbasis Tri Hita Karana
dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan Karakter Siswa
Kelas V Sekolah Dasar

Yang bersangkutan memang benar telah melaksanakan pengumpulan data penelitian
dalam rangka penyusunan tugas akhir (tesis) Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha
di SD N 17 Dauh Puri.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Denpasar, 12 Desember 2025

- tiningsih, S Pd M Pd
"IIP 19700817 199303 2 012
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Lampiran 06. Instrumen Validasi Ahli Materi
1. Definisi Konseptual

Media mobile learning berbasis filosofi Tri Hita Karana merupakan
integrasi antara teknologi pembelajaran bergerak dan nilai-nilai kearifan lokal Bali
yang berlandaskan harmoni dengan Tuhan (Parahyangan), sesama manusia
(Pawongan), dan lingkungan alam (Palemahan). Nilai-nilai ini mencerminkan tiga
hubungan mendasar yang harus dijaga dalam kehidupan masyarakat Bali, yaitu
hubungan manusia dengan Tuhan, sesama manusia, dan alam sekitar (Utami,
Arnyana, & Suja, 2024). Integrasi nilai-nilai tersebut diharapkan mampu
menumbuhkan kesadaran spiritual, sosial, dan ekologis peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Dalam konteks pengembangan media, desain pesan teks didefinisikan
sebagai perancangan elemen verbal yang komunikatif, jelas, dan bermakna untuk
membantu siswa memahami isi pembelajaran sesuai tingkat perkembangan kognitif
mereka (Prastowo, 2022). Desain teks dalam media mobile learning tidak hanya
berfungsi menyampaikan informasi, tetapi juga  membentuk persepsi dan
pemahaman siswa terhadap konsep yang dipelajari. Oleh karena itu, teks perlu
disusun dengan kalimat yang singkat, padat, dan mudah dipahami oleh siswa
sekolah dasar.

Selanjutnya, desain pesan gambar mencakup pemilihan dan penyusunan
elemen visual yang relevan, menarik, serta mendukung pemahaman konsep IPAS
melalui ilustrasi kontekstual berbasis nilai-nilai 7ri Hita Karana (Mayer, 2020).
Gambar yang ditampilkan berfungsi memperkuat pesan teks, membantu siswa
memvisualisasikan konsep abstrak, serta meningkatkan motivasi belajar.
Pemanfaatan gambar yang bernuansa budaya lokal juga memperkuat keterkaitan
antara pembelajaran dan lingkungan sosial siswa.

Pengorganisasian dalam media pembelajaran merujuk pada penataan
sistematis konten agar materi tersaji secara logis dan progresif, memudahkan siswa
dalam mengonstruksi pengetahuan dari konsep sederhana menuju kompleks
(Arsyad, 2021). Struktur penyajian yang runtut membantu pengguna memahami

hubungan antarbagian materi serta mendorong terjadinya pembelajaran bermakna.
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Dari sisi kurikulum, media dikembangkan berdasarkan seperangkat
rencana dan pengaturan tujuan, isi, serta metode pembelajaran yang dijadikan
pedoman untuk mencapai capaian pembelajaran [PAS kelas V SD sesuai
Kurikulum Merdeka (Kemendikbudristek, 2022). Pengintegrasian nilai 77i Hita
Karana dalam kurikulum memungkinkan pembelajaran IPAS tidak hanya berfokus
pada aspek pengetahuan, tetapi juga pada penguatan karakter dan spiritualitas
siswa.

Materi pembelajaran yang dimuat dalam media mencakup fakta, konsep,
prinsip, dan prosedur yang relevan dengan topik IPAS <Struktur Lapisan Bumi=,
serta diintegrasikan dengan nilai-nilai 77/ Hita Karana (Sanjaya, 2023). Materi
disusun secara kontekstual agar siswa mampu memahami keterkaitan antara
fenomena alam dan nilai-nilai kehidupan yang harmonis.

Terakhir, aspek bahasa merupakan unsur penting dalam perancangan
pesan pembelajaran. Bahasa yang digunakan dalam media harus sederhana,
komunikatif, dan sesuai dengan karakteristik siswa sckolah dasar agar pesan
pembelajaran tersampaikan dengan jelas dan efektif (Tarigan, 2019). Penggunaan
bahasa yang baik juga membantu menumbuhkan rasa nyaman dan keterlibatan

siswa dalam proses belajar melalui media.

2. Definisi Operasional

Definisi operasional penilaian terhadap Validitas Media Mobile Learning Berbasis
Tri Hita Karana meliputi desain pesan teks, desain pesan gambar,

pengorganisasian, kurikulum, materi, dan aspek bahasa.

3. Kisi-kisi Kuesioner Validitas Media Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana

Media Pembelajaran

No Aspek Indikator Nomor

1 Desain Pesan Teks 1. Ketepatan jenis/ukuran huruf 1,2,3,4,5,6
dan tanda baca.

2. Keterbacaan teks

Ketepatan pemilihan kata

4. Ketepatan warna teks dengan
backround

(O8]
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Media Pembelajaran

No Aspek Indikator Nomor
2 Desain Pesan 1. Kesesuaian gambar dengan 7,8,9,10
Gambar materi
2. Ketersediaan keterangan
gambar
3. Gambar mudah dipahami
4. Ketepatan tata letak gambar
3 | Pengorganisasian 1. Media mudah digunakan 11,12,13
media 2. Kejelasan petunjuk penggunaan
pada media
Materi Pembelajaran
4 Kurikulum 1. Indikator 1,2,3,4
2. Tujuan Pembelajaram
5 Materi 1. Kesesuaian isi materi 5,6,7
2. Sistematika materi
3. Tingkat kemudahan dan
kedalaman materi
6 | Evaluasi 1. Tingkat kesulitan soal 8,9
2. Kejelasan rumusan soal
Bahasa
7 | Bahasa 1. Kejelasan 10,11,12,13
2. Kemudahan
3. Penggunaan Tanda Baca
4. Kesesuaian gambar dengan teks

(Gitaswari & Prabhawita, 2019; Sitepu & Gandamana, 2023)




1. Angket Validasi Ahli Materi
Judul Penelitian

Penyusun
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Pengembangan Media Mobile Learning
Berbasis Tri Hita Karana dalam Pembelajaran
IPAS untuk Meningkatkan Karakter Siswa
Kelas V Sekolah Dasar

: I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing I  : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang (\') pada kolom yang
sesuai pada tiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.

Nama :
NIP

Instansi

Angket Validasi Ahli Materi

No

Aspek/Pernyataan

Skala
Penilaian

Komentar

514/3]4]1

Aspek Kurikulum

1

Kesesuaian isi media dengan indikator
pembelajarn

Kesesuaian isi Media Mobile Learning
Berbasis Tri Hita Karana dengan tujuan
pembelajaran

Tujuan pembelajaran sesuai dengan format
ABCD

Aspek Materi

4

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Materi bebas dari kesalahan konsep

Kejelasan penyajian materi pembelajaran
Pendidikan Pancasila

Materi IPAS yang disajikan mudah
dipahami
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Aspek Evaluasi

8 | Relevansi soal dengan tujuan pembelajaran

9 | Soal mudah dimengerti
Aspek Bahasa

10 |Kejelasan bahasa pada Media Mobile Learning
Berbasis 7ri Hita Karana
11 (Bahasa pada Media Mobile Learning Berbasis Tri
Hita Karana mudah dimengerti
12 |Kesesuaian tanda baca pada Media Mobile Learning
Berbasis 7ri Hita Karana
13 |Kesesuaian gambar dengan teks pada Media Mobile
Learning Berbasis Tri Hita Karana
Komentar dan saran perbaikan

Singaraja,

Validator,

NIP.
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli Materi

Judul Penelitian

Penyusun

Dosen Pembimbing I

Dosen Pembimbing 11
B. Identitas Judges

Nama .
NIP D,

Instansi S

C. Petunjuk Pengisian

: Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
: Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka
penguji ahli media pada pengembangan instrumen dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan
yang akan diteliti

3. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan
yang akan diteliti.
D. Lembar Validasi Instrumen

No

Penilaian

Komentar

Sangat Relevan

Kurang Relevan

ol ulauhlw| ]| —

—_
[\

—_—
(O8]
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E. KESIMPULAN

Angket Validasi Ahli Materi ini dinyatakan*:
L] Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
O Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
L1 Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

F. MASUKAN DAN SARAN




Lampiran 07. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI UJI ATILI

A. Validasi Ahli Materi

Judul Penclitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk  Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sckolah Dasar

Penyusun : 1W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

S Dr L Rl Tuedk g, M-

Nama

NIP 9Tok(7Ro14 O/ 09).........

Instansi e Pa L Lo R e PR e

C. Petunjuk Pengisian

No

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang
pada kolom dibawah ini.

2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan

diteliti

. Kurang Relevan: Apabila pemyataan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

w

Penilaian

Komentar

Aspek/Pernyataan Sangat Relevan| Kurang Relevan

Kesesuaian isi aplikasi dengan
indikator pembelajam

=]

Kesesuaian isi Aplikasi Mobile
Learning Berbasis Tri Hita Karana
d tujuan pembelaj

w

Tujuan pembelaj
format ABCD

an sesuai deng;

B

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran

w

Materi bebas dari kesalahan konsep

6

Kejelasan penyajian materi

belajaran Pendidikan Pancasila

7 | Materi IPAS yang disajikan

mudah dipahami

L

Relevansi soal dengan tujuan
pembelajaran

C<<<‘\<\Q
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10 ke,clasan' bahasa pada Aplikasi Mobile

|caming Berbasis Tri Hita Karana
Bahasa pada Aplikasi Mobile L Lcanung
Rerbasis Tri Hita Karana mudah dimengerti

I

— |
=y

L

Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

=
v

K ian gambar dengan teks pada
Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana

v
Kesesuaian tanda baca pada Aplikasi v
v

Komentar dan saran 7Kfrlmlkan

O (l(&[-ﬂ oY ween /’0“"4'¢?/C’J4"'J f",F\w‘t‘vm Loeisee,
/ieafot«a-, Clp Jerlary

Singaraj (¢ ~fo —2p25~
Validator,

ay
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli Materi

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan

Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas Judges : Wo{.ﬁ)r. § s Wﬁ'('m,m-ro(

Nama = eV lSeddnalin eiiGaiey
NIP . 196205 IS 195803 | coS

Instansi A (Jndl'kf k"‘

C. Petunjuk Pengisian
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang
pada kolom dibawah ini.
2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti
3. Kurang Relevan: Apabila pemyataan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.
Gk

Penilaian M

No Aspek/Pernyataan
. 5 Sangat-Relevan Iénrmthelevan

Komentar

1| Kesesuaian isi aplikasi dengan
indikator pembelajarn

2| Kesesuaian isi Aplikasi Mobile
Learning Berbasis Tri Hita Karana
dengan tujuan pembelajaran

3| Tujuan pembelajaran sesuai dengan
format ABCD

4| Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran

5| Materi bebas dari kesalahan konsep

6| Kejelasan penyajian materi
pembelajaran Pendidikan Pancasila

7 | Materi IPAS yang disajikan
mudah dipahami

ST IR R

8 | Relevansi soal dengan tujuan
pembelajaran
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9 | Soal mudah dimengerti -

10 [Kejelasan bahasa pada Aplikasi Mobile \/
Learning Berbasis Tri Hita Karana

11 |Bahasa pada Aplikasi Mobile Learning vV
Berbasis Tri Hita Karana mudah dimengerti

12 Kesesuaian tanda baca pada Aplikasi L7
Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

13 |[Kesesuaian gambar dengan teks pada l/

Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita

Karana

Komentar dan saran perbaikan

lafle. ot Py
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Lampiran 08. Instrumen Validasi Ahli Media
1. Definisi Konseptual

Media Mobile Learning berbasis filosofi 7Tri Hita Karana (THK)
merupakan inovasi pembelajaran yang menggabungkan teknologi digital dengan
nilai-nilai kearifan lokal Bali. Mobile Learning adalah bentuk pembelajaran yang
memanfaatkan perangkat bergerak seperti ponsel pintar atau tablet untuk
mendukung proses belajar yang fleksibel, interaktif, dan dapat dilakukan kapan saja
serta di mana saja (Crompton, Burke, & Gregory, 2020). Pendekatan ini
menekankan pentingnya aksesibilitas dan interaktivitas sehingga siswa dapat
belajar mandiri sesuai kebutuhan dan kecepatan masing-masing.

Filosofi Tri Hita Karana menjadi landasan etika dan spiritual dalam
kehidupan masyarakat Bali yang mencakup tiga prinsip keharmonisan, yaitu
Parahyangan (hubungan harmonis manusia dengan Tuhan), Pawongan (hubungan
harmonis antar sesama manusia), dan Palemahan (hubungan harmonis manusia
dengan lingkungan alam) (Utami, Arnyana, & Suja, 2024). Integrasi nilai-nilai ini
dalam Media pembelajaran digital bertujuan menanamkan nilai spiritual, sosial, dan
ekologis dalam proses belajar sehingga pembelajaran tidak hanya berfokus pada
aspek kognitif, tetapi juga pengembangan karakter siswa. Dengan demikian, media
Mobile Learning berbasis Tri Hita Karana diharapkan dapat menciptakan
keseimbangan antara kecerdasan intelektual dan moral spiritual peserta didik.

Dalam pengembangan media pembelajaran, aspek desain pesan teks
menjadi komponen penting yang menentukan keterbacaan dan kejelasan informasi
yang disampaikan. Desain pesan teks meliputi ketepatan pemilihan jenis dan ukuran
huruf, penggunaan warna, tanda baca, serta kejelasan penyusunan kalimat. Teks
yang dirancang dengan baik dapat membantu siswa memahami isi materi dengan
mudah dan tidak menimbulkan kebingungan (Gitaswari & Prabhawita, 2019).

Selain teks, desain pesan gambar berfungsi sebagai media visual yang
mendukung pemahaman konsep-konsep abstrak dalam pembelajaran. Aspek ini
mencakup kesesuaian gambar dengan materi, kejelasan keterangan gambar, tata
letak yang proporsional, serta kemudahan dalam memahami isi gambar.

Penggunaan gambar yang tepat dapat meningkatkan daya tarik dan efektivitas
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penyampaian pesan dalam media pembelajaran digital (Sitepu & Gandamana,
2023).

Aspek pengorganisasian media menilai bagaimana struktur, navigasi, dan
alur penggunaan disusun dalam media Mobile Learning. Media yang terorganisasi
dengan baik memiliki antarmuka yang mudah digunakan, navigasi yang jelas, serta
petunjuk penggunaan yang runtut. Pengorganisasian yang baik menciptakan
pengalaman belajar yang nyaman dan meminimalkan kebingungan pengguna saat
berinteraksi dengan media (Mayer, 2021).

Aspek kurikulum berperan penting dalam memastikan kesesuaian konten
media dengan tujuan pembelajaran dan kompetensi dasar yang diatur dalam
kurikulum nasional. Kurikulum yang relevan memastikan bahwa setiap materi dan
aktivitas dalam media mendukung. tercapainya capaian pembelajaran yang
diharapkan sesuai dengan standar pendidikan (Kemendikbud, 2022). Dengan
demikian, media ini tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga relevan secara
pedagogis.

Selanjutnya, materi pembelajaran menjadi inti dari konten media Mobile
Learning. Aspek ini mencakup kesesuaian isi materi, sistematika penyajian,
kedalaman materi, dan tingkat kesulitannya. Materi yang baik disusun secara logis,
bertahap, dan mudah dipahami sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif siswa
sekolah dasar. Mater1 yang relevan juga memperkuat keterkaitan antara teori dan
praktik pembelajaran sehari-hari (Anderson & Krathwohl, 2019).

Aspek evaluasi berfungsi untuk menilai sejauh mana siswa memahami
materi yang disampaikan melalui media. Evaluasi dalam Mobile Learning meliputi
latihan soal, kuis interaktif, atau tes formatif yang disusun berdasarkan tujuan
pembelajaran. Soal yang baik memiliki rumusan yang jelas, tingkat kesulitan yang
sesuai, dan mampu mengukur pencapaian kompetensi siswa secara komprehensif
(Nitko & Brookhart, 2014).

Terakhir, aspek bahasa dalam media pembelajaran memiliki peranan
penting untuk memastikan kejelasan pesan dan kemudahan pemahaman siswa.
Bahasa yang digunakan harus komunikatif, lugas, dan sesuai dengan tingkat

perkembangan siswa sekolah dasar. Selain itu, bahasa juga harus mencerminkan
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nilai-nilai kesantunan dan menciptakan suasana belajar yang positif (Tarigan,
2011).

Secara keseluruhan, media Mobile Learning berbasis Tri Hita Karana yang
memperhatikan aspek-aspek desain teks, gambar, pengorganisasian, kurikulum,
materi, evaluasi, dan bahasa diharapkan mampu menghasilkan media pembelajaran
yang valid, bermakna, dan berorientasi pada pembentukan karakter siswa secara
utuh. Integrasi teknologi dengan nilai-nilai lokal tidak hanya meningkatkan

efektivitas pembelajaran, tetapi juga memperkuat jati diri budaya peserta didik.

2. Definisi Operasional

Definisi operasional Mobile Learning berbasis filosofi Tri Hita Karana
(THK) dalam penelitian ini adalah perangkat media pembelajaran interaktif yang
dirancang untuk mendukung proses belajar mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) bagi siswa sekolah dasar. Media ini berfungsi sebagai media
pembelajaran digital yang mengintegrasikan nilai-nilai Parahyangan, Pawongan,
dan Palemahan dalam setiap komponen pembelajarannya, baik melalui penyajian
konten, aktivitas belajar, maupun evaluasi (Utami, Arnyana, & Suja, 2024). Dengan
demikian, media ini tidak hanya mengembangkan kemampuan kognitif siswa,
tetapi juga menumbuhkan sikap spiritual, sosial, dan peduli lingkungan sesuai nilai-
nilai 7ri Hita Karana.

Secara operasional, validitas media Mobile Learning berbasis Tri Hita
Karana diukur melalui tujuh aspek utama, yaitu (1) desain pesan teks, (2) desain
pesan gambar, (3) pengorganisasian media, (4) kesesuaian kurikulum, (5)
materi pembelajaran, (6) evaluasi, dan (7) bahasa. Setiap aspek memiliki
indikator yang menjadi acuan bagi penilaian ahli media terhadap kualitas dan

kelayakan media sebagai media pembelajaran.
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3. Kisi-kisi Kuesioner Validitas Media Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana

Media Pembelajaran

No

Aspek

Indikator

Nomor

1

Desain Pesan Teks

. Ketepatan jenis/ukuran huruf

dan tanda baca.

Keterbacaan teks

Ketepatan pemilihan kata
Ketepatan warna teks dengan
backround

1,2,3,4,5,6

Desain Pesan
Gambar

D

. Kesesuaian gambar dengan

materi

Ketersediaan keterangan
gambar

Gambar mudah dipahami
Ketepatan tata letak gambar

7,8,9,10

Pengorganisasian
media

N =B

Media mudah digunakan
Kejelasan petunjuk
penggunaan pada media

11,12,13

Materi Pembelajaran

4

Kurikulum

Indikator
Tujuan Pembelajaram

1,2,3,4

5

Materi

SRS =

Kesesuaian isi materi
Sistematika materi
Tingkat kemudahan dan
kedalaman materi

5,6,7

Evaluasi

o —

Tingkat kesulitan soal
Kejelasan rumusan soal

8,9

Bah

asa

Bahasa

ballbad ) ~

Kejelasan

Kemudahan

Penggunaan Tanda Baca
Kesesuaian gambar dengan
teks

10,11,12,13

(Gitaswari & Prabhawita, 2019; Sitepu & Gandamana, 2023)
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1. Angket Validasi Ahli Media

Judul Penelitian : Pengembangan Media Mobile Learning
Berbasis Tri Hita Karana dalam Pembelajaran
IPAS untuk Meningkatkan Karakter Siswa
Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing I  : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang (\') pada kolom yang
sesuai pada tiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas
secara lengkap terlebih dahulu.
Nama Y To  NWe

NIP Y S e S

Instansi SR A L5020 5%

Angket Validasi Ahli Media

No Aspek/Pernyataan Skala | Komentar
Penilaian
514|321
DESAIN PESAN TEKS

1  |Kesesuaian jenis, warna, spasi dan
ukuran huruf

Tingkat keterbacaan teks

Ketepatan sajian teks

Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca
Ketepatan pemilihan kata

N[N~ [WN

Ketepatan warna teks dengan warna Backround
DESAIN PESAN GAMBAR
7  |Kesesuaian gambar dengan materi

8 |Kesesuaian keterangan dengan gambar
9 [Ketepatan tata letak gambar dengan teks
10 |Gambar mduah dipahami
PENGORGANISASIAN MEDIA MOBILE LEARNING

11 |Media mobile learning mudah digunakan ‘ ’ ‘ ‘ ’ ‘
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12 |Navigasi dalam media mobile learning mudah
digunakan

13 |Petunjuk penggunaan media mobile learning sangat
runtut

Komentar dan saran perbaikan

Singaraja,
Validator,




142

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli Media

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I
Dosen Pembimbing 11

B. Identitas Judges

Nama
NIP

Instansi .

C. Petunjuk Pengisian

: Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
: Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka
penguji_ahli media pada pengembangan instrumen dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan
yang akan diteliti

3. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan
yang akan diteliti.

D. Lembar Validasi Instrumen

Penilaian Komentar

N
0 Sangat Relevan

Kurang Relevan

o =) EN-J RN BN | o RULN NG OV SR e

—_
[\
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[ 13 | |

E. KESIMPULAN

Angket Validasi Ahli Materi ini dinyatakan*:
0 Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
L] Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran
L1 Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

F. MASUKAN DAN SARAN

Singaraja,




Lampiran 09. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli Media

Judul Penclitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing 1 : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing 11 : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas Judges
Nama y y

NIP

Instansi 3

C. Petunjuk Pengisian
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli

media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang

pada kolom dibawah ini.
2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti
3. Kurang Relevan: Apabila pemyataan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.
| Penilaian m@
NoI AspesiFernystant Sangat Relevan [ Kurang Relevan

Desain Pesan Teks

1 [Kesesuaian jenis, warna, spasi dan
ukuran huruf

2 |Tingkat keterbacaan teks

3 [Ketepatan sajian teks

- iKctepatan penggunaan simbol dan tanda
lbaca

5 |[Ketepatan pemilihan kata

6 |Ketepatan warna teks dengan warna
\Backround

Desain Pesan gamb”

7 K ian gambar dengan materi

1_8 Kesesuaian keterangan dengan gambar
9 [Ketepatan tata letak gambar dengan teks
10/Gambar mduah dipahami
Pengorganisasian

144



Ill\plvknx_x\‘lphp}clMmmc wdah digunakan |/ ‘

lZ Navigasi dalam aphikasi nmh;]cilc’a“mrinré -
|__mudah digunakan

% B
—_—— N SIS —
|13 Petunjuk penggunaan aplikasi mobile ! ‘/ ]

chammg sangat runtut
l\omcnlar dan saran perbaikan

Singaraja, _| (-(0-Ro2k
Validator,
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli Media
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun :1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.
B. ldentitas Judges
Nama ¢ Pﬂ‘/#ﬁ(@lhw.‘h, Mfd
NIP L 196 OSIC (98823 1 oS
Instansi 3 Ua&kﬁm ............................
C. Petunjuk Pengisian
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang
pada kolom dibawah ini.
2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti
3. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.
: Penilaia Komentar
e anpekiflomyatasn Sangat Relevan \Kﬁ#g Relevan
Desain Pesan Teks i
1 Kesesuaian jenis, warna, spasi dan o7
ukuran huruf
2 |Tingkat keterbacaan teks i
3 |[Ketepatan sajian teks v
4 |Ketepatan penggunaan simbol dan tanda (Y N
baca
5 [Ketepatan pemilihan kata [~
6 |[Ketepatan warna teks dengan warna v
\Backround
Desain Pesan gamb
7 [Kesesuaian gambar dengan materi v
8 |[Kesesuaian keterangan dengan gambar v
| 9 Ketepatan tata lctak gambar dengan teks v
10/Gambar mduah dipahami v
[Pengorganisasian




11

Aplikasi Mobile Learning mudah digunakan
12

Navigasi dalam aplikasi mobile learning
mudah digunakan
13

N

Petunjuk penggunaan aplikasi mobile
learning sangat runtut

Komentar dan saran perbaik

~E Py

Singaraja,

916 - W2t

NIP.
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Lampiran 10. Hasil Uji Judges Ahli Media dan Ahli Materi

1. Angket Validasi Ahli Media
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Iita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing I1  : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang (V' ) pada kolom yang sesuai pada tiap
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Tbu kami mohon mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

Nama : | Gede Margunayasa
NIP : 198504022009121009
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Angket Validasi Ahli Media
No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian| Komentar|
514 (3(2]1

DESAIN PESAN TEKS
1 [Kesesuaian jenis, warna, spasi dan A
ukuran huruf

Tingkat keterbacaan teks

Ketepatan sajian teks

Kectepatan penggunaan simbol dan tanda baca
[Ketepatan pemilihan kata v
IKctcpatan warna teks dengan warna Backround
DESAIN PESAN GAMBAR

AP
< KIS

7  |Kesesuaian gambar dengan materi v
8 |Kesesuaian keterangan dengan gambar \
9  |Ketepatan tata letak gambar dengan teks \4

10 |Gambar mduah dipahami
PENGORGANISASIAN APLIKASI MOBILE LEARNING
11 |Aplikasi mobile learning mudah digunakan v

12 |Navigasi dalam aplikasi mobile learning mudah v
digunakan

148



149

13 |Petunjuk penggunaan aplikasi mobile learning sangat [V
runtut
Komentar dan saran perbaikan

Apalikasi sudek bagas, naman masik ada warna font yang bebum sesuar dan &
Vaplap Ketika & instal betum bisa dipunakan

Singaraja, 11 Nov. 25
Validator.

%@gﬁguﬂayasa

NIP. 198504022009121009
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1. Angket Validasi Ahli Materi
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing I : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang (V' ) pada kolom yang sesuai pada tiap
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

Nama : I Gede Margunayasa
NIP : 198504022009121009
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Angket Validasi Ahli Materi

No| Aspek/Pernyataan Skala Penilaian/Komentar|
5[4 [3]4]n
Aspek Kurikulum
1| Kesesuaian isi aplikasi dengan indikator A
pembelajarn
2| Kesesuaian isi Aplikasi Mobile Learning Berbasis v
Tri Hita Karana dengan tujuan pembelajaran
3| Tujuan pembelajaran sesuai dengan format v
ABCD
Aspek Materi
4| Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
5| Materi bebas dari kesalahan konsep v
6| Kejelasan penyajian materi pembelajaran

Pendidikan Pancasila
7 | Materi IPAS yang disajikan mudah dipahami \

Aspek Evaluasi
Relevansi soal dengan tujuan pembelajaran v

oo




9 | Soal mudah dimengerti | WI1I11]
Aspek Bahasa
10 |Kejelasan bahasa pada Aplikasi Mobile Learning \
Berbasis Tri Hita Karana
11 |Bahasa pada Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita [V
Karana mudah dimengerti
12 |Kesesuaian tanda baca pada Aplikasi Mobile Learning \
Berbasis Tri Hita Karana
13 |Kesesuaian gambar dengan teks pada Aplikasi Mobile [V
Learning Berbasis Tri Hita Karana

Komentar dan saran perbaikan

Maters sudak sesua dan diarathan duya/r baik

Singaraja, 11 Nov. 25

Validator,

flayasa

NIP. 198504022009121009
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1. Angket Validasi Ahli Media
Judul Penelitian

Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing Il : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang () pada kolom yang sesuai pada tiap

butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara lengkap

terlebih dahulu.

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009122002

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha.

Angket Validasi Ahli Media

: Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian| Komentar
S5(4(3(2(1

DESAIN PESAN TEKS

1 |Kesesuaian jenis, warna, spasi dan N
ukuran huruf

2 [Tingkat keterbacaan teks v

3 |Ketepatan sajian teks v

4 |Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca N

5 |Ketepatan pemilihan kata y

6 [Ketepatan warna teks dengan warna Backround v

DESAIN PESAN GAMBAR

7  |Kesesuaian gambar dengan materi N

8  |Kesesuaian keterangan dengan gambar N

9 [Ketepatan tata letak gambar dengan teks v

10 |Gambar mduah dipahami N

PENGORGANISASIAN APLIKASI MOBILE LEARNING

11 |Aplikasi mobile learning mudah digunakan v

12 [Navigasi dalam aplikasi mobile learning mudah v
digunakan

152



13

<_|

Petunjuk penggunaan aplikasi mobile learning sangat

runtut

Komentar dan saran perbaikan

Aplikasi yang dihasilkan tidak bisa dibuka di sembarang laptop, ini agak menyulitkan.
Siswa harus membawa HP supaya bisa mengakses aplikasi. Masuk ke aplikasi
memasukkan email.

Singaraja, || November 2025
Validator,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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1. Angket Validasi Ahli Materi
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing Il : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

2. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/ Ibu kami mohon memberikan tanda centang () pada kolom yang sesuai pada tiap
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang
Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara lengkap
terlebih dahulu.

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd
NIP 1 197612142009122002
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Angket Validasi Ahli Materi

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian[Komentar]
s[4]3[4]1
Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian isi aplikasi dengan indikator A
pembelajarm
2| Kesesuaian isi Aplikasi Mobile Learning Berbasis v

Tri Hita Karana dengan tujuan pembelajaran

3| Tujuan pembelajaran sesuai dengan format N
ABCD
Aspek Materi
4| Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran \
5| Materi bebas dari kesalahan konsep A
6| Kejelasan penyajian materi pembelajaran TPAS N
7 | Materi IPAS yang disajikan mudah dipahami N

Aspek Evaluasi
8 | Relevansi soal dengan tujuan pembelajaran N




9 | Soal mudah dimengerti V|

Aspek Bahasa

10 [Kejelasan bahasa pada Aplikasi Mobile Learning A
Berbasis Tri Hita Karana

11 [Bahasa pada Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita N
Karana mudah dimengerti

12 |[Kesesuaian tanda baca pada Aplikasi Mobile Learning Al
Berbasis Tri Hita Karana

13 [Kesesuaian gambar dengan teks pada Aplikasi Mobile [

Learning Berbasis Tri Hita Karana

Komentar dan saran perbaikan

Materi yang disajikan sudah jelas. Sebaiknya video pada aplikasi menggunakan video yang

dibuat sendiri, bukan video dari youtube.

Singaraja, 11 November 2025

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 11. Instrumen Uji Kepraktisan

1. Definisi Konseptual Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Mobile learning berbasis Tri Hita Karana (THK) merupakan suatu bentuk
inovasi pembelajaran yang memanfaatkan teknologi perangkat seluler seperti
smartphone dan tablet untuk menghadirkan proses belajar yang fleksibel, interaktif,
dan dapat dilakukan kapan saja serta di mana saja. Mobile learning berfokus pada
penyampaian materi secara digital dengan memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi untuk menciptakan pengalaman belajar yang dinamis, menarik, dan
kontekstual (Crompton, 2013; Nurdin & Suryani, 2021). Melalui pendekatan ini,
peserta didik dapat belajar secara mandiri dengan dukungan media yang visual dan
interaktif sehingga proses pembelajaran menjadi lebih bermakna serta sesuai
dengan tuntutan pembelajaran abad ke-21 (Korucu & Alkan, 2011).

Lebih lanjut, mobile learning berbasis Tri Hita Karana (THK)
mengintegrasikan nilai-nilar kearifan lokal Bali yang menekankan keseimbangan
hubungan antara manusia dengan Tuhan (Parahyangan), manusia dengan sesama
(Pawongan), dan manusia dengan lingkungan (Palemahan). Falsafah THK diyakini
sebagai tiga penyebab utama kesejahteraan dan kebahagiaan hidup manusia yang
mencerminkan harmoni spiritual, sosial, dan ekologis (Purana, 2016; Suatama,
2016). Penggabungan konsep mobile learning dengan nilai-nilai THK bertujuan
tidak hanya meningkatkan kompetensi akademik peserta didik, tetapi juga
membentuk karakter religius, peduli sosial, dan cinta lingkungan. Dengan
demikian, mobile learning berbasis Tri Hita Karana berperan sebagai media
pembelajaran holistik yang mengembangkan kecerdasan intelektual sekaligus
memperkuat nilai moral dan budaya lokal dalam proses pendidikan (Antara, Tegeh,
& Wulandari, 2025; Yasa & Diarta, 2020).

Dalam konteks pengembangan media pembelajaran, terdapat beberapa
aspek penting yang menjadi dasar dalam pengembangan dan penilaian validitas
media mobile learning berbasis Tri Hita Karana. Aspek media pembelajaran
mencakup rancangan visual, antarmuka, dan kemudahan navigasi yang mendukung
efektivitas penyampaian pesan. Media yang baik harus menarik, mudah digunakan,
dan dapat memperkuat keterlibatan peserta didik dalam proses belajar (Mayer,

2021). Melalui desain visual yang komunikatif dan terstruktur, media pembelajaran
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berfungsi sebagai jembatan antara guru, materi, dan peserta didik untuk mencapai
tujuan pembelajaran yang bermakna (Sadiman, Rahardjo, Haryono, & Rahardjito,
2014).

Aspek materi pembelajaran berhubungan dengan isi konten yang disajikan
dalam media. Materi harus relevan dengan kurikulum, disusun secara sistematis,
logis, dan sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif peserta didik (Anderson &
Krathwohl, 2019). Dalam konteks 77i Hita Karana, materi juga harus mengandung
nilai-nilai keseimbangan spiritual, sosial, dan ekologis, sehingga tidak hanya
menumbuhkan pemahaman konseptual, tetapi juga sikap dan perilaku positif
terhadap Tuhan, sesama, dan lingkungan.

Aspek manfaat menekankan pada sejauh mana media pembelajaran
memberikan kontribusi terhadap peningkatan mutu proses dan hasil belajar siswa.
Media mobile learning yang efektif mampu meningkatkan motivasi belajar,
mendukung pembelajaran mandiri, serta membantu guru dalam menyampaikan
materi secara efisien (Nurdin & Suryani, 2021). Manfaat yang dirasakan oleh
peserta didik meliputi- kemudahan memahami konsep abstrak melalui media
interaktif dan peningkatan partisipasi aktif dalam proses pembelajaran.

Aspek daya tarik berkaitan dengan kemampuan media untuk memotivasi
dan mempertahankan perhatian peserta didik selama proses belajar. Daya tarik ini
dapat diwujudkan melalui penggunaan warna, gambar, animasi, suara, dan tata
letak yang estetis serta sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar (Mayer,
2021). Media yang menarik akan menumbuhkan minat belajar, mengurangi
kejenuhan, dan meningkatkan keaktifan peserta didik dalam memahami materi.

Aspek penggunaan mencerminkan kemudahan siswa dan guru dalam
mengakses serta menggunakan media. Media yang baik harus memiliki antarmuka
yang sederhana, petunjuk penggunaan yang jelas, dan dapat dioperasikan tanpa
memerlukan kemampuan teknis yang tinggi (Crompton, 2013). Kemudahan
penggunaan juga meliputi efisiensi waktu belajar dan kompatibilitas media dengan
berbagai perangkat seluler, sehingga mendukung fleksibilitas belajar kapan pun dan
di mana pun.

Aspek isi materi berfokus pada akurasi, kelengkapan, kedalaman, dan

keterkaitan konten dengan kehidupan sehari-hari siswa. Isi materi yang kontekstual
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akan membantu siswa memahami hubungan antara ilmu pengetahuan, kehidupan
sosial, serta nilai-nilai budaya lokal (Yasa & Diarta, 2020). Selain itu, isi materi
juga harus sesuai dengan kompetensi dasar dalam kurikulum nasional agar
pembelajaran tetap relevan dan terarah.

Aspek bahasa dalam media mobile learning sangat penting karena
berfungsi menyampaikan pesan pembelajaran secara jelas dan mudah dipahami.
Bahasa yang digunakan harus komunikatif, sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia
yang baik dan benar, serta disesuaikan dengan tingkat perkembangan bahasa siswa
sekolah dasar (Tarigan, 2011). Bahasa yang santun dan edukatif tidak hanya
mendukung pemahaman materi, tetapi juga menanamkan nilai karakter positif
dalam proses belajar.

Aspek evaluasi merupakan bagian integral dari pembelajaran berbasis
teknologi. Evaluasi dalam media mobile learning berbasis Tri Hita Karana
digunakan untuk mengukur tingkat pemahaman siswa terhadap materi melalui
latihan, kuis, atau tes formatif. Evaluasi yang baik memiliki rumusan soal yang
jelas, tingkat kesulitan- yang sesuai, serta memberikan umpan balik langsung
terhadap hasil belajar siswa (Nitko & Brookhart, 2014). Dengan demikian, evaluasi
tidak hanya berfungsi sebagai alat ukur, tetapi juga sebagai sarana refleksi dan
penguatan pembelajaran.

Secara keseluruhan, integrasi aspek media pembelajaran, materi, manfaat,
daya tarik, penggunaan, isi materi, bahasa, dan evaluasi dalam mobile learning
berbasis Tri Hita Karana menghasilkan sebuah media pembelajaran yang tidak
hanya efektif dan inovatif, tetapi juga berlandaskan nilai-nilai spiritual, sosial, dan
ekologis. Media ini diharapkan mampu menciptakan pengalaman belajar yang
bermakna, kontekstual, serta mendukung pembentukan karakter peserta didik

secara holistik sesuai dengan nilai-nilai kearifan lokal Bali.

2. Definisi Operasional Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Secara operasional, mobile learning berbasis Tri Hita Karana (THK)
dalam penelitian ini diartikan sebagai media pembelajaran digital interaktif yang
dirancang untuk mendukung proses belajar mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam

dan Sosial (IPAS) pada siswa sekolah dasar. Media ini berfungsi sebagai media
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pembelajaran yang mengintegrasikan nilai-nilai Parahyangan (hubungan harmonis
manusia dengan Tuhan), Pawongan (hubungan harmonis antar sesama manusia),
dan Palemahan (hubungan harmonis manusia dengan lingkungan alam) dalam
penyajian konten, aktivitas belajar, dan evaluasi (Antara, Tegeh, & Wulandari,
2025; Suatama, 2016). Secara teknis, media ini memanfaatkan perangkat seluler
seperti smartphone atau tablet untuk menyajikan materi pembelajaran secara
fleksibel, interaktif, dan kontekstual sesuai kebutuhan siswa. Pengembangan media
mengacu pada prinsip efektivitas, efisiensi, serta kemudahan penggunaan agar
dapat digunakan secara mandiri oleh siswa di dalam maupun di luar lingkungan
kelas (Crompton, 2013; Nurdin & Suryani, 2021).

Validitas media mobile learning berbasis Tri Hita Karana diukur melalui
delapan aspek utama, yaitu media pembelajaran, materi, manfaat, daya tarik,
penggunaan, isi materi, bahasa, dan evaluasi. Aspek media pembelajaran menilai
desain visual dan navigasi; aspek materi menilai kesesuaian isi dengan kurikulum;
aspek manfaat menilai kontribusi media terhadap peningkatan motivasi dan hasil
belajar; aspek daya tarik menilai kemampuan media menarik minat belajar siswa;
aspek penggunaan menilai kemudahan akses dan kepraktisan; aspek isi materi
menilai akurasi dan relevansi konten; aspek bahasa menilai kejelasan serta
kesesuaian dengan ‘tingkat perkembangan siswa; dan aspek evaluasi menilai
ketepatan instrumen penilaian dalam mengukur capaian belajar (Mayer, 2021;
Anderson & Krathwohl, 2019; Nitko & Brookhart, 2014). Dengan demikian, hasil
penilaian pada setiap aspek tersebut digunakan untuk menentukan tingkat validitas
dan kelayakan media sebagai media pembelajaran berbasis nilai-nilai kearifan lokal
yang mampu meningkatkan karakter serta kompetensi akademik siswa secara

holistik.



3. Kisi-kisi Kuesione Uji Kepraktisan

a. Berdasarkan Respon Siswa

160

No | Aspek Indikator Nomor Butir
1 Media 1. Kemudahan Penggunaan 1,2,3,4
pembelajaran 2. Kemenarikan
3. Ketepatan media
pembelajaran
2 Materi 1. Ketepatan isi materi 5,6,7,8,9,10,11
2. Bahasa
3. Evaluasi
3 Manfaat 3. Ketertarikan 12,13
4. Motivasi belajar

(Meliana et al., 2022)

b. Berdasarkan Respon Guru

No | Aspek Indikator Nomor

1 Daya Tarik 1. Tampilan media 1,2,3,4
2. Jenis, ukuran font, dan warna teks
3. Penggunaan gambar yang relevan dengan

teks

4. Ukuran media yang sesuai

2 | Penggunaan 1. Mudah digunakan 5,6,7
2. Membantu siswa memahami materi
3. Terdapat petunjuk penggunaan

3 Isi Materi 1. Terdapat identitas 8,9,10
2. Terdapat tujuan pembelajaran yang sesuai
3. Disajikan runtut

4 | Bahasa 1. Penggunaan Bahasa yang layak dan tepat 11,12
2. Penggunaan tanda baca yang tepat

5 | Evaluasi 1. Kejelasan soal 13,14

2. Kesesuaian soal dengan materi

(L. M. Sari, 2023)
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Media Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri
Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas
Nama Y

Nomer ADSeN ..t e e

Kelas d . DRNDIDT TR

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para

siswa tentang Media Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk
meningkatkan karakter siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas Media Mobile
Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk 1tu kami mohon para siswa dapat
memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor penilaian berikut sesuai
dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)



D. Butir Penilaian
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No

Aspek/Pernyataan

Skala Penilaian

514321

Komentar

MEDIAPEMBELAJARAN

1

Media mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan|
mudah

Materi yang terdapat dalam
mobile learning berbasis THK
relevan untuk materi
pembelajaran

Tampilan  mobile  learning
berbasis THK menarik dilihat
oleh siswa/guru

Media mobile learning berbasis
THK dapat digunakan untuk
mendukung belajar mandiri

MATERI

5

Materi yang disediakan dalam
media mobile learning berbasis
THK sesuai dengan tujuan
embelajaran

Media mobile learning berbasis
THK dapat menuntaskan
materi pelajaran yang memiliki
cakupan luas

Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan

Bahasa yang digunakan dalam
media mobile learning berbasis
THK komunikatif

Bahasa dalam media mobile
learning berbasis THK mudah
dipahami

10

Ketersediaan evaluasi

dalam media mobile learning
berbasis THK

11

Kesesuain  evaluasi  dengan
tujuan pembelajaran

Manfaat

12

Media mobile learning
berbasis THK membuat saya

termotivasi dalam belajar
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untuk belajar

13 [Media mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

G. Validasi Ahli

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I
Dosen Pembimbing 11

H. Identitas Judges

Nama R
NIP S

Instansi ¥ oo

I. Petunjuk Pengisian

: Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
: Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

4. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka
penguji ahli media pada pengembangan instrumen dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

5. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan
yang akan diteliti

6. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan
yang akan diteliti.



J. Lembar Validasi Instrumen
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No

Penilaian

Saran / Komentar

Sangat Relevan Kurang Relevan

O INOO NP WIN|F

=
o

[y
=

=
N

=
w

K. KESIMPULAN

Validitas uji kepraktisan berdasarkan respon siswa ini dinyatakan*:

[1 Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi

[1 Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran

01 Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

L. MASUKAN DAN SARAN

Singaraja,
Validator,

NIP.
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BUTIR KUESIONER

VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON GURU

A. Kuesioner Kepraktisan Media Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama

NIP

Instansi et . DENDIDT e

C. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap

jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.
5 = Sangat Praktis (SP)
4 = Praktis (P)
3 = Kurang Praktis (KP)
2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1

= Tidak Praktis (TP)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan

memberikan tanda centang (v) pada kolom skor penilaian yang telah

disediakan.

3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang

sudah disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.



D. Butir Penilaian
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No Aspek Skala Kompentar
3 1
Daya Tarik
1 Tampilan media mobile learning
berbasis THK bagus dan menarik
2 Jenis, ukuran, font,dan warna teks
sudah tepat
3 | Gambar yang digunakan relevan
4 | Ukuran media yang sesuai sehingga
siswa tertarik dalam belajar
Penggunaan
5 | Media mobile learning berbasis THK
mudah digunakan dalam bentuk
elektronik
6 | Media mobile learning berbasis THK
membantu siswa dalam memahami
materi
7 | Media mobile learning berbasis THK
memiliki petunjuk penggunaan
Isi Materi
& | Media mobile learning berbasis THK
terdapat identitas judul/topik materi
dan kelas
9 | Terdapat tujuan pembelajaran yang
sesuai
10 | Media mobile learning berbasis THK
disajikan secara runtut
Bahasa
11 | Penggunaan bahasa yang layak dan
tepat dalam media mobile learning
berbasis THK
12 | Penggunaan tanda baca yang tepat
Evaluasi
13 | Kejelasan soal pada media mobile
learning berbasis THK
14 | Kesesuaian soal dengan materi
Komentar dan Saran
Denpasar,
Guru,

NIP.
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli

B.

Nama
NIP

Instansi

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I
Dosen Pembimbing 11

Identitas Judges

C. Petunjuk Pengisian

: Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah
Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
: Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

7. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka
penguji_ahli media pada pengembangan instrumen dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

8. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan
yang akan diteliti

9. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan
yang akan diteliti.

D. Lembar Validasi Instrumen

Z
o

Penilaian

Sangat Relevan

Kurang Relevan Saran / Komentar

RN N[ —

O

[S—
(e

—_—
—_—

[S—
\]

[S—
(8]

[S—
~
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E. KESIMPULAN

Validitas uji kepraktisan berdasarkan respon guru ini dinyatakan*:
L1 Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
O Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran

I Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

F. MASUKAN DAN SARAN




Lampiran 12. Eembar Hasil Uji Judges Instrumen Kepraktisan

LEMBAR VALIDASI UJI ATILI

A. Validasi Ahli
Judul Penclitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sckolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing 1 : Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing 1T : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. ldentitas Judges

- D’M//"t/ fo -

NIP § a8 ol S At SN

Instansi Fhosd 4 U s B2 Mo oA TR A SR e o

C. Petunjuk Pengisian

4. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang
pada kolom dibawah ini.

5. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti

6. Kurang Relevan: Apabila pemyataan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.

Penilai Saran/
Kurang Relevan | Komentar

N Aspek

I
Sangat Relevan
Tampilan aplikasi mobile
learning berbasis THK bagus

dan menarik
| 2| Jenis, ukuran, font,dan wamna

skl

teks sudah tepat

w

Gambar yang digunakan relevan

4 | Ukuran media yang sesuai
sehingga siswa tertarik dalam
belajar

berbasis THK mudah digunakan
dalam bentuk elektronik

5 | Aplikasi mobile learning /
|

6 | Aplikasi mobile learning /
berbasis THK membantu siswa I\

dalam memahami materi

7 | Aplikasi mobile learning
rbasis THK iliki petunjub d
| penggunaan

169
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] —-_._.7”"& ilai i sarlfi/

~Sangat Relevan_| Kurang Relevan | Komentar

Aspek

No
8| Aplikasi mobile learning
berbasis THK terdapat identitas
| Judul/topik materi dan kelas
9 Terdapat tujuan pembelajaran
| _yang sesuai
10 | Aplikasi mobile learning
berbasis THK disajikan sccara
|| runtut
11 | Penggunaan bahasa yang layak
dan tepat dalam aplikasi mobife
learning berbasis THK
12 | Penggunaan tanda baca yang
tepat B
13 | Kejelasan soal pada aplikasi
mobih‘lﬂﬂg_w,——
14 | Kesesuaian soal dengan materi |

Singaraja, m




LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I

: Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri

Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk

Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

:1 W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. ldentitas Judges
Nama

NIP

D6 | Db Tasee, Saryawan, M-

Instansi : U'\o\e‘a O isaiiones s asiauasen

C. Petunjuk Pengisian

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji
ahli media pada pengembangan instrumen dapat memberikan

tanda centang pada kolom dibawah ini.

2, Sangat Relevan: Apabila pemyataan sudah sesuai dengan yang

akan diteliti

3, Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang

akan diteliti.

Aspek

Penilaian

Sangat Relevan | Kurang Relevan

Saran/

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
digunakan dengan mudah

v

Materi yang terdapat
dalam mobile learning
berbasis THK relevan
untuk materi pembelajaran

v

Tampilan mobile learning
berbasis THK menarik
dilihat oleh siswa/guru

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
digunakan untuk
mendukung belajar
mandiri

Materi yang disediakan
dalam aplikasi mobile

Dipindai dengan CamScanner
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Aspek

Penilaian

Saran/

Sangat Relevan

Kurang Relevan

Komentar

learning berbasis THK
sesuai dengan tujuan
_pembelajaran

v

10

|| dipahami

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
menuntaskan materi
pelajaran yang memiliki
cakupan Juas

v

Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan

Bahasa yang digunakan
dalam

aplikasi mobile learning
berbasis THK

! komunikatif

N

Bahasa dalam  aplikasi
mobile learning berbasis
THK mudah

Ketersediaan evaluasi
dalam aplikasi mobile

learning berbasis THK

1

Kesesuain evaluasi dengan
tujuan pembelajaran

12

Aplikasi mobile learning
berbasis THK membuat
saya termotivasi dalam
belajar

13

Aplikasi mobile learning
berbasis THK membuat
saya tertarik untuk belajar

s Kl s

Komentar dan Saran

Qudah  Sesuai

Singaraja, 22 - [0-2025

.t

sk Suryawen S Pd_’M.PA

NIP. 193¢ 06173201404 {00)

Dipindai dengan CamScanner
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I

: Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita

Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas Judges p L i
N} . O,

Nama Fr o Al SRS
NIP

Instansi

C. Petunjuk Pengisian
4. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang

pada kolom dibawah ini.

“@f“" Suaitra, M.FA

5. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan

teks sudah tepat

4

diteliti
6. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.
> o
Penilaiag”) Saran /
Ho Aspek Sangat Relevan | &hrang Relevan | Komentar
1 | Tampilan aplikasi mobile I
learning berbasis THK bagus v’
dan menarik
2 | Jenis, ukuran, font,dan warna

3 | Gambar yang digunakan relevan

4 | Ukuran media yang sesuai =
sehingga siswa tertarik dalam
belajar

5 | Aplikasi mobile learning | [
berbasis THK mudah digunakan
dalam bentuk elektronik

6 | Aplikasi mobile learning 7
berbasis THK membantu siswa
dalam memahami materi

7 | Aplikasi mobile learning L=

berbasis THK memiliki petunjuk

penggunaan
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Aspek

Penilaian

Saran /

Sangat Relevan | Kurang Relevan | Komentar

Aplikasi mobile learning
berbasis THK terdapat identitas
Jjudul/topik materi dan kelas

Terdapat tujuan pembelajaran
yang sesuai

Aplikasi mobile learning
berbasis THK disajikan secara
runtut

Penggunaan bahasa yang layak
dan tepat dalam aplikasi mobile
learning berbasis THK

12

Penggunaan tanda baca yang
tepat

13

Kejelasan soal pada aplikasi
mobile learning berbasis THK

14

Kesesuaian soal dengan materi

RS NS | & 4%

Singaraja,

B~ co-2"
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Validasi Ahli

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I

: Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita

Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

: I W. Heru Sanjaya
: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas Judges

brof. Br . | Wayan Sceashg, M F4

Nama bRt e g o i ./

NIP

Instansi

C. Petunjuk Pengisian
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
media pada pengembangan instrumen dapat memberikan tanda centang
pada kolom dibawah ini.
2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan

diteliti

3. Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti.

Aspek

o
Penilaian (| LEYVC

Sangat Relevan

Saran /
Komentar

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
digunakan dengan mudah

v

Knrahg Relevan

Materi yang terdapat
dalam mobile learning
berbasis THK relevan
untuk materi pembelajaran

v

Tampilan mobile learning
berbasis THK menarik
dilihat oleh siswa/guru

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
digunakan untuk
mendukung belajar
mandiri

Materi yang disediakan
dalam aplikasi mobile
learning berbasis THK
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Aspek

Penilaian

Sangat Relevan | Kurang Relevan

Saran/
Komentar

sesuai dengan tujuan
pembelajaran

Aplikasi mobile learning
berbasis THK dapat
menuntaskan materi
pelajaran yang memiliki
cakupan luas

Vv

Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan

Bahasa yang digunakan
dalam

aplikasi mobile learning
berbasis THK
komunikatif

Bahasa dalam  aplikasi
mobile learning berbasis
THK mudah

dipahami

10

Ketersediaan evaluasi
dalam aplikasi mobile
learning berbasis THK

11

Kesesuain evaluasi dengan
tujuan pembelajaran

12

Aplikasi mobile learning
berbasis THK membuat
saya termotivasi dalam
belajar

13

Aplikasi mobile learning
berbasis THK membuat
saya tertarik untuk belajar

Komentar dan Saran
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Lampiran 13. Lembar Hasil Uji Kepraktisan oleh Praktisi (Guru dan Siwa)

BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON GURU

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing ITI : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas
Nama

NIP

. Ni Mads Meon Ma:janti , S

Instansi

C. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap jawaban yang

diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 =Tidak Praktis (TP)

[

. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
centang (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.




D. Butir Penilaian

No e T3 S;,(ala2 - Kompentar

Daya Tarik

1 Tampilan aplikasi mobile learning berbasis | .
THK bagus dan menarik

2 Jenis, ukuran, font,dan warna teks sudah ”
tepat

3 Gambar yang digunakan relevan Vv

4 Ukuran media yang sesuai sehingga siswa v
tertarik dalam belajar

Penggunaan

5 Aplikasi mobile learning berbasis THK
mudah digunakan dalam bentuk elektronik | ¥

6 Aplikasi mobile learning berbasis THK
membantu siswa dalam memahami materi

7 Aplikasi mobile learning berbasis THK "
memiliki petunjuk penggunaan

Isi Materi

8 Aplikasi mobile learning berbasis THK
terdapat identitas judul/topik materi dan V]
kelas

9 Terdapat tujuan pembelajaran yang sesuai v

10 | Aplikasi mobile learning berbasis THK
disajikan secara runtut

Bahasa

11 | Penggunaan bahasa yang layak dan tepat
dalam aplikasi mobile learning berbasis | V'
THK

12 | Penggunaan tanda baca yang tepat Vv’

Evaluasi

13 | Kejelasan soal pada aplikasi mobile i
learning berbasis THK

14 | Kesesuaian soal dengan materi

Komentar dan Saran

Denpasar, 14~ /~ oo

Guru,
Ni Made Mega Masan‘(:l' S P
NIP. \995017 20903 2 oS
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON GURU

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama : \Mmegumerka asa,s.fa,
NIP . 1982%0%2.02221 | Ol ...
Instansi : QDNWD”‘U"'PW“ ..........

C. Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan setiap jawaban yang

diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Praktis (SP)
4 = Praktis (P)
3 = Kurang Praktis (KP)
2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)
1 =Tidak Praktis (TP)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
centang (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran yang diberikan dapat dilakukan pada kolom yang sudah

disediakan guna menyempurnakan produk yang dikembangkan.




D. Butir Penilaian

No ik - S;(ala - - Kompentar

Daya Tarik

1 Tampilan aplikasi mobile learning berbasis
THK bagus dan menarik

2 Jenis, ukuran, font,dan warna teks sudah
tepat v

3 Gambar yang digunakan relevan v

4 Ukuran media yang sesuai sehingga siswa "
tertarik dalam belajar

Penggunaan

5 Aplikasi mobile learning berbasis THK
mudah digunakan dalam bentuk elektronik

6 Aplikasi mobile learning berbasis THK
membantu siswa dalam memahami materi v

7 Aplikasi mobile learning berbasis THK
memiliki petunjuk penggunaan

Isi Materi

8 Aplikasi mobile learning berbasis THK
terdapat identitas judul/topik materi dan
kelas

9 Terdapat tujuan pembelajaran yang sesuai v

10 | Aplikasi mobile learning berbasis THK
disajikan secara runtut

Bahasa

11 | Penggunaan bahasa yang layak dan tepat
dalam aplikasi mobile learning berbasis Vv
THK

12 | Penggunaan tanda baca yang tepat

Evaluasi

13 | Kejelasan soal pada aplikasi mobile |/
learning berbasis THK

14 | Kesesuaian soal dengan materi

Komentar dan Saran

Denpasar, 14 =/l = 20258
Guru,

ner

¢ Sumertayasa, S.pd

NIP. 983031, 202221 0N
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

;.Dw'\ Qalm K amacaganican F‘ aJar(m

Nama = 5400 00000 N EAANEY
Nomer Absen E OD‘ ........................................
Kelas : VC ......................................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s 4132 7J1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan . ~
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile
learning berbasis THK relevan v’
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
MHK  menarik  dilihat  oleh
siswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat digunakan untuk v/
mendukung belajar mandiri
MATERI
5 ateri yang disediakan dalam
plikasi mobile learning berbasis 4
THK sesuai dengan tujuan
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat menuntaskan materi 7
pelajaran yang memiliki cakupan
uas
7 esesuaian materi dengan o
Pokok bahasan
8 [Bahasa yang digunakan dalam \/
laplikasi mobile learning berbasis|
THK komunikatif
9 |Bahasa dalam  aplikasi mobile
learning berbasis THK mudah v
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learning(
berbasis THK
11 |[Kesesuain evaluasi dengan tujuan
mbelajaran v
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v
dalam belajar
13 plikasi mobile learning berbasis
HK membuat saya tertarik untuk
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas
Nama Erde. DensS.. EQ.\\\:%P ................
Nomer Absen e -
Kelas 2 B nemerseremmnsnsmnmmnanennsamronmsnsyns

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s JT4]3]21]1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan v
mudah
2 [Materi yang terdapat dalam mobile
learning berbasis THK relevan _/
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
THK  menarik  dilihat  oleh v
|siswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis|
THK dapat digunakan untuk |/
endukung belajar mandiri
MATERI
5 ateri yang disediakan dalam|
plikasi mobile learning berbasis o
THK sesuai dengan tujuan|
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat menuntaskan materi S
pelajaran yang memiliki cakupan|
luas
7 [Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan W
8 [Bahasa yang digunakan dalam
plikasi mobile learning berbasis
HK komunikatif
9 |[Bahasa dalam  aplikasi mobile|
learning berbasis THK mudah
dipahami
10  [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learm‘ng( v
berbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan| \/
mbelajaran
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik untuk]
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama tda.oye.aton. Yama. K.
Nomer Absen § ’ . 3 .......................................
Kelas Ml /5/6. ...........................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
sT4[3]2]1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan| Vv
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile
learning berbasis THK relevan ¥
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
MHK  menarik  dilihat  oleh Vv
|siswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis|
THK dapat digunakan untuk] V4
endukung belajar mandiri
MATERI
5 Materi yang disediakan dalam
aplikasi mobile learning berbasis "
THK sesuai dengan tujuan
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
MTHK  dapat menuntaskan materi W
pelajaran yang memiliki cakupan
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
[Pokok bahasan 2l
8 [Bahasa yang digunakan dalam
laplikasi mobile learning berbasis v
THK komunikatif
9 |Bahasa dalam  aplikasi mobile
learning berbasis THK. mudah Vv
dipahami
10 etersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learningl v
berbasis THK
11 [Kesesuain evaluasi dengan tujuan \/
pembelajaran
anfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v/
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis o
THK membuat saya tertarik untuk
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

i . c oM
Bl o Py RINe waahoret]
Nomer Absen 4 O% .....................................
Kelas : \I(-’/‘OCJ .............................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s [4]3[2]1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan \/
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile,
learning berbasis THK relevan| v’
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
MHK  menarik  dilihat oleh v~
iswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat digunakan untuk V4
mendukung belajar mandiri
MATERI
5 Ellateri yang disediakan dalam|
plikasi mobile learning berbasis o
THK sesuai dengan tujuan|
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat menuntaskan materi VA
pelajaran yang memiliki cakupan
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan
8 [Bahasa yang digunakan dalam
laplikasi mobile learning berbasis Vv
THK komunikatif
9 |Bahasa dalam  aplikasi mobile
Vearning berbasis THK mudah 14
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile Iearning v
berbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan
mbelajaran Vv
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik untuk v
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : I W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama Nodel Ning... DO(\gﬂdw P.(Q?C\ja‘\d( a
Nomer Absen ¥ \&l ........................................
Kelas g 5{/ ......................................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis 7ri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tii Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (V) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s [a4aJ3J27T1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan ~/
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile
earning berbasis THK relevan V4
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
MHK  menarik  dilihat  oleh
iswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan untuk
imendukung belajar mandiri
MATERI
5 Ezlateri yang disediakan dalam
plikasi mobile learning berbasis ./
THK sesuai dengan tujuan|
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat menuntaskan materi 4
pelajaran yang memiliki cakupan|
luas
7  [Kesesuaian materi dengan w
Pokok bahasan
8 [Bahasa yang digunakan dalam
ﬁ_plikasi mobile learning berbasis \/
HK komunikatif
9 |Bahasa dalam  aplikasi mobile|
learning berbasis THK mudah 74
dipahami
10 etersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learning v/
berbasis THK
11 Eesesuain evaluasi dengan tujuan \/
embelajaran
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
HK membuat saya tertarik untuk
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama g 1adQ(&0JWVQ0ﬂhd°j‘a\30\
Nomer Absen R —
Kelas N~ < N

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s a3 [2]1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan v
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile|
learning berbasis THK relevan v/
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
THK  menarik  dilihat  oleh 4
isiswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat digunakan untuk v
imendukung belajar mandiri
IMATERI
5 |Materi yang disediakan dalam|
aplikasi mobile learning berbasis
THK sesuai  dengan tujuan‘ v
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
MHK  dapat menuntaskan materi \/
pelajaran yang memiliki cakupan
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan 4
8 |[Bahasa yang digunakan dalam
laplikasi mobile learning berbasis| Vv
THK komunikatif
9 [Bahasa dalam  aplikasi mobile
learning berbasis THK mudah %
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learning V4
lberbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan
Efembelajaran v
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi Vv
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik untuk| |/
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd.. M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama : nodefodJU'bdGVGﬂdﬂ“Qng}
Nomer Absen : 23/9 ..................................
Kelas : Vc .......................................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis i Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
5 14132 [1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan| v
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile
learning berbasis THK relevan| v
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
THK  menarik  dilihat  oleh W
Isiswa/guru
4  |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan untuk v
mendukung belajar mandiri
MATERI
5 E’lateri yang disediakan dalam)|
plikasi mobile learning berbasis
THK sesuai dengan tujuan|
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat menuntaskan materi|
pelajaran yang memiliki cakupan| V
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
IPokok bahasan Vv
8 |Bahasa yang digunakan dalam
aplikasi mobile learning berbasis vd
THK komunikatif
9 [Bahasa dalam  aplikasi mobil
Vearning berbasis THK mudah vV
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learning ./
berbasis THK
i} ;fesesuain evaluasi dengan tujuan| .
embelajaran
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi | \/
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
MTHK membuat saya tertarik untuk]
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : I W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama NLLuh. Putw Elanidde Ni(€na
Nomer Absen 3 l"f .......................................
Kelas ¢ SC ........................................

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis 7ri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
5 4 ]3]211
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis|
THK dapat digunakan dengan| o
mudah
2 [Materi yang terdapat dalam mobile
learning berbasis THK relevan v/
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
THK  menarik  dilihat  oleh v
siswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK  dapat digunakan untuk Vv
mendukung belajar mandiri
IMATERI
S E’lateri yang disediakan dal
plikasi mobile learning berbasi
THK sesuai dengan tujuan{ v
embelajaran
6 plikasi mobile learning berbasis
HK  dapat menuntaskan materi
pelajaran yang memiliki cakupan v
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan 4
8 [Bahasa yang digunakan dalam
laplikasi mobile learning berbasis| v
THK komunikatif
9 Bahasa dalam  aplikasi mobile|
learning berbasis THK mudah v/
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learningl V4
berbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan
gembelajaran v
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi v
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik untuk Vv
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama : Pu‘}UNCIII’QCa\'\drdkaDq
Nomer Absen 2 3‘ ........................................
Kelas s NGB

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s a3 [27]1
MEDIAPEMBELAJARAN
1 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan v
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile|
learning berbasis THK relevan) Vv
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
THK  menarik  dilihat  oleh|
iswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan untuk \/
imendukung belajar mandiri
MATERI
5 E/lateri yang disediakan dalam
plikasi mobile learning berbasis N
THK sesuai dengan tujuan|
embelajaran
6 plikasi mobile learning berbasis
HK  dapat menuntaskan materi v
pelajaran yang memiliki cakupan
luas
7  [Kesesuaian materi dengan
Pokok bahasan v
8 [Bahasa yang digunakan dalam
plikasi mobile learning berbasis \/
HK komunikatif
9 |[Bahasa dalam  aplikasi mobile
learning berbasis THK mudah W
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile learning| v
berbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan
Ey(embelajaran v
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi | \/
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya tertarik untuk \/
belajar
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BUTIR KUESIONER
VALIDITAS UJI KEPRAKTISAN BERDASARKAN RESPON SISWA

A. Kuesioner Kepraktisan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana

Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : I W. Heru Sanjaya

Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas

Nama : P‘ﬂéuwmbw ................

Nomer Absen : 3.2 ........................................
Kelas SN B eeeeeeeeeeeeeeeses s

C. Petunjuk Pengisian
Angket respon peserta didik ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para siswa

tentang Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan karakter
siswa kelas V SD. Pendapat dari para siswa akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki
dan meningkatkan kualitas Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita Karana ini. Untuk
itu kami mohon para siswa dapat memberikan tanda centang (\) di bawah kolom skor
penilaian berikut sesuai dengan pendapat masing-masing.

Keterangan :

5 = Sangat Praktis (SP)

4 = Praktis (P)

3 = Kurang Praktis (KP)

2 = Sangat Kurang Praktis (SKP)

1 = Tidak Praktis (TP)




D. Butir Penilaian

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian Komentar
s 432711
MEDIAPEMBELAJARAN
1 JAplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan dengan v
mudah
2 Materi yang terdapat dalam mobile|
Vearning berbasis THK relevan o
untuk materi pembelajaran
3 [Tampilan mobile learning berbasis
MHK  menarik  dilihat  oleh| v
siswa/guru
4 |Aplikasi mobile learning berbasis
THK dapat digunakan untukl /
mendukung belajar mandiri
IMATERI
5 E/lateri yang disediakan dalam)|
plikasi mobile learning berbasis
THK sesuai dengan tujuan v
embelajaran
6 |Aplikasi mobile learning berbasis|
THK  dapat menuntaskan materi o
pelajaran yang memiliki cakupan|
lluas
7  [Kesesuaian materi dengan
IPokok bahasan v
8 [Bahasa yang digunakan dalam
plikasi mobile learning berbasis
HK komunikatif
9 [Bahasa dalam  aplikasi mobile
Vearning berbasis THK mudah v
dipahami
10 [Ketersediaan evaluasi
dalam  aplikasi mobile 1earm‘ng~ v
berbasis THK
11 esesuain evaluasi dengan tujuan
Eembelajaran v
Manfaat
12 | Aplikasi mobile learning berbasis
THK membuat saya termotivasi V4
dalam belajar
13 |Aplikasi mobile learning berbasis
[THK membuat saya tertarik untuk| \/
belajar
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Lampiran 14. Instrumen Karakter Siswa dalam Pembelajaran IPAS

1. Definisi Konseptual Pendidikan Karakter dalam Pembelajaran IPAS
Sekolah Dasar

Pendidikan karakter dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) di sekolah dasar merupakan aspek penting yang harus dikembangkan
bersamaan dengan penguasaan konsep-konsep ilmiah dan sosial. Melalui
pembelajaran IPAS, siswa diajak untuk mengembangkan rasa ingin tahu, kejujuran,
tanggung jawab, kerja sama, dan sikap peduli terhadap lingkungan serta masyarakat
sekitar. Pendidikan karakter kepada siswa dapat diajarkan dan dibantu dalam proses
pembentukan watak dan nilai-nilai etika. Pendidikan karakter dapat dilaksanakan
salah satunya melalui pembelajaran IPAS (Sudirman, 2024). Selain itu,
pembelajaran yang bersifat eksploratif dan kontekstual mendorong siswa untuk
aktif berpartisipasi, berkomunikasi, dan bekerja sama dalam kelompok, sehingga
karakter seperti disiplin, rasa hormat, dan toleransi juga dapat dikembangkan secara
alami. Pendekatan ini membantu siswa tidak hanya memahami ilmu pengetahuan,
tetapi juga menginternalisasi. nilai-nilai karakter dalam kehidupan sehari-hari
(Wirtung, 2025).

Dalam konteks tersebut, pendidikan karakter dalam pembelajaran IPAS
mencakup lima aspek utama, yaitu religius, peduli lingkungan, bergotong royong,
rasa ingin tahu, dan mandiri. Karakter religius secara konseptual diartikan sebagai
keyakinan yang mendalam terhadap Tuhan Yang Maha Esa yang diwujudkan
dalam perilaku berdoa, bersyukur, dan menghargai sesama manusia (Kohlberg,
1971). Menurut Theory of Moral Development, perkembangan religiusitas siswa
terjadi melalui tahapan moral menuju kesadaran etika yang bersumber dari nilai-
nilai spiritual (Kohlberg, 1971).

Karakter peduli lingkungan didefinisikan sebagai sikap dan tindakan yang
selalu berupaya mencegah kerusakan pada lingkungan alam dan berusaha
memperbaiki kerusakan yang sudah terjadi, serta berupaya untuk melestarikan
lingkungan agar tetap seimbang (Bronfenbrenner, 1979). Berdasarkan Ecological

Systems Theory, karakter peduli lingkungan berkembang melalui interaksi dinamis
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antara individu dan lingkungannya yang membentuk kesadaran ekologis dan
tanggung jawab terhadap alam (Bronfenbrenner, 1979).

Karakter bergotong royong secara konseptual merupakan perilaku yang
mencerminkan semangat kebersamaan, kerja sama, dan saling membantu tanpa
pamrih untuk mencapai tujuan bersama (Bandura, 1986). Berdasarkan Social
Learning Theory, sikap gotong royong terbentuk melalui observasi, peniruan, dan
penguatan perilaku sosial positif dari lingkungan belajar (Bandura, 1986).

Karakter rasa ingin tahu didefinisikan sebagai sikap dan tindakan yang
selalu berupaya mengetahui lebih dalam dan meluas dari sesuatu yang
dipelajarinya, dilihat, dan didengar (Piaget, 1970). Menurut Constructivist
Learning Theory, rasa ingin tahu mendorong peserta didik untuk secara aktif
mengonstruksi pengetahuan melalui pengalaman eksploratif dan reflektif dalam
pembelajaran (Piaget, 1970).

Sementara itu, Karakter mandiri merupakan kemampuan individu untuk
bertindak atas dasar’kemauan sendiri, memiliki rasa percaya diri, dan bertanggung
jawab terhadap keputusan serta tindakannya (Deci & Ryan, 1985). Berdasarkan
Self-Determination Theory (SDT), kemandirian berkembang ketika individu
memiliki motivasi intrinsik dan merasa memiliki otonomi dalam mengatur
perilakunya sendiri (Deci & Ryan, 1985).

Dengan demikian, kelima aspek karakter tersebut menjadi dasar konseptual
pendidikan karakter dalam pembelajaran IPAS sekolah dasar yang tidak hanya
menekankan pada penguasaan ilmu pengetahuan, tetapi juga pada pembentukan
sikap dan nilai-nilai moral siswa agar mampu menjadi insan berkarakter, berdaya

saing, dan berintegritas.
2. Definisi Operasional Karakter dalam Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar

Indikator pendidikan karakter dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) berfungsi sebagai tolok ukur untuk menilai sejauh mana nilai-
nilai karakter telah tertanam dan berkembang pada peserta didik selama proses
pembelajaran (Azizah, 2023). Berikut adalah beberapa indikator karakter yang
dapat dikembangkan dalam pembelajaran IPAS di sekolah dasar yakni: Religius,
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peduli lingkungan, bergotong royong, rasa ingin tahu, dan mandiri (Sudirman,

2024)

3. Kisi-kisi Karakter dalam Pembelajaran IPAS

No | Aspek-aspek Indikator No Item

Karakter No item Positif No Item

dalam Negatif

Pembelajaran
IPAS

1 | Religius e Memiliki
keyakinan
Terhadap
Tuhan  Yang
Mabha Esa
Berdoa
Hidup rukun
dengan
pemeluk
agama lain

1,2,3 4,5

2 | Peduli e Memiliki
lingkungan keperdulian
terhadap
kebersihan
lingkungan
e Menjaga dan
merawat
lingkungan
sekolah

e Penanaman
— di 6,7,8,9 10,11
lingkungan
sekolah

e Menggunakan
bahan-bahan
yang  ramah
lingkungan
ketika di
sekolah

3 | Bergotong e Memiliki sikap

royong tolong
menolong 12,13,14,15 16,17

e Mampu
bekerjasama
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No

Aspek-aspek
Karakter
dalam
Pembelajaran
IPAS

Indikator

No Item

No item Positif

No Item
Negatif

Melaksanakan
musyawarah
Menghargai
sesame

Rasa ingin
tahu

Memiliki
keingin untuk
bertanya
Antusias
mencari
informasi
Berfikir kritis
dan kreatif
Mencari
informasi dari
beragam
sumber
Memiliki
keinginan
untuk
melaksanakan
eksperimen

18,19,20,
21,22,

23,24

Mandiri

Memiliki
kepercayaan
diri

Memiliki
tanggung
jawab  untuk
mengerjakan
tugas
Berperilaku
disiplin
Mampu
mengerjakan
tugas tanpa
bantuan orang
lain

25,26,27,28

29,30

(Sudirman, 2024)



4. Kuesioner Karakter Siswa Dalam Pembelajaran IPAS SD

KUESIONER KARAKTER SISWA DALAM PEMBELAJARAN

IPAS SEKOLAH DASAR

NAMA SISWA
NOMOR ABSEN
HARI/ TANGGAL

Petunjuk Pengisian Koesioner:

1. Lengkapi identitas pada lembar koesioner!
2. Bacalah dengan cermat setiap penyataan koesioner!
3. Berikan tanda \ pada kolom skala penilaian!

4. Skor 5 = Selalu, skor4 = sering, kadang-kadang = 3, jarang =2, dan

tidak pernah = 1

205

No

Aspek/Pernyataan

Skor

5 [ a7 3|

2|

1

Komentar

Religius

1

Saat belajar, saya percaya
bahwa keberhasilan datang
dari Tuhan Yang Maha Esa.

Sebelum dan sesudah
pelajaran IPAS, saya berdoa
sesual agama saya.

Saya berteman dengan semua
orang, meskipun agamanya
berbeda.

Saya bermain-main saat
berdoa sebelum pelajaran.

Saya sering berkelahi dengan
pemeluk agama lainnya
ketika belajar di sekolah

Peduli Lingkungan

6

Saya peduli kebersihan
sekolah, misalnya memungut
sampah dan membuang di
tempatnya.

Saya ikut merawat taman dan
fasilitas di sekolah.

Saya senang menanam pohon
di sekitar sekolah.
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No

Aspek/Pernyataan

Skor

Komentar

Saya membawa botol minum
ke sekolah dan tidak
membawa tas plastik atau
barang sekali pakai di sekolah

10

Saya suka mencorat-coret
fasilitas sekolah

11

Saya sering membuang
sampah sembarangan

Bergotong-royong

12

Saya senang menolong teman
ketika mengalami kesulitan
saat mengerjakan tugas.

13

Saya mampu bekerjasama
ketika  melalukan  kerja
kelompok pada pembelajaran
IPAS

14

Saya ikut musyawarah jika
ada perbedaan pendapat.

15

Saya selalu menghargai
pendapat dan hasil karya
teman.

16

Saya sering menyela saat
teman sedang berbicara.

17

Saya tidak mau kerja sama,
lebih suka mengerjakan tugas
sendiri.

Rasa

Ingin Tahu

18

Saya bertanya ' jika tidak
mengerti pelajaran IPAS.

19

Saya  semangat mencari
informasi ketika diberikan
tugas oleh guru.

20

Saya mampu berfikir kritis
dan kreatif ketika diberikan
tugas-tugas oleh guru

21

Saya mencari informasi dari
beragam  sumber  seperti
koran, buku, dan internet

22

Saya senang dan tekun
melakukan percobaan di
pelajaran IPAS.

23

Saya malas mencari informasi
dari berbagai sumber.
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No

Aspek/Pernyataan

Skor

Komentar

24

Saya tidak bisa berpikir kritis
atau kreatif saat mengerjakan
tugas.

Mandiri

25

Saya percaya diri saat
menyampaikan hasil diskusi
atau pendapat.

26 | Saya  bertanggung jawab
menyelesaikan  tugas tepat
waktu.

27 | Saya disiplin saat pelajaran
IPAS berlangsung.

28 | Saya bisa mengerjakan tugas
sendiri tanpa mencontek.

29 | Saya sering mencontek tugas
teman.

30 | Sayatidak mengerjakan tugas

yang diberikan guru.




LEMBAR VALIDASI UJI AHLI
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E. Kuesioner Karakter Siswa dalam Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar

Judul Penelitian

Penyusun
Dosen Pembimbing I

F. Identitas Judges

Nama

NIP

Instansi

G. Petunjuk Pengisian

1.

: Pengembangan Media Mobile Learning Berbasis Tri
Hita Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk
Meningkatkan Karakter Siswa Kelas V Sekolah

Dasar
: I W. Heru Sanjaya

: Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing II : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka

penguji_ahli isi pada pengembangan instrumen keaktifan
belajar siswa dapat memberikan tanda centang pada kolom

dibawah ini.

yang akan diteliti

yang akan diteliti.

H. Lembar Validasi Instrumen

Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan

Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan

Penilaian

Z
o

Sangat Relevan

Kurang Relevan

Catatan

g =N N3 E-CH BN I K I RURY | S e

—_
[\
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No

Penilaian
Sangat Relevan Kurang Relevan

Catatan

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

I. KESIMPULAN

Kuesioner Karakter Siswa dalam Pembelajaran IPAS SD ini dinyatakan*:

[1 Dapat untuk digunakan uji coba tanpa revisi
[1 Dapat untuk digunakan ui cobasetelah di revisi sesuai saran

[ Tidak dapat digunakan

*(Mohon beri tanda centang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

J. MASUKAN DAN SARAN

Singaraja,
Validator,

NIP.




Lampiran 15. Lembar Hasil Uji Judges Instrumen Karakter Siswa

LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Kuesioner Karakter Siswa dalam Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar

Judul Penclitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita

Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar

Penyusun : 1 W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

T 06\ R fas Sypuan S B ML
NIP : .‘..93.3.‘.’.@.’.&%.0.!&9.31.99 ........
Instansi : u"A'l‘S VA R

C. Petunjuk Pengisian

1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
isi pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.

Sangat Relevan: Apabila permyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti

Kurang Relevan: Apabila pemyataan tidak sesuai dengan yang akan
diteliti.

~

=

Penilaian
Sangat Relevan | Kurang Relevan

Catatan

Aspek/Pernyataan

Saat belajar, saya percaya

bahwa keberhasilan datang f
dari Tuhan Yang Maha Esa.

2 | Sebelum dan sesudah
pelajaran IPAS, saya berdoa \/

sesuai agama saya.

Saya hidup rukun dengan
pemeluk agama lain ketika v
belajar di kelas

Saat berdoa sebelum
pelajaran, saya malah Vv
bermain-main.

Saya sering berkelahi dengan
pemeluk agama lainnya ketika v
belajar di sekolah

6

Saya peduli kebersihan v
sekolah, misalnya memungut
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N

No

Aspek/Pernyataan

Panil
)

Q.

gat Relevan

-‘Kurnng Relevan

sampah dan membuang di
tempatnya.

Saya menjaga dan merawat
lingkungan sckolah dengan
menjaga fasilitas sckolah dan
merawat fasilitas di
lingkungan sekolah

Saya melaksanakan
penanaman pohon di
lingkungan taman sekolah

Saya membawa botol minum
ke sekolah dan tidak
membawa tas plastik atau
barang sekali pakai di sckolah

Saya mencorat-coret fasilitas
sekolah

Saya sering membuang

sampah sembarangan

Saya memiliki sikap tolong
menolong  ketika  terdapat
teman  yang  mengalami
kesulitan mengerjakan tugas

dengan memberi arahan

Saya mampu bekerjasama
ketika  melalukan  kerja
kelompok pada pembelajaran

<

IPAS

Saya ikut musyawarah jika ada
perbedaan pendapat.

Saya menghargai pendapat
dan hasil karya teman.

Saya sering menyela saat
teman sedang berbicara.

Saya tidak mau kerja sama,
lebih suka mengerjakan tugas
sendiri.

Saya bertanya jika tidak

Y T 8§10 28 I~ (-2

mengerti pelajaran IPAS.

Saya Semangat  mencari
informasi  ketika  diberikan
tugas oleh guru.

Saya mampu berfikir kritis dan
kreatif ketika diberikan tugas-
tugas oleh guru
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\"
Penilaian
Ng AxpehFermpstin Sangat Relevan | Kurang Relevan Cahmm.
21 | Saya mencari informasi dari
beragam sumber seperti koran, v
buku, dan internet
22 | Saya senang dan tckun /
melakukan percobaan di
pelajaran IPAS.
23 | Saya malas mencari informasi Vv
dari berbagai sumber.
24 | Saya tidak bisa berpikir kritis
atau kreatif saat mengerjakan v
tugas.
25 | Saya percaya diri  saat of
menyampaikan hasil diskusi
atau pendapat,
26 |Saya bertanggung jawab
menyelesaikan  tugas  tepat v
waktu.
27 | Saya disiplin saat pelajaran v
IPAS berlangsung.
28 | Saya bisa mengerjakan tugas /
sendiri tanpa mencontek. — -
29 | Saya sering mencontek tugas I/
teman.
30 | Saya tidak mengerjakan tugas v
yang diberikan guru.
Saran atau Masulk(:?é:': w{ was lels l (:mwul\«",""l‘:{ W/bk Swr
&?"‘"4““” i g D %@ ~ﬂ0,lvj¢w, by ka
R) fuchbey parngatnas Sed

Singaraja, &~ ! 0-ro25"

Validator,
=
| pudy Pasek Quvsfqwan

NIP. (47306 \3a0wtoN| 0o |
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LEMBAR VALIDASI UJI AHLI

A. Kuesioner Karakter Siswa dalam Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar
Judul Penelitian : Pengembangan Aplikasi Mobile Learning Berbasis Tri Hita
Karana dalam Pembelajaran IPAS untuk Meningkatkan
Karakter Siswa Kelas V Sekolah Dasar
Penyusun : I W. Heru Sanjaya
Dosen Pembimbing I : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Dosen Pembimbing IT : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

B. Identitas Judges
¢ R O\ Wa

Nama 2 ME ................ \tj“"g““*m , M4

NIP . 1962051\% 193203 \00S

Instansi IR e S € o RO R

C. Petunjuk Pengisian
1. Untuk dapat menilai tingkat kevalidan isi kuesioner maka penguji ahli
isi pada pengembangan instrumen keaktifan belajar siswa dapat
memberikan tanda centang pada kolom dibawah ini.
2. Sangat Relevan: Apabila pernyataan sudah sesuai dengan yang akan
diteliti
Kurang Relevan: Apabila pernyataan tidak sesuai dengan yang akan

diteliti. W\

Penilaian (/L7"

[9%)

No Aspek/Pernyataan ovan I o Relevas Catatan
1 Saat belajar, saya percaya

bahwa keberhasilan datang \/

dari Tuhan Yang Maha Esa.
2 Sebelum dan sesudah /

pelajaran IPAS, saya berdoa
sesuai agama saya.

3 Saya hidup rukun dengan V4
pemeluk agama lain ketika
belajar di kelas

4 | Saat berdoa sebelum Vv
pelajaran, saya malah
bermain-main.

5 Saya sering berkelahi dengan
pemeluk agama lainnya ketika
belajar di sekolah

6 | Saya peduli kebersihan
sekolah, misalnya memungut

M




Aspek/Pernyataan

Penilaian

Sangat Relevan | Kurang Relevan

Catatan

sampah dan membuang di
tempatnya.

Saya menjaga dan merawat
lingkungan sekolah dengan
menjaga fasilitas sekolah dan
merawat fasilitas di
lingkungan sekolah

"

Saya melaksanakan
penanaman pohon di
lingkungan taman sekolah

N

Saya membawa botol minum
ke sekolah dan tidak
membawa tas plastik atau
barang sekali pakai di sekolah

<

10

Saya mencorat-coret fasilitas
sekolah

11

Saya sering membuang
sampah sembarangan

12

Saya memiliki sikap tolong
menolong  ketika  terdapat
teman yang  mengalami
kesulitan mengerjakan tugas
dengan memberi arahan

el &=

13

Saya mampu bekerjasama
ketika  melalukan  kerja
kelompok pada pembelajaran
IPAS

g

Saya ikut musyawarah jika ada
perbedaan pendapat.

Saya menghargai pendapat
dan hasil karya teman.

Saya sering menyela saat
teman sedang berbicara.

Saya tidak mau kerja sama,
lebih suka mengerjakan tugas
sendiri.

Saya bertanya jika tidak
mengerti pelajaran [PAS.

Saya  Semangat  mencari
informasi ketika diberikan
tugas oleh guru.

Saya mampu berfikir kritis dan
kreatif ketika diberikan tugas-
tugas oleh guru

< K SINST S
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No

Aspek/Pernyataan

Vo “
Penilaian (\\A~

Sangat Relevan

Kunmé Relevan

Catatan

21

Saya mencari informasi dari
beragam sumber seperti koran,
buku, dan internet

yang diberikan guru.

22 | Saya senang dan tekun !/
melakukan percobaan di .
pelajaran IPAS.

23 | Saya malas mencari informasi
dari berbagai sumber. v

24 | Saya tidak bisa berpikir kritis
atau kreatif saat mengerjakan \/
tugas.

25 | Saya percaya diri saat
menyampaikan hasil diskusi /
atau pendapat.

26 | Saya bertanggung jawab
menyelesaikan tugas tepat 7
waktu.

27 | Saya disiplin saat pelajaran
IPAS berlangsung. A

28 | Saya bisa mengerjakan tugas
sendiri tanpa mencontek. J

29 | Saya sering mencontek tugas J
teman.

30 | Saya tidak mengerjakan tugas /

PN
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Lampiran 16. Lembar Validasi Butir Instrumen Karakter Siswa
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Lampiran 17. Lembar Validasi Reliabilitas Instrumen Karakter Siswa

Total

126
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28
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Lampiran 18. Lembar Hasil Pretest Kelompok Eksperimen

|Group | Test | Q1| Q2 | Q3| Q4| 05| Q6| Q7 | Q8 | 39 |Q10| Q1| Q12| Q13| Q14| Q15| Q16 | 317 | Q16 | 019 | Q20| 021|022 | Q23| Q24 | Q25 | Q26| 327|028 | Q29| Q30 [oral_Score
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Lampiran 19. Lembar Hasil Posttest Kelompok Eksperimen

1D

220

| Group | Test | Q1| Q2| Q3| Q4 | G5 | Q6 | Q7 | Q8 | Q3 | Q10| A11| Q12| 313| Q14| 315| Q16| Q17| 318| Q19| Q20| Q21| 022|Q23|Q24|Q25|026)Q27|3268)Q29|Q30) Total_Score |
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Lampiran 20. Lembar Hasil Pretest Kelompok Kontrol

|Group | Test | @1 | @2 | @3 | G4 | G5 | Q6 | @7 | @8 | @3 | Q10 | Q11 | Q12 | Q13 | @14 | Q15 [ Q16 | Q17 | Q18 | Q19 | Q20 | Q21 | 322 | G723 | 024 | Q25 | 026 | 327 | Q78 | 929 | Q30 [otal_Score
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Lampiran 21. Lembar Hasil Posttest Kelompok Kontrol
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Lampiran 22. Antar Muka Media Mobile Learning Berbasis THK
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Selamat Datang

di Aplikasi Mobile Learning
Berbasis THK

Belum punya akun? Daftar

|1 O <

Halaman Awal Media Mobile Learning Berbasis THK
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Masuk Ke Akun Anda
Silahkan login terlebih dahulu

Email

Kata Sandi

Belum punya akun? Daftar
Lupa Kata Sandi?

Halaman Login

2011 @ X2 58 58% @
£ Capaian dan Tujuan Pembelajaran

1
S

o

Tujuan|Pembelajaran
Yang|Ingin Dicap=i \3

Capaian Pembelajaran Fase C
Pada Fase C peserta didik diperkenalkan dengan sistem

- perangkat unsur yang saling terhubung satu sama
lain dan berjalan dengan aturan-aturan tertentu untuk
menjalankan fungsi tertentu

- khususnya yang berkaitan dengan bagaimana alam
dan kehidupan sosial saling berkaitan dalam konteks
kebhinekaan. Peserta didik melakukan suatu tindakan,
mengambil suatu keputusan atau menyelesaikan
permasalahan yang berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari berdasarkan pemahamannya terhadap
materi yang telah dipelajari.

Tujuan Pembelajaran

1.Mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hidrosfer,
dan atmosfer) dan kenampakan alam yang ada di
daratan maupun perairan.

2. Menjelaskan terjadinya siklus air dan
perubahan-perubahan di permukaan Bumi.

3. Menceritakan kembali proses pergerakan lempeng
Bumi yang terjadi akibat arus konveksi cairan di mantel
Bumi.

Tujuan Pembelajaran

Nf = il il 58%@

Halo
sd 17 dauh puri

Mari Mengenal: /<

Permukazan Bum:.

Evaluasi Panduan Aplikasi
Pambolojaran

Tentang Aplikasi

Pengemban Media

Oleh : | W. Heru Sanjaya

NIM : 2429041094

Dosen Pembimbing

L. Dr. | Made Citra Wibawa, SPd., MPd.
2. Prof. Dr. Ketut Suma, MS.

&0

Menu Utama
Nl 58% 8

2011 8

< Materi Pembelajaran

Q Cari materi pelajaran anda

Menéenal Permukazan]
. T
Bumi e

Permukaan Bumi
t*'\ -
Menéalami'Perubaha

Bumi! Rita

Bergejolak

Materi Pembelajaran
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£ Video Pembelajaran

Q carivideo

Mengenal Permukaan Bumi

p Selengkapnya

" Mengenal Lapisan Bumi

solengkapnya

Perubahan Bumi

] selengkapnya

gap ) Bumi

| selengkapnya

o | Mengapa Bergejolak

Solongkapnya

2002 m &= W 58%E

£ Panduan Penggunaan

Aplikasci

Langkah & Unduh dan Instal Aplikasi

- Unduh aplikasi media pembelajaran dari toko aplikasi
atau situs web resmi.

- Instal aplikasi pada perangkat Anda (smartphone,
tablet, atau komputer).

Langkah 2: Buat Akun

- Buka aplikasi dan pilih opsi "Buat Akun” atau "Daftar”.

- Isi formulir pendaftaran dengan informasi yang benar
(nama, email, password, diL).

- Verifikasi akun melalui email atau SMS.

Langkah 3: Pilih Materi Pembelajaran

- Pilih materi pembelajaran yang ingin Anda pelajari
(misalnya, matematika, bahasa Inggris, sains, dil.).

- Pilih tingkat kesulitan yang sesuai dengan kebutuhan
Anda (misalnya, SD, SMP, SMA, dIL.).

Langkah 4: Akses Konten Pembelajaran

- Akses konten pembelajaran yang telah dipilih,
termasuk video, gambar, teks, dan latihan soal.

- Gunakan fitur navigasi untuk berpindah antara
halaman dan materi pembelajaran.

Langkah 5: Lakukan Latihan Soal

2011 3 NS 5l 80 58% &

< Evaluasi Pembelajaran

Mari!Kerjakan
Soal| Evaluasi

Q Cari evaluasi pelajaran anda

Soal Pembelajaran 1: Mengenal
Permukaan Bumi

Soal Pembelajaran 2 : Permukaan
Bumi Mengalami Perubahan

Soal Pembelajaran 3 : Bumi Kita
Bergejolak

2012 8 N = il Rl 58% @

{ Tentang Aplikasi

Pengemban Media

Oleh:1 W.Heru Sanjaya
NIM : 2429041094
Dosen Pembimbing
1.Dr. | Made Citra Wibawa, SPd, MPd.
2. Prof. Dr. Ketut Suma, M.S.

Panduan Pengguna

Tentang Media
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Lampiran 23. Dokumentasi Kepraktisan Guru dan Siswa

Uji Kepraktisan Oleh Wali Ke
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Uji Képréktisan oleh Siswa
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Lampiran 24. Dokumentasi Pretest Kelompok Eksperimen dan Kontrol

Pretest Kelompok Eksperimen

Pretest Kelompok Kontrol
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Lampiran 25. Dokumentasi Efektivitas Media Mobile Learning

Kegiatan Pembelajaran
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Lampiran 26. Dokumentasi Posttest Kelompok Eksperimen dan Kontrol

S\

Posttest Kelompok Kontrol
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Lampiran 27. Daftar Riwayat Hidup
RIWAYAT HIDUP

I W. Heru Sanjaya lahir di Tabanan, pada tanggal
21 Desember 1986. Penulis merupakan anak
semata wayang dari pasangan I Made Puspartha
(Alm) dan Ni Made Budiarti. Penulis
menyelesaikan Pendidikan sekolah dasar di SD
Negeri 1 Lumbung pada tahun 1999, pendidikan
sekolah ' menengah pertama di SMP N 1

- Selemadeg pada tahun 2002, pendidikan sekolah

menengah atas di SMA N 1 Selemadeg pada
tahun 2005, D-2 Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) di Universitas Pendidikan
Ganesha (UNDIKSHA) pada tahun 2007, dan S-1 PGSD di Universitas Terbuka
(UT) pada tahun 2015. Pada tahun 2010 diangkat menjadi guru PNS di SD N 17
Dauh Puri, Kota Denpasar, Propinsi Bali. Pada tahun 2024, penulis mendapatkan
kesempatan yang sangat berharga melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih
tinggi pada Program Studi Pendidikan Dasar, Program Pascasarjana (S2) di
UNDIKSHA melalui program Tugas Belajar yang diselenggarakan oleh
Pemerintah Kota Denpasar yang difasilitasi oleh Badan Kepegawaian dan
Pengembangan Sumber Daya Manusia (BKPSDM) Kota Denpasar, serta Dinas

Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kota Denpasar, dan lulus pada tahun 2026.

230



